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1 Wstep

Podrecznik uzytkownika programu C-Geo przeznaczony jest dla poczatkujacego uzytkownika, ktéry
dopiero zaczyna prace z programem, dla uzytkownikéw zaawansowanych przeznaczamy tom
trzeci, zawierajacy przede wszystkim zbiér ¢wiczen z wykonywania ztozonych zadan obliczenio-
wych. Dane pomiarowe i sposéb prowadzenia obliczen starano si¢ jak najbardziej upodobnié¢ do
rzeczywistych opracowan geodezyjnych, ktére moga by¢ wykonywane przy uzyciu C-Geo. Do-
kumentacje programu uzupelnia tom drugi zawierajacy opis funkcji po kolei, tak jak wystepuja
w menu programu. Na poczatku kursu wprowadzone zostang podstawowe pojecia i narzedzia,
ktére musi sie poznaé przed utworzeniem pierwszego wlasnego projektu C-Geo.

Kurs sklada sie z ¢wiczenn przeznaczonych do samodzielnego wykonania z uzyciem przyktado-
wych projektéw programu C-Geo, ktére uzytkownik moze bezptatnie Sciggnaé¢ z Dziatu plikéw na
stronie internetowej firmy Softline. Aktualny (lipiec 2014 r.) link do dziatu.

Piszac podrecznik przyjalem kilka konwengji, ktére majg na celu uproszczenie zapisu instrukeji. Na
przyktad Plik > Projekty nalezy rozumie¢ jako: wybierz sposréd dostepnych menu pozycje , Plik”,
nastepnie kliknij na pozycje opisang jako ,Projekty”. PotwierdZz <OK> oznacza klikniecie myszka
przycisku opisanego ,, OK” lub uzycie tego przycisku przez ustawienie klawiszem <Tab> pod$wie-
tlenia na nim i wciéniecie na klawiaturze <Enter>. Jesli nie napisano inaczej, kliknij oznacza uzycie
lewego przycisku myszy.

Niniejszy podrecznik zawiera kurs obstugi programu C-Geo Edycja 2014 dzialajacego w systemie
operacyjnym Windows XP/2000/ Vista/7/8/Linux-Wine. Wymagan minimalnych dla sprzetu kom-
puterowego do obstugi programu nie okreslam, gdyz praktycznie kazdy komputer nadajacy sie do
prac biurowych i zastosowart domowych nadaje sie takze do pracy z C-Geo. Oczywiscie im lepszy
sprzet od przedstawionego powyzej, tym wiekszg wydajnosé i komfort pracy uda sie uzyskac pra-
cujac z programem C-Geo. Stosowanie jako systemu operacyjnego Windows w wersji 64-bitowej nie
ma praktycznego znaczenia, gdyz C-Geo jest programem 32-bitowym.

Ponizsze uwagi sa przeredagowang wypowiedzig uzytkownika naszego forum — energeo, za co mu
dziekuje. Napisal rzeczowq analize, zgadzamy sie z nig i publikujemy.

Cechg istotng dla wydajnej pracy C-Geo jest szybkos¢ procesora, ktéra liczy sie bar-
dziej niz iloé¢ rdzeni. Dlatego ciekawszym wyborem jest najszybszy dwurdzeniowiec
niz wolniejszy procesor czterordzeniowy. Jesli kto$ chce wiecej rdzeni w granicach
rozsgdku to wybor jest wlasciwie jeden — INTEL i5-570. Istotna jest tu wbudowana
przez producenta funkcjonalno$¢ kryjaca si¢ pod hastem Intel Turbo Boost Technology.
Powoduje ona, Ze przy obcigzeniu jednego rdzenia, a tak wiasnie robi C-Geo, procesor
w miare mozliwosci przyspiesza. Wskazany model robi to najefektywniej w stosunku
do kosztéw, i5-750 z zegarem 2.66 GHz teoretycznie przyspieszy do 3.2 Ghz.

Mozna spokojnie oszczedza¢ na karcie graficznej, nawet najtaniszy model w sklepie
spelni wymagania programu. Tylko po co wéwczas ten procesor czterordzeniowy ;-).
Karta moze by¢ najprostsza ale z wltasng pamieciq czyli nie Intel, Sis, Via a ATI lub Nvidia
(przy pracy z dodatkowym duzym monitorem to sie czuje).

Pamie¢ operacyjna 2 GB dla Win XP i Windows 7/8 to na dzi§ minimum zakupowe
inie ogranicza programu przy pracy.

Wybierzmy model z akumulatorem trzymajacym diugo, ponad dwie godziny. Obu-
dowa z twardszego materiatu, ktéry sie nie ugina pod naciskiem dfoni. Odpowiadajacy
potrzebom zestaw portéw wejscia/wyijscia, kilka portéw COM. Przy wprowadzaniu
danych przydaje sie dodatkowa klawiatura numeryczna !


http://www.softline.xgeo.pl/index.php/dzia-plikow/cat_view/13-program-c-geo-dla-windows/27-c-geo-edycja-2014-pl

2 Instalacja programu

2.1 Instalacja standardowa

Najprostszg metodg na zainstalowanie programu C-Geo jest wiozenie plyty CD otrzymanej przy za-
kupie do napedu CD-ROM w komputerze i zezwolenie programowi instalujgcemu na uzycie usta-
wient domyslnych. W takim przypadku C-Geo zostanie umieszczone w folderze C:\C-GEO. Jezeli
instalator nie uruchomi si¢ automatycznie, nalezy w Eksploratorze Windows znalez¢ dysk CD-ROM
i uruchomié program setup.exe. Jesli program C-Geo jest instalowany na danym komputerze po
raz pierwszy, podczas instalacji pojawi sie takze okno Borland Database Engine Installation/Upgrade,
ktére spowoduje zainstalowanie serwera bazy danych obstugujacej program. W przypadku gdy
uzytkownik C-Geo uzywa komputera pracujacego pod kontrolg Windows 98, potrzebuje on spe-
cjalnej wersji instalatora setup98.exe, ktérg moze pobra¢ ze strony firmy Softline: Dzial plikéw
> Program C- Geo dla Windows > Starsze wersje C-Geo > Instalacja C-Geo 8.0 dla Win98. Tej wersji
nie aktualizujemy, zalecamy ja jedynie osobom, ktére nie mogg sie rozsta¢ ze starym komputerem
z Windows 98. Instalacje mozna takze wykonaé pobierajac setup instalacyjny ze wspomnianego
dziatu plikéw. Warunkiem dziatania normalnej, zarejestrowanej wersji programu, jest umieszcze-
nie w folderze, w ktérym jest zainstalowany, pliku licencji c-geo.dat otrzymanego przy zakupie.

Uzupelnieniem programu C-Geo jest przegladarka projektéw C-Geo View. Licencjonowani uzyt-
kownicy C-Geo od wersji v.7.0 wzwyz otrzymuja ja za darmo. Wystarczy pobra¢ wersje demo
z wyzej wymienionej strony internetowej i wysta¢ emaila na adres softline@xgeo.pl z proébg
o plik rozkodowujacy. Plik ten nalezy nastepnie wgrac¢ do folderu w ktérym zostata zainstalowana
przegladarka.

2.2 Instalacja klucza HASP USB

Jesli program C-Geo zostal zakupiony z kluczem HASP USB (czyli podigczanym do portu USB),
oznacza to, ze C-Geo uruchomi sie tylko wtedy jako program zarejestrowany, jesli klucz HASP
bedzie podlaczony do portu USB. W przeciwnym wypadku uruchomi si¢ jako wersja demo.

Jesli C-Geo jest zainstalowane na komputerze z Windows XP, wtedy sterowniki do klucza HASP
trzeba zainstalowac samodzielnie - uruchamiajgc program haspsetup . exe umieszczony na naszej
plycie instalacyjnej C-Geo. W przypadku Windows VISTA/7/8 (32/64bit), proces instalacji sterowni-
kéw klucza HASP przebiega automatycznie po jego umieszczeniu w porcie USB, pod warunkiem,
ze komputer jest podigczony do Internetu i uzytkownik, ktéry jest zalogowany, ma prawa admini-
stratora. Gdy komputer nie ma dostepu do Internetu, nalezy pobra¢ z sieci na innym komputerze
sterownik i zainstalowac go poprzez pendrive na komputerze docelowym. Oto link do sterownika
klucza HASP.

Wazne jest to aby pobrany program uruchomi¢ w trybie administratora (prawy klawisz myszki na
nazwie pliku i opcja Uruchom jako administrator).

2.3 Ustawienia systemu operacyjnego przed rozpoczeciem pracy

Jesli program C-Geo uruchamiamy na komputerze pod kontrolg OS Windows 7 lub 8 to zdarzaja sie
ktopoty wynikajace z braku uprawnien uzytkownika i systemu do plikéw i folderéw.
Proponujemy radzi¢ sobie nastepujaco:

1. Wnazwach plikéw mozna stosowa¢ polskie znaki ale prosze unika¢ spacji, kropek, gwiazdek,
uko$nikéw, znakéw dolara itp.

2. Podczas instalacji, aktualizacji i pierwszego uruchomienia programu, nalezy go uruchamiaé
z menu pod prawym klawiszem myszki — Uruchom jako administrator.


http://www.softline.xgeo.pl
ftp://ftp.aladdin.com/pub/hasp/Sentinel_HASP/Runtime_%28Drivers%29/Sentinel_HASP_Run-time_setup.zip
ftp://ftp.aladdin.com/pub/hasp/Sentinel_HASP/Runtime_%28Drivers%29/Sentinel_HASP_Run-time_setup.zip
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3. Dla folderu w ktérym zainstalowany jest program oraz dla folderu z projektami ( o ile jest
poza folderem programu) nalezy ustawi¢ pelne prawa dostepu dla systemu i uzytkownikéw.
Zaznaczamy folder w Menadzerze plikéw (Eksploratorze czy innym programie, ktérego uzy-
wamy do zarzadzania plikami i folderami w Windows), prawy klawisz myszki > Wiasciwosci
> Zaktadka Zabezpieczenia — uprawnienia dla Systemu i uzytkownikéw — Petna kontrola — Zezwalaj.
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4. Dla samego programu C-Geo takze zaznaczy¢ ikone programu na pulpicie > prawy klawisz
myszki > Wihasciwosci > Zaktadka Zgodnos¢ > tryb zgodnosci (moze by¢ Windows 7 albo Win-
dows XP) oraz zakladka Poziom uprawnieri > Uruchom ten program jako administrator.

5. Jesli program antywirusowy posiada liste zaufanych programow, firewall itp. ustawienia, to
nalezy sprawdzi¢ czy nie blokuje on C-Geo.

3 Uruchomienie programu

Program C-Geo mozna uruchomi¢ w ten sam sposéb jak inne aplikacje pracujace w systemie Win-
dows:



1.

Przy pomocy myszki otwieramy kolejno Start > Programy > C-Geo lub klikamy na ikone pro-
gramu na Pulpicie Windows. W przypadku nowoczesnego kafelkowego interfejsu Windows 8,
szukamy kafelka z logo C-Geo.

. W panelu powitalnym logowanie C-Geo, wybieramy odpowiedniego uzytkownika, wpisu-

jemy przyporzadkowane mu haslto i potwierdzamy <OK>. Po wykonaniu aktualizacji pro-
gramu lub instalujac go na nowo, prosze przy pierwszym uruchomieniu nie klikaé od razu
na ikone programu, lecz zaznaczy¢ jg myszka, uzy¢ prawego klawisza myszki i wybraé pozy-
cje Uruchom jako administrator. Opisano to wyzej w sekcji 2.3 Ustawienia systemu operacyjnego
przed rozpoczeciem pracy.

Standardowo zainstalowany program uruchamia sie z pozycji uzytkownika Administratora
z hastem pustym. Aby zmieni¢ ustawienia, nalezy przycisna¢ przycisk Zmiany, wéwczas
ukaze sie okno w ktérym mozna zmienié¢ hasto dla Administratora (Zastosuj hasto) lub dodac
nowego uzytkownika programu (Dodgj) i ustali¢ dla niego hasto umozliwiajgce uruchomienie
programu. Logowanie ma na celu niedopuszczenie do pracy z programem oséb nieupraw-
nionych i powoduje rejestrowanie w projekcie informacji o uzytkowniku, ktéry go zatozyl,
jesli jednak czynno$¢ ta nie jest konieczna, to okno logowania wylaczamy w Opcje > Inne >
Okno logowania do programu.

L @ Logowanie C-Geo

Uzytkownik: | Administrator Y]

I ] Hasto || |

d Zmiarny | ﬂ u] 4 ﬂ Al ‘

3. Przez podwdjne klikniecie w Eksploratorze Windows na archiwum projektu C-Geo. Urucha-

miany jest program, rozpakowane zostaje archiwum projektu i otwierana jest tabela z tego
projektu.

4 Zarzadzanie projektami
Po uruchomieniu programu prace rozpoczynasz od mena-
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oprogramowania (np. mapy wektorowe do popularnych
formatéw wektorowych dxf lub dgn). Istnieje takze moz-
liwo$¢ importowania danych z programoéw zewnetrznych.



4.1 Podstawowe pojecia dotyczace projektéow

Folder katalog w ktérym umieszczane sa wskazane przez uzytkownika projekty, ma taka samag
nazwe jak projekt (np. Gmina_Tyniec, lub podzial DZ1299_2008).

I:l Buszek
{1 EGE
-] GED-WwE

Projekt jednostka grupujaca tabele i mapy.

E{a 1.0Ts
EA 10-13Grmdzkawit
FR 12345Grodzkal novwy

Tabela zbidr, w ktérym zapisane sa wspoétrzedne punktéw. W programie tabele zapisywane sg
w formacie bazy danych Paradox.

Obiekt podstawowy element rysunku mapy (np. dziatka, budynek, latarnia itp.).

Mapa rysunek mapy wygenerowany na podstawie tabeli. Mapa nie moze istnie¢ bez odpowia-
dajacej jej tabeli.

Warstwa jednostka grupujaca obiekty danego typu.

Tabela robocza ta do ktdrej zapisywane sg punkty powstajagce w wyniku obliczen, tylko jedna
tabela projektu w danym momencie moze mie¢ status roboczej.

B3 SWDE

= swd

. =& Obliczenia
- Repozytorium

Tabela podstawowa jedna z tabel (niekoniecznie z projektu w ktérym pracujemy), z ktérej po-
bierane sa wspdtrzedne punktéw wprowadzanych w modutach obliczeniowych.

Zbiér danych zbiér zawierajacy atrybuty opisowe do obiektéw z danej Warstwy (punktéw lub
obiektéw).

Kopiabezpieczeristwa plik tworzony podczas archiwizacji projektéw zapisany powszechnie zna-
nym algorytmem ZIP obstugiwanym przez popularne archiwizatory WinZip, WinRar itp. Archiwa
obstugiwane bezposrednio przez C-Geo mogg mie¢ rozszerzenia ZIP lub CGP.

Repozytorium folder na dysku lokalnym lub sieciowym, ktéry stuzy do automatycznego zapisy-
wania kopii projektéw, umozliwia dzielenie si¢ aktualnymi kopiami projektu pomiedzy uzytkow-
nikami C-Geo potaczonymi siecig lokalna.



5 Otwarcie istniejacego projektu

Wykorzystamy istniejacy projekt C-Geo Hotel, ktéry w postaci kopii bezpieczeristwa hotel.cgp
musisz $ciggnacé ze strony Softline z dziatu Do pobrania (jest takze na plycie instalacyjnej) i umiescié
w dowolnym folderze komputera.

1. W oknie Lista projektéw klikasz Projekt > Wczytaj kopie projektu
lub

2. W oknie Lista projektow klikasz napis Projekty oznaczony ikong ksigzki, rozwijasz prawym
klawiszem myszki menu > Wczytaj kopig projektu.

3. Wybierz plik hotel. cgp, potwierdz Otworz, w oknie Zachowanie projektu wpisz wlasng nazwe
projektu lub pozostaw proponowana hotel.

Przesledz na projekcie hotel zagadnienia opisane ponize;j.

5.1 Skladowe projektu

Sktadowe projektu wyséwietlane sg na liscie projektéw i oznaczane ikonami. Rozrézniamy tabele
robocze (np. hotel) i podstawowe (np. osnowa). W projekcie mozna zatozy¢ wiele tabel. Kazda
z nich sktada¢ sie bedzie ze zbioru wspéirzednych i z mapy. Aby pracowac z uzyciem tabeli nalezy
ustawic ja jako robocza gdyz tylko wtedy nowe obliczone wspélrzedne punktéw beda do niej za-
pisywane. W projekcie moze by¢ tylko jedna tabela robocza. Ustawienie tabeli roboczej dokonuje
sie klikajgc prawym klawiszem myszki na zatozonej tabeli i wybierajac Ustaw jako roboczg.

5.2 Lokalizacja projektéw

Domyslna lokalizacja projektéw to ..\C-Geo\. Mozna jg zmieni¢ klikajac na PROJEKTY > Zmiana
Sciezki projektow. Sciezka projektéw moze takze wskazywacé dysk logiczny, zamapowany w syste-
mie operacyjnym, ktéry znajduje si¢ fizycznie na innym komputerze (serwerze).

5.3 Rodzaje tabel

Wyboru tabeli podstawowej dokonuje si¢ wtedy, gdy potrzebujemy wspétrzednych punktéw z in-
nej tabeli. W projekcie hotel mamy dwie tabele o nazwach hotel i osnowa. Tabele hotel ustawiamy
jako robocza. Na niej wiec pracujemy i do niej beda zapisywane nowe wspélrzedne z modutéw
obliczeniowych. Tabele osnowa mozemy ustawic¢ jako podstawowgq klikajac na nazwe projektu hotel
> Ustal tabelg podstawowg. Kiedy liczymy wspélrzedne nowych punktéw np. wcieciami, program
szuka istniejgcych punktéw w tabeli roboczej, czyli hotel (na niej pracujemy). Jezeli ich nie znajduje,
to szuka w tabeli podstawowej. Pobiera zatem wspétrzedne do obliczen z tabeli podstawowej, a za-
pisuje wspétrzedne do roboczej.

5.4 Skréty do zadan

W strukturze projektéw wyswietlanej na Liscie projektéw ujawniane sa takze skréty do zapisanych
zadan obliczeniowych powstajgcych przy pracy nad projektem, co pozwala na ich szybkie otwarcie.
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5.5 Warstwy

Kazda tabela ma takze dotgczony zestaw Warstw z pokazaniem sposobu ich wy$wietlania na ma-
pie, kodéw, zbioréw danych itp. Wiecej o Warstwach w sekcji Tworzenie mapy.
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5.6 Opis projektu

Klikajac nazwe projektu i uzywajac Lista projektow > Wiecej... mozemy kazdy projekt zwiezle opi-
sa¢, podajacjego lokalizacje, numery DZ i KERG, zleceniodawcéw, nazwe Obrebu lub jakiekolwiek
inne informacje pozwalajgce na pdzniejsze odszukanie projektu w gaszczu innych.

Lista projektow x
Projekt | Tabela | Wiecsj ...

fﬂ Priewy 38 2013 Postep A
E{d Prievy 38 2013 Pastepl_4
EiR Priewy 76 2013

Opiz:
Podzisk dz. rr 16341 ~
Obreb : Delastowice

ﬁ Pobiel281_2 Grmina : Szczucin
{9 PODGIKD striw Godro: 164.124.21 v
E5mapa ‘wivhierz pobozenie D odatkowy opis ﬂ

B WARSTWY

B MAPY W TLE et

A ARCHIWIZACJA Wwojewddzbwo matopolskie

T orientacia Powiat dabrowski
% pl]kI;I' i Grnina Szczucin - obszar wiejski
iczenia
Repozytorium Il @iy 5
E]"fﬂ PODZIAL SZEREGEWEA MNazwa Obrebu Delastowice
E]-ﬁ PODZ-5zczucin-E36 K.arta mapy
E{3 Polskawadada PODGIK [2) Fleceriodawca
[]-‘fﬂ Polskawoda do PODGE. [1] Ksi bt
#{3 PolskawodsPODGIK S R
E{@ Poréwnaniethybuty KERG 3172.21-40/2009
[]-‘fﬂ Powiatsw/obawski Frojekt zabozwk Administratar
B3 Powierzchrie T abela podst. |
E}ﬁ figztian Tabela robocza ESmapa
[]-‘fﬂ Progres
[].,ﬁ projektl D ata zatozenia 2009-04-07 09:01:15
Ei3 Projekt1234 D ata zakoriczenia
Eid fitpi=kiowaoniciiaskloig Data madyfikaci 2014-07-04 13:08:24
Bia PribryBaza Data ostat. arch. 2014070312 25:38
E]-ﬁ psie_polelA
E]"fﬂ PurkyGeabid Ostatnio pobrano z repozytor
TRl T = O 0 PR &7
Sciezka projekiow : CAC-GEO\projekly Sciezka repozytorium : C:\Repozytorium

Wyszukiwanie projektu mozliwe jest przez Projekt > Szukaj > po nazwie/numerze KERG/numerze
TERYT/wojewddztwie/powiecie/gminie/identyfikatorze obrebu/nazwie obrebu/arkuszu mapy/zleceniodawcy
/numerze ksiggi robét/opisie projektu/ nazwie tabeli-mapy.

5.7 Kopie bezpieczeristwa

Bezpieczenistwo danych wymaga zachowywania kopii projektéw nad ktérymi pracujemy w postaci
kopii bezpieczenistwa. Pliki kopii przechowujemy w dowolnej lokalizacji na komputerze i w ra-
zie potrzeby mozemy z nich odtworzy¢ kompletny projekt na dowolnym komputerze z zainstalo-
wanym C-Geo. Mozliwosci archiwizacji i wymiany danych pomiedzy uzytkownikami programu
mozna zwiekszy¢ zapisujac kopie projektéw do Repozytorium czyli dowolnego folderu na kompute-
rze lub w lokalnej sieci komputerowej. Ustawienie przez innych uzytkownikéw programu Sciezki
dostepu do tego samego Repozytorium spowoduje udostepnienie projektéw zapisanych przez nas
do pobierania. Najpewniejsza metoda archiwizacji projektéw jest uzycie automatycznej archiwi-
zadji biezacego projektu przy zmianie na inny lub wylgczaniu programu. Funkcja ta wykorzystuje
Repozytorium i mozna ja wlaczyé w Opcje > Parametry programu > Inne.
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Automatyczna archiwizacja oznacza, Zze po uplywie ustawionego czasu program zapisze kopie
projektu pod warunkiem ze zostaly dokonane jakie$ zmiany w projekcie. Praca na projekcie nie
jest przerywana przez program, wiec zapis ten dokonywany jest przy zmianie projektu badz przy
zamykaniu projektu/programu.

Autozapis polega na tym, ze po uplywie okreslonego czasu zostajg zapisane kopie baz danych
obiektéw, napiséw itd. Czyli zapisana zostaje cala zawarto$¢ baz danych mapy i tabeli bez zadan,
raportéw i numerycznych modeléw terenu. Aby wezytaé zapis archiwum wybieramy go z listy jak
na rysunku. Na przyklad jesli ustawimy zapis co 10 minut i 3 archiwa, to mamy zapis baz danych
na ostatnie pét godziny pracy. Zapis tych baz dokonuje si¢ w czasie pracy w programie i nie ma
konieczno$ci przerwania pracy, jak przy zapisie kopii bezpieczeristwa.

-3 Droga
=l ﬂ, projekt2
+ @ WARSTWY
=-A ARCHMWIZACIA

| (3 Obliczenia
+ Repozytorium

Archiwizowany projekt ma w nazwie dodatkowo date archiwizacji, aby utatwi¢ szybka identyfi-
kacje wersji archiwizowanego projektu.

Archiwizacja wszystkich projektéw widocznych na Liscie projektéw. Kliknijnapis Projekty w oknie
Lista Projektow > prawy klawisz myszki > Zapisz kopig wszystkich projektéw. Program tworzy archiwum,
ktére zawiera wszystkie projekty widoczne na liscie.

Zapisz kopie wszystkich projektéw — kazdy projekt do osobnego pliku. Dziata jak poprzed-
nie narzedzie ale kazdy projekt ma swoje wiasne archiwum. Odtworzenie wszystkich projektow
acznie nastepuje przez: Klikniecie napisu Projekty w oknie Lista Projektéw > prawy klawisz myszki >
Wezytaj kopie wszystkich projektow.

Praca z Repozytorium Przy pierwszym uzyciu ustalasz lokalizacje Repozytorium:

1. Zat6z w Windows folder np. C:/Repozytorium.
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2. Kliknij napis Projekty w oknie Lista Projektéw > prawy klawisz myszki > Zmieri Sciezke repozyto-
rium > wskaz folder C:/Repozytorium > potwierdz <OK>

Dodanie projektu do Repozytorium kliknij na nazwe dodawanego projektu np. hotel > prawy
klawisz myszki > Dodaj projekt do repozytorium

Na Liscie Projektéw w strukturze projektu hotel w Repozytorium pojawi sie ikona z napisem hotel.

Wezytywanie projektéw z Repozytorium

1. Wszystkie Projekty, ktére sa w Repozytorium, a nie widzisz ich na Liscie Projektéw wczytujesz
tacznie przez klikniecie napisu Projekty w oknie Lista Projektéw > prawy klawisz myszki > Pobierz
z repozytorium projekty ktérych nie ma lokalnie.

2. Wczytanie wersji pojedynczego projektu odbywa sie przez klikniecie nazwy wersji repozyto-
rium widocznej w danym projekcie > prawy klawisz myszki > wybér odpowiednio: Przywréé
te wersje projektu lub Przywroc te wersje projektu jako inny projekt. Przyktadowo wersje zapisang
pod nazwa hotel mozesz doda¢ do listy projektéw jako hotel_wersja_2. Projekt o nazwie ho-
tel_wersja_2 zawiera stan pracy nad projektem hotel, jaki byl w momencie zapisania projektu
hotel do repozytorium.

5.8 Zapoznanie z interfejsem programu

Przyjrzyjmy sie krétko srodowisku w ktérym bedziesz pracowat. Otwérz okno Lista projektow przez
Plik > Projekty, a nastepnie kliknij na nazwe tabeli hotel. Okna rozmie$¢ poleceniem Okno > Sgsia-
dujgco horyzontalnie.

Gléwne okno programu oraz okna tabel i map cechujg typowe dla Windows mozliwosci roz-
mieszczania na ekranie:

- minimalizacja do paska zadarn lub odwrotna mozliwos¢ przywrécenia okna w gore,

- maksymalizacja okna,

- zamkniecie okna (jednak zamkniecie wszystkich okien map i tabel projektu nie oznacza wyj-

Scia z tego projektu, okna zawsze mozna ponownie otworzy¢ klikajac nazwy tabel w Liscie
projektow.)

Dostep do wymienionych funkgji jest przy pomocy ikon znajdujgcych sie¢ w lewym i prawym, gor-
nych naroznikach okna.

Jesli zalezy Ci na zapamietaniu potozenia i rozmiaru okna az do ponownego uruchomienia pro-
gramu C-Geo, uzyj Zapamietaj potozenie i rozmiar okna, opcja dostgpna w prawym gérnym rogu kaz-
dego okna tabeli i mapy.

Dodatkowo w prawym gérnym rogu okna znajdziesz ikong ze znakiem zapytania — skrét do usta-
wient odwzorowania kartograficznego i doktadnosci wyswietlania wspéirzednych. Ikona ozna-
czona kolorowymi ,klockami” pozwala na ustawienie, jednym kliknieciem, tabeli jako robocze;j.
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Na pasku stanu programu zawsze wys$wietlana jest nazwa biezacego projektu, wraz z nazwami
zastosowanych do niego ukladu wspétrzednych i zestawu kodéw.

| Biezacy projekt: PODZ-5zczucin-696 [odwzorowanie: 2000/21; zestaw kodow: K-T wydanie 1995] - [Mapa: 2000mapa 1:1000]
Narzedzia Opcje Okno Raporty GIS Pomoc Wiyezki | | Ml LI U O ¢ W ¢ Bl s 2= 10 &5 2 s
E2% ¢ vukmd

Funkcjonalnoé¢ Listy projektéw opisano dokladniej w drugim tomie niniejszej instrukcji Opis funkcji
programu wedtug kolejnosci wystepowania w menu, pozycja Plik > Projekty. Domy$lna lokalizacja okna
to lewa strona ekranu, w razie potrzeby Lista projektéw moze by¢ przeciggnieta myszka i zadoko-
wana w dowolnym wygodnym miejscu.

Wiekszos¢ moduléw obliczeniowych umozliwia podglad szkicu rozwigzywanego zadania, wpro-
wadzonych obserwacji i punktéw, niezaleznie od okna mapy, przyktadowo dla stanowiska tachi-
metrycznego mozna podejrze¢ kierunki do obserwowanych pikiet i do punktéw nawigzania.

Pozwala to na wizualne sprawdzenie ewentualnych btedéw i niekonsekwencji we wprowadza-
nych danych. Okno rysunku ma mozliwoé¢ zapisu wyswietlanej zawartoéci do plikéw w forma-
tach SHP/GML/KML/MIF oraz przeniesienia na mape C-Geo, a takze mozliwoé¢ dodania innych
warstw do rysunku (np. plik rastra z georeferencja, plik SWDE) w celu wydrukowania takiego
obrazu.
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5.9 Paski narzedzi

Praca w oknach mapy lub tabeli zwigzana jest z korzystaniem z narzedzi umieszczonych na pa-
skach narzedzi. Narzedzia pogrupowano funkcjonalnie w paski: Narzedzia, Rysowanie, Powieksza-
nie, Obliczenia, Modyfikacje, Opisy, Otwarte okna, Edycja rastra, Przycigganie, Zarzqdzanie, Tabela. Wy-
glad i rozmieszczenie paskéw modyfikujemy przez uzycie Opcje > Paski narzedzi.

510 Cofniji ponéw
C-Geo umozliwia wycofanie sie z blednie wprowadzonych zmian w danych poprzez funkcje Cof-

nij/Pondéw majacag zastosowanie do kazdej operacji na mapie i w tabeli wspoéirzednych, a takze dla
wynikéw wszystkich obliczen, ktére maja wplyw na mape i tabele wspétrzednych. Zakres dziata-
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nia Cofnij/Pondw jest nieograniczony w trakcie pracy na jednej mapie, dzieki temu mozemy rzeczy-
wiscie mie¢ kontrole nad wszystkimi zmianami na mapie.

5.11 Pomoc C-Geo

Funkcja ta dostepna z menu Pomoc zawiera pomoc do programu C-Geo, wyswietlenie szczeg6-
fowych informacji o programie nastepuje po naciénieciu przycisku Zawartos¢. Wéwczas mozna
wybraé z listy rozdzialéw ten z ktérego pomoc chcemy uzyskad.

Uwaga — narzedzie do wyswietlania pomocy z zasady nie dziata juz poprawnie w Windows 7 i na-
stepnych, nie aktualizujemy tez juz bazy wiedzy zawartej w pliku Pomocy. W razie potrzeby znale-
zienia dodatkowych informacji o dziataniu programu zalecamy sieganie do innych naszych zrédet.
Na stronie www.softline.xgeo.pl znajduje sie dzial Wsparcie.

512 Myszka

Uzywajac typowej myszki z trzema przyciskami, mozesz wykonywaé¢ odpowiednio trzy podsta-
Wwowe Czynnosci:

okno tabeli przycisk lewy — wskazanie pola w tabeli, przytrzymanie i przeciggniecie po tabeli zaznacza
kilka wierszy,

przycisk prawy — komendy do zaznaczania i edycji punktéw tabeli,

przycisk srodkowy (kétko) — przewijanie pod$wietlenia pél w kolumnie tabeli,

okno mapy przycisk lewy — wybieranie obiektu do edycji, wprowadzenie punktu danych podczas ry-
sowania,

przycisk prawy — komendy do edycji obiektéw mapy,

przycisk srodkowy (kétko) —- powiekszanie/pomniejszanie widoku mapy.

Parametry narzedzia ustawiamy w Opcje > Mapa > Kétko myszki.

5.13 Skréty klawiszowe w C-Geo

Skréty w oknie mapa

<Ctrl + Q> Ustaw edytowalng

<Ctrl + W> Tryb wylacznosci

<Ctrl + K> Tryb selekcji

<Ctrl + Alt + Z> Rysuj obiekt zamkniety
<Ctrl + Alt + O> Rysuj obiekt otwarty
<Ctrl + Alt + S> Rysuj krzywa (spline)
<Ctrl + Alt + T> Wstawianie tekstu
<Ctrl + Alt + W> Strzatka, wybieranie
<Ctrl + E> Edytor obiektéw (najpierw nalezy zaznaczy¢ obiekt otwarty lub zamkniety)
<Ctrl + P> Drukuj

<Ctrl + R> Raster — stare okno

<Ctrl + S> Zmiana skali

<F2> Odszukanie punktu na mapie
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<Ctrl + 1> Przyciagaj do punktéw

<Ctrl + 2> Przyciggaj do punktéw i linii
<Ctrl + 3> Zaczepiaj bez punktu

<Ctrl + 4> Przyciggaj do punktéw bez numeru
<F9> Nastepny punkt numer...

Skréty dla okna Tabela

<Ctrl + E> Co edytowac

<Ctrl + P> Zmiana kodu

<Ctrl + S> Szukanie w kolumnie

<Ctrl + Alt + P> Pokaz punkty ukryte
<Ctrl + Alt + B> Ukryj punkty zaznaczone
<Ctrl + Alt + M> Ukryj punkty @

<Ctrl + K> Kasuj linie

<Ctrl + Del> Kasuj zaznaczone linie
<Ctrl + L> Lista kodéw

<F5> Zaznaczanie

<F6> Zaznacz wszystkie punkty
<kursory> Poruszanie sie w tabeli lewo, prawo, géra, dét
<Page Up> Ekran w goére

<Page Down> Ekran w doét

< Ctrl + Home> Poczatek tabeli

<Ctrl + End> Koniec tabeli

<Home> Poczatek wiersza

<End> Koniec wiersza

<Delete> Kasowanie zawartosci pola
Skréty ogblne

<Ctrl + T> Dane

<Ctrl + G> Menadzer plikéw GEO
<F10> Kalkulator

<Ctrl + M> PrzejScie do mapy

<Ctrl + F4> Zamykanie biezacego okna

<Ctrl + F6> Przechodzenie sekwencyjne po otwartych oknach

5.14 Praca z tabela i mapa

Otwoérz projekt hotel: Plik > Projekty > dwukliknij na nazwie tabeli hotel. Okna rozmies$¢ polece-
niem Okno > Sgsiadujgco horyzontalnie. Podstawowgq cechg programu jest nierozerwalne polgczenie
zbioru punktéw z jego przedstawieniem graficznym. Kazdy punkt znajdujacy sie w tabeli jest
automatycznie odwzorowywany na mapie, kazdy punkt wstawiony na mape ma swoje odzwier-
ciedlenie w tabeli. Punkt w tabeli musi posiada¢ jednoznaczng nazwe (liczbe lub cigg dowolnie
zestawionych cyfr i liter) i wspélrzedne plaskie X, Y. Dodatkowo punkt moze mie¢ przypisany kod
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okreslajacy rodzaj obiektu w sktad ktérego wchodzi punkt oraz wysokosé/rzedng H.

5.14.1 Kody

Zastosowanie kodow wynika przede wszystkim z ustalerr Rozporzgdzenia [2]. Jesli tworzona w C-
Geo mapa odpowiada swojg trescig mapie zasadniczej, to obiekty na mapie posiadajg unikalne
Kody pozwalajace na ich jednoznaczng identyfikacje oraz przyporzadkowanie im graficznych zna-
kéw umownych. C-Geo pozwala na stosowanie zestawéw kodéw opracowanych takze dla innych
programéw geodezyjnych oraz na tworzenie niestandardowych kodéw uzytkownika.

Obstugiwane zestawy standardowe to:

—_

. K-11995
. K-11998
. Geo-Info 2.0
. Geo-Info 2.6

. Geo-InfoV
. Codeliste DE

2
3
4
5. Geo-Info 2000
6
7
8. Mapa zasadnicza
9

. D-19 (koleje)

O tworzeniu kodéw uzytkownika patrz tom drugi instrukcji Opis funkcji programu wedtug kolejnosci
wystepowania w menu.

5.14.2 Kolumny tabeli

Mapa wyswietlana jest jako rysunek plaski dwuwymiarowy X,Y z zachowaniem informacji o trze-
ciej wspoélrzednej H. Widoki danych jako obiektéw tréjuwymiarowych wystepuja w opracowaniach
numerycznego modelu terenu, obliczeniach objetosci, opracowaniach tras. Przykltadowo: w tabeli
hotel zapisanych jest 566 punktéw, punkt 217 posiada wspéirzedne X,Y, punkt 218 wspétrzedne
X,Y,H, punkt 227 wspétrzedne X,Y,H oraz kod SLU.

Kolejne obligatoryjne kolumny tabeli to:

Stary Nr -— jeéli zmieniano nazwe punktu, to poprzednia nazwa jest wy$wietlana w tym polu,
mp — btad potozenia punktu,

mh — btad wysokosci punktu,

kolor —- zmiana koloru danego punktu na mapie, wykonujemy jg przez dwuklik w polu i wybér
nowego koloru z wyswietlonej palety,

data_utworzenia i data_modyfikacji — obydwa pola pozwalajg na sortowanie punktéw, daty wy-
Swietlane sa w takze po wskazaniu punktu na mapie w polu informacyjnym dostepnym pod pra-
wym klawiszem myszki. Pola z datami przydaja sie przede wszystkim do przyrostowej aktualizacji
danych w o$rodku. Jesli ich nie potrzebujemy, to mozemy je wytaczy¢ w Opcje > Parametry programu
> Inne > dodaj pola. ..
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5.14.3 Wprowadzanie punktéw do tabeli
Wprowadzanie punktéw wykonuje sie w tabeli trzema sposobami:

1. Poprzez wpisywanie kolejno numeru, kodu (jezeli potrzebny) i wspétrzednych punktéw.

2. Wspétrzedne punktéw mozna pozyskaé¢ dokonujgc transmisji z instrumentu pomiarowego,
patrz tom drugi instrukcji Opis funkcji programu wedtug kolejnosci wystepowania w menu, sekcja
Tachimetria.

3. Dokonujac importu np. z pliku tekstowego.

Zmiane wpisanej wartoéci X, Y, H, kodu, koloru czy numeru pojedynczego punktu, mozna wy-
kona¢ po wczeéniejszym nacisnieciu klawisza <spacja> lub po dwukliku. Edycja wiekszej ilosci
punktéw, wymaga wczesniejszego zaznaczenia tych punktéw.

5.14.4 Czynno$ci wykonywane myszka

Zaznaczenie wszystkich punktéw — przez uzycie przycisku Zaznacz wszyst-
— kie, odznaczenie wszystkich — przycisk Odznacz wszystkie, Zaznacz odwrotnie
‘fr @ — — inwersja zaznaczenia (zaznaczone odznacza i na odwrét).

Przyciski oznaczone: Usuti zaznaczone punkty, Kopiuj, Wklej pozwalajg odpo-
wiednio na: usuniecie zaznaczonych punktéw z tabeli, skopiowanie zaznaczonych punktéw do
bufora, wstawienie punktéw z bufora.

98 B O

Menu pod prawym klawiszem myszki

Zaznacz <F5> — zaznaczenie punktu w wierszu, w ktérym znajduje si¢ kursor,

Zaznacz odwrotnie —- zaznaczone odznacza i odwrotnie,

Odznacz wszystkie,

Odznacz @ - odznacza punkty tymczasowe (zawierajace w nazwie @),

Zaznacz wszystkie <Ctrl+A>,

Cofnij usun <Ctrl+Z> —- odtworzenie punktu skasowanego komendg <Ctrl+K> Kasuj linie,
Kasuj linie¢ <Ctrl+K> —- usuniecie linii danych, w ktérej znajduje sie kursor,

Kasuj zaznaczone <Ctrl+Del> —- usuniecie zaznaczonych punktéw,

Odszukanie punktu <Ctrl+S> —- odszukanie punktu o zadanym numerze,

Otwérz mape — otwarcie mapy zwigzanej z tabela,

Zmiana kodu punktéw <Ctrl+P> — zmiana lub wpisanie kodu dla zaznaczonych punktéw,

Lista kodéw —- otwarcie okna z listg kodéw. Okno otwarte w ten sposéb jest skojarzone z tabela,
co umozliwia przepisywanie kodéw do tabeli (przycisk lub <Ctrl+P>).

Ostatnie kody —- lista ostatnio wprowadzonych kodéw umozliwiajagca wstawianie wybranego
kodu do tabeli.

Sortuj,
Sortuj po zaznaczonych — mozliwoé¢ sortowania punktéw tylko zaznaczonych.

Kolejnos¢ edycji — wybor kolejnosci kolumn w tabeli, X Y lub Y X,
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Kopiuj zawarto$¢ tej kolumny do innej — w przypadku, gdy sa dodatkowe kolumny w tabeli,
mozemy skopiowac do nich zawartosci innych kolumn. Nalezy zaznaczy¢ tylko, jakie punkty maja
zosta¢ skopiowane i wskazaé kolumne.

Twérz zadania tachimetryczne — mozliwo$¢ wygenerowania zadania dla modutu tachimetrii. Na-
lezy zaznaczy¢ punkty w tabeli i utworzy¢ zadanie. Podajemy stanowisko, nawigzanie, wysoko§¢
instrumentu, lustra i doktadno$¢ kata. Po przejéciu do modutu tachimetrii nalezy wczyta¢ zapisane
zadanie. Mozna poda¢ numer stanowiska i nawigzania spoza puli punktéw zaznaczonych. Sorto-
wanie pikiet w utworzonym zadaniu jest zgodne z wcze$niejszym sortowaniem punktéw w tabeli.

Zmien kolor zaznaczonych punktéw — mozliwoé¢ zmiany koloru symboli przypisanych do punk-
tow,

Kodowanie punktéw w formacie GSI — opcja oméwiona w sekgji 9.1.4 Rysowanie mapy.

5.14.5 Operacje na tabeli dostepne z paska Tabela

Transmisja punktéw z i do rejestratoréw Wybranie tej opcji powoduje utworzenie nowego okienka,
w ktérym nalezy wybraé kierunek transmisji i rodzaj rejestratora (instrumentu). Program przecho-
dzi w stan oczekiwania na transmisje po nacisnieciu przycisku Start transmisji.

Tabela x

SRR & [ DM?{E'E EAEIOLLE®

Raport sporzadzenie wykazu wspétrzednych w formie raportu do pézniejszego wydrukowania
(opcja menu gtéwnego Raporty). Istnieje mozliwo$¢ wybrania wzoru wydruku dwukolumnowego.

Tabela x
BT HOER N G(ER s B/0RRE

Drukuj wydruk wykazu wspétrzednych, mozna okredli¢ czy drukowane majq by¢ wszystkie czy
tylko zaznaczone punkty oraz jakie kolumny danych (nr, X, y, z, kod i inne kolumny). Program
przechodzi do Edytora Raportéw, ktéry umozliwia edycje przed wydrukiem.

Tabela x

“pnsanE0ER & Bacsosine

Model 3D mozliwos¢ wygenerowania modelu zaznaczonych punktéw. Jest to narzedzie pozwa-
lajgce na otrzymanie nieskomplikowanych wizualizacji wspétrzednych punktéw w tabeli.

Tabela x

snpsag d0ER s &zal)resonsb®

Podglad mapy w tabeli klikajac na ten przycisk uaktywniamy okno podgladu mapy. Przy kur-
sorze ustawionym na jakim$ punkcie w tabeli, okienko podgladu pokazuje ten punkt na mapie.
Przyciskami z plusem i minusem mozna oddala¢ badz przybliza¢ widok.
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Tabela x
SEECE R £ 7 MOE G &

Strukturatabeli modyfikacja struktury tabeli, dodawanie (usuniecie) nowych kolumn. W tabelce
nalezy wprowadzi¢ nazwe (tylko litery) i typ nowych kolumn. Chcac poda¢ kolejny wiersz, trzeba
przejs¢ kursorem w dét na nowy wiersz.

Tabela x

E:wuu DOERY & el s 0% sb@

5.14.6 Zaznaczanie punktéw

Przeciaggniecie myszki z wciSnietym lewym klawiszem przez wiersze tabeli powoduje ich zazna-
czenie. Uzycie prawego klawisza myszki wyswietla menu z pozycjami:

<F5> — zaznacza pod$wietlony punkt w tabeli,

<F6> — odwroécenie istniejacego zaznaczenia,

<Ctrl+A> — zaznaczenie wszystkich punktéw,

<F7> — odznaczenie wszystkich punktéw,

<F8> — odznaczenie punktéw @.

5.14.7 Operacje na zaznaczonych punktach

1. Kasowanie punktéw: klawisze <Ctrl+Del> lub prawy klawisz myszki > Kasuj zaznaczone

2. Zmieni¢ Kody punktéw: Tabela > Zaznaczone punkty... > Zmiana kodu punktéw lub klawisze
<Ctrl+P>

3. Posortowac po zaznaczonych: Tabela > Sortowanie > po zaznaczonych

4. Zmieni¢ kolor punktéw na mapie: prawy klawisz myszki > Zmieri kolor zaznaczonych punktéw

5. Wykona¢ translacje punktéw: Tabela > Zaznaczone punkty... > Translacja

6. Eksportowa¢ punkty do pliku tekstowego: Plik > Eksport > Plik tekstowy

7. Ukryé punkty w tabeli: Tabela > Zaznaczone punkty... > Ukryj lub klawisze <Ctrl+Alt+B>

8. Oznaczy¢ punkty na mapie czerwonym kétkiem: Tabela > Zaznaczone punkty... > oznaczaj

kétkiem na mapie

6 Zakladanie nowego projektu

6.1 Parametry nowego projektu

Zakladajac nowy projekt decydujesz o wielu parametrach sterujagcych sposobem wyswietlania da-
nych w tabelach i na mapie. Pamietaj, ze ustalanie dokltadnosci prezentacji wspétrzednych, po-
wierzchni i kagtéw ma wplyw przede wszystkim na zaokraglenie wynikéw i zapis obliczonych war-
todci w raportach. W razie potrzeby zawsze mozesz zmienic¢ te parametry, zwiekszajac lub zmniej-
szajgc dokladnosci. Zmian dokonujemy w oknie Parametry programu. Jesli pracujesz w znanym Ci
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uktadzie wspoirzednych, a najczesciej tak narzuca PODGIK, ustawiaj wlasciwg strefe uktadu, mo-
zesz takze ,recznie” wprowadzi¢ wspolczynnik zmiany kazdej dlugosci na mapie. Uwzgledniajac
informacje o uktadzie wprowadzasz w ten sposéb poprawne redukcje odwzorowawcze odlegtosci
oraz mozesz wy$wietli¢ podziat sekcyjny.

Niektére opracowania wymagaja tworzenia nowych projektéw ze specyficzng strukturg tabeli,
warstw i bazy danych. Przykladem jest import danych w formacie programu Geo-Info lub two-
rzenie plikéw dla gazowni. Przygotowanie mapy i roboczej bazy danych w formacie GML takze
wymaga tworzenia baz danych opisowych. W takich przypadkach tworzac tabele stosuj szablony.
Sa to pliki, w ktérych zapamietane beda: nazwy i parametry warstw, przyporzadkowanie kodéw
do warstw, struktura zbioréw danych dla warstw. Tworcy programu dostarczajg gotowe szablony
zaprojektowane do przyjmowania danych w formatach Mapa zasadnicza, Geo-Info 2000, Geo-Info V,
Geo-Map, Turbomapa, SWDE, kolej, Ewmapa, XML, z rozwarstwieniem zgodnym z instrukcjg K-1. Uwaga,
program nie przyjmie dowolnych danych zapisanych w XML'u, szablon przygotowany zostal na
potrzeby ARIMR. W przypadku stworzenia wlasnej, unikalnej struktury danych, mozesz jq za-
chowac jako szablon trzymajgc kursor na nazwie tabeli, klikajgc prawy przycisk myszki > Zapisz
jako szablon. Ze wzgledu na czesta wspdtprace wykonawcéw geodezyjnych z zakltadami gazow-
niczymi, przewidziano takze specjalny szablon dla ,,gazowni”. Udostgpniamy szablon struktury
mapy i baz danych niezbedny dla prawidlowego tworzenia obiektéw gazowych: Armatura, Rury
Ochronne, Sie¢ gazowa, Stacje, a takze bazy danych z odpowiednig strukturg pdl dla kazdego typu
obiektu. Po otwarciu mapy mamy do dyspozycji strukture warstw. Dla tych warstw dostepne sa
pola baz danych. Po wykonaniu mapy i wypelnieniu p6l w bazach danych, mozna wykona¢ eks-
port mapy do formatu shp — menu Plik > Eksport > SHP w celu wydania jej gazowni.

Praktycznie przeéwiczysz czynnos¢ zakladania projektu w sekcji 9.1.1 ZatoZenie nowego projektu.

6.2 Moduly obliczeniowe

Niektore rzadziej stosowane modutly obliczeniowe nie wchodza do typowej instalacji programu
i wymagaja odrebnego zakupu. Sg to:

Wyréwnanie Sciste,

Objetosci i Warstwice,
Projektowanie tras XYZ,
Przekroje pionowe terenu,
Modut zewngtrznych baz danych,
Dziennik pomiaréw RTK/RTN,

Transformacje przestrzenne (nazwa jest nieco mylaca, chodzi o obliczenie odchylek punktéw od
teoretycznej plaszczyzny np. wregi statku, to nie jest ,prawdziwa” transformacja przestrzenna).

6.3 Jak koniczy¢ prace z programem zeby nie mieé klopotéw

Pamietaj, aby koniczy¢ prawidlowo prace z programem C-Geo. Zawsze uzywaj polecenia Plik >
Zakoricz i poczekaj z wylgczeniem komputera az do momentu kiedy jeste$ pewien, ze program za-
mknat projekt. Sporo uszkodzer zawartosci bazy danych, ktére zdarzajg si¢ uzytkownikom, wyni-
kaja z naglego zakoriczenia pracy programu, na przyktad w zwigzku ze spadkiem napiecia w sieci
elektrycznej. Windows 7 i 8 czasem zamykaja okno aplikacji, podczas gdy tak naprawde watek
nie zostal jeszcze zakoriczony, bo np. trwa archiwizacja projektu. Jesli jednak doszto juz do uszko-
dzenia tabel w projekcie C-Geo mozesz sprébowacé naprawié¢ baze danych we wlasnym zakresie.
Narzedzia tego nalezy uzy¢ w przypadku pojawiajacych sie komunikatéw o bledach bazy danych.
Zalecamy utworzenie kopii bezpieczeristwa przed naprawg tabeli. Przed naprawg nalezy zamkngé
wszystkie okna, zamkngé¢ program C-Geo. Po ponownym uruchomieniu programu C-Geo nalezy
w pierwszym kroku uruchomi¢ Plik > Projekty, w oknie Lista projektéw wskazaé kursorem nazwe
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tabeli, prawy klawisz myszki > Naprawa bazy. Jesli naprawianie bazy nie skutkuje, to wykonaj Na-
prawe II stopnia. Polecamy takze wyszukanie w internecie i pobranie najnowszej wersji programu
Prdxbld, darmowego narzedzia do napraw i optymalizacji tabel bazy danych Paradox. Ostatecznie
mozesz przestac kopie bezpieczeristwa projektu do serwisu firmy Softline. Jesli C-Geo nie pozwoli
Ci zrobi¢ kopii (ze wzgledu na stopient uszkodzenia plikéw) mozesz sprébowaé spakowacé folder
uszkodzonego projektu dowolnym archiwizatorem np. RAR. Serwis dysponuje wlasnymi narze-
dziami, ktére mogg skutecznie przywrdéci¢ stan projektu. Pamietaj jednak, ze najlepszg metodq na
unikniecie powaznej straty danych, jest regularne (np. w koricu dnia pracy) wykonywanie kopii
bezpieczeristwa projektu i przechowywanie ich poza komputerem na ktérym normalnie pracu-
jesz. Mozesz wykorzysta¢ repozytorium zalozone w firmowej sieci na jakims$ innym komputerze
lub nagrywa¢ kopie na wymienne noéniki pamieci. Dzieki temu w razie awarii stracisz jedynie
dane wprowadzone po ostatniej archiwizacji, a nie catoé¢. Tworzeniem kopii co zadany czas ste-
ruja ustawienia w Opcje > Parametry programu > Inne.

7 Tworzenie mapy

7.1 Podstawy tworzenia mapy

Rysowanie mapy w C-Geo polega na gromadzeniu w tabeli punktéw (pochodzacych z obliczen,
wektoryzacji, importu, wpisania recznego) nadawania im kodéw, lgczenia punktéw w kontury
obiektéw otwartych i zamknietych o okreélonej symbolice i wlasnosciach. Podstawowa cechg zbioru
danych z ktérym pracujemy przy tworzeniu mapy jest nierozerwalnos$¢ powigzania tabeli z mapa.
Kazdy punkt w tabeli ma swéj odpowiednik na mapie, bez koniecznosci wykonywania jakiej$ do-
datkowej czynnosci. Usuwanie punktu z mapy powoduje usuniecie punktu takze z tabeli. Prak-
tycznie nie ma mozliwoéci zatoZzenia w projekcie tylko tabeli lub tylko mapy, bez ich odpowied-
nikéw. Operatorowi programu, pozostaje tworzenie odpowiednich pofgczen punktéw i stosowa-
nie do obiektéw mapy odpowiedniej symboliki. Wyjatkiem od zasady, punkt w tabeli réwna sie
punkt na mapie”, jest przypadek rysowania myszkq bez Swiadomego numerowania punktéw oraz
bez dodawania tych punktéw do tabeli. Jest to jednak wyjatek pozorny, punkty te tak naprawde
s3 wprowadzane do tabeli jako punkty ukryte o nazwach poprzedzonych znakiem @. Ujawnie-
nie punktéw w tabeli nastepuje po uzyciu komendy Tabela > pokaz punkty ukryte. Mozliwa jest
zamiana punktéw tymczasowych na ,normalne”, poprzez ich przenumerowanie z odjeciem od
nazwy znaku @ — Tabela > Zaznaczone punkty... > Przenumerowanie punktow.

Nalezy pamietac¢ o ustawianiu przyciggania (Mapa > Przycigganie) rysowanych linii do juz istnieja-
cych elementéw mapy, punktéw i linii lezgcych odpowiednio blisko wskazanego punktu. Wigcze-
nie opcji zaczepiaj bez punktu umozliwia wstawienie obiektu (punktu zatamania obiektu) w do-
wolnym punkcie. Fakt, Ze nie nastgpilo dociggniecie do istniejgcego punktu jest wtedy sygnalizo-
wany wstawieniem czerwonej kropki i sygnatem dZwiekowym o ile wlgczona jest ta opcja. Przy-
ciggaj do punktéw bez numeru — mozliwos¢ przyciggania do punktéw tymczasowych ze znakiem
@ w nazwie. Ustawienia przyciggania sg dostepne albo jako pojedyncze okno

Prayciagatie v

(®) do punktaw [Ctr 1]
do punktdw i lini [Chl 2]

[] zaczepiaj bez punktu [Ctil 3]

[ do pkt. bez numeru [Tl 4]
pravcigga) do siatki krayzy

albo osobny pasek narzedziowy.

Przyciaganie  [E]

.\ [

21



7.1.1 Skala mapy

W jaki spos6b rozumiec skale opracowywanej mapy ? Rysunek wyswietlany w oknie mapy mozna
traktowac jak obraz terenu w skali 1:1, ustalenie skali standardowej mapy (najczesciej mianownik
skali przybiera wartoé¢ typowa dla mapy zasadniczej, od 1:500 do 1:5000) zmienia reprezentacje
graficzng obiektow mapy, automatycznie dobierane sg style linii i wyglad oraz rozmiar symboli.
Geometria polaczen pozostaje niezmienna. Skale ustawiamy poleceniem Mapa > Zmiana standardo-
wej skali.

7.1.2 Jednostki i dokladnosé

Jednostki i doktadnosé ich wys$wietlania podczas rysowania, zalezg od ustawien uzytych podczas
tworzenia projektu, w razie potrzeby mozna je zmienia¢: wspétrzednych X, Y, H w oknie Zmiern
ustawienia odwzorowania i doktadnosci dla tabeli, a powierzchni i katéw poziomych w menu Opcje >
Parametry programu > Obliczenia.

Zarzadzanjg
ARAFD (v mi

Aktualne ustawienia dla tabeli: G-GO_6640...

haa Dokbadnogci:
‘wizpdbrzedne X, Y i‘ Wwspdtrzgdna H z‘

Odwzorowanie:

(O ukkadBs |4 v (O ukbad 1932

whad2000 18 v O g
) wepdk, 1000000000 () Biatystok W
Ukkad wysokogci:
Brak W

2 Anulu

N =

7.1.3 Jak C-Geo zaokragla ?

1. Wyswietlanie na ekranie uzaleznione jest od ustawieri Dokladnos¢ XY.

2. Zapis do bazy danych zaokraglonych wspéirzednych z doktadnoscia jak wyzej, jest wykony-
wany gdy wlaczona jest opcja zaokrgglaj wspotrzedne — gdy ta opcja jest wylaczona to do bazy
zapisywane sg wspolrzedne z dokladnoscig do okoto 20 miejsc po przecinku.

3. Sam sposéb zaokraglania do bazy jest realizowany zgodnie z ustawieniami opcji zaokrgglanie
pomijajgce dalsze miejsca znaczgce. Ma ona sens oczywiscie gdy wlgczona jest opcja zaokrgglaj
wspétrzedne.

Opcje
Zestaw kodow | E-mail | Stownik TERYT | Tabela punktow
Opcie
" potwierdzaj zapisanie raportu
[ zapisuj punkty bez numen
L. redukcje odwozorowawecze | npm przy obliczaniu dbugodei ze wapdtrzednych
e [ ostizegaj przed zapisem jesl zadanie istnisje
[ 2apisuj zadaria w podkatalogu o hazwie takisf jak nazwa tabeli inbocze)

[] po wykananiu obliczer pytaj czy zapisaé rapart

zaokiggla) wep. [pomijgiac dalsze misjsca znaczace)

0 [] 2ankraglaj wsp. [hez pomijania dalszpch misjse 2nacz.)
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Baza trzyma zawsze pelne dane, natomiast obliczenia, eksporty i wy$wietlanie korzystajg z po-
wyzszych zaleznosci. To zapewnia mozliwo$¢ pracy na lepszych parametrach w razie potrzeby.

Podsumowujac — zalecam wlgczenie opcji zaokrgglaj wspdtrzedne i zaokrgglanie pomijajgce dalsze miej-
sca znaczgce.

7.1.4 Rozwarstwienie tresci mapy

Zmiany wprowadzone do tresci mapy mogg by¢ anulowane lub przywracane ponownie, polece-
niami Cofnij i Ponow.

Pomocg w manipulowaniu treécig mapy jest rozmieszczanie obiektéw mapy na warstwach: Mapa
> Warstwy lub w oknie mapy przycisk Legenda z paska Narzedzia.

Narzedzia

EERE N1 Tpdr (B G R AR K

Legenda x

B WARSTWY

D BDOTS00 Budowle i urzgdzenia
BDOT500 Komunikacja i transport
BDOTS500 Obiekty inne

BDOTS00 Pokrycie terenu

EGIiB Ewidencja gruntow i budynk ow
GESUT

Osnowa geodezyjna i szczegolowa
PRG Paristwowy rejestr granic
KR_Etykieta

M¥ —— KFR_ObiektKarta

=™ Wwarstwa_zerowa

E{#8 Obliczenia

-5l RASTRY

-Ifa BAZY DANYCH

- WIDOKI

-G MAPY W TLE

Foldertw: Warstwar:

W oknie menadzera warstw Legendy mozna zakladaé nowe warstwy, edytowac nazwy istniejacych,
usuwacé warstwy (wéwczas usuwane sg takze wszystkie obiekty z warstwy), zmienia¢ atrybuty dla
warstw (kolor, typ linii, grubo$¢, rodzaj wypetnienia).
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O Ustaw warstwy w tym folderze na widoczne
O Ustaw warstwy w tym folderze na niewidoczne

Ustaw warstwy w tym folderze na wybieralne
Ustaw warstwy w tym folderze na niewybieralne

B8 Ustaw kolor i typ lini dla warstw w tym folderze

B Dodaj folder
Dodaj warstwe

Q Pokaz calosé
B Usun puste warstwy

(m] Wezytaj stan legendy
[ Zapisz stan legendy

H Wiasciwosc
Importuj z ..
Exportuj do...

Ustaw filtr

Odéwiez

W tym oknie ustala si¢ takze widoczno$¢, wybieralnosé poszczegélnych warstw i decyduje, ktéra z
nich jest edytowalna. Najlepszym jednak narzedziem porzadkujacym tre$¢ mapy jest Edytor mapy
obiektowej, o czym w dalszej czesci instrukcji. Dostepne jest takze wysSwietlanie informacji o staty-
styce warstw (np. ilo$¢ obiektéw),

] Wiasciwosci - B
& 0
Mazwa lloéc punktow|lloéc obiektow|llosé napiséwllloét’: rastriw | Suma dbugoéci obiektow |Suma powierzchni obiektow zamkn ~
GULKSO_0 1] 1] 2 0/0.0000 m 0.0000 ha
| |suLwxo a 2 a 0/96.0292 m 0.0000 ha
] GULw=0_0 1] 1] 2 0/0.0000 m 0.0000 ha
" |GuPENE a a a 0/0.0000 m 0.0000 ha
| GuPENS 1] 3 1] 0)3.0000 m 0.0000 ha
B GUPEMS_0O a a 1 0/0.0000 m 0.0000 ha
" |GuPErz 1] 1] 1] 0/0.0000 m 0.0000 ha
| |suPkLE a a a 0/0.0000 m 0.0000 ha
| GuPKLL 1] 2 1] 041287 m 0.0001 ha
B GUPKLL_O a a 1 0/0.0000 m 0.0000 ha
| GuPkLT 1] 2 1] 02,0000 m 0.0000 ha
" |uPkez a a a 0/0.0000 m 0.0000 ha
| |cuPweE 1] 1] 1] 0/0.0000 m 0.0000 ha
| |suPwor a 4 a 0/4.0000 m 0.0000 ha
| GuPwow 1] 3 1] 0 46287 m 0.0001 ha
| |suPwoy a 2 a 02,0000 m 0.0000 ha
] GUPwOY_0 1] 1] 1 0/0.0000 m 0.0000 ha
| |suPwoz a 1 a 0/1.4286 m 0.0000 ha
] GUPwOZ_0 1] 1] 1 0/0.0000 m 0.0000 ha
828 a a 0/0.0000 m 0.0000 ha
]
£ >

oraz ustalenie wybranej warstwy jako warstwy niedrukowalnej.

Legenda
B WARSTWY
a3l e | GELGUZ
= GEPADR
GEPADR_O

— GLOUTLINE
GSLERA

|
eag e[
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Ponadto mozliwe jest okreslenie dla wybranej warstwy atrybutéw: Dziatki, Budynki, Uzytki — te
atrybuty powodujg, ze dla obiektéw umieszczonych na warstwach o takich atrybutach, ustalone
s3 parametry linii, zatoZone zostaja odpowiednie bazy danych zawierajgce informacje (np. o nu-
merach dziafek, klasach uzytkéw itp.).

Legenda x
=l + ] Ostatnio edytowane
== W] Ustaw warstwe edytowalna

=
B n Ustaw warstwe niewidoczna

E B Ustaw kolor i typ lini
B B Ustaw wzor wypetnienia
= E Ustaw kolor do wydruku

E B Usun kolor do wydruku

= Ustaw warstwe niewybieralna
=

Ustaw jako dziatki

B Ustaw jako budynki
Ustaw jako uzytki

B ustaw jako inna Importu;j z ... v

D@ Eksportujdo .. 3

n Pokaz calosé¢

B ”
= g Cazysc warstwe
i

P Trmizh namue i anic

W przypadku kiedy zestaw warstw zostal juz zatozony, najprostszg drogg do ustalenia sposobu
wys$wietlania warstwy jest klikanie na liScie warstw widocznej w oknie Lista projektéw. Kazda tabela
projektu ma dodang pozycje warstwy, klikniecie na plus obok niej rozwija liste¢ warstw wraz z ich
symbolika oraz polami do zaznaczania/odznaczania. Punkty wpisane do tabeli domy$Inie trafiajg
na warstwe_zerowa. Te punkty, ktére w tabeli maja wpisany kod, moga zosta¢ przyporzadkowane
do okreslonej warstwy, co umozliwi ich wylaczanie razem z calq treScig warstwy. Menu Mapa >
Kody <-> warstwy. Opcja umozliwia zmiane przypisania kodu do warstwy. W polu Kody w tabeli
wyséwietlana jest lista kodéw, ktére nie sg skojarzone z zadng warstwga. Nalezy pamietac o tym,
aby wszystkie Kody przypisa¢ do warstw. (Nie zostawiac ich w ramce Kody w tabeli).

Tabela: 2000
K.ody w tabeli F.ody na warstwie W argtiang
w27 ~
RE:
FRH

W

Dodaj warstwe Usur warstme
> <<
Dodaj kod na warshwe %$ EJ,
Zamknij

7.1.5 Poruszanie si¢ po mapie

Przesuwanie mapy w oknie

kursory na klawiaturze — przesuniecie mapy w wybranym kierunku.
Dodatkowe opgje:

przytrzymany klawisz <Alt> — zmniejszenie przesuniecia,
przytrzymany klawisz <Shift> — zwiekszenie 2-krotne przesuniecia,

przytrzymany klawisz <Shift, Ctrl> — zwiekszenie 4-krotne przesuniecia,
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klawisze numeryczne 1, 3, 7, 9 (na klawiaturze numerycznej przy wiaczonej funkcji NumLock) —
przesuniecie mapy w kierunkach skosnych,

przytrzymany klawisz <Shift> (kursor zmienia sie¢ w ,tapke”) i przecigganie myszka przy wcisnie-
tym lewym przycisku myszki — przesuwanie mapy w dowolnym kierunku.

Nacis$niecie klawisza <+> i <-> na klawiaturze numerycznej powoduje odpowiednio powiekszenie
i pomniejszenie mapy w miejscu centralnym kursora myszki.

Wszystkie wymienione funkcje dostepne sg réwniez w czasie rysowania obiektéw.

8 Edycja mapy

Obiekty mapy mozna przesuwad, obracaé, wypelnia¢ deseniem (o ile ich kontur jest zamkniety),
zmienia¢ styl i kolor linii ktérymi sg narysowane. Cztery rodzaje obiektéw zamknietych mozna
wypelni¢ w specjalny sposéb treécig. Dotyczy to rysowania schodéw przy budynkach, skarp, ro-
wow i Scian oporowych. W kazdym obiekcie mozliwe jest zmienianie punktéw, ktére je tworza,
usuwanie punktéw, zmiana ich kolejnosci lub zamiana na catkiem inne. Obiekty mozna przenosié
pomiedzy warstwami mapy. Edycje poprzedza zaznaczenie obiektu myszka przy pomocy narze-
dzia Wybieranie, znajdujacego sie na pasku narzedziowym Rysowanie.

8.1 Rysowanie

Podstawowym przeznaczeniem programu jest tworzenie mapy zasadniczej, ktérej obiekty sg zgodne
z rozporzadzeniem [2]. Do tego dedykowane jest narzedzie Edytor mapy obiektowej. Jesli nie ma po-
trzeby rygorystycznie przestrzega¢ ustalen z rozporzadzenia, uzytkownik moze uzywaé w oknie
mapy bezposérednio narzedzi rysunkowych (paleta Rysowanie):

Rysowanie

MMUSOr L s Bl TEEFHEH®® " Q7w g A

Obiekt zamkniety,

Obiekt otwarty,

Okrag,

Luk,

Krzywa,

Punkt,

Rysowanie warstwic,

Wstawianie tekstow (cztery rézne narzedzia),
Wstawianie czotéwek,

Wstaw raster,

Klient WMS,

Wstaw grafike,

Wstaw tekst formatowany,

Wstaw symbol.

Przydatne narzedzie znajduje sie takze na palecie Narzgdzia:

tekstowy kreator obiektéw — rysowanie obiektéw przez wpisywanie numeréw punktéw tworza-
cych obrys. Kolejne numery oddzielamy spacjami lub podajemy w postaci zakresu z my$lnikiem,
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np. 9327-9339 skutkuje narysowaniem obiektu o wierzchotkach we wszystkich punktach z poda-
nego zakresu.

Narzedzia

i il B #EXE’EDIQ aBJJg @Y

Freator obiekbdw evn

[ Juu~

8.2 Klawisze dostepne podczas rysowania obiektéw

Kursory — przesuniecie mapy bez przerwania rysowania obiektu. Opcja umozliwia narysowanie
obiektu wtedy, gdy wszystkie punkty obiektu nie s3 widoczne na ekranie.

<+>, <-> — powiekszenie i pomniejszenie rysunku.

<Page Down>, <Page Up> — edycja poprzedniego (nastepnego) boku rysowanej figury. Opcja
umozliwia cofniecie si¢ do poprzednich bokéw w sytuacji, gdy uzytkownik zapomniat wiaczy¢
do obiektu jeden lub kilku punktéw. PrzejScie do ostatniego narysowanego boku nastepuje po
naci$nieciu klawisza <End>.

<Backspace> — skasowanie ostatniego punktu zatamania obiektu,

<Esc> — przerwanie rysowania obiektu (obiekt nie jest zapisywany).

8.3 Menu podreczne podczas rysowania

W menu podrecznym podczas rysowania obiektéw, po naci$nieciu prawego klawisza myszki do-
stepne sg nastepujace opcje:

zakoncz — zakorniczenie rysowania obiektu. Dla obiektu otwartego wybranie tej opcji powoduje
automatyczne ,zamkniecie” obiektu.

zakoncz prostopadle — opcja dostepna dla obiektéw zamknietych, powoduje zamkniecie rysowa-
nego obiektu przez dodanie prostych prostopadlych do pierwszego i ostatniego narysowanego
boku. Jezeli obiekt rysowany byt w oparciu o punkty istniejgce to po wybraniu tej opcji pojawi
sie okienko dialogowe, w ktérym mozemy wpisa¢ numer nowego punktu (lezacego na przecieciu
prostopadiych).

zakoficz do czotéwek — zamkniecie rysowanego obiektu przez dodanie prostych o zadanych diu-
gosciach boku.

rysuj prostopadle — opcja umozliwiajgca wigczenie trybu rysowanie linii pod katem prostym.

nastepny punkt: prosto, w prawo, w lewo — narysowanie nastepnego punktu na koricu odcinka
o zadanych parametrach (w zadanej odlegtosci pod katem dowolnym lub innym). Po wybraniu
tej opcji nalezy wybraé czy nastepny punkt bedzie obliczony na przedtuzeniu (prosto) czy pod
katem wzgledem linii poprzedniej (w lewo, w prawo). Po wybraniu ukazuje sie okienko dialogowe,
w ktérym mozemy wprowadzi¢ numer i kod nowego punktu, a takze ustawi¢ takie parametry jak:
dtugos¢ linii, kierunek i kat dla wyliczanego punktu. Dodanie nowego punktu do rysowanego
obiektu nastepuje po wcisnieciu klawisza <OK>. Opcja ta w szczegdlnosci pozwala na kartowanie
obiektéw z czoléwek.
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Kolejny punkt

Moy punkt:

Murmer: Faod:

[hugosc :

@ [00d

() narastajaco od 0.00

Kierunek : Kat:

(®) prosto (®) prosty [90°)

() w prawo Oinnp 300 *

() v lewao

 OK | X Anuhi |

rysuj wzdluz prostej — tatwy sposéb na wstawienie nastepnego punktu obiektu na prostej zdefi-
niowanej przez poprzedni bok obiektu.

nastepny punkt numer... —kolejny wierzchotek obiektu zaczepiamy o punkt o wpisanym numerze.

przyciaganie — odpowiednik opcji Mapa > Przycigganie.

8.4 Pochodzenie nowych obiektéw mapy

Nowe obiekty moga sie pojawi¢ na mapie jako rezultat obliczen i dziatar na istniejgcych elemen-
tach mapy. Punkty obliczane w ramach typowych obliczeri geodezyjnych, zaré6wno w modutach
obliczeniowych jak i bezpo$rednio na mapie.

Dziatania na prostych i punktach, dzieki ktérym powstajg punkty:
punkt na domiarze,

wyznaczenie prostej prostopadlej do danej,

wyznaczenie prostej rownolegtej,

prosta pod zadanym katem lub azymutem do danej,

rzutowanie punktu na prostg,

przeciecie prostych.

Obliczenia

Lh gAY L AMEENG

Grupa dzialan na obiektach zamknietych (dziatki, uzytki, inne kontury), dzieki ktérym powstaja
inne obiekty zamkniete:

wydzielenie obiektu o zadanej powierzchni,
bufor,
przeciecie mapy,

przeciecie obiektéw (dzialania boolowskie: znalezienie czesci wspdlnej, réznicy, dopelnienia lub
sumy).

Mapa ktéra powstaje dzieki pracy operatora programu C-Geo ma postac¢ wektorowa. Do jej tworze-
nia mogg by¢ przydatne informacje zawarte na innych mapach wektorowych ale takze i rastrowych.
Tres¢ wektorowgy, niekiedy powigzang z danymi opisowymi, mozna zaimportowa¢. Mape lub ja-
kikolwiek dokument graficzny mozna zeskanowac i wyswietli¢ na mapie.
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8.5 Teksty na mapie

Jesli kreslac mape postugujesz sie Edytorem mapy obiektowej, to podpowiada on kiedy i z jakimi
parametrami wstawi¢ opisy tekstowe.

Edytor mapy obiektowej
-- Weszystkie kategorie -- -
Budynek - EGBBO1 Budynek [BUD, |-
T-M- o=

Opis budynku

Przy samodzielnym tworzeniu opiséw (Okno mapy > Tekst) musisz decydowac o stylu i rozmia-
rach czcionki, kgcie wstawienia na mape i uzyciu (lub nie) odnosnika.

2 Tekst = B
Tekst: Ostatnie teksty:
9 Zap. Tekst | ~
rd
Czcionka:
Czcionk.a: | @C-GED w
wiysokogs: (1.8 hd
[ 5zerokosé
Kalor: W
K.at: Atrbuty:
Fatrotaci O ° ] Kurspwea [1 Pogrubienie
() Wiyrdwnanie do lini [1Padkiedlenie @ - bez ost.
'i‘_it wzgledem._. Przestanianie .
(@) siatki () ramki [[1Z adnosnikem A2 N
9

W

= Usuri tekst

3
[ wiacz £ wybacz okno szybkiego wstawiania tekstu \/ ak | x Anulug

Przy wstawianiu wielu typowych tekstéw przydatne jest mniejsze, ,, ptywajace” okienko zawiera-
jace podstawowe opcje do szybkiego umieszczania napiséw na mapie. Okno to wywotaé¢ mozna
po uruchomieniu normalnego okna wstawienia tekstu.

Tekst .« v

| ~1s v

B 7 U 7 e o Wstaw

8.6 Ogoblne menu podreczne na mapie

Zawsze kiedy kursor umieszczony jest w oknie mapy, operator ma dostepne menu podreczne mapy
dostepne po nacisnieciu prawego klawisza myszki w oknie mapy.

Dostepne opcje:

Ustaw edytowalng — ustawia jako edytowalng warstwe, na ktérej lezy wybrany obiekt,

Informacja — po wybraniu obiektu (punktu, linii, powierzchni) uzyskujemy informacje o obiekcie:
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- numer i kod punktu, jego wspétrzedne,

- warstwa, na ktérej znajduje sie¢ wybrany obiekt,

- rodzaj obiektu zamknietego (dziatka, budynek), powierzchnia, obwéd,

- dlugos¢ obiektu liniowego,

- dlugos¢ obiektu liniowego zredukowana,

- minimalne i maksymalne wspélrzedne ograniczajgce obiekt,

- grubos¢ linii,

- typ linii,

- date utworzenia i modyfikacji obiektu,

- dane opisowe jesli obiekt jest na warstwie z podigczonym zbiorem danych,

- informacje o lokalizacji obiektu.

Informacja

obiekt otwarty. (id=T4) Lokalizacia
Warstwa t row ‘w ojewodztwo matopolskie
Diugosd : 251.58 m. dabrowski
Diugos¢ zredukowana: 251.63 m. SZWUdW
Ograniczenia Delestowice

minimom X : 5430249.53

minimum ¥ : 4632167.73

maximum X : 5430296.84

maximom Y : 4632414.39
typ linii: (domy51ny)
Warstwa :

grubos¢ linii: 0,18 mm.
typ linii: 1 (wer 3.0)

data_utworzenia: 2014-06-05 11:46:28
data_modyfikacji: 2014-06-09 11:50:33

Ustaw warstwe:

ustaw edytowalng,

- tryb wylacznosci — ustawia: warstwe zerowa na ,,wybieralna” + warstwa z wybranym obiek-
tem na ,,edytowalna”, a pozostate tylko ,widoczna”,

tryb selekgji — ustawia wszystkie widoczne warstwy na wybieralne,

- ukryj warstwe,

pokaz ostatnio ukryta,

- usun warstwe.
Przycigganie — wyswietlenie okna z mozliwoscig ustawienia zakresu przyciggania do punktéw —
odpowiednik opcji Mapa > Przycigganie.

Edycja — umozliwia edycje¢ geometrii obiektu,
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a Edytor obiektow dla mapy:ewmapa I El@
DB ESEDRTIE LN ® @mdé R h

Lp Kod # b H Czpa
1 GRO 5344304 65 750263611
2 GRO 534438548 750266353
3 GRO 5344483 84 7a02626.75
4 GRO 5344534 .50 750261052
5 GRO 5344524 57 7502571,86
5 GRO 534462721 7a02514,37
7 GRO 5344647 83 7a02403.33
g GRO 5344430,35 7R024
9 GRO 5344410.23 7R02:

10 GRO 5344133.92 7a02

" GRO 534417421 7a02

12| @G.28171108 GRO 5944102 65 7a024
<

Bok: 87,15 Dh: 0.00 Spadek[%]: 0,00

Ustaw edytowalna + Edycja — polaczenie dwéch funkgji,
Ustaw atrybuty z zaznaczonego obiektu,

Usun — usuniecie wybranego obiektu, w przypadku, gdy wybrany zostat obiekt punktowy, mozna
usung¢ kod punktu (symbol) lub caly punkt (usuwany jest wtedy punkt z tabeli),

Usun wszystkie — usuniecie wszystkich wybranych obiektéw, wybranych poprzez obwiedzenie
prostokatem przy wlaczonym narzedziu wybierania,

Przenie$ na... — przeniesienie calego obiektu na wybrang warstwe,
[ |

Drzewko | Ljsta

=¥ —— GSLOND A

=M —— GSLOND_O

#{TM —— GSLFUR

# M —— G5LKOU

M —— GSLOGS

H{TM —— GSSINN

# M —— GSS5CH

#{TM —— GULEND

HE{M —— GULENO_O

BV —— GULKSO

=M —— GULKSO_O

FTIM ——— G W &7
Folderdw: Warstwe:

winbierz Anuluj

Czoléwki — wygenerowanie czoléwek dla catego obiektu,

Wypelnij obiekt:

Schody — narzedzie generowania schodéw,

Skarpy — narzedzie generowania skarp,

Sciana oporowa — wstawienie symbolu §ciany oporowej,

- Réw.
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Schody

Podglad Potozenie:

V

+

b
Opcje:
Przesunigcie; |01 W [ mm
llogc: 4 v
Odstep: 0.2 w [ mm
Rodzaj: schody v
[ pajedvicze linie

v oK X Anul

Obiekt:
Podzial obiektu — skrét do narzedzia z palety Obliczenia,
Rozgrupuj na odcinki — rozbija obiekt zlozony (otwarty lub zamkniety) na pojedyncze czotéwki,

Polacz w calo$é — uaktywnia sie po zaznaczeniu kilku pojedynczych odcinkéw, oczywiscie musza
to by¢ czotéwki stykajace sie wierzchotkami, 1aczy je w jeden obiekt,

Domknij obiekt otwarty — mozliwos¢ zamkniecia stworzonego uprzednio obiektu otwartego.
Wrystarczy wybrac¢ obiekt otwarty i pod prawym przyciskiem myszy wybra¢ domknij obiekt otwarty.
Program taczy pierwszy punkt obiektu z ostatnim,

Zmien kolor punktéw obiektu,
Zamien na krzywa — dziata na obiektach otwartych i zamknietych,
Przypisz punkty obiektu do warstwy — przenosi punkty na warstwe wybrang z listy,

Wstaw opis do punktéw — umozliwia wstawienie opisu (Nr, X, Y, lub H) dla punktéw tworza-
cych zaznaczony na mapie obiekt (np. w celu wstawienia rzednych do punktéw tworzacych obrys
skarpy).

Czcionka

Czcionka Hozmiar
[ @CGED v [ v

Styl:

[ Kurspwa

[ Pogrubiony utomatyczha

[ Padkreslany

Przestaniad Dodaj "obok"

Kalor: v () Dodaj "pod"

Zazhaczenie:

(®) zaznaczone na mapie () zaznaczone w tabeli

Zaznacz w tabeli/do eksportu — po wybraniu tej opcji obrysowaé mozna obszar mapy przezna-
czony do eksportu (zakoriczenie obrysowania nastepuje po naciénieciu prawego klawisza myszki).
Wszystkie obiekty wewnatrz narysowanego obszaru sg zaznaczane. Po wybraniu w menu Plik
> Eksport, wlaéciwej opcji eksportu (np. do dxf), zaznaczy¢ nalezy opcje tylko obiekty zaznaczone.
Woéwczas w zaktadce Obszar eksportu mozna ustali¢ czy majg by¢ eksportowane takze obiekty przy-
legte do zaznaczonych. Zaznaczone obiekty s eksportowane w catosci — bez obcinania. Po wy-
braniu (podswietleniu) punktu na mapie nalezy wcisngé prawy przycisk myszki i z menu wybra¢
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opcje Zaznacz w tabeli -— zaznaczony punkt. Po jej wykonaniu wybrany punkt zostanie zaznaczony
w tabeli. Ponadto mozna zaznaczy¢ grupe punktéw przez wskazanie obszaru na mapie. W tym
celu nalezy wybra¢ opcje Zaznacz w tabeli — obszarem, nastepnie nalezy zaznaczy¢ obszar klikajac
lewym klawiszem myszki na jego granicach. Punkty znajdujace si¢ wewnatrz obszaru zostang za-
znaczone w tabeli. W przypadku gdy w tabeli jakie$ punkty byly juz zaznaczone, to mozna to
zaznaczenie takze usungé.

Zmien czcionke — zmiana czcionki i jej atrybutéw dla wszystkich napiséw znajdujacych sie na
mapie lub dla warstwy edytowalne;j.

Wstaw etykiete — umieszczanie na mapie napisu z tekstem pochodzacym z bazy danych podpietej
do wskazanego obiektu/warstwy.

Wstaw odnosnik — wstawienie odnosnika dla pod$wietlonego (wybranego) tekstu.
Usun odnosnik — usunigcie odnosnika dla wybranego tekstu.

Odswiez — narysowanie wszystkich obiektéw mapy ponownie, dostepne takze po naciénigciu
klawisza <F5> (skrét do narzedzia Odswiez okno mapy z palety Narzedzia).

Menedzer rastrow

Jest to aplikacja do zarzadzania wszystkimi wpasowanymi (a takze wprowadzonymi na mape) w C-
Geo rastrami. Umozliwia ona odszukanie rastréw najblizszych wskazanemu punktowi na mapie,
a takze wybranie rastréw wedtug zadanych kryteriéw np. po podaniu sekcji mapy lub zakresu
wspétrzednych. Ponadto, w oknie tym wyéwietlane sa nazwy rastréw, ich potozenie na dysku,
zakresy wpasowania itp. Pod prawym klawiszem myszki jest dostepna opcja Menedzer rastréw,
po jej wybraniu i kliknieciu na mapie, kursor myszki zmienia ksztalt, program sprawdza czy we
wspolrzednych miejsca klikniecia istnieje zapisany do bazy jakis raster, jesli tak jest, pojawia si¢ on
w oknie menedzera rastrow, jesli nie — pozostaje ono puste.

Zaznaczone na mapie oznacz w bazie danych — jesli obiekt ma podiaczong baze danych to jego
rekord w bazie zostaje oznaczony (wstawiony , ptaszek”).

Dwuklik myszki — jesli funkcje wlgczymy to mozemy ustali¢, Zze po dwukliku na danym obiek-
cie bedzie on od razu edytowany lub najpierw dodatkowo warstwa z obiektem zostanie najpierw
ustawiona na edytowalna.

Pokaz w Google Maps, Pokaz w Geoportalu — program uruchamia przegladarke internetowa i od-
najduje region odpowiadajacy wspétrzednym zaznaczonego obiektu, odpowiednio w serwisie Go-
ogle Maps lub www.geoportal.gov.pl

9 Cwiczenie Od pomiaru do mapy

9.1 Tworzenie mapy krok po kroku z pomiaru tachimetrycznego

Zadanie to symuluje wykonanie opracowania mapy do celéw projektowych, z zalozeniem, ze wy-
konano pomiar tachimetryczny, osnowe otrzymano z PODGIiK, wykonane zostang obliczenia oraz
rysunek mapy sytuacyjno-wysoko$ciowe;.

9.1.1 Zalozenie nowego projektu
Plik > Projekty > Projekt > Dodaj projekt Wpisz nazwe projektu MDCP (od Mapa Do Celéw Projek-
towych), nazwa tabeli mapa (uzyj szablonu Mapa zasadnicza). ustaw parametry projektu:

Doktadno$é wyswietlania wspétrzednych X,Y dwa miejsca dziesietne, wspéirzednej H trzy miejsca
dziesietne, katéw poziomych trzy miejsca dziesietne.

Odwzorowanie — uktad 2000/18,
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Jednostki katowe — grady, Zestaw kodéw — Mapa Zasadnicza.
Potwierdz <OK>.

Skopiuj w Eksploratorze Windows pliki z danymi do ¢wiczenia, ktére posiadasz jako archiwum
MDCP. zip do folderu projektu MDCP, standardowo jest to lokalizacja C:/C-GEO/Projekty /MDCP
Mozesz do projektu wpisa¢ informacje, ktére pozwola w przysztoéci wyszukac go sposréd innych.
W tym celu kliknij na nazwe projektu MDCP, kliknij Wigcej... nastepnie uzupetnij informacje o pro-
jekcie:

Kliknij Wybierz potoZenie — w oknie mozesz sprecyzowaé potozenie obiektu, przy pomocy danych
z Krajowego Rejestru Urzedowego Podziatu Terytorialnego Kraju. Przy pierwszym uruchomieniu pro-
gram pyta czy ma pobraé pliki z definicja obrebéw z serwera firmy Softline. Wpisany szeSciocy-
frowy numer TERYT zostanie przettumaczony na lokalizacje lub na odwrét, wpisanie danych lo-
kalizacyjnych skutkuje utworzeniem wlasciwego numeru TERYT. Wpisz: Wojew6dztwo Dolnosla-
skie, powiat jaworski, gmine Jawor, Id.Obrebu 1, potwierdz <OK>. W rezultacie w opisie projektu
pojawit sie numer TERYT 020501 i odpowiednie wpisy.

Mozesz uzupemié pozostate pola opisu np. Ksiege Robét DZ2344/2014. Otwérz do edygji tabele
mapa, dwuklikajac na jej nazwie na Liscie Projektéw, nie musisz ustawiac jej jako roboczej. Wczytaj
do tabeli wspoétrzedne punktéw osnowy otrzymane z oérodka wraz ze wspétrzednymi granicz-
nikéw, a zapisane w pliku DZ2344. txt: uaktywnij okno tabeli klikajac w nie, Plik > Import > Plik
tekstowy, wskaz plik DZ2344 . txt, sprawdz czy Kolejnos¢ danych odpowiada uszeregowaniu kolumn
w pliku (powinny by¢ zaznaczone Numer, X, Y) oraz wigcz opcje Kolejne separatory traktuj jako jeden
oraz spacje jako Separator. Potwierdz <OK>.

Dopisz do tabeli rzedne reperéw takze otrzymane z oérodka. Wpisz do tabeli osnowa punkty:
RP7069/1 121.820

RP7069/2 121.530

RProb 119.970

Zauwaz, ze punkty w tabeli mogg mie¢ jedynie nazwe i wysoko$¢, w takim wypadku nie bedg
pokazywane na mapie ale moga by¢ brane do obliczeri. Przed wykonaniem obliczefi tachimetrii
nalezy obliczy¢ wspétrzedne punktéw osnowy pomiarowe;.
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Na rysunku przedstawiono Szkic osnowy pomiarowej.

Wartosci katow i odleglosci sg usrednionymi wynikami dwu pomiaréw. Obliczajac osnowe mo-
ZesZ:

1. samodzielnie uzyskac wspoétrzedne przyblizone punktéw liczac je jako cigg poligonowy, a na-
stepnie wyréwnac¢ w module Wyréwnanie Sciste osnéw 3D i GNSS.

2. Innym podej$ciem jest ,,wrzucenie” wszystkich obserwacji sytuacyjnych do modut wyréw-
nania Scistego bez wczesniejszego obliczania wspétrzednych, modul powinien sobie z tym
sam poradzic.

Najpierw opis pierwszego podejscia do zagadnienia.

9.1.2 Obliczenie osnowy

Obliczenia > Cigg poligonowy. W naszym ¢wiczeniu ciag rozpoczyna sie w punkcie 25.1, koniczy
w 25.7, punkty 25.7 i PT25 sg takze punktami nawigzania w ciggu. Wpisz numery punktéw od-
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powiednio do pdl Nawigzanie P1, P2, K1, K2 oraz numery, katy i odleglosci odpowiednio w tabeli
obserwacji dla ciggu. Szczegétowe wskazéwki znajdziesz w Instrukcja obstugi programu C-Geo edy-
cja 2014, czesé 1. Opis funkcji programu wedtug kolejnosci wystepowania w menu.

Oblicz wspétrzedne poleceniem Wykonaj obliczenia. Sprawdz czy wartosci odchytek katowych i li-
niowych w ciggu mieszczg si¢ w zadanych granicach. Mozesz obejrze¢ szkic z konstrukcjg ciggu
poleceniem Rysunek. Rezultatem obliczefijest zapisanie do tabeli osnowa wspétrzednych X,Y punk-
tow od psl do ps4. Zapisz rezultat obliczerr poleceniem Zapisz zadanie, pod zrozumialg nazwa,
przykladowo zawierajacg numery punktéw ciggu: 257_PT25.plg. Dzieki zapisaniu zadania w fol-
derze projektu MDCP bedziesz mégt powrdéci¢ do jego edygji jesli wystapi taka potrzeba.

Jeden z punktéw osnowy pomiarowej — bgl — zostal pomierzony jako bagnet, wiec obliczymy go
metodg biegunowa Obliczenia > Biegunowe, tyczenie. Wykorzystaj dane z pomiaru na stanowisku
ps2 — kat i odleglos¢ do wyznaczanego punktu. Szczegétowe wskazéwki znajdziesz w Instrukcji...
Zapisz rezultat obliczeri poleceniem Zapisz zadanie, podobnie jak zrobite$ to w przypadku obli-
czen ciggu poligonowego. W rezultacie dysponujesz kompletem wspétrzednych ptaskich punk-
tow osnowy. Jesli opracowanie byloby zgloszone do PODGIK to musisz wyréwna¢é $ciSle dane
obserwowane. W nastepnym kroku oblicz rzedne tych punktéw, ktére bedq petnily role nawigza-
nia pelnego w obliczeniach tachimetrii (bgl, psl-ps3). Punkt PT25 jest punktem topograficznym
umieszczonym na wiezy koscielnej, wigc rzednej nie bedzie posiadat, zastosujesz go jedynie do
nawigzania katowego. Przy ,prawdziwym” opracowaniu niwelacji, odczyty z niwelatora przepi-
szesz do modutu obliczeniowego C-Geo z dziennika niwelacji lub przetransmitujesz z niwelatora
cyfrowego. Na potrzeby ¢wiczenia dostajesz zapisany wczesniej ciag niwelacyjny Obliczenia > Ni-
welacja > Wezytaj zadanie > Niwelacja.niw. Zwroé uwage, ze ciag zaczyna sie odczytem taty na repe-
rze Rp7069/1 koriczy na Rp7069/2, niwelacje wykonano z kontrola (dwa pomiary), punkty ktére
stuza jedynie przeniesieniu wysoko$ci w ciggu nie maja nadanych numeréw (tzw. zabki), wigc nie
zostang zapisane do tabeli osnowa. Oblicz zadanie niwelacja. Przed obliczeniami ustaw tabele mapa
jako roboczg. Teraz musisz wykona¢ transmisje danych z tachimetru. W jej wyniku na dysku otrzy-
masz zestaw plikdw o rozszerzeniu *.tch, tzw. zadan tachimetrycznych, ktére zawierajag komplet
pomiaréw z jednego stanowiska instrumentu. Transmitowanie danych opisano w Instrukcji... Na
potrzeby ¢wiczenia uznamy, ze transmisja zostata wykonana i posiadasz juz odpowiedni zestaw
zadan tachimetrycznych o nazwach: bgla, bglb, ps2. Otwieraj kolejno zadania Obliczenia > Tachi-
metria > Wczytaj zadanie. Zwr6¢ uwage na punkty oznaczone jako Nawigzanie (musisz wskazac co
najmniej jeden punkt nawigzania), wykonaj obliczenia, przesledz jakie parametry dokladnosciowe
uzyskale$. Niektére punkty zostaly pomierzone kontrolnie z dwu stanowisk tachimetru, program
wyswietla wspélrzedne nowe oraz juz obliczone i pozwala Ci zadecydowag, ktére wartoéci zapi-
sa¢ do tabeli pikiety. Decyzja nalezy do Ciebie. Po prawidlowym wykonaniu obliczeri, w tabeli
pikiety znajdzie sie komplet punktéw potrzebnych do opracowania mapy. Funkcje modutu opi-
sane sa w Instrukcji... w sekcji Tachimetria.

9.1.3 Drugi spos6b obliczania osnowy pomiarowej

1. Uruchom modul Wyréwnanie Sciste osnowy 3D i GNSS.
Do zakladki Kgty wprowadz obserwacje z ciggu poligonowego 25.1-25.7
Do Kierunkéw wpisz trzy obserwacje, ktére postuza do wyznaczenia punktu bg1.

Do zakladki Odleglosci poziome wpisz odleglosci z ciggu oraz odl. ps2-bgl.

SUER

Nie musisz oblicza¢ wspoétrzednych przyblizonych punktéw, program zrobi to i wstawi je do
zakladki Punkty.

6. W Bledy pomiaru wprowadz bledy pomiaru zgodne z Rozporzgdzeniem, proponuje:

Btad pom. kata HZ 0.0030 g

Btad pom. kierunku 0.0020 g

Btad pom. kata V 0.0030 g
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Blad dalmierza a 0.002 m
Biad dalmierza b 0.0030 m
Wartoéci pozostatych btedéw moga pozostaé domyslne.

7. Ustaw typ wyréwnania sieci sytuacyjne, uktad 2000/18
8. Obliczenia rozpoczynasz klikajac na przycisk z zaréwka > Wykonaj obliczenia

9. Szczegodtowe informacje o mozliwosciach modutu Wyréwnanie... znajdziesz w Instrukcji...

9.14 Rysowanie mapy

Zakladamy, ze wyglad mapy ma by¢ zgodny z ustaleniami rozporzadzenia Ministra Administra-
i i Cyfryzacji z dnia 12 lutego 2013 r. w sprawie bazy danych geodezyjnej ewidencji sieci uzbrojenia
terenu, bazy danych obiektow topograficznych oraz mapy zasadniczej. Przy zakltadaniu projektu MDCP
ustawite$ odpowiedni zestaw kodéw — Mapa Zasadnicza.

Do rysowania mapy niezbedne jest korzystanie ze szkicu polowego, na przyktad takiego jak na
rysunku.
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Sprawdz czy skala mapy odpowiada Twoim potrzebom, warto$¢ skali jest wySwietlana w nagltéwku
okna mapy. Jesli mianownik skali jest inny niz oczekujesz, zmieti go w Mapa > Zmiana standardo-
wej skali. Ustawienie wlasciwej skali jest wazne, zapewnia wyswietlanie obiektéw mapy zgodnie
z rozporzadzeniem.
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W pierwszym kroku nadaj odpowiednie Kody wszystkim obiektom punktowym — drzewom, stu-
pom, granicznikom. W tym celu otwérz okno tabeli pikiety i postugujac sie szkicem, wpisz odpo-
wiednig warto$¢ do pola Kod. Jesli pamietasz podstawowe Kody, np. drzewo liSciaste pomierzone
— OBOPO02, zréb to wpisem z klawiatury. Jesli kilka kodéw czesto powtarza sig, mozesz je wstawié
myszka z listy: prawy klawisz myszki > Ostatnie kody. Jesli nie wiesz jakiego kodu uzy¢, skorzystaj
z listy wszystkich kodéw: Lista kodéw. Odszukany przez Ciebie wiasciwy kod wstawisz do tabeli
w miejscu w ktérym zostawites kursor, przyciskiem Przenies kod do tabeli. W tym ¢wiczeniu mozesz
wpisaé do tabeli Kody granicznikéw EGBP04_02.

W celu narysowania pozostatych obiektow mapy, najlepiej wykorzystaé¢ narzedzie Edytor mapy
obiektowej (z paska Narzedzia). Dzigki temu wystarczy, ze zdecydujesz jaki to obiekt i do jakiej ka-
tegorii nalezy (na przyktad budynek w ruinie w kategorii budynki). Narzedzie to wybierze do edycji
odpowiednig warstwe mapy, zaproponuje Ci uzycie takiego zestawu przyboréw rysunkowych,
ktére gwarantujg narysowanie obiektu zgodnie z obowigzujgcag symbolika.

W naszym ¢wiczeniu powiniene$ narysowaé nastepujace obiekty:

. Budynek.
. Dwa otwarte tarasy (czy tez werandy) przy budynku.

. Zasigg nawisu budynku.

1

2

3

4. Punkt graniczny stabilizowany trwale.
5. Dziatka ewidencyjna, granica dziatki.

6

. Opisy dotyczace atrybutéw dziatki — numer ewidencyjny dziatki, numer adresowy, nazwa
ulicy.

7. O$ przewodu podziemnego niskiego napiecia wraz z opisem typu sieci.

8. Szafka sterownicza przewodu elektroenergetycznego.

Jesli chcesz dobiera¢ wszystkie parametry rysowanych obiektéw recznie, bez posrednictwa Edytora
mapy obiektowej, w takim przypadku:

1. Recznie ustawiaj odpowiednia warstwe jako edytowalng (t¢ na ktorej sie rysuje). Warstwe te
musisz zatozy¢, nadac jej nazwe, ustawié typ linii i kolor. Okno mapy > Pasek narzedziowy
Narzedzia > Legenda.

2. Wybieraj narzedzia rysunkowe z paska narzedzi Rysowanie, adekwatne do rodzaju obiektu
(Obiekt zamkniety, otwarty, okrag, tuk, krzywa, punkt, czotéwka, tekst).

Jesli chcesz aby dziatka ewidencyjna byta obiektem zamknigetym i posiadata powierzchnie, mozesz
automatycznie zamienic¢ rysunek granic dziatki na obiekty typu dziatka: Okno mapy > Pasek narze-
dziowy Narzedzia > Legenda > ustaw dla warstwy na ktérej narysowane zostaty granice dziatki (w naszym
wypadku powinna to by¢ warstwa Granice,grunty) typ Warstwy dziatki. Nastepnie uzyj Menu Mapa >
Stworz obiekty > dla warstwy dziatek. Jest to najlepsza metoda na stworzenie wiekszej ilosci obiektéw
typu dziatki lub uzytki z jednoczesng kontrolg topologiczng narysowanych obiektéw.

Rysowanie obiektéw mapy mozna zautomatyzowac¢ poprzez kodowanie punktéw i polaczen li-
nii juz w trakcie pomiaru w terenie. Tworzenie polaczen bezposrednio w terenie jest mozliwe
przy zastosowaniu tachimetréw Leica i formatu GSI 16-znakowego -— pliki GSI muszg zawieraé
wspolrzedne oraz kody zgodne z cyfrowym zapisem rozporzadzenia. Aby zakodowaé obiekty
punktowe, wystarczy poda¢ w linii informacyjnej Leica — 41 — kod obiektu punktowego, np.:
410491+0000000000000801 gdzie 801 to kod pikiety. Kodowanie obiektéw liniowych jest bardziej
skomplikowane. W linii informacyjnej 41 nalezy podawac dla pierwszego punktu obiektu linio-
wego kod obiektu i numer linii tego typu, np.: 410007+0000000000082101 -— symbol skarpy nie-
umocnionej — jest to sygnat rozpoczecia pomiaru krawedzi skarpy nr 1. Aby zarejestrowac roz-
poczecie innej skarpy, trzeba podaé: 410011+0000000000082102 -— tak wiec obiektéw tego samego
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typu mozna prowadzi¢ maksymalnie 99. Dotyczy to nie tylko jednego stanowiska ale calej sesji
pomiarowej czyli mozna kontynuowaé pomiar danej linii takze po zmianie stanowiska pomiaro-
wego na kolejne. Kontynuacja pomiaru obiektu liniowego to dodanie do powyzszego kodu liczby
90: 410027+0000000004220390 -— oznacza kontynuacje pomiaru trzeciej linii kraweznika. Pomiar
przeciecia dwéch réznych linii w jednym punkcie to: 410103+0042202904220390 — pomiar punktu
przeciecia dwdch linii kraweznika — 02 i 03. Podobnie zapisuje sie punkt rozpoczecia nowego
obiektu w punkcie gdzie zalamuje sie obiekt juz istniejacy: 410156+0000821029082401 -— w tym
punkcie przechodzi skarpa numer 2 i zaczyna si¢ podndze skarpy numer 1. Mozna tez zarejestro-
wa¢ punkt rozpoczecia dwéch réznych obiektéw: 410147+0000008210182102 — punkt rozpoczecia
pomiaru dwéch réznych krawedzi skarp. Do praktycznego sprawdzenia takiego sposobu kodowa-
nia mozna wykorzystaé przykladowe pliki GSI zawierajgce zarejestrowane punkty wraz z kodami
obiektéw. Udostepniamy je w lokalizacji:

www.softline.xgeo.pl/GSI/ST-1.GSI
www.softline.xgeo.pl/GSI/ST-2.GSI

Aby je zaladowa¢ do C-Geo, trzeba po zatoZeniu tabeli roboczej i jej otwarciu nacisngé¢ prawy kla-
wisz myszkiiwybrac opcje Kodowanie punktéw w formacie GSI, a potem import zakodowanych punktéw,
wskaza¢ pliki do importu (mozna zaznaczy¢ jednocze$nie wiele plikéw). Po ich zaladowaniu do
tabeli sprawdzamy czy wszystkie kody sg zaimportowane w specjalnej kolumnie ATTR. Aby utwo-
rzy¢ mape z polaczeniami zgodnie z kodowaniem punktéw, trzeba ponownie wybraé powyzsza
opcje Kodowanie... i opcje Stwérz obiekty na mapie.

Gotowa mape mozesz:

1. Wydrukowaé¢ —- okno mapy > Drukowanie.

2. Wyeksportowaé do formatu przyjaznego dla projektanta (AutoCad, MicroStation i inne) — Plik
> Eksport.

10 Cwiczenie Tworzenie mapy technika wektoryzacji istniejacych
podkladéw mapowych

Czestym przypadkiem wystepujacym przy rysowaniu map jest wektoryzacja juz istniejgcych ,tra-
dycyjnych” podkladéw mapowych, wystepujacych oryginalnie jako pierworysy na planszach lub
matryce na folii. W wykonawstwie geodezyjnym zdarza si¢ takze przetwarzanie do postaci wek-
torowej zwyklych rysunkéw papierowych. Papier, szczegélnie zwiniety w rulon i wystawiony na
dziatanie $wiatta i wilgoci, doé¢ znacznie odksztalca sie i doprowadzenie jego cyfrowej kopii do
kartometrycznej postaci jest trudne. Cwiczenie ma na celu zapoznanie Cig z mozliwosciami pro-
gramu C-Geo w zakresie pracy z obrazami rastrowymi.

10.1 Skanowanie oryginalnej mapy

Podktad skanuj z rozdzielczoscig nie mniejsza niz 400 dpi, jest to wyjsciowa wartos¢, ktéra pozwala
na rozréznianie szczegotéw rysunkéw i ich reprodukcje. Oczywiscie zwiekszenie rozdzielczosci
do 500-600 dpi zwiekszy czytelnosé¢, jednak rownoczesnie gwattownie wzrosnie objetoé¢ pliku, co
moze spowodowad, ze nie bedziesz w stanie go opracowywac. Pamietaj, ze przy pracy z rastrami le-
piej wyposazy¢ swoj komputer w jak najwiekszg ilos¢ pamieci RAM. Podczas skanowania wybierz
taki format pliku rastrowego i glebie koloréw, jakie beda odpowiednie dla Twojej pracy. Przykia-
dowo do wektoryzowania czarno-bialych matryc wystarczy zapis koloréw 1-bitowy (czarno-bialy),
a nie w skali szaroéci ani tym bardziej w kolorach, gdyz nie uzyskamy zadnej nowej informacji,
a jedynie zwiekszymy niepotrzebnie objetos¢ pliku. Odwrotnie, praca z mapa z naniesionymi ko-
lorowymi osiami przewodéw sieci technicznego uzbrojenia terenu wymaga skanu kolorowego,
pamietajmy jednak zeby nie przesadzi¢ z iloscig koloréw, czesto wystarczy format 4-bitowy (16 ko-
loréw) lub 8-bitowy (256 koloréw), wszak mapy to nie kolorowe zdjecia i miliony koloréw zapisane
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z glebig 24-bitowa absolutnie nie sg konieczne. Unikaj skanowania map ,po kawatku”, staraj sie
wykonac te czynnosé na skanerze formatu obejmujacego caly arkusz naraz. Przykltadowo formatke
A3 lepiej zeskanowac na skanerze A3 (modele o takiej wielko3ci plyty sg dostepne na rynku) niz
w dwu krokach na popularnym skanerze stofowym A4. Dlaczego ? Sklejanie kilku mniejszych
skanéw w calo$¢é bedzie pracochtonne i zawsze spowoduje wystgpienie pewnego btedu niedopa-
sowania na stykach.

Pomiedzy czynno$ciami skanowania i wektoryzacji mapy wystepuje etap kalibracji, wpasowania
rastra w okreslony uktad wspétrzednych. Przed skanowaniem warto zastanowic sie, jakie szcze-
g6ty mapy o znanych jednoznacznych wspétrzednych, bedg wykorzystane do kalibracji. Najcze-
Sciej sg to krzyze siatki kwadratéw, narozniki ramki podziatu sekcyjnego, punkty osnowy czy gra-
niczniki. Jesli opracowanie podlega zgtoszeniu do oérodka, to kwestie kalibracjii doboru punktéw
dostosowania reguluje rozporzadzenie Ministra Spraw Wewnetrznych i Administracji z dnia 9 li-
stopada 2011 r. w sprawie standardow technicznych wykonywania pomiaréw sytuacyjnych i wysokoscio-
wych oraz opracowywania i przekazywania wynikéw tych pomiaréw do panistwowego zasobu geodezyjnego
i kartograficznego, Dz. U. Nr 263 Poz. 1572, od §48 do §49. Nie zawsze szczegély uzywane jako
punkty dostosowania sg dobrze widoczne na podktadzie, warto wiec je przed skanem uczytelnié
— dokresli¢ przy pomocy liniatu brakujace lub stabo widoczne krzyze, postawié¢ kropki w srodku
punktéw. Przy zakltadaniu podktadu do skanera warto to zrobié réwno, to znaczy dopilnowaé aby
osie uktadu wspétrzednych mapy i osie skanera byly réwnolegte, to przyspieszy proces oblicze-
niowy podczas wpasowania rastra.

W jakim formacie rastrowym zapisa¢ skan ? Programy C-Geo oraz C-Raster obsluguja wiekszos¢
popularnych formatéw:

1. TIFF - Tagged Image File Format, prawdopodobnie najbardziej popularny i uniwersalny spo-
$rod formatéw uzywanych przy skanowaniu map. Ma sporo wariantéw kompres;ji stad cza-
sem niektérych plikéw nie da sie otworzy¢ w pewnych programach. W takim wypadku
trzeba zrobi¢ konwersje z zastosowaniem innego modelu kompresji. Z powodzeniem mozna
to zrobi¢ programem C-Raster lub innymi dostepnymi popularnymi programami typu fre-
eware czy open source. Typy kompresji: CCITT1D, G3Fax1D, G3Fax2D, G4Fax, LZW, PackBits,
Jpeg, RLE. C-Geo obstuguje takze GeolIFF, o zapisywaniu w plikach informacji o georeferen-
qji czytaj ponizej. To wtasnie TIFF zalecamy jako domys$lny format skanu.

2. BMP - Windows Bitmaps, format obecny ,,0d zawsze” w Windows, obstugiwany przez wszyst-
kie mozliwe programy, jednak nie polecamy ze wzgledu na rozmiar plikéw; paleta barw 256
koloréw.

3. GIF - Graphics Interchange Format, stosowany przede wszystkim w grafikach na stronach in-
ternetowych, w innych zastosowaniach mato popularny.

4. PNG — Portable Network Graphics, format o zblizonych wtasno$ciach i zastosowaniach do GIF,
obstuguje przezroczystosci.

5. JPG, JPEG - Joint Photographic Experts Group, najbardziej popularny w internecie i w fotogra-
fii cyfrowej. Dobry do zapisywania obrazéw naturalnych, charakteryzujgcych si¢ ptynnymi
przejsciami barw oraz brakiem (lub matq iloécig) ostrych krawedzi i drobnych detali. Ozna-
cza to, ze nadaje si¢ raczej do przetwarzania np. zdjec¢ satelitarnych, a nie map kreskowych,
gdyz rozmywa krawedzie.

. WMF - Windows Metafiles.
. EMF - Enhanced Metafiles — rozszerzenie formatu WMF.
. PCX - PC Paintbrush File format — podobnie jak BMP stosowany jeszcze od czaséw DOS'a.

O o N O

. RCF - format wtasny C-Geo.

10. CIT - Intergraph CIT, bardzo dobry format do rysunkéw czarno- biatych, popularny w O$rod-
kach Dokumentacji Geodezyjno-Kartograficznej, ktére do prowadzenia zasobu map stosuja
oprogramowanie Bentley’a (MicroStation) lub Intergraph’a.
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Do ¢wiczenia uzyjesz pliku 5.215.23.21.4.1.tif, ktéry bedzie symulowat wykonany przez Ciebie skan
o rozdzielczosci 600 dpi, wymiarach 18899x11812 pikseli, czarno-biaty o kompresji LZW. Jak sama
jego nazwa wskazuje, plik jest obrazem mapy sytuacyjno- wysokosciowej w skali 1:500 o godle
mapy 5.215.23.21.4.1 z uktadu 2000/15.

T
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10.2 Zalozenie nowego projektu

Plik > Projekty > Projekt > Dodaj projekt. Wpisz nazwe projektu Trzebusz, ustaw parametry projektu:

Doktadno$é wyswietlania wspétrzednych X,Y dwa miejsca dziesietne, wspéirzednej H trzy miejsca
dziesietne, katéw poziomych trzy miejsca dziesietne.

Odwzorowanie — uktad 2000/15

Jednostki katowe — grady

Zestaw kodéw — Mapa Zasadnicza

Potwierdz <OK>.

Dodaj do projektu tabele w ktérej bedziesz przechowywal punkty:

Plik > Projekty > Tabela > Dodaj tabele. Wpisz nazwe kalibracja, szablon Mapa zasadnicza, potwierdz
<OK>

10.3 Kalibracja na siatke krzyzy

Mapa > Raster > Wpasowanie rastra.
Wezytaj plik rastrowy: Plik > Wezytaj Raster.

Teraz musisz wprowadzi¢ minimum dwa (Transformacja Helmerta) lub minimum trzy (Transfor-
magcja afiniczna) punkty dostosowania tj. punkty na rastrze, dla ktérych znane sg wspétrzedne
terenowe. Rozporzadzenie okreéla ilo§¢ punktéw na 20, co przy mniejszych mapach niz sekcja jest
trudne do osiggniecia. Punkty te wprowadza si¢ w tabelce. Po podaniu numeru punktu odpo-
wiednie wspoétrzedne s3 Sciggane ze zbioru roboczego. Jezeli punktu nie ma w zbiorze roboczym
jego wspolrzedne terenowe nalezy wprowadzié recznie. Nastepnie nalezy wskazywaé myszka od-
powiadajgce wprowadzonym punktom terenowym punkty na rastrze. W naszym ¢wiczeniu jako
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punktéw dostosowania uzywamy krzyzy siatki kwadratéw, wiec wystarczy ze w dwoch pierw-
szych wierszach tabelki wprowadzisz punkty odpowiadajace lewemu dolnemu i prawemu gor-
nemu rogowi siatki kwadratéw (lub tylko lewy dolny jesli raster jest wyswietlany poziomo i dociety
do ramki sekcyjnej). Wspoétrzedne tych punktéw sg znane poniewaz najczesciej mozesz przeczytaé
je na skanie jako opis naroznikéw ramki, a przede wszystkim jeste$ w stanie je obliczy¢ na pod-
stawie godta mapy. Stuzy do tego narzedzie Godlo — wpisujemy godio mapy, uzywamy nastepnie
jednej z opcji Wstaw narozniki z godta: mam raster przyciety do sekcji — wstaw wspétrzedne rastra lub nie
wstawiaj wspotrzednych rastra — sam wskaze punkty. Pamietaj, ze to nie zadziata, jesli w samym C-Geo
tabela nie ma ustawionego prawidtowego uktadu wspétrzednych, takiego jak dla rastra (w tym
wypadku 2000/15).

Wracajgc do narzedzia Wstaw narozniki z godla — zalecamy wariant drugi, gdyz bardzo rzadko zda-
rza sig, zeby skan byt wykonany naprawde réwnolegle do ramki sekcji z precyzyjnym docigciem do
tejze ramki. Program wstawi cztery narozniki sekgji: lewy dolny, lewy gérny, prawy gorny, prawy
dolny. Wskaz odpowiadajace im narozniki na mapie. Uwaga — nie nadawaj numeréw punktom
na rastrze, program sam je nazwie po kliknieciu w mape. W przypadku naszego rastra, obraz jest
dociety doé¢ starannie do ramki sekgji, wigc punkty zaznaczaj po prostu jak najblizej naroznikéw
rastra. Punkty na rastrze markowane s3 czerwonymi krzyzami z numerem. Kliknij przycisk Siatka
krzyzy > podaj skale podkiadu i ilos¢ kwadratow siatki, program domys$lnie wstawia ilo§¢ odpowiadajaca
typowej sekcji mapy, pie¢ w pionie, osiem w poziomie. Teraz juz mozesz skorzysta¢ z pomocni-
czej palety Siatka krzyzy, wskazywac kolejne krzyze, nadawac im numery w tabelce, wskazywacé
ich odpowiedniki na rastrze, dopéki nie wskazesz wszystkich koniecznych punktéw. Po zebraniu
zestawu punktéw warto zapisa¢ zadanie z przeznaczeniem do péZniejszego uzycia. Przed wpaso-
waniem mozna takze okreéli¢ zakres widocznego po wpasowaniu rastra — stuzg do tego narzedzia
Ograniczenia obszaru rastra, umozliwiajgce narysowanie obszaru oraz Operacje na obszarach stuzace
do wyboru: czy pozostawione ma by¢ wnetrze obszaru, czy jego czeS¢ zewnetrzna, mozna takze
anulowa¢ wybrany obszar. Wyselekcjonowanych obszaréw moze by¢ wiecej niz jeden.

Po naci$nieciu przycisku Wpasuj Raster pojawia sie okno z mozliwoscig podania nazwy rastra po
wpasowaniu, wybrania katalogu jego zapisu (np. w katalogu projektu lub w katalogu Raster). Jesli
zamierzamy pracowac ze skalibrowang mapa jedynie w C-Geo, to wystarczy jedynie wybranie opcji
GEO, jesli zamierzamy przekazac jg uzytkownikom innych programéw, to warto dodatkowo utwo-
rzy¢ plik nagtéwkowy TEW albo po prostu wybraé georeferencja (zapis wspodtrzednych wprost do
pliku tiff, prosze pamietad, ze nie wszystkie programy umieja to odczytac). Po zatwierdzeniu tych
ustawien, tworzony plik z georeferencjg moze juz by¢ poprawnie wyswietlony na mapie w oknie
Legenda > Rastry na mapie.

10.3.1 Georeferencja

Wieksza czes$¢ plikéw rastrowych, ktére opracowujg geodeci, nie posiada mozliwosci zapisu do
nich informagcji o ich potozeniu w przestrzeni. Wyjatkami sg np. GeoliFF oraz CIT. Wiekszos¢
programéw radzi z tym sobie przechowujgc osobno plik graficzny i osobno informacje o lokalizacji
w tekstowych plikach nagtéwkowych.

Program C-Geo pozwala na zaimportowanie do projektu plikéw rastrowych z nastepujacymi pli-
kami georeferencyjnymi:

1. *.tif + *.tfw — standard firmy ESRI (producenta programéw ArcInfo, ArcView itp.)
2. *.tif + *.geo — opracowany na potrzeby SWDE

3. *.cit + *.geo — polaczenie geo z formatem Intergraph’a

4.

*.cit — ,czysty” format Intergraph’a

Uzytkownicy programu C-Raster majg jeszcze dodatkowo mozliwos¢ zapisu rastréw z mniej po-
pularnymi naglowkami *.tab (MaplInfo), * .taf (CADRaster), *.rr (GEO-MAP), *.dan (EWMAPA).

Wiecej na temat zarzadzania rastrami dowiesz sie z tomu II Instrukgji.
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10.4 Rysowanie mapy

Po wczytaniu rastra rysowanie mapy wektorowej odbywa sie na doktadnie tej samej drodze co przy
opracowaniu danych z pomiaru tachimetrycznego. Patrz — opis ¢wiczenia 9 Od pomiaru do mapy.
W wyniku powstaje mapa z narysowanymi obiektami liniowymi i punktowymi.

10.4.1 Naniesienie siatki kwadratéw ukladu 2000 na mape wykonana w ukladzie 1965

W przypadku, gdy Osrodek wymusza skartowanie siatki wspétrzednych w dwu uktadach, najcze-
Sciej 1965 i 2000, mozemy to zrobi¢ korzystajac z menu Mapa > Wstaw podziat sekcyjny (siatke kwa-
dratéw) jako obiekty. Dla biezacego uktadu mapy wystarczy ustawi¢ taki sam uklad w rozwijalnych
listach Uktad biezgcy i Uklad Sekcji/siatki kwadratéw (np. Uklad 65 strefa 4). Po wstawieniu prosze
zmieni¢ wybrang do przechowywania siatki warstwe (wygodniej jest trzymaé krzyze z réznych
uktadéw na réznych warstwach), zmieni¢ uktad na liscie Sekcji/siatki kwadratéw (np. na Uktad 2000
potudnik 18) i ponownie wstawi¢ obiekty do mapy.

Wstaw podziat sekcyjny / siatke kwadratow
winbierz warstwe: Ukkad:
Eluidoy Bigzgoy Ukbad 2000 pobudnik 187 v

BEDZ_BudowlaSportowa

BDZ_BudowlaZiemna Sekcji/siatki kwad. | Ukbad 65 strefa 4 v
BDZ_CiagRuchuFieszego

BDZ_Cmentarz

BDZ_InnaBudowla

BDZ_Mokradio /

BDZ_ObisgktZwiazanyZk omunik acja (®) Siatka kwadratdw | krzyze W
BDZ_PunktOOkreslonefa/ysokosci -

BDZ_Tor Skala:

BDZ_'wodaPowierzchniowa 500 v
BUCME]

budyrki numernpczna

dziatki numeryczna Zf.kres. ~

EGE_Budynek (®) caby obszar mapy () aktualnie widoczny obszar mapy
EGE_DzialkakE widencyina

EGE_zytek

geoportal_ortofoto ¥ maw [0
GES_PrzewodEIektroene_lgetyczny [e—]

GES_Przewodk.analizacyjny
GES_PrzewodT elekomunik acyjny
GES_Przewodwodociagowy ‘wiizhacz zakres z godta »> | l:l
GES_Slupltd aszat

GES_Sluplt aszt_P

GES_UrzadzenieT echniczne Ot o

GES_UrzadzenieT echniczne Wwistawial opis [gadka) L
GRAMICE, GRUNTY - 10,0

Llasen it nimanieana

W 0K XK Anulj

10.4.2 Wpykorzystanie edytora RTF dla potrzeb wstawiania sformatowanych tekstéw, rysun-
kéw i tabel na mape (autor: Rafat ,,FaFaL” Kocierz)

W czasie opracowania map czasem zachodzi koniecznos¢ umieszczenia na niej tekstu akapitowego,
zdjecia, mapy topograficznej z zaznaczong lokalizacja (nie w skali), logo firmy, zestawienie tabela-
ryczne, czy wycinek raportu z obliczen.

MMUS O v - Pise=TEW@BoR . ¢ 7ush| Al

Powyzsze dane tatwo prowadzi¢ na mape przygotowywang w programie C-Geo wykorzystujac
funkcje Tekst sformatowany, znajdujacy sie na pasku narzedziowym Rysowanie lub uruchamiajc jg
przez uzycie kombinacji klawiszy <Alt+Ctrl+R>. Po uruchomieniu wspomnianej funkgji, na ekra-
nie pojawi si¢ okno edytora RTF w ktérym mozemy wprowadzi¢ wszystkie niezbedne elementy
nie bedgce standardowo tre$cig mapy.
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Prace w edytorze dobrze jest zacza¢ od ustawienia formatu strony, ktérg bedziemy chcieli wstawi¢
na mapie. W tym celu nalezy uzy¢ przycisku MENU, a nastepnie wybraé opcje nazywajgcy sie
Rozmiar strony. Na ekranie pokaze sie okno dialogowe umozliwiajace wybdr formatu kartki jaka
chcemy wstawi¢ na mapie.
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Po ustawieniu powyzszych opcji mozna swobodnie korzysta¢ z mozliwosci jakie daje nam edytor
RTF. Niniejszy tutorial nie ma na celu pokazania w jaki sposéb zmieni¢ czcionke czy inne pod-
stawowe elementy edytorskie poniewaz zatozono, ze uzytkownik ma juz pewne do$wiadczenia
choc¢by z edycji raportéw wynikowych w C-Geo. Nalezy jednak pamigta¢ aby nie uzywac koloru
tekstu takiego samego jak tlo mapy, poniewaz wstawiony tekst nie bedzie si¢ niczym odrézniat od
tla i zobaczymy go dopiero po wydruku. W celu zademonstrowania dalszych mozliwosci autor
zmienit rozmiar strony na A5 oraz wprowadzil pewien przyktadowy tekst.

Dane Obliczenia Narzedzia Opcje Okno  Raporty GIS Pomoc  Whyczki
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Po naci$nieciu przycisku OK, uzytkownik wskazuje miejsce osadzenia strony na obszarze mapy,
a nastepnie akceptuje je przez nacisniecie lewego klawisza myszki. Program jednak nie przerywa
wstawiania i ten sam tekst mozemy wstawi¢ réwniez w innym miejscu (drugg kopie). W celu
zakoniczenia wstawiania nalezy nacisngé prawy klawisz myszki. Po osadzeniu dwéch kopii wpro-
wadzonego tekstu otrzymamy nastepujacy wyglad okna mapy.
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Dodatkowg cechg wstawianego arkusza jest to, iz mozna go fatwo przesuwaé na mapie. W tym celu
najezdzamy na obszar tekstu myszka, wciskamy lewy klawisz myszy i przesuwamy go na nowe
miejsce. Efekt takiego przesuniecia zamieszczono ponizej.
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Wstawienie obrazéw graficznych do edytora W wielu przypadkach, oprécz tekstu bedziemy
chcieli wstawi¢ na mape réznego rodzaju obrazy graficzne. Funkcja wstawiania rastra nie nadaje sig
np. do wprowadzenia na mape szkicu lokalizacyjnego czy tez logo firmy, za to omawiana funkcja
sprawdzi sie na tym polu w 100%. Do wstawionego tekstu chce doda¢ logo firmy (oczywiscie
mogg panstwo wywolaé edytor z pusta trescig i wstawic¢ obraz niezaleznie od wcze$niej wpisanego
tekstu). W tym celu naciskam przycisk MENU oraz wybieram funkcje Wstaw rysunek — nalezy tu
zaznaczy¢, iz obraz mozna réwniez wklei¢ za pomoca schowka systemowego <Ctrl+C> i <Ctrl+V>.
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Po wybraniu odpowiedniego obrazu graficznego mozliwa jest zmiana rozmiaru rysunku oraz ewen-
tualne dopisanie dodatkowego tekstu jaki ma by¢ umieszczony razem z obrazem.
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Po zakoniczeniu edycji naciskamy przycisk OK, po czym tekst z obrazem zostanie osadzony na
mapie. Zaletg takiego sposobu wstawienia obrazu jest to, iz mozna go w kazdej chwili przesuna¢
w dowolne miejsce (nalezy zwréci¢ tu uwage na to, ze po ztapaniu obiektu w celu jego przesuniecia
trzeba chwile poczekaé az program zacznie reagowac na ruchy myszka, wazne jest aby w tym czasie
nie puszczac lewego przycisku myszy).
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& Biezacy projekt: Pomiar chlodni - powloka [odwzorowanies brak; zestaw koddw: K-1 1998] - [Mapa: pomiar 1:500]
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Rysowanie i wstawianie tabel Mimo duzych mozliwosci edytowania tekstéw, wstawiania sym-
boli czy obrazéw myséle, Zze najczestszym zastosowaniem edytora RTF jest wstawianie tabel. Pro-
gram udostepnia wiele narzedzi umozliwiajgce wstawianie tabel jak i manipulowanie juz istniejg-
cymi.
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Przyciskiem oznaczonym na fioletowo mozna wstawi¢ do edytora pustg tabele, a nastepnie pozo-
stalymi narzedziami ja sformatowac.
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Po naci$nieciu przycisku Stwérz tabele pokaze sie okno z mozliwoscig wyboru rozmiaru tabeli
(w pOzniejszym etapie jest mozliwo$¢ dodania lub odjecia kolumn i wierszy) oraz zaznaczenie
opcji czy krawedzie tabeli maja by¢ drukowane.
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Po wstawieniu tabeli mozliwe jest tgczenie komérek (niestety jedynie w wierszach), zmiana roz-
miaréw czy tez formatowania. Wypelniong danymi tabele mozna osadzi¢ na mapie.
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Wstawianie tabel z raportéw z C-Geo Podczas tworzenia szkicow tyczenia edytor RTF bardzo
dobrze si¢ sprawdza do wstawienia na mape (szkic) wykazéw wspétrzednych punktéw osnowy
czy tez punktéw tyczonych oraz miar do odlozenia zapisanych w raporcie z obliczer.

=Y I
= . L BB = N Podalad wydruky | &) Zamkni
I s B - o L B
[\wiszytkie = LI C S AR P V| Podled wydnakut || Zamkri
~

v K Nazwa Data Godz, Tabela robocza Ukbad odwz. Id |8

p [ WiKaZ WSPORRZEDNYCH 2010-01-25  20:55:17  pomiar 1
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] B Times Mew Roman w11 v B I U &% s, N
:Sz Zapizz zmiany |§| 5] e\ @\ é 5 g a .\s:;
2 1673_2kaopia
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N X ¥ H
‘opia 42 3058 883 286,136 151.167)
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SRK_ 4 4465 9338 1993 675 100254
GO 13 3885802 2383 560 151410
GO - Mierzwifiski 142 4038 572 2328393 151245
GO_kopia_uzbr 143 4047 620 2430 709 151.125
144 3991 527 2487645 151171
imerpka 14, 3016357 2485378 151.439)
Jewicza dz 971_32 144 3861303 2435250 151235
Ncoma 147 3932693 2342146 151.437)
ciuszki 15 3911443 1925126 99,743
5999 177 ak B 151 4168 880 1825910 100064
153 4465 047 1993 524 100.157)

ANTEGO_kopia 201 4004.201 2333907 153624
JSCIELNA 202 4018233 2285479 153347
nicza_1040_35 203 4010752 2488 497 153362
k.
Zuns Dbee il 908 A0

W przedstawionym przykladzie celem jest wstawienie na mapie wykazu wspétrzednych wygene-
rowany przez program C-Geo. Wykaz mozna zapisa¢ do Raportu, a nastepnie otworzy¢ w edycji
raportéw lub nacisnaé¢ przycisk wydruku aby otworzy¢ okno podgladu wydruku.

'F_‘\ik Edycja MWstaw Format  Zamknij edytor

T Al vip v/m~|m ru NEHEERAEFE B LIBBY

= = = §

L B 120 304 a5 BTG 0 Al 1200 1300 a4 15 s 17 o i
~

= WYKAZ WSPOLRZEDNYCH

a Nr X Y H

= 42 3958283 22%6.134) 151.167

i 424 4022.640) 2285.990) 151.278

L 46 4465933 1993.675 100.254

b 13§ 3885502 2383.560) 151.410)

n 142 4038.572) 2328393 151.243

- 143 4047 620) 2439.709) 151.123

= 144 3991527 2437 645 151.171

" 143 3916.357 2485378 151.439

. 144 3861.393 2435.250) 151.239

o 147 3932.698 2342144 151.437

i 130 3911.443 1925.124 99.748

= 151 4168.380) 1825.910) 100,064

= 153 4465947 1993 524 100.197

s 201 4004.201 2338907 153624

- 202 4018233 2285 479) 153.347

Efn 203 4010752 2428.497 153.362

=

Po otworzeniu okna podgladu wydruku nalezy zaznaczy¢ tekst ktéry pézniej zostanie wklejony na
mapie, a nastepnie skopiowac go do schowka przez nacisniecie odpowiedniego przycisku lub przez
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skrét klawiszowy <Ctrl+C>. Gdy dane sg w pamieci schowka mozna wylgczy¢ podglad edycji oraz
wywolaé na mapie funkcje edytora RTFE. Po jego wlaczeniu przyciskamy ikonke wklejenia danych
ze schowka lub kombinacje klawiszy <Ctrl+V>.
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Po wprowadzeniu ewentualnych zmian wstawiamy wklejony raport na mape.
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11 Obliczenia geodezyjne

Przed przystapieniem do jakichkolwiek obliczen nalezy w Liscie projektow (Plik > Projekty) wybraé
tabele robocza tj. tabele, do ktdrej zapisywane bedg obliczane punkty.

W kazdym module zawsze masz mozliwoé¢ zapisania zestawu danych pod

g jednoznaczng nazwa jako zadanie z przeznaczeniem do ponownego przelicze-

|j H nia. Stosuj to, nigdy nie wiesz czy nie bedziesz musial czego$ poprawié, a w ten
spos6b unikasz ponownego wprowadzania danych.

Wykonanie obliczeri zawsze oznaczone jest przyciskiem z zaréwka. Z kazdych obliczefi mozesz
wykonac raport tekstowy i wykorzysta¢ go np. do zrobienia operatu dla PODGIiK. Znaczenie ikon
w modulach obliczeniowych:

- nowe dane — wyczyszczenie wpisanych danych,

- wezytaj zadanie — wezytanie zapisanych wezeéniej danych z dysku,
- zapisz zadanie — zapisanie wprowadzonych danych na dysk,

- oblicz — wykonanie obliczen,

- raport — przygotowanie raportu. Wykonanie tej czynno$ci powoduje dokonanie obliczer
i zapisanie wynikéw do specjalnego zbioru w celu p6zniejszego wydrukowania. Sporzadze-
nie raportu sygnalizowane jest komunikatem ,Raport zapisany !”,

- wydruk wynikéw obliczen,

- rysunek — mozliwoé¢ narysowania pogladowego rysunku obliczonych punktéw.
b & ¢ E N

Wszystkie opisane opcje sa ponadto dostepne w menu podrecznym wyséwietlanym po naciénie-
ciu prawego klawisza myszki na edytorze zadania. Do menu przypisane sg skréty klawiszowe
pozwalajace na wywolanie zadanej opcji bezposrednio z klawiatury. Oprécz wspomnianych, w
menu dostepne sg jeszcze opcje wstawiania pustej linii w edytorze oraz kasowania linii danych.

Listwa narzedzi moduléw obliczeniowych zawiera przycisk Edycja kodéw punktéw, umozliwiajaca
wlaczenie lub wylgczenie mozliwosci edycji kodéw punktéw juz na etapie obliczania, a nie dopiero
po trafieniu tych punktéw do tabeli roboczej.

Opis specyfiki kazdego z modutéw znajdziesz w Il tomie Opis funkcji programu wedtug kolejnosci wy-
stepowania w menu. Wiekszo$¢ czynnoéci obliczeniowych jest typowa dla prac geodezyjnych i nie
wymaga blizszego opisu. Ponizej proponujemy wykonanie dwu ¢wiczen, ktére zapoznaja Cie bli-
zej z r6znymi zadaniami obliczeniowymi.

11.1 Cwiczenie Obliczanie objetoéci mas ziemnych

W ramach ¢éwiczenia nauczysz sie tworzy¢ numeryczny model terenu (dalej zwany NMT, w li-
teraturze spotkac sie czesto mozesz ze skrétem DTM pochodzgcym od angielskiej nazwy Digital
Terrain Model) i wykorzystywaé go do obliczania objetosci robét ziemnych. Dane wyjsciowe do
tworzenia modelu to przede wszystkim zbiér punktéw odpowiadajacych powierzchni terenu oraz
dodatkowe dane opisujgce granice obszaru i krawedzie niecigglosci modelowanej powierzchni (li-
nie szkieletowe, ang. breakline). Oznacza¢ mozna w ten sposob miejsca charakterystyczne (krawedz
skarpy, siodlo) co wplywa na ksztalt modelu terenu, zwiekszajac jego zgodnos¢ z rzeczywistym
przebiegiem w terenie i dajac wiekszg doktadnos¢ obliczeni objetosci. Zbudowanie wiarygodnego
modelu zalezy przede wszystkim od poprawnego zebrania danych podczas pomiaru w terenie

53



lub wektoryzacji map sytuacyjno-wysokosciowych (o ile dane pozyskujemy wtasnie takg droga).
Jedli ten etap zostanie zaniedbany, operator C-Geo moze niekiedy co$ uzupelnic lub poprawig, jed-
nak podstawg jest zebranie jak najlepszych jakoSciowo danych juz na poczatku pracy. Pamietaj, ze
zbierajgc punkty do tworzenia NMT mierzysz ich niekiedy wigcej niz przy ,zwyklym” pomiarze,
ktéry skoniczy sie zrobieniem mapy sytuacyjno-wysokosciowej przechowywanej w zasobie geo-
dezyjnym. Mapa zasadnicza jest, jesh idzie o spos6b prezentacji komputerowej, mapa plaska 2D
z zapisanymi tu i dwdzie rzednymi punktéw. Wysokosci wystepuja jedynie jako atrybuty opisowe
niektérych obiektéw mapy. Najczesciej do obliczenia modelu uzywa sie algorytm Delaunay’a, ktory
w rezultacie zwraca siatke nieregularnych tréjkatéw (z ang. TIN Triangulated Irregular Network).
Musisz pamietad, ze algorytm nie poradzi sobie z punktami, ktére maja takie same wspétrzedne
plaskie ale rézne rzedne, w takich miejscach trzeba te punkty minimalnie od siebie odsuna¢. Bar-
dzo wazne jest uwzglednienie w modelu krawedzi, wzdluz ktérych zatamuje sie powierzchnia te-
renu. Najczesciej sa to twory sztuczne, wynikajace z dziatalnosci cztowieka: krawedz nawierzchni
drogi, krawedzie skarp itp. Ich reprezentacje w programie C-Geo w dalszej czesci ¢wiczenia okre-
slimy jako polgczenia state.

11.1.1 Zalozenie nowego projektu

Plik > Projekty > Projekt > Dodaj projekt Wpisz nazwe projektu NMT (od Numeryczny Model Terenu),
ustaw parametry projektu:

Doktadnosé wyswietlania wspoétrzednych X,Y dwa miejsca dziesietne, wspéirzednej H trzy miejsca
dziesietne, katéw poziomych trzy miejsca dziesietne.

Odwzorowanie — uklad 65 strefa 4
Jednostki katowe — grady

Zestaw kodéw — K-1 1998
Potwierdz <OK>.

11.1.2 Obliczenie modelu wyjsSciowego

Skopiuj w Eksploratorze Windows pliki z danymi do ¢wiczenia, ktére Sciggnates jako archiwum
NMT.zip do folderu projektu NMT, standardowo jest to lokalizacja C:\C-GEO\Projekty\NMT. Do-
daj do projektu tabele w ktérej bedziesz przechowywat punkty terenu:

Plik > Projekty > Tabela > Dodaj tabele.

Wpisz nazwe teren, nie stosuj zadnego szablonu, potwierdz <OK>. WprowadZ pomierzone punkty
reprezentujace powierzchnie terenu: zaimportuj je z pliku stanwyjsciowy.txt do tabeli teren. Ko-
lejno$¢ danych w pliku to: numer, X, Y, H.

Obliczenia > Objetosci, warstwice > zaktadka Punkty terenu. Wprowadz punkty terenu albo poprzez
reczne wpisywanie numeréw albo poprzez wklejenie wspétrzednych skopiowanych wczeéniej z ta-
beli roboczej: w tabeli zaznaczasz wszystkie punkty, przycisk Kopiuj,

BRI & &1 7 (M OE 0

== v [=]| gfg!| Humer rllked  [=lx5 = ~|[H 3|

957 1068 550523085 370245218 419671
Cgsg 1 1069 550522976 370245290 419770
959, 1070 §E0523168 370245115 413792
T 1071 550523030, 370245193 419798

961 1072 EE0523053 370245140 419804
92 1073 550523109 370245112 419816
963 N 1074 EE05 26861 370243961 419850
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w zakladce Punkty terenu przycisk Wklej wspotrzedne. Nalezy sprawdzi¢ czy wszystkie wspélrzedne
posiadajg wysokos¢.

DB ¢ E&8 NBIHIBEEL A

V=« ms3 - 3 m3P3d-=

Lp Murner * N H
] S50537a51) 370264439 402,540
2 2| BA05374.07 370262746 402,350
3 3| 50537068 370262643 402,070
4 4| BEOS3FR.41| 370262781 402,159
5 5| 50536937 370262513 402,200
5 |  BA0537042) 370263123 402,215

Jedli nie wszystkie punkty maja wej$¢ do obliczerr modelu, to musisz okreéli¢ granice opracowania
zamknieta linig famang. Wpisz kolejno punkty granicy do zakladki Punkty tworzgce obrys obszaru,
ich kolejnoé¢ odczytaj z pliku granica.txt. Zakladka Polgczenia state, stuzy do podania statych
polaczen miedzy punktami (linii szkieletowych, breakline).

b & By ¢ S N HEBEB-EL L % H
V= + m3 - m3P3d=-+ m:

breakline 173-213-276-401

L et N B 1 B N T R L

ralralpal =2 2ol ol al ol
| e S o N e O 1 R N o R T o R o

23

'\ Funkty terenu A Funkty tworzace ohrys Dbszem(}-L Fotaczeniastate JF

MNumer pierwszego punkiu mieniono

Polaczenia state mozna wpisa¢ recznie, wklei¢ z mapy (Kopiuj zaznaczone punkty), badz po wyge-
nerowaniu modelu terenu podczas edycji siatki tréjkatow.
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W pojawiajacym sie wtedy oknie Rysunek nalezy klikna¢ przycisk Wstaw potgczenie i wskazac pocza-
tek i koniec potaczenia. Zostanie dodana czerwona linia na rysunku. W zakladce polgczenia state
pojawia sie numery punktow okreélajace te linie. Klikajac przycisk ,strzatki” mozemy edytowac
rysunek modelu. Klikajgc na czerwong linie zmieniamy jg w zwykla (czyli juz nie bedzie potg-
czeniem stalym, a klikajac na czarng linie zmieniamy przekatng czworoboku modyfikujac w ten
spos6b model terenu. Jezeli model jest gotowy to klikamy <OK>.
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W naszym ¢wiczeniu musimy uwzgledni¢ istnienie sztucznego nasypu. Kolejnosé¢ punktéw two-
rzacych krawedzie gérng i dolng nasypu, znajdziesz w pliku polaczeniawyjsciowe.txt, wpro-
wadz je do zaktadki Pofgczenia stafe.

Rozrézniamy dwa sposoby obliczania modelu: przy pomocy nieregularnej siatki tréjkatow lub
regularnej siatki kwadratéw. Wiecej o obu algorytmach dowiesz sie z II tomu Opis funkcji pro-
gramu wedtug kolejnosci wystepowania w menu. W ¢wiczeniu wykorzystamy siatke tréjkatow, gdyz
dzieki temu mozna doktadnie wyznacza¢ objeto$¢ bryt regularnych, powstatych w wyniku np. ro-
bét ziemnych, a wigc wszelkich nasypéw, wykopéw czyli powierzchni o duzych spadkach. Dla
takich powierzchni stosowanie np. funkcji sklejanych powodowaloby zbytnie uproszczenia w two-
rzonym modelu terenu. Sprawdz, czy wciéniety jest wladciwy przycisk wyboru rodzaju modelu
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- z rysunkiem tréjkatow. Wcisniecie Wykonaj obliczenia przy réwnoczes$nie wcisnietym przycisku
Numeryczny model terenu spowoduje obliczenie modelu,

nepflzal\a @@veci(¢lu® m

wprowadz nazwe modelu stanwyjsciowy.

Parametry modelu
odel:
Mazwa modehs  [stanmyisciowy |
.
Metoda:
® funkcia sklejana odwratnosc kwadratu odleghoge

| foiecie do wartogci skrajnych

v oK X A ‘

Obliczony model mozesz obejrze¢ wciskajac przycisk Rysunek > Model. Raz obliczony model mo-
zesz wykorzystac na kilka sposobéw w celu:

obliczania objetosci wygenerowanego modelu terenu,

kreslenia warstwic na mapie na podstawie wygenerowanego modelu terenu,

dokonania przekroju pionowego przez model terenu,

- sprawdzenia rzednej punktu o zadanych wspéirzednych x,y.

Zal6zmy, ze na tym samym terenie wykonano po pewnym czasie drugi pomiar inwentaryzujacy
nowy stan powierzchni. Jesli nowy pomiar wykonano w tym samym uktadzie wspétrzednych co
pierwotnie, to mozna obliczy¢ model obrazujacy tylko nowa powierzchnie i poréwnaé obydwa
stany terenu ze sobg, uzyskujac w ten sposéb objetos¢ wykonanych robét ziemnych.

11.1.3 Obliczenie drugiego modelu

W tym celu wyczys¢ okno modutu Obliczenia objetosci, Warstwice przyciskiem Nowe dane. Pikiety
Znowego pomiaru zanumerowano poczagwszy od numeru 2000, zaimportuj je do tabeli feren z pliku
tekstowego stannowy.txt, a nastepnie do zaktadki Punkty terenu. Nie ma potrzeby okresla¢ gra-
nicy opracowania nowego modelu, wprowadz jednak do Pofgczeri stalych krawedz gérng nowej pry-
zmy, kolejnos¢ punktéw w krawedzi zapisano w pliku polaczenianowe. txt. Oblicz model nadajac
mu nazwe¢ stannowy.

Wocisnij Wykonaj obliczenia przy réwnoczeénie wcisnietym przycisku Obliczenie objetosci. Jako model
do obliczerh wskaz stannowy, jako poziom odniesienia model stanwyjsciowy, potwierdz <OK>.
Wynik obliczen odczytasz w polach oznaczonych V=. Plusem oznaczono objetos$¢ przestrzeni za-
wierajacej sie pomiedzy powierzchniami modelu nowego i wyjéciowego. W naszym ¢wiczeniu po-
winna to by¢ wartos¢ 798.5 m3. Warto$¢ ujemna dotyczy przestrzeni, ktéra znalazta sie¢ pomiedzy
powierzchniami wyj$ciowa a nowa. Oznacza to, ze obydwa modele przecinajq sie i niektére pikiety
nowego stanu powierzchni znajduja sie pod modelem wyjsciowym. Dla pogladu, jesli przecinamy
model jaka$ ptaszczyzng pozioma lub o dowolnej orientacji w przestrzeni, to plusem opisana jest
objetos¢ nadktadu nad powierzchnia, a minusem objeto$¢ wykopu pod nia.

Wiecej o pracy z modelami terenu znajdziesz w Il tomie Opis funkcji programu wedtug kolejnosci
wystepowania w menu.
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11.2 Cwiczenie - Projektowanie trasy drogowej

Cwiczenie zapozna Cig z problematykg geodezyjnego opracowania trasy wyznaczonej przez poto-
zenie jej wierzchotkéw i parametry krzywych przejSciowych oraz tukéw kotowych. Nauczysz sie
oblicza¢ polozenie punktéw gtéwnych i poérednich trasy.

11.2.1 Zalozenie nowego projektu

Plik > Projekty > Projekt > Dodaj projekt
Wpisz nazwe projektu Trasa,
ustaw parametry projektu:

Doktadnos¢ wyswietlania wspétrzednych X,Y dwa miejsca dziesietne, wsp6irzednej H trzy miejsca
dziesietne, katéw poziomych trzy miejsca dziesietne.

Odwzorowanie — uklad 65 strefa 4
Jednostki katowe — grady

Zestaw kodéw — K-1 1998
Potwierdz <OK>.

11.2.2 Obliczenia trasy

Skopiuj w Eksploratorze Windows pliki z danymi do ¢wiczenia, ktére Sciggnates jako archiwum
drogi.zip do folderu projektu Trasa, standardowo jest to lokalizacja C:/C-GEO/Projekty/Trasa.
Dodaj do projektu tabele w ktérej bedziesz przechowywat punkty trasy:

Plik > Projekty > Tabela > Dodaj tabele.

Wpisz nazwe droga, nie stosuj zadnego szablonu, potwierdZ <OK>, ustal tabele droga jako robocza.

Wprowadz pomierzone punkty reprezentujace powierzchnie terenu: zaimportuj je z pliku
Punkty_glowne.txt do tabeli droga. Kolejnos¢ danych w pliku to: numer, X, Y.

Wszystkie informacje o projektowanej trasie znajdziesz na rysunku Droga_calosc.pdf. Rysunek
ukazuje fragment opracowywanej trasy naniesionej na projekt zagospodarowania, zrobiony na
podkiadzie mapy do celéw projektowych w skali 1:1000. Punkty trasy to poczatkowy PT, wierz-
chotki to punkty nazwane z przedrostkiem W- a koniczy trase punkt KT. Wszystkie krzywe przej-
Sciowe sg opisane w konwencji: PKP km=0+010.05, SKP km=0+010.05, KKP km=0+010.05, co ozna-
cza odpowiednio Poczgtek Krzywej Przejéciowej w kilometrazu 0+010.05, Srodek Krzywej Przejécio-
wej... oraz Koniec Krzywej Przejsciowej.

Obliczenia > Projektowanie tras.

Wyjéciowe dane wprowadzasz do pierwszej zaktadki Trasa odpowiednio w kolumnach:

- Hektometr — hektometr punktu poczatkowego trasy, wpisz wartos¢ 0,

- Metr — metr punktu poczatkowego trasy, wpisz wartos¢ 0,

- Numer — numer punktu zalamania osi trasy, jako pierwszy wpisujesz punkt poczatkowy PT,
- X —wspoélrzedna X punktu zatamania osi trasy,

- Y —wspélrzedna Y punktu zatamania osi trasy,

- H — wysoko$¢ punktu zatamania osi trasy (nie uzywana do obliczenia trasy sytuacyjnie);
poniewaz wpisywane nazwy dotyczg punktéw, ktére wprowadzite$ do tabeli roboczej, wiec
ich wspoélrzedne X, Y, H pojawia sie w tabelce trasa automatycznie.
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- R — promien tuku kotowego, minimalne dopuszczalne wartoéci promieni znajdziesz na ry-
sunku na z6éttych etykietach z danymi o poszczegdlnych wierzchotkach trasy.

- K1, £, K2 - liczby wyznaczajace stosunek dtugosci pierwszej klotoidy do tuku kotowego i dru-
giej klotoidy np. K1 =1, £ = 2, K2 = 1 — zaprojektowana zostanie krzywa skltadajgca si¢
z dwéch klotoid o jednakowej dtugosci i dwa razy dtuzszego tuku kotowego, K1 =1, £ =
0, K2 =2 — zaprojektowana bedzie niesymetryczna biklotoida (druga klotoida dwa razy dtuz-
sza od pierwszej), wpis o postaci np. K1 =20.00, L = brak wpisu, K2 =20.00 — zaprojektowanie
klotoid symetrycznych o diugosci 20 m.

- Gamma — kat zwrotu, jesli jest zadany. Mozesz go wpisaé, poniewaz wartosci te sg podane
na rysunku dla kazdego wierzchotka.

- Uwagi — dowolny komentarz.

DeB s BE2E\NR 747 | B &
Lp | Hekt I etr Mr ES N H R K1 t K2 Gamma Uwagi
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—\Irasa /, Punkty géwne § Punkty pogrednie |} Punkty dodatkowe j buki pionows  Krawed: 424 -> hekt jPunkty kontrolowane 4Przesunigcie niwelety

Hektometr

1 Tabela: punkty 2 Mapa: punkty 1:1000 3 Obliczenie objetosci | 4 Projektowanie tras

Mozesz od razu wcisngé Wykonaj obliczenia, a nastepnie Rysunek. Zakladamy, ze chcesz, aby pro-
gram wyliczyl punkty posrednie w odstepie 1.00 m wzdtuz trasy. Kliknij Punkty posrednie — pa-
rametry 1 wpisz Odstep migdzy punktami posrednimi. Przyjmowana jest ustawiona w projekcie do-
ktadnos¢ wspotrzednych XY. W tym samym oknie opcji mozemy tez ustali¢ czy wzdtuz trasy maja
by¢ wyznaczone krawedzie. Moze ich by¢ do dziewigciu. Wpisanie dla krawedzi nr 1 wartosci
2.50 oznacza ustalenie odsuniecia od trasy o 2.50 metréw w prawo. Program zdubluje wszystkie
punkty posrednie trasy odsuwajac je od osi 0 2.50 m. Przeanalizuj rysunek i zauwaz, ze w na-
szym wypadku jako krawedzie mozna potraktowac¢ krawedzie jezdni i poboczy ale ustalanie dla
nich stalego odsuniecia od osi trasy dla calej jej dlugosci nie ma sensu, szeroko$¢ jezdni zmienia sie
w zakresie od 3.00 do 5.00 metréw. W takim wypadku wykorzystaj zaktadke Krawedz. W zaktadce
tej mozemy wyliczy¢ krawedZ podobng jak opisang wyzej z tym, ze krawedz ta nie musi by¢ réw-
nolegta do osi trasy na calej diugosci i mozna okresli¢ spadki i przesuniecia pionowe. Wpisujemy
punkty, ktére bedg okresla¢ krawedz poprzez wpisywanie hektometrazu, metrazu, przesuniecia
od osi trasy, spadku, przesuniecia H (dla punktéw wyliczanych). W naszym ¢wiczeniu nie dyspo-
nujesz precyzyjnymi danymi co do potozenia wzdtuz trasy punktéw w ktérych zmienia sie szero-
kos¢ jezdni, mozesz jedynie oszacowad na rysunku. Zal6z dla calej trasy szerokoé¢ jezdni 3.50 m,
poboczy po 0.75 m, a w poblizu wierzchotka W-5, gdzie pobocze znika na pewnym odcinku z pra-
wej strony (patrzac w kierunku narastajacego kilometrazu) przyjmij, ze pobocze z lewej strony ma
szeroko$¢ 0.75 m, a jezdnia poszerza sie do 4.66 metra.
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11.2.3 Jak obliczy¢ tuk koszowy ?

Przyklad w danym wierzcholku trasy mam tuk koszowy podwéjny, pierwszy o promieniu R1 =
450 m, a drugi R2 = 615 m, jak go obliczy¢ ?

Odpowiedz nalezy ,recznie” obliczy¢ dtugosci stycznych gtéwnych i na ich podstawie wyzna-
czy¢ wspodtrzedne wierzchotkéw pomocniczych. W projektowaniu trasy wpisujemy punkt poczat-
kowy, pierwszy wierzchotek pomocniczy z promieniem R1, drugi wierzchotek pomocniczy z pro-
mieniem R2 oraz punkt korica trasy (zatomu).

W tomie I Cwiczenia zaawansowane znajdziesz bardziej rozbudowane éwiczenie zawierajace m. in.
obliczenie niwelety.

11.3 Obliczanie i wyréwnywanie p6l powierzchni

11.3.1 Pole powierzchni

—_

. Zakladamy projekt z tabelg robocza na szablonie Mapa zasadnicza, ustawiamy uktad 2000/18.
. Do tabeli importujemy punkty graniczne z pliku ObiGra. txt.

. Warstwie EGB_DzialkaEwidencyjna nadajemy typ Dzialki i ustawiamy jg jako edytowalng.

=~ W N

. Rysujemy granice dziatek, faczac poszczegdlne punkty. Uwaga, nie chodzi o rysowanie po
kolei zamknietych dziatek, tylko po prostu o pofgczenie granicznikéw odcinkami linii w doé¢
dowolnej kolejnosci. Boki nie powinny sie¢ powtarzaé, rysujemy je tylko raz. Program sam
zrobi z tych odcinkéw zamkniete obiekty typu dziatki, na tym wtasnie polega automatyczne
tworzenie obiektéw na warstwie Dziatki.

5. Mapa > Stworz obiekty dla warstwy dziatek.

6. Nadajemy dziatkom numery, np. poczynajac od numeru 467/3. Prosze pamietaé, ze program
utworzyt dziatki niekoniecznie po kolei jak ze sobg sgsiadujg na mapie, wiec przy opisywaniu
ich trzeba klikng¢ na kazdg dziatke na mapie, poczekac az kursor w tabeli bazy danych ustawi
sie we wladciwym wierszu i wtedy w tym wierszu wpisaé¢ numer.

7. Pole powierzchni obliczy¢ mozemy na pare sposobéw:

- klikajac po kolei na kazda z dziatek, prawy klawisz myszki > Edycja. W edytorze do
obliczenia uzywamy przycisku z zaréwka.

- Menu Obliczenia > Obliczanie powierzchni > Dzialki. W edytorze wczytujemy po kolei
dziatki i obliczamy jak wyzej.

Obie powyzsze metody majg sens, jesli chcemy kazdg dziatke po kolei obejrze¢ w edytorze. Jesli
wystarczy nam masowe obliczenie powierzchni wszystkich dzialek Iacznie, to robimy to w oknie
bazy danych pokazujacej atrybuty dziatek — przycisk z zaréwka Oblicz pole powierzchni.

Granice dzialek powinny mieé¢ przebieg jak na rysunku.
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11.3.2 Obliczenie i wyr6wnanie powierzchni uzytkéw gruntowych w dzialce

1.

Tworzymy warstwe uzytkéw. Robimy to na warstwie edytowalnej
EGB_KonturUzytkuGruntowego.

. Importujemy punkty konturu klasouzytkéw z pliku tekstowego ObiUzyt.txt (Podobnie jak

przy obliczaniu powierzchni zaktadamy, ze wspétrzedne punktéw otrzymaliSmy z osrodka
dokumentagji, a nie jest to nasz wlasny pomiar. ZatoZenie jest robione po to aby skupi¢ sie na
obliczaniu i wyréwnaniu powierzchni, a nie na pozyskiwaniu punktéw.) Oczywiscie klaso-
uzytek to nie to samo co uzytek gruntowy ale zrobimy takie uproszczenie.

. Rysujemy na warstwie EGB_KonturUzytkuGruntowego kontury klasouzytkéw. Robi sie to

podobnie jak przy rysowaniu odcinkéw bokéw dzialek ewidencyjnych. Ustawiamy warstwe
EGB_KonturUzytkuGruntowego jako edytowalng, wybieramy narzedzie Obiekt otwarty z pa-
lety Rysowanie, taczymy punkty tworzgce kontury klasouzytkéw. Kierujemy sie powyzszym
rysunkiem, gdyz w tym wypadku nie posiadamy przeciez prawdziwych materiatéw graficz-
nych z zasobu.

. Pozwalamy programowi stworzy¢ obiekty dla warstwy uzytkéw —menu Mapa > Stwérz obiekty

dla warstwy uzytkéw. Jesli nie zrobiliSmy btedéw podczas rysowania konturu, to powinni$my
uzyska¢ dziewieé¢ obiektow odpowiadajacych poszczegdlnym klasouzytkom.

. Tak samo jak uprzednio dziatkom, teraz klasouzytkom nadajemy nazwy, edytujac je — wy-

bieramy myszka jeden z obiektéw na warstwie EGB_KonturUzytkuGruntowego > prawy kla-
wisz myszki > Edycja. Wpisujemy numer (nazwe zawierajaca informacje o klasie bonitacyjnej
iuzytku gruntowym, np. £-V), obliczamy pole powierzchni, zapisujemy obiekt. W ten spos6b
edytujemy wszystkie dziewie¢ obiektéw. PowinniSmy mie¢ nastepujace klasouzytki:
Bp/R-V

Bp/R-V
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dr/R-V
dr/R-V
dr/L-V
dr/E-VI
L-v
1-VI
L-VI

6. Pole powierzchni klasouzytkéw obliczamy podobnie jak dla warstwy dziatek (patrz poprzed-
nie ¢wiczenie) i mozemy zrobi¢ to na trzy sposoby. Albo mamy juz je obliczone podczas edy-
cji obiektéw albo robimy to teraz w edytorze lub wreszcie mozemy to zrobi¢ masowo dla
wszystkich obiektéw narzedziem w oknie bazy danych uzytkéw.

7. Cwiczenie powinno sie zakoniczyé wyréwnaniem powierzchni klasouzytkéw do powierzchni
dziatek i rozliczeniem ich w postaci wykazu. Przy prawidlowo przygotowanej warstwie dzia-
tek i uzytkéw powinno sie to odby¢ automatycznie — Obliczenie powierzchni > Rozliczanie uzyt-
kéw > wybieramy opcje ktéra nas interesuje, prawdopodobnie Powierzchnie rzeczywiste. Z Roz-
liczenia mozemy zapisac i wydrukowad raport.

12 Mam mape i co dalej ?

12.1 Odbiorcy mapy

Po wykonaniu szeregu obliczen i paru klikniec jeste$ juz szcze$liwym posiadaczem mapy wektoro-
wej lub wektorowo-rastrowej. By¢ moze nawet podiaczyles do niektérych elementéw mapy jakies
dane opisowe. Co dalej ? Jak wiadomo geodeta nie wykonuje mapy dla samego siebie. Odbiorca
jest osoba fizyczna, ktéra nie ma o geodezji zbyt wielkiego pojecia ale chce zbudowaé dom czy tez
podzieli¢ dziatke albo projektant, ktéry juz co$ o geodezji wie, a do tego uzywa jakiego$ oprogra-
mowania do ktérego chciatby wrzuci¢ Twojg mape i tez samemu jeszcze troche po niej poklikac.

Przy okazji — czasem klient wyobraza sobie, Ze geodeci sa nierobami, ktérym oczywiscie ptaci sie za
duzo...Mimo to Drogi geodeto, pamietaj, ze jesli zrobite§ mape dobrze i szybko, to nie sprzedawaj
jej za przystowiowsq ,stéwke”, tym bardziej, ze po zmianach przepiséw masz teraz kilkukrotnie
wiecej roboty z operatem.

Po drodze Twoja mapa najczesciej trafia do Osrodka Dokumentacji Geodezyjno-Kartograficznej,
gdzie juz znajq si¢ na mapach catkiem dobrze. Podobnych podmiotéw, ktére bedgq miaty do czynie-
nia z Twoim produktem mozna jeszcze wymysla¢ wiele. Jak przekazaé im gotowg mape i w jakiej
postaci ?

12.2 Wydruki

Tradycyjny pomyst na zakorniczenie pracy z mapg to zrobienie wydruku. Pamietaj, Ze program
C-Geo obstuguje wszystkie urzadzenia, ktére sg zainstalowane w systemie operacyjnym Windows
i widoczne w Panelu Sterowania na liScie Drukarki. Programisci nie piszg od podstaw sterownikéw
do kazdego modelu drukarki czy plotera pozostawiajac jego obstuge systemowi. Oznacza to, ze
C-Geo odpowiada za wyglad mapy, skale, rozmieszczenie mapy na arkuszu, wyglad symboli itp.
natomiast format papieru, jego jako$¢, orientacje w drukarce, sposéb podawania, ilos¢ jednako-
wych wydrukéw jest ustalana w taki sam sposéb jak wtedy kiedy drukujesz cokolwiek z edytora
tekstéw Word, programu graficznego Corel itp. W przypadku wystapienia probleméw z robieniem
wydrukéw z C-Geo, musisz w pierwszym kroku sprawdzi¢ ogélng poprawnosé wydrukéw na da-
nej drukarce, wykonujac standardowy wydruk strony testowej we Wiasciwosciach drukarki.
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12.3 Eksport mapy wektorowej

W przypadku projektantéw, najczesciej oczekuja oni nie tylko papierowych wersji mapy ale przede
wszystkim postaci cyfrowej. Najbardziej popularnym formatem w ktérym mozna wyda¢ dane sa
wiec formaty obstugiwane przez program AutoCAD — dwg oraz dxf. Sposréd réznych wersji tych
formatéw, chyba najbardziej uniwersalng wersja jest 2000 i o ile klient nie wskaze innej, to zalecamy
eksport mapy wtasnie w tej wersji.

W niektorych regionach kraju uzywa si¢ formatu dgn obstugiwanego przez programy firmy Ben-
tley — MicroStation, Power Draft i inne. Przyczyng pewnej popularnosci formatu jest stosowanie go
w wielu PODGIK w kraju do prowadzenia zasobu map.

12.4 Eksport mapy rastrowej

Czestym przypadkiem jest wydawanie klientowi danych wektorowo- rastrowych, chociazby hybry-
dowej mapy sytuacyjno-wysokosciowej, na ktérej dane ewidencyjne, sieci uzbrojenia technicznego
terenu sg wkre$lone wektorowo, a pozostate szczeg6ly (nalezace do fakultatywnej tresci mapy) sa
przedstawione na skalibrowanym rastrze, podpietym do mapy wektorowej. Mape taka eksportu-
jemy w dwu krokach, konwertujac czes¢ wektorowq co opisano powyzej, a nastepnie eksportujac
fragmenty znajdujace si¢ na podczytanym rastrze: Plik > Eksport > Eksport do pliku rastrowego. Pa-
mietaj aby przed wygenerowaniem rastra wylgczy¢ wyswietlanie warstw mapy, ktére zawieraja
wyeksportowane wczeéniej elementy wektorowe. Wydanie ich klientowi po raz drugi jako rastra
i pézniejsze wyswietlanie tacznie z treSciag wektorowa zmniejszy czytelno$¢ mapy. Jako plik ra-
strowy eksportuj tylko te cze$ci mapy dla ktérych nie posiadasz odpowiednika wektorowego. Po-
zostaje jeszcze nadanie utworzonym plikom rastrowym georeferencji — skoro sg to mapy, muszg
mie¢ okre$lone jednoznaczne potozenie w przyjetym ukladzie wspéirzednych. Formaty rastrowe,
ktérymi mozesz sie postuzy¢ w C-Geo z zasady nie przenoszg informacji o swoim potozeniu (poza
GeolIFF). Problem rozwigzano tworzac dodatkowe pliki nagtéwkowe, ktére wezytuje sie w do-
celowym programie graficznym 1acznie z oryginalnym plikiem rastrowym. Wiecej przeczytasz
w sekcji 10.3.1 Georeferencja.

12.4.1 Mapa rastrowa przeznaczona do osadzenia w AutoCADzie

Przy przekazywaniu map uzytkownikom AutoCAD’a pamigtajmy, ze w wigkszosci wypadkéw nie
wykorzystaja oni plikéw nagtéwkowych. Najlepiej wykona¢ eksport do formatu AutoCAD’a z wla-
czong opcja Dolgcz rastry. Jesli odbiorca plikéw, pomimo naszych staran, nie bedzie widzial dofg-
czonych plikéw rastrowych, to mozliwe, ze jego program (AutoCAD albo jaki$ pokrewny pracujacy
na tym samym formacie) nie obstuguje technologii zastosowanej przez producentéw C-Geo. W ta-
kim wypadku mozna raster podigczy¢ do pliku wektorowego w samym programie AutoCAD. Naj-
czesciej wykonuje sie to poleceniem insert image (wstaw obraz itp.). W takim przypadku przy two-
rzeniu pliku rastrowego w C-Geo, nalezy wydrukowaé informacje o umieszczeniu rastra w prze-
strzeni dostepne pod przyciskiem Raport — wySwietlane tam informacje mozna zapisa¢ do listy
raportéw, a potem wydrukowac.
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Eksport mapy do pliku rastrowego

Mazwa pliku: Format pliku;
I=:AU sersh erzpD ocumentsh Brematowo BE2.tE g & it (iprng () pdf
jpg () bmp
Opcie:
[ twiez plik. warldFile [tw] [ plik WorldFile o rozszerzeniu .wld el
PRI I . . alony:
[ twtiez plik. *taf [ v pliks tiff dame o geareferencii [geatif] ) kalor
Kompresja tifft. | L=2w v | Jakoftjpg |75 = et seenase
Kompresja pdf: | LZw W Informacia o georeferencii J ezamioebiaby
Zakres eksportur Rozdzielczoic: Pracujg:
Mekt: [ Mekt: [
CPI: | 200
i (95905196,570 W max (9505417810
Yomin 3702436540 Y max  |3702659,990
Rozmiar rastra [w pikzelach]:
wpmacszgede > | ot [ ||| smkosc |NEHNN
Ustaw zakres rdwny aktualhemu widokowi w oknie mapy | wiyzokoge: _
Transformacia wepdbrzednych [dostepna twlko dla plikdw geotiff):
() transformuj geatiff Uktad wepdbrzedrych mapyw: | 1965744 W
(®) nie transformuj geotiff-a Transformuj do ukdadu: geograficzny BLH WGES84 W

= / Eksportuj ‘ x Zarmknij ‘

Aby prawidtowo umiesci¢ Raster na mapie w AutoCAD potrzebne s dwie informacje: wspétrzedne
punktu wpiecia rastra (X,Y lewego dolnego punktu rastra), a takze skala rastra — w tym wypadku
oznacza to jego szeroko$¢. Istotne jest aby wprowadzajac szerokos¢ rastra do pola AutoCAD’a,
ktére standardowo przyjmuje skale, wyltaczy¢ jednostki skali i dopiero wtedy podac szerokosé, to
zapewni prawidlowa orientacje rastra. Szczegétowy opis ustawien dotyczacych eksportu mapy do
pliku rastrowego znajdziesz w tomie II Opis funkcji programu wedtug kolejnosci wystepowania w menu.

12.4.2 Aktualizacja mapy rastrowej

W niektérych osrodkach wymagane jest wykonanie aktualizacji mapy rastrowej czyli uzupelnie-
nie wynikami pomiaru rastra otrzymanego z osrodka. Po wczytaniu raster powinien by¢ zorien-
towany w odpowiedniej sekcji mapy uktadu 2000. W ramach edycji usuwamy tre$¢ nieaktualna,
wdrukowujemy nowe obiekty. Po zakoriczeniu edycji zapisujemy raster w formacie tif o nazwie
odpowiadajacej godiu mapy np. 5.203.23.03.4.2n.tif.

Jak to zrobi¢ w C-Geo ?

1. Czyszczenie rastra dokonuje si¢ za pomocg paska narzedzi Edycja rastra. Zbedne fragmenty
usuwamy gumka o zmiennej wielkosci lub czyszczac linig lub obszarem. Po zakoriczeniu
edycji z tego paska mozna wyeksportowacé raster jako Eksport > Zmodyfikowany raster TIFF.
Tworzony jest plik taki jak Zrédlowy ale ze zmianami, ktére dokonaliSmy na rastrze. Uzy-
skujemy wtedy plik tif + plik tfw.

Edycja rastra
b B T AN

Jesli musimy uzupelni¢ mape o obiekty nowe to nie robimy eksportu, tylko nowe obiekty
wektorowe wrysowujemy uzywajac typowych narzedzi rysowniczych (edytor mapy obiekto-
wej albo rysuj obiekt otwarty, rysuj obiekt zamkniety itd.) Po zakoniczeniu aktualizacji mape
eksportujemy za pomocq Plik > eksport do pliku rastrowego.
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MNazwa pliku;

| =

—Opcie:
[ twiirz plik worldFile [the] [ plik WorldFile o rozszerzeniu .wid
[ twérz plik "taf" w pliku tiff dane o georeferencii [geatiff]

Kompresia pdf: | L2w w Infmmaciaogeoreferencii|

Fomat pliku:

@t Cpng () pdf
Cipg O bmp

—K.olory:
() kalor
() odcienie szaroéci

(@) czamo-biaby

—Zakres ekspartu:
Mrpkt.:

Womin (9632585770

s [
% max: |5633429,390

—Rozdzielczodd: Pracuje:
%} {G}

* max: |5891938,520
Godo [ ]

Ustaw zakres rdwny aktualhemu widokowi w oknie mapy |

Yomin  [9591161.960

‘wiwznacz z godha > |

FRozmiar rastra [w pikselach]

—Transfarmacia wepdtrzednpch [dostepna tlka dla plikéw geatiff]:

() transformui geatiff

Uktad wspdtrzednych mapy: | 2000455

Y|

(®) nie transformuj geotiff-a Transformuj do uktadu:

| geograficzny BLH WGS584

Y]

/ Ek zportuj

e

| x Zamknij |

Tu jest wiecej mozliwosci zapisu ale nalezy pamietaé o zakresie opracowania. Préba zapisu
z duzg rozdzielczo$cig (ponad 300 dpi) pliku obejmujacego zakresem sekcje mapy, moze wy-
wotaé komunikat, ze programowi brakuje zasobé6w do wykonania eksportu.

. Mozemy aktualizacje mapy wykonaé przy pomocy programu C-Raster. Wszyscy uzytkow-
nicy C-Geo majg go w wersji demonstracyjnej, w C-Geo uruchamiamy go przez Narzedzia >

C-Raster edytor

plikow graficznych.

Elementy nieaktualne gumujemy gumka oraz stosujemy filtry do usuwania niepotrzebnych

pikseli.

Plik Edycja Wstaw Widok

Efekty | Wektor Geoportal Opcje  Pomoc

B

A N

o

S

Obréc...
Kontrast...

T EETTAY

Odcienie szarosci

Odbij w poziomie

Odbij w pionie
Inwersja (negatyw)

Korekts kglgig

9Ein pojedyncze odseparowane pikee
Usuri szum

Transformacja rastra 65 <> 2000
Transformacja misdzyukladowa plikéw tiff

QL mg®wpHhN
plIlE»NO

Elementy nowe, pomierzone, mozemy wkresli¢ przy pomocy narzedzi rysunkowych uzy-
wajgc réwnoczesnie narzedzia dokladne rysowanie, jest to coé bardzo podobnego do AccuDraw

z MicroStation.
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Plik Edycja Wstaw Widok Efekty Wektor Geoportal Opcje Pomoc

EEE L IR E - R O

Oczywiscie musi sie juz zna¢ (w sensie mie¢ opracowane w C-Geo) wspoétrzedne punktéw
tworzacych nowe obiekty. Po narysowaniu elementéw wektorowych, wklejamy je do rastra
przy pomocy Wektor > Polgcz wszystkie elementy wektorowe z rysunkiem. Wynikowy raster za-
pisujemy w formacie tif.

12.5 Wymiana danych z SIP - GML, Geolnfo

W wielu pracach geodezyjnych, ktére dotycza danych ewidencyjnych, konieczne jest taczne wy-
dawanie danych graficznych z tekstowymi. Poniewaz w kraju wdraza sie juz od wielu lat r6zne
systemy informatyczne, ktére aspirujg do miana Systemoéw Informacji Przestrzennej, zapewniamy
wymiane danych takze z najbardziej popularnymi programami z tego zakresu. Przy pomocy C-
Geo wydasz mape wraz z danymi opisowymi do: Geo-Info, EWMapy, Maplnfo, wreszcie mozesz
wykorzystac¢ formaty danych SWDE, XML, Tango czy SHP. Odrebng sprawg jest zasilanie PODGiK
poprzez przekazanie roboczej bazy danych w formacie GML, co narzucajg nam rozporzadzenia.
Wykorzystanie tej mozliwosci wymaga specyficznego podejicia, ktére opiszemy ponizej. Przede
wszystkim, systemy informacyjne, ktére przechowuja informacje o obiektach mapy zasadniczej,
a nie tylko o rysunku wektorowym skladajacym sie z linii, punktéw i obiektéw zamknietych, wy-
magaja zalozenia baz danych powigzanych z warstwami mapy. Dotyczy to szczegdlnie formatu
GML oraz Geo-Info/Tango. Zakladaniem warstw wraz z bazami steruje odpowiedni szablon tabeli.
Wiaczaniem odpowiednich ustawieri narzedzi rysunkowych i przetaczaniem warstw oraz wypet-
nianiem baz atrybutéw zajmujemy si¢ przy pomocy Edytora mapy obiektowej z ustawionym odpo-
wiednim zestawem kodéw. Przes$ledzmy jak sie odbywa taki import w formatach Geo-Info.

12.5.1 Import w formatach Geo-Info
Import plikéw TNG i GIV dostepny jest w oknie Menedzera projektéw, gataz Moj komputer — tam

nalezy odnalez¢ lokalizacje pliku TNG/GIV, zaznaczy¢ plik i uzy¢ prawego klawisza myszki >
wybraé opcje Importuj Tango. ..
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Lista projektow x
Projekt | Tabela | Wiecej ...

I agazyny w chmurze A
Eg ) K.amputer
B TN

D"' E:\
El% Ulubione folderny
+]- 2 Documents

=
B[ Z50komza
=] PROJEKTY
[ Buszek
Lista projektow x
Projekt | Tabela | Wiecej ..
OdchytkaT achimetish awZGrzed ~

OgéinswannkiLimowSprzedazy
Okrzesal anusz

Olewickil51013
Olszemskablonka

Olszewskik Grudzindz
Olszuk2tctaryia

OPGKwroclaw
OsowskiMarekFlaster

Patkaw/todzimierzMomad
Parkiny

Pauelczakhdam

Paulkowski

() GE0.E6401310.2014.giv - 2014-07-23 [rozmiar: 136 kb]

A AT T A AT T A AT

Podglad

'ggi‘jﬁ“"” |mportuj Tango, GEO-INFOV wersja 2
="

[ Piszczats |

Wyswietli si¢ okno zatozenia nowego projektu lub wskazania istniejgcego, oraz zalozenia nowej ta-
beli z szablonem NowyGIV i zestawem kodéw GeolnfoV. Szablon NowyGIV.SZ zawiera nowy zestaw
obiektéw dla standardu Geolnfo (nowy w stosunku do dotychczasowego giv.sz). Dzigki temu,
mozna importowaé pliki TANGO z Geolnfo V/VI, mimo, ze nie zawierajg one obiektéw zgodnych
z aktualnymi przepisami i nie sg przekazane geodecie w formacie GML.

Zaktadanie nowego projektu

Nazwa projektu:

Tabela: | KONARZEW v

Szablon: | nowy_giv.sz ()
Ustaw jako roboczg

Parametry projektu:

Dokradnosci:

Wapdbrzedne X, T i‘ Pawierzchiie i‘
‘wipdbrzedna H i‘ K.aty poziome: i‘

Odwzorowanie:

OuktadBs |4 ¥ O ukkad 1952
(®) ukbad 2000 |18 v | (brak
() wspok, 0000000000 () lokalny | Gdarisk w
Jednostki

Katy: | grady v Pow:| hektary v
Zestaw kodder Ukkad wysokogci:

Geolnfo w Brak v

X sy

12.5.2 Eksport mapy po wprowadzeniu zmian

Po imporcie obiekty trafiajg na warstwy, zgodnie z ich przynaleznoscig i kodami. Aby dodaé nowe
obiekty powstate w wyniku pomiaru, nalezy wywolaé edytor obiektéw, upewnic sie, ze zostat za-
fadowany wtasciwy zestaw obiektow (GIV.DOB), zatozy¢ nowa mape z wykorzystaniem szablonu
NowyGlV i mozna wprowadzaé na mape obiekty (punkty, linie, obszary) zaréwno mapy zasadni-
czej jak i GESUT. Oprécz geometrii obiektéw uzupelni¢ trzeba takze atrybuty opisowe, przy wy-
korzystaniu odpowiednich stownikéw.

Poniewaz nazwy atrybutéw Geolnfo s zapisane skrétami (np. MPD,DTP), wprowadzono do C-
Geo dodatkowgq funkcjonalno$é¢ — nazwa pola dla uzytkownika. Dzieki temu uzytkownik widzi
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czytelne nazwy po6l, a w bazie danych sg pola zgodne z formatem TANGO.

Uwaga ! Do prawidiowego kodowania obiektéw Geolnfo niezbedne jest wlgczenie opcji w menu
Opcje > Parametry programu > Mapa: przypisanie kodéw punktéw do warstw

Co do poprawnego eksportu do Geolnfo starszych wersji niz V/VI, to pamietaj:

1. Ustawi¢ w opcjach programu zestaw kodéw dla wtasciwej wersji Geolnfo (2000, 2.6, 2.0).
2. Zaktadajac tabele utworzy¢ jg na szablonie (np. Gi2000. sz).

3. Dzieki szablonowi zostaja utworzone zbiory danych dla budynkéw, dziatek, uzytkéw oraz
mapa zostaje rozwarstwiona (przykladowe Warstwy: granice, linie, struktury, sie¢_ciep itp.).

4. Zbiory danych dla innych typéw obiektéw, ktére nie wystepujg w specyfikacji obiektéw Geo-
Info, zaktadamy we wlasnym zakresie, przy pomocy narzedzia Dane. Strukture bazy projek-
tujemy sami lub otrzymujemy sugestie od klienta lub osrodka dokumentacji. Tabele z wia-
snymi bazami danych mozemy zapisac jako szablon i wykorzysta¢ do tworzenia nastepnych
tabel.

5. Rysujemy mape korzystajac z kodéw Geolnfo pamietajac o ustawianiu odpowiednich warstw
jako aktywnych, a najlepiej to uzyjmy Edytora mapy obiektowej. W Definicji obiektow ustawiamy
zestaw kodow giv.

12.6 Format ShapeFile - SHP

Warto takze poswieci¢ nieco uwagi formatowi SHP (ShapeFile), gdyz dzieki swojej popularnosci
i dobrze udokumentowanej specyfikacji, od poczatku lat 90-tych stuzy do wymiany dany pomiedzy
systemami informacji przestrzennej. Format ten ma to do siebie, Ze przenosi informacje o geometrii
obiektéw oraz dane opisowe. Wyglad obiektéw zalezy natomiast od symboliki jaka dobierze do
danych uzytkownik oprogramowania w ktérym przeglada shapefile’s. Podczas eksportu obiekty
sg zapisywane do trzech plikéw o tej samej nazwie, a r6znych rozszerzeniach:

* .shp — shape format, zapis geometrii obiektéw sprowadzonych do podstawowych typéw: punktéw,
linii i wielobokéw,

* .shx — shape index format, zapis pozycji obiektow w pliku, przyspieszajacy wyszukiwanie,

*.dbf - format atrybutéw opisowych, tabela w formacie dBase I11.

Jesli zestaw plikow SHP, ktéry posiadasz, zawiera inne pliki poza opisanymi wyzej, to sg to infor-
macje dodatkowe pochodzgce z programu, ktéry zapisat dane. Nie sa one niezbedne, wiec ich nie
opisujemy.

Do programu C-Geo wbudowano przegladarke formatéw stosowanych w GIS/SIP — zaréwno pli-
kéw SHP jak i GML, MID/MIF i innych. Dzieki temu C-Geo nabrato cech przegladarki danych
zorientowanych przestrzennie. Wiecej przeczytasz w tomie II Opis funkcji programu wedtug kolejno-
ci wystepowania w menu.

13 Konfiguracja silnika bazy danych BDE (Borland Database En-
gine)

Jesli C-Geo pracuje niestabilnie, zgtasza komunikaty takie jak Access violatiom... to moze po-
moéc zmiana niektérych ustawieni bazy danych, ktéra wykorzystywana jest w programie. Urucha-
miamy program BDE Administrator. W zaleznosci od wersji systemu Windows mozemy do niego do-
trze¢ na rézne sposoby. Wejdz do Panelu sterowania systemu Windows, nastepnie z listy wybierz BDE
Administrator i kliknij dwukrotnie. Jesli na liscie nie ma ikony BDE Administator, plik uruchamia-
jacy BDE Administrator prawdopodobnie znajdziesz w C:\Program Files\Common Files\Borland
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Shared\BDE\bdeadmin.exe. Jesli nie ma takiego folderu to uruchom wyszukiwanie pliku o na-
zwie bdeadmin.exe na wszystkich dyskach twardych. Jesli plik zostanie znaleziony przejdz do
niego i uruchom.

Ustawienia opisane ponizej zmieniamy w parametrach z zaktadki Configuration.

1. Zmieniamy domyslne parametry adresu sharedmemlocation na Ox5bde .. 0x3bde to po-
winno zlikwidowa¢ konflikty sygnalizowane komunikatami Access violation...

2. Parametr sharedmemsize = 60000 - wystarczy 16384. Reszta parametréw nie jest tak istotna.

3. Atrybut NET DIR powinien wskazywaé na inny folder niz gléwny dysk C:\. Najpierw two-
rzymy wiec jaki§ dowolny folder np. C:\BDE. Potem ustawiamy w rejestrze uprawnienia pel-
nej kontroli BDE dla wszystkich uzytkownikéw:

- upewniamy sie, ze pracujemy na koncie administratora Windows,
- uruchamiamy edytor rejestru start > uruchom > regedit

- Przechodzimy do HKEY_LOCAL_MACHINE a nastepnie do SOFTWARE. Klikamy pra-
wym przyciskiem na polu Borland. Z menu wybieramy Uprawnienia (Permissions) >
Uzytkownicy (Users), w oknie ponizej zaznaczamy Zezwalaj (Allow), w wierszu Pefna kon-
trola (Full Control). Potwierdzamy Zastosuj (Apply) > OK. Zamykamy edytor rejestru.
Ostatecznie w BDE Administratorze w zakladce Configuration > Native > Paradox wpisu-
jemy jako warto$¢ NET DIR Sciezke do folderu, ktéry utworzylismy przedtem (C:\BDE).

4. Atrybut maxfilehandles — jedli otwieramy wiele map réwnoczeénie, normalne ustawienia
wystarczajg dla 8-10 map.

14 Slownik terminéw i skréotow

ARIMR Agengja Restrukturyzacji i Modernizacji Rolnictwa

Dysk Google (znany takze jako Google Drive) — ustuga polegajaca na udostepnieniu przestrzeni
dyskowej na serwerach Google. Dysk Google zostal zintegrowany z Google Docs, dzieki czemu uzyt-
kownicy po zalogowaniu znajdg w niej wszystkie dotychczas utworzone dokumenty. Wiecej na
Wikipedii.

Freeware oprogramowanie rozprowadzane na licencji umozliwiajacej darmowga dystrybucje apli-
kacji bez ujawnienia kodu zrédtowego.

GIS (ang. Geographic Information System) — system informacyjny stuzacy do wprowadzania, gro-
madzenia, przetwarzania oraz wizualizacji danych geograficznych, wspomaga proces decyzyjny.

GML (ang. Geography Markup Language) — oparty na XML jezyk opracowany przez Open Geospa-
tial Consortium do opisu danych przestrzennych. GML jest formatem wymiany danych pomiedzy
réznymi aplikacjami systeméw informacji geograficznej. Opis za Wikipedia. Specyfikacja GML 3.1
jest dostepna tutaj.

KML (ang. Keyhole Markup Language) — jezyk znacznikéw oparty na XML-u, otwarty standard
zatwierdzony przez Open Geospatial Consortium pozwalajacy na wizualizacje tréjwymiarowych da-
nych przestrzennych. Opis za Wikipedig tutaj.
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Linie szkieletowe umowne linie, wykre$lane na mapie, pokrywajgce sie z osiami form wypu-
ktych (linie grzbietowe) i wklestych (linie denne). Wytycza si¢ je na podstawie ukladu poziomic,
ktére w miejscu przeciecia z linig szkieletowa wyraznie zmieniajg swdéj kierunek. Linie szkiele-
towe stuzg do prawidlowej interpretacji uksztaltowania terenu, s3 pomocne przy wykonywaniu
ekspozycji map, nachylery, itp.

OneDrive dawniej SkyDrive oraz Windows Live Folders — wirtualny dysk autorstwa Microsoft, cze$¢
serwisu Windows Live. Nowa nazwa nawigzuje do popularnego wyobrazenia Internetu jako chmury:.
Zmieniono interfejs uzytkownika, dodano miniaturki, wsparcie dla przeciggania oraz mozliwo$¢
linkowania do udostgpnionych plikéw z poziomu zewngtrznych stron WWW. SkyDrive udostepnia
7 GB darmowego miejsca z mozliwoscig rozszerzenia pojemnosci do 107 GB, ograniczenie wysyla-
nych plikéw jest do 2 GB. Oficjalnie wspierane sg przegladarki Internet Explorer i Mozilla Firefox,
jednak mozliwe jest takze korzystanie z ustugi za pomocg innych. Wyjatkiem jest funkcja przecia-
gania plikow, ktéra wymaga instalacji kontrolki ActiveX, dziata wiec tylko w Internet Explorerze
6+ i Mozilli Firefox 1.5+. Jedyng jego wadg jest predkos¢ wgrywanych jak i pobieranych z wir-
tualnego dysku plikéw jest ona w granicach 300 KB/s, tak ze wgrywanie duzej ilosci plikéw jest
bardzo czasochtonne. Opis za Wikipedia.

PODGiK Powiatowy Osrodek Dokumentacji Geodezyjno-Kartograficznej

TERYT Krajowy Rejestr Urzedowy Podziatu Terytorialnego Kraju — rejestr urzedowy podziatu
terytorialnego kraju prowadzony przez GUS.

SHP Shapefile, plik shape — popularny format plikéw grafiki wektorowej, stosowany dla danych
geoprzestrzennych uzywanych w Systemach Informacji Geograficznej. Jest rozwijany i regulowany
przez ESRI (w wiekszo$ci) na zasadzie otwartego standardu. Z pomocg plikéw shape mozna stwo-
rzy¢: punkty, tamane i wielokaty. Kazdy element moze by¢ dodatkowo opisany poprzez atrybuty
(np. nazwa, dlugos¢, powierzchnia itd.), ktére przechowywane sa w tabeli zapisanej w postaci
pliku DBF. Definicja za Wikipedia. Opis techniczny formatu udostepniony przez firme¢ ESRI mozna
pobrac tutaj.

SQL strukturalny jezyk zapytan uzywany do tworzenia, modyfikowania baz danych oraz do
umieszczania i pobierania danych z baz danych. Wiecej w Wikipedii.

SWDE Standard Wymiany Danych Ewidencyjnych — format stuzy do wymiany danych ewiden-
¢ji gruntéw i budynkéw. Wprowadzony rozporzadzeniem Ministra Rozwoju Regionalnego i Bu-
downictwa z dnia 29 marca 2001r. w sprawie ewidencji gruntéw i budynkéw (Dz.U.2001.38.454).

SWING Standard Wymiany Informacji Geodezyjnych — format stuzacy do wymiany danych
pomiedzy bazami danych Systeméw Informacji o Terenie. Pozwala na reprezentacje w pliku tek-
stowym obiektéw przestrzennych i opisowych.

Tango format wymiany danych miedzy systemami informacji przestrzennej, opracowany zostat
z mys$lg o zasilaniu w dane Osrodkéw Dokumentacji Geodezyjnej i wymianie danych miedzy sys-
temami. Format jest efektem ustalert miedzy firmami tworzacymi systemy informacji przestrzennej
funkcjonujace na polskim rynku, jako kompromisu w spojrzeniu na problem transferu. Wiecej tu-
taj.
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XPS Plik XPS jest to archiwum w formacie ZIP, ktéry zawiera pliki skladajace si¢ na dokument,
miedzy innymi plik XML dla kazdej strony, zagniezdzone obrazy i czcionki, a takze informacje
Digital Rights Management. XPS to format plikéw przeznaczony do udostepniania i archiwizowa-
nia notatek, uméw, raportéw, stron internetowych, pokwitowan otrzymanych online i wszystkich
pozostatych dokumentéw, ktére zwykle sie drukuje.
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