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Plik

1.1 Zapisz jako...

Szybka metoda zapisu kopii bezpieczenstwa biezgcego projektu — wskazujemy lokalizacje i nazwe pliku
kopii.

1.2 Projekty

Magazyny w chmurze

Uzytkownicy wirtualnych dyskow uzyskujg dostep do swoich zasobow w chmurze. Dotyczy ustug Dropbox,
Google Drive, Windows SkyDrive, znany obecnie jako OneDrive. Na razie, mozna dzieki tej funkcji pobierac¢
pliki np. kopie projektéw, pliki CAD/GIS, a pdzniej wczytywac je do C-Geo. Ponadto, mozliwy jest zapis kopii
projektow na dysk wirtualny. Jesli w Dropbox jest zatozony folder, wystarczy przeciggna¢ do niego wybrany
projekt z C-Geo - jest on wtedy w locie archiwizowany i wysytany do do Dropbox’a. W drugg strone - prosze
klikng¢ prawym klawiszem myszki na nazwie zarchiwizowanego projektu w Dropbox, wybrac Pobierz jako
projekt C-Geo i rozpakuj. W ten sposéb odtworzyliSmy projekt z jego kopii bezpieczenstwa.

Htle 0 T Mo 4. 4 - - "
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= %+ Dropbox
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Nl
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Logowanie do Dropbox’a od strony C-Geo wymaga konfiguracji recznej potgczenia z naszym kontem:

1. Wchodzimy na strone Dropbox i logujemy sie na swoje konto.

2. Klikamy Create New App i wypetniamy dane wg rysunku:


https://www.dropbox.com/
https://www.dropbox.com/
http://windows.microsoft.com/pl-pl/skydrive/download
http://windows.microsoft.com/pl-pl/skydrive/download
https://www.dropbox.com/developers/apps

1 Plik

L e v s
X | et =

Google- Jeak e siony angieshi Cay

Crgate gn app to get started with the Dropbox API
‘ )

oox i sead o Uploag, downios, searcn, anc
afewlines e mare from your wed or moblle
of avascript 2 ocalfcsystem. .

Permission type
©) Apptolder  vour 90 Yo

@ Full Dropbox our

5 Wips. /s sropbac
. E1P oo -
X Google  x Googe

Google: Google™ 216 svony amesn

47 Dropbox

Co zrobi¢ jesli wystepuje problem z logowaniem/autoryzacjg do DropBoxa. Po wpisaniu kodéw: App key
i App secret C-Geo nie chce potgczyc sie z chmura.

Odpowiedz: gdy nie mozna potaczy¢ sie z aplikacjg lub jest problem z autoryzacja: otworzy¢ rejestr
Windows przy pomocy Regedit, skasowac katalog dtokens:
HKEY_CURRENT_USER\Software\Softline\dtokens

Ponownie autoryzujemy w C-Geo App key i app secret. Musimy podaé Permission type : Full dropbox. Mdj
komputer
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Podglad drzewa folderéw komputera w oknie projektéw
Jesli w jakims folderze znajduje sie plik wektorowy lub rastrowy w formacie rozpoznawanym przez C-Geo, to
mozna wtgczy¢ jego podglad (dwuklik lub prawy klawisz myszki > Podglgd) i zaimportowac¢ go.

Lista projektow ~ x| ‘C\Users\Jerzy\Documents\A\ACAD2TurboEWID170412\908_2012.dxf
Projekt | Tabela | Wiecej ... 2990
[T @@ swsep 7
& Users
& Jerzy
& bluefish
& gmp28
& iderc
& agis
@ sednotebook
@ thumbnails
Data
(& Contacts
Deskiop
4
I E908_2012.dvf - 21 |
K tek141211 —~
& Andal
@ ANR_Wroclaw
& Astra
& AtutTutak
@ AutoCADLinie
(CADCadSol
BojarskilniwersyZie
v
Sciezka projektéw : CAC-GEO \projekty Sciezkar B W

Uzycie prawego klawisza myszki przy podswietlonej nazwie pliku zapewnia takie dostep do rdéznych
wariantéw walidacji oraz importu plikéw GML. Najpopularniejsze jest importowanie plikdw zgodnych ze
standardem z roku 2015. Mozna jednak sprawdzac¢ i wczytywaé takze warianty generowane przez system
ERGO oraz specyficzne dla zapisu danych o osnowach. Takze wskazanie pliku GML zawierajgcego petne dane
EGB (podmiotowe i przedmiotowe) umozliwia import do C-GEO przy wykorzystaniu modutu SWDE/GML.

Podglad

Walidacja GML ERGO

Walidacja GML Mapa Zasadnicza 2013
Walidacja GML Mapa Zasadnicza 2015

Importuj XML-GML Mapa Zasadnicza 2013/2015
Importuj GML - peina baza EGB

Importuj XML-GML Mapa Zasadnicza ERGO
Importuj XML-GML Osnowa Geodezyjna
Importuj XML-GML Standardowy

W oknie Projekty pod kliknieciu prawym klawiszem myszki na nazwie projektu/tabeli jest mozliwosé

wywotania okna Eksploratora Windows z wyswietlonym folderem projektu.
Lista projektow B x | = fi'vE’)UE]lNumer [+t
| Projekt | Tabela | Wiece ... _117 anp

Magazyny w chmurze [¥1 Dodaj nowy projekt

: @Méi Komputer ¥ Dodaj nowa tabele
=] PROJEKTY - - - - =
{3 Buszek % Zapisz kopie projektu
B{] GEDWK 'BL Wezytaj kopie projektu
{1 GeoMapKrzysatof B Wczytaj kopie mapy/tabeli
] Instrukcja
®{ Kbaczyhski |EH Ustal tabele podstawowa
{1 MapaZasadnicza |E8 Usun tabele podstawowa
1-shp-ABUS |
1.DTS [ (] Dodaj projekt do repozytorium 1
10-13Grodzkawit | EI

20100123 Projekt - kizysal — e

20130125_TRASA POEND
2013-05-17-gis-ig
aaa2
Adamdw
¥ Aktualizacja010613
| Ewg mapa
=& Obliczenia
E]E Tachimetria
. _-[9] tachiml.tch - 2013-06
; Biegunowe

4| Otworz lokalizacje w eksploratorze Windows




1 Plik

Przy wystepujacych ktopotach z widocznoscig dyskéw sieciowych, zamapowanych w nowszych wersjach
Windows jako jakas kolejna litera np. X, czy Z mozna poradzi¢ sobie nastepujgco. W samym C-Geo
wywotujemy w Liscie projektow okno stuzace do zapisywania/otwierania plikdw np. do zapisywania kopii
zapasowej projektu. Lewa strona tego okna to pasek skrotow prowadzgcych m.in. do pulpitu, komputera czy
sieci. Jesli klikniemy na pozycje Ten komputer, to powinnismy zobaczyc interesujgcy nas dysk albo jako dysk
lokalny, albo jako lokalizacje sieciowg np. (HP2013) (X:). Jesli dysku nie widzimy, to uzywamy prawego

klawisza myszki i opcji Dodaj lokalizacje sieciowq,
a nastepnie podgzamy za podpowiedziami systemu, pokazujg to zrzuty ekranowe:
iLb A Y I AMERNGEA .
Lstaprojekiow. M Zapisywanie jako ]
[ Projekt | Tabela | Wiece ... -
2o B Teorats ] en @
=88 Méj Komputer —_— - I~
B:Ci\ *
gg: Sophidosey [ PP m Wideo F
7l Urzadzenia i dyski (3) S B
Pulpit ww  Dysklokalny () RECOVERY (D)
: olnych z 679 GB ‘ —_—
(]
% \:‘I:S;SLW;ILE Biblioteki Stacja dyskéw DVD RW (E})
#-A  ARCHIWIZACIA E. ~
% Obliczenia = Lokalizacje sieciowe (3) ~ \
oo s B o B [ o
owice c D GG Q\MICHAL\Users\Public) (Y:)
I | - -
i g e 2 ~% Jacek (\WDMYCLOUD) (Z)
#{3 Dabrowa2 ' ¥
{3 geoinfoshy
Sg E.Kssw_za_zm 70132 Nezwapiku: || Y [
o} ';0";?'?5;]0“ Zapiszjakotyp: | Pliki ZIP (“ZIP) v Anu
@ Obliczenia T Y \
Repozytorium VW
E{3 Magelan 4 \ \ \ \X\ \
Bl Zapisywanie jako X
Zapiszw:| A VI e I = E-
I Nazwa Data modyfikagji Typ Rozmiar )
¢ 2017-02-08 09:01 Folder plikow
Szybki dostep 2017-02-0714:20  Folder plikéw
- 2017-02-07 13:41 Folder plikow
2017-02-07 11:39 Folder plikow
Pulpit 2017-02-07 10:24 Folder plikéw
: 2017-02-03 1211 Folder plikow
M 2017-02-02 11:30 Folder plikéw
Biblioteki 2017-02-02 09:40 Folder plikéw
2017-02-01 13:00 Folder plikéw
% 2017-02-01 10:01 Folder plikow
Ten komputer 2017-02-01 09:39 Folder plikow
2017-01-31 14:33 Folder plikow
& 2017-01-31 10:04 Folder plikow
S-i-Ef 2017-01-27 09:46 Folder plikéw
2017-01-26 13:43 Folder plikow
2017-01-24 13:03 Folder plikéw v
Nazwa pliku: KoloryRGB .cgpl| v | I Zapisz I
Zapisz jako typ: Projekt C-Geo v Anulyj
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M Zapisywanie jako X Rt
m—
1 Zapisz w: | &3 Ten komputer Vl (€] 5 5 Ko T
* (— 2 4 4 ] I
Szybki dostep - Pulpit i Wideo
4l Urzadzenia i dyski (3) %
I Pulpit - Dysk lokalny (C:) RECOVERY (D:)
o
. Wy 212 GB wolnych z 679 GB M 08 GB wolnych z 16,6 GB —
g | R
Biblioteki 3 Stacja dyskéw DVD RW (E:)
_! Lokalizacje sieciowe (3) - \
Ten komputer iki a
pliki (\\HP2013) (X:) Décuinents —
‘ v 212 GB wolnych z 679 GB W (AMICHAL\Users\Public) (V:) Widok S .
;ieé Sortuj wediug >
~ Jacek (\WDMYCLOUD) (Z) Brpuwedhig s
Odéwiez
Nazwapiku: 12345 GMLcgp Wilej
Zapiszjakotyp: | Projekt C-Geo z Wklej skrét
| T \ Cofnij Usui Ctrl+Z
III - - - - -
"'. ; \ Dodaj lokalizacje sieciowa -
~\ I".\ ‘ Whasciwosci
ety L
X
Dodawanie lokalizacji sieciowej
Kreator dodawania lokalizacji sieciowej - Zapraszamy!

Ten kreator pomaga w tworzeniu konta w ustudze, ktéra oferuje miejsce w magazynie danych trybu
online. Migjsca tego mezna uzywac do przechowywania, erganizowania i udostepniania
dokumentdw i obrazéw za pomoca samej przegladarki sieci Web i potaczenia internetowego.
lokalizacji sieciowej.

Kreator ten moze tez postuzy¢ do utworzenia skrétu do witryny sieci Web, witryny FTP lub inngj

| Dalej

H Anuluj |
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<« Dodawanie lokalizacji sieciowej

Gdzie chcesz utworzy¢ te lokalizacje sieciowa?

Wybierz niestandardowa lokalizacje sieciowa
“ag® Okres| adres witryny sieci web, lokalizacje sieciowa lub witryng FTP.

.

&«

Dodawanie lokalizacji sieciowej

Okresl lokalizacje swojej witryny sieci Web

Wpisz adres witryny sieci Web, witryny FTP lub lokalizacji sieciowej, ktora ma otwierac ten skrét.

ladanie w Ui AP X

v [ HP2013
> L MyApps
> L pliki
> | Users

Adres internetowy lub sieciowy:

l

A | Preglada.. |

Swietl kda:
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<« Dodawanie lokalizacji sieciowej

Jak chcesz nazwac te lokalizacje?

Utwérz nazwe dla tego skrétu utatwiajaca identyfikowanie tej lokalizacji sieciowej:

\\HP2013\pliki.

Wpisz nazwe tej lokalizacji sieciowej:
pliki (HP2013 (ten komputer))

Dodawanie lokalizacji sieciowej

Koriczenie pracy Kreatora dodawania lokalizacji sieciowej

Lokalizacja sieciowa zostata pomyélinie utworzona:

pliki (HP2013 (ten komputer))
Skrét dla tej lokalizacji pojawi sie w folderze Komputer,

[[] Otwérz te lokalizacje sieciowa po kliknieciu przycisku Zakoricz

Jesli widzimy go i mozemy uzy¢, np. zapisujgc do niego kopie projektu, to po wytgczeniu okna dysk bedzie
takze zamapowany pod swojg literg w gatezi Mdéj Komputer, znajdujgcej sie na gorze okna Lista projektow.
Pamietajmy, ze tam pojawiajg sie skréty do dyskow oznaczonych literami, a nie ogdlne nazwy lokalizacji
sieciowych. Natomiast tak dodana lokalizacja sieciowa bedzie zawsze widoczna w oknie zapisu pliku kopii,
takze po restarcie programu, czy komputera.
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Projekt

Lista projektow

Tabela | Wiecej ...
#{3 Rogow_Op_Positek2

3 Loslfaniec
Dodaj projekt -zatoZzenie nowego projektu.

Mozna takze klikngé prawym przyciskiem myszy na napis PROJEKTY znajdujgcy sie na gérze ,drzewa”
pokazujacego strukture projektédw i wybra¢ Dodaj nowy projekt. Przy dodawaniu projektu dziata mechanizm
rozpoznawania strefy uktadéw 1965/2000 wedtug potozenia terytorialnego — na podstawie wprowadzonego
przez uzytkownika programu kodu TERYT. Nalezy jednak zwraca¢ uwage na te powiaty, w ktérych sg
przypadki wystepowania wiecej niz jednej strefy 1965/2000. Po podaniu lokalizacji obszaru opracowania
(numer TERYT), program sprawdza, czy dany PODGIK zarejestrowat juz w CODGIiK swoje bazy BDOT, GESUT,
EGiB i jesli tak, to automatycznie okresla jeden ze sktadnikow identyfikatora IIP obiektéw (tzw. przestrzen
nazw), co jest niezbedne do poprawnego eksportu GML dla PODGIK. Staramy sie uzupetnia¢ wykaz baz na
podstawie informacji publikowanych przez GUGIK, sg dostepne tutaj. Podanie TERYTU podczas tworzenia
projektu jest wazne- jesli tego nie zrobimy to przed eksportem do gml mozemy jeszcze uzupetni¢ go
przechodzgc do okna Lista projektow, podswietlajgc nazwe projektu i naciskajac przycisk Wiece;...

Dodaj folder
Zatozenie jednostki organizujgcej projekty, ktéra moze zawiera¢ niektére z nich. Mazwa folderu
podswietlana jest kolorem niebieskim. Jesli nowy projekt ma zosta¢ umieszczony w zatozonym wczesniej
folderze, mozna go przenies¢ do wtasciwego folderu, przeciggajac przy wcisnietym lewym klawiszu myszki.

Pytanie: Zainstalowatem na nowo program i przekopiowatem zawartos¢ katalogu Projekty. Projekty s tylko
bez podziatu na foldery w ktdrych byty tworzone.

Odpowiedz: Prosze skopiowac takze pliki folder.* z katalogu projektow. One odpowiadajg za strukture
folderéw projektow w C-Geo.

Dodatkowo po nacisnieciu prawego klawisza myszki na nazwie folderu grupujgcego przypisane do niego
projekty, mozliwe jest zapisanie ich jako odrebne archiwa projektéw CGP.

Zapisz kopie projektu
Spakowanie zawartosci podswietlonego na liscie projektu do archiwum w formacie ZIP (rozszerzenie *.CGP).
Jezeli ustawimy podswietlenie na gorze listy projektéw, na nazwie PROJEKTY, mozemy dokona¢ archiwizacji
wszystkich projektéw. W przypadku zgrywania projektow lepiej nagrywaé je w formie spakowanej (czyli
uzywajac tej opcji).

Wczytaj kopie projektu
Odczytanie kopii zapisanego pojedynczego projektu.

Woczytaj kopie wszystkich projektow
Dotyczy pliku z archiwum zawierajgcym kilka projektow.

Zapisz do Geo Organizera
Mozliwos¢ zapisu projektu do Geo Organizera lub do elektronicznego operatu.



http://www.geoportal.gov.pl/ewidencja-zbiorow-i-uslug
http://softline.geo.pl/index.php/component/content/article/12-inne-programy/11-geoorganizer-zarzadzanie-dokumentacja-robot-geodezyjnych?Itemid=137
http://softline.geo.pl/140-modul-operatu-elektronicznego-w-c-geo
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Wiecej o powigzaniu GeoOrganizera/ Elektronicznego Operatu z C-GEO w sekcji 13. Dodatki .

Sortowanie
Mozliwo$é uszeregowania projektéw wedtug nazwy (opcja domysina) lub po datach zatozenia, modyfikacji,
archiwizacji.

Szukaj
Mozliwo$é wyszukania projektu po podanych parametrach (np.: nazwa, KERG, TERYT, wojewddztwie,
powiecie, gminie, id obrebu, nazwie obrebu, nr ksiegi robot, zleceniodawcy, arkuszu mapy).

Po podswietleniu pierwszej pozycji z listy projektéw -— PROJEKTY i uzyciu prawego klawisza myszki,
uzyskujemy dojscie do niektorych opcji zwigzanych z zarzagdzaniem projektami:

Zmiana Sciezki projektow
Wskazanie folderu w ktdrym przechowywane sg projekty (domyslnie jest to C:\C-Geo\projekty).

Zmien $ciezke repozytorium
Wskazanie miejsca (folder lokalny albo sieciowy), do ktérego mozemy zapisaé¢ projekt, ktory bedzie
udostepniany dla innych uzytkownikdw w sieci. Jesli ustawimy dla wszystkich uzytkownikéw sieci firmowej
to samo repozytorium
i przyjmiemy logiczny system nazywania kopii bezpieczeristwa (np. nazwa mozie zawiera¢ date
aktualizowania projektu) to repozytorium moze stuzy¢ do przechowywania kopii bezpieczenstwa projektow
z réznych faz opracowania i zawsze mozna wrécic¢ do stanu roboty jaki sie miato w danym dniu.

Pobierz z repozytorium projekty ktérych nie ma lokalnie
Pobiera i automatycznie rozpakowuje najswiezszy zapis z repozytorium. Jest to przydatne, gdy jedni
uzytkownicy edytujg projekt i umieszczajg go np. w sieciowym repozytorium, a inni pobierajg projekt jedynie
do przegladania lokalnie. Dzieki temu zawsze otrzymuje sie najnowszg wersje projektu.

Wyszukaj punkty
Mozemy wyszukiwaé punkty sposrdd wszystkich tabel wspotrzednych dostepnych w biezagcym katalogu
Projektow zadajac rdzne kryteria: zakres wspétrzednych, kod, sekcja, numer, godto mapy itp. Po wskazaniu
sposrdd znalezionych wiasciwego punktu i nacisnieciu prawego klawisza myszki mozna zaznaczy¢ jeden lub
wszystkie punkty, skopiowac¢ do schowka (w celu pdzniejszego wklejenia do nowej tabeli) lub otworzy¢
tabele, w ktdérej dany punkt sie znajduje.

Odswiez
Przetadowanie listy projektéw po np. skopiowaniu do folderu projektow istniejgcego juz projektu.

Tabela

Dotyczy zarzgdzania zbiorami, w ktorych zapisane sg wspotrzedne punktow.
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Lista prerekte
Projeft | Tabela | Wiecej ...

‘ B Logaw’Op_Positek2

{3 rostaniec
@39 Qendal

Dodaj tabele
Zaktada w podswietlonym projekcie tabele. Decydujemy o jej nazwie, zastosowaniu szablonu, mozemy
tabele od razu ustawi¢ jako roboczg (czyli taka, w ktérej beda wykonywanie obliczenia). Przy okazji mozna
ustawic od razu mape w tle, uzywajgc ostatnio uzytej mapy w tle.

Usun tabele

Ustaw jako roboczg
Ustawia podswietlong tabele jako robocza, czyli taka, do ktérej bedg zapisywane rezultaty obliczen.

Szukaj w tabelach
Wyszukiwanie fanicuchéw znakow.

Po podswietleniu nazwy projektu i uzyciu prawego klawisza myszki, uzyskujemy dojscie do niektérych
znanych opcji zwigzanych z zarzgdzaniem projektami i tabelami:

Ustal/Usun tabele podstawowg
Wskazanie jednej z tabel (niekoniecznie z projektu w ktérym pracujemy), z ktérej pobierane sg wspoétrzedne
punktéw wprowadzanych w modutach obliczeniowych.

Zmien nazwe
Dotyczy nazwy projektu.

Ustaw kolor
Po nacisnieciu prawego klawisza myszki na wybranym projekcie mozna przypisa¢ kolor wyswietlanej nazwy
projektu na liscie projektow - np. wszystkie projekty zawierajgce prace zwigzane z podziatem dziatek - kolor
niebieski,
a projekty z MDCP - kolor czerwony

Podswietlenie nazwy tabeli i uzycie prawego klawisza myszki umozliwia wykonanie kolejnych czynnosci
na tabelach:

Zmien nazwe

Zapisz jako szablon
Szablony zawierajg informacje o warstwach: nazwy, parametry warstw, przyporzagdkowanie kodéw do
warstw, strukture zbioréw danych dla warstw. Dzieki tej informacji wczytanie szablonu przy tworzeniu nowej
tabeli zwalnia uzytkownika od samodzielnego zaktadania warstw, ustawiania ich atrybutéw, zaktadania i
tworzenia struktury zbioréw danych. Szablony szczegdlnie duzg role odgrywajg w tworzeniu map zgodnie z
obowigzujgcymi przepisami.
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Uzytkownik otrzymuje wraz z programem liste szablonéw (opisana na kolejnej stronie), ale dzieki tej funkcji
moze zapisac tabele jako swdj szablon i wykorzystywac jej strukture do nastepnych prac.

Zapisz jako szablon ZMP
W czerwcu 2015 r. wprowadzono nowy rodzaj skompresowanych szablonéw map o rozszerzeniu ZMP (np.
mapa_zasadnicza_2015.zmp; ergo_k1_gml.zmp itd.).

Zaktadanie nowego projektu X

~Nazwa projektu:

Tabela: \imnorl M ‘

Szablon : | mapa_zasadnicza_2015.zmp v J
mpuwik_warszawa.sz s

Tewt | owaewmapa.sz R
pim czechowice dziedzice. sz
sonnet_dxf.sz

a sonnet_shp.sz i
aramelty | cidnica_dsf sz

Dokkadnog| szablon_eob.sz

| szablon_eob_z_mapa_zas.sz

‘wispétized szkolenie. sz

tauron.sz

‘Wspdtzed|tauron2020.52

turboewid.s2

turbo_mapa.sz

Odwzorowd wega:2010-dit 52

(O ukkad wega-2010.52
wodociagi_gliwice.sz

@ ukkad 3xml.s2

[T

JET0_KT_gr 2o
O wspth | geainfo 16_3_0.2mp B
geoinfo7.zmp
Jednostkif{ geoinfo?_zkonwersja_egb_15_3_2.2m
geoinfov-vi.zmp

Katy:

Zestaw kbd mapa_zasadnicza_2015.zmp
mapa_zasadnicza_2015_z_k1_1998.21
Mapa 238 sonnet_shp.zmp

- szablon_eob.zmp

Skala mapy szablon_eob_z_mapa_zas.zmp

1500 | Lwega:2010.2mp

Dzieki temu zatozenie nowej mapy zawierajgcej nawet kilkadziesigt warstw, z ktorych kazda posiada wtasng
tabele bazy danych z wieloma atrybutami, trwa 2-3 sekundy. Zatozenie takiej mapy z tradycyjnego szablonu
mogto trwac¢ nawet kilka minut. Szablony ZMP sg umieszczone na dole listy szablonéw w oknie wyboru
szablonu. Podobnie jak
w szablonach .sz, dzieki opcji zapisu uzytkownik moze utworzy¢ wtasny szablon .zmp i skorzystac z niego w
innych pracach.

i Lista projektow ' v
Projekt | Tabela | Wigcej ...
Magazyny w SRl
B Mei Komput ' Otworz tabele
EHE PROJEK [+] Dodaj nowy projekt
B{0 Szkalel
&8 K ¥ Dodaj nowa tabele
{0 roboczt B Zmier nazwe
{3 semwis
(@ 123454

dla kli
dla kiys ' Naprawa bazy
difit | 3 Naprawa ll stopier

EWMA -
sttt = Usun tabele

geoinfg E Wezytaj kopie projektu

geopor|

geopor B, Zapisz kopie mapy/tabeli

geopoz o, T Z

B{3 gi7 | @ Otwérzlokalizacje w eksploratorze Windows

E-E-E-E- - EE - EEE

gm‘z— Odséwiez . i
Lista oficjalnych szablonéw dostarczanych wraz z programem (w nawiasach kwadratowych dla niektorych
szablonéw podajemy sugerowany zestaw kodow):

1. dgn8gdansk: szablon dla plikéw DGN V8 z osrodka w Gdarnsku



10.

11.

12.

13.
14.

15.

16.

17.
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ergo_k1_gml (dawniej k1_gml): szablon do obstugi plikdw wydawanych w standardzie ERGO
GML -
w starszych wersjach [zestaw koddéw K-1 1998] — réwniez w wersji .zmp

dxf-turbo ewid, turbo-mapa, turboEWID, turbo mapa — szablony do obstugi plikow wydawanych z
programu TurboEWID (system Ewid2007), jest ich kilka ze wzgledu na rézne nazewnictwo warstw w
osrodkach, ktére pracujg w tym systemie [zestaw koddw : MapaZasadnicza2015 z K-1 1998]

ewmapa: szablon do obstugi plikéw wydawanych ze starszych wersji EwMapy (np. pliki .edz, .acs)
[zestaw kodow: K-1 1998]

gazownia: szablon do obstugi standardowych plikéw stosowanych w gazownictwie, najczesciej w
formacie .shp

geoinfo, Gi2000: szablon do obstugi plikéw w formatach .giv, .tng wydawanych z programu Geo-Info
2000 [zestaw kodow Geoinfo 2.0,2.6 lub Geoinfo2000]

Geoinfo7: szablon do obstugi plikéw w formatach .giv, .tng wydawanych z programu GEO-INFO7 w
wersji kodéw 14.4.0 [zestaw koddw Geoinfo7] — réwniez w wersji .zmp

Geoinfo7_zkonwersja_egb_15_3_2: szablon do obstugi plikéw w formatach .giv, .tng wydawanych z
programu GEO-INFO7 w wersji kodéw 15.3.0 [zestaw koddw GeoinfoVIl z EGB 15.3.2] — réwniez w
wersji .zmp

GeoinfoV-VI, GIV: szablon do obstugi plikéw w formatach .giv, .tng wydawanych z programu GEO-
INFO
w wersji kodow 14.3.0 i nizszej [zestaw koddw GeoinfoV/VI] — rowniez w wersji .zmp

geoinfo_16_3 0_17_3_0: szablon do obstugi plikéw w formatach .giv, .tng z programu GEO-INFO 7
w wersji kodéw 16.3.0 i wyzszej (do aktualnej wersji) [zestaw kodow Geoinfo 16.3.0 - 17.3.0] — réwniez
W wersji .zmp

geo-map: szablon do obstugi plikdéw wydawanych z programu GEO-MAP

gk-1 pkp 2016 : szablon do tworzenia mapy wg instrukcji technicznej kolejowej GK-1 [zestaw koddw
Instrukcja kolejowa GK-1]

k1: szablon do tworzenia mapy wg instrukcji technicznej K-1 1998

kolej: szablon do tworzenia mapy wg instrukcji technicznej kolejowej D-19 [zestaw kodow D-
19(koleje)]

k_gesut: szablon do obstugi Krajowej bazy GESUT "[zestaw koddw K-GESUT]

mapa_zasadnicza_2013: szablon do tworzenia mapy wg nieobowigzujgcego Rozporzadzenia Ministra
Administracji i Cyfryzacji z dnia 12 lutego 2013 r. w sprawie bazy danych geodezyjnej ewidenc;ji sieci
uzbrojenia terenu, bazy danych obiektéw topograficznych oraz mapy zasadniczej oraz importu i
eksportu plikdw GML [zestaw kodow MapaZasadnicza2013] — réwniez w wersji .zmp

mapa_zasadnicza_2015: szablon do tworzenia mapy wg Rozporzgdzenia Ministra Administracji i
Cyfryzacji z dnia 2 listopada 2015 r. w sprawie bazy danych obiektéw topograficznych oraz mapy
zasadniczej oraz importu i eksportu plikdw GML [zestaw kodéw MapaZasadnicza2015] - takze szablon
do importu oraz pracy z plikami GML dla PODGIiK prowadzgcych bazy w programach: Ewmapa
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18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

27.

28.

(Geobid), Geoinfo (Systherm), ERGO (Geopolis Comarch) oraz GEOPOZ (WEGA) — réwniez w wersji
.zmp

mapa_zasadnicza_2015_z_K1_1998: szablon do tworzenia mapy wg Rozporzadzenia Ministra
Administracji i Cyfryzacji z dnia 2 listopada 2015 r. w sprawie bazy danych obiektow topograficznych
oraz mapy zasadniczej oraz importu i eksportu plikdw GML [zestaw koddw Mapa zasadnicza 2015 z
K1 1998]- UWAGA, szablon do importu oraz pracy z plikami GML dla PODGIiK prowadzacych baze w
programie Turboewid (Geomatyka Krakéw) ze wzgledu na obiekty K1 oraz inne etykietowanie
przewodow uzbrojenia terenu ze wzgledu na atrybut "eksploatacja" — rowniez w wersji .zmp

mpwik_warszawa: wraz ze stownikami atrybutow dla mapy numerycznej opracowywanej dla potrzeb
MPWiK w Warszawie. Mozliwy jest import i eksport danych w formacie SHP zgodnie ze specyfikacja
udostepniong przez MPWiK Warszawa.

nowa-ewmapa: szablon do obstugi plikdbw wydawanych z nowych wersji programu EwMapa w
formatach .eob, .dxf, .edz "[zestaw kodéw MapaZasadnicza2015]

pim czechowice dziedzice — szablon dla geodetéw chcacych dostarczaé wyniki pomiaréw dla tego
zaktadu w wymaganym tam formacie SHP (link do instrukcji postepowania w C-GEO:
http://softline.geo.pl/pliki/cgeo/InstrukcjaPIM-SHP.pdf )

sonnet_dxf, sonnet_shp: utatwia import plikdw DXF oraz SHP z programu SONNET [zestaw koddéw
SHP_Sonnet]

swidnica_dxf: zablon do importu plikéw .dxf wydawanych w powiecie swidnickim. Zawiera wiekszos$¢
dostepnych w powiecie symboli i linii, jednak zawsze warto sprawdzi¢ w oknie importu zaktadki Typy
linii oraz Bloki/symbole, czy aby na pewno wszystkie dopasowania sg wiasciwe [zestaw kodow
Mapa_Zasadnicza_2015_z_K1_1998]

szablon eob, szablon eob z mapg zas: szablony do obstugi plikéw wydawanych z programu EwMapa
11 w formacie EOB (rowniez w wersji ZMP)

tauron: szablon do obstugi plikdw w rozszerzeniu .shp dla firmy Tauron

wega-2010, wega-2010-dxf: szablon do obstugi plikow .shp oraz .dxf w standardzie ODGiK-u w miescie
Poznan (Geopoz) [zestaw koddw Geopoz] — rowniez w wersji .zmp

wodociagi gliwice: szablon do obstugi plikéw dla MPWiK Gliwice

Naprawa bazy

Stuzy do naprawy uszkodzonych plikéw indeksowych w wybranym projekcie i wybranej tabeli. Opcji tej

nalezy uzy¢ w przypadku pojawienia sie komunikatéw o btedach bazy danych. Przed uzyciem nalezy zamkng¢

wszystkie okna

i zamkng¢ program C-Geo. Po ponownym uruchomieniu programu nalezy w pierwszym kroku otworzy¢ Liste

Projektow, ustawi¢ podswietlenie na uszkodzonym projekcie, tabeli i uruchomic¢ naprawe tabeli | stopnia.

Zalecamy utworzenie kopii bezpieczenstwa przed naprawa tabeli. Jesli naprawa nie data rezultatu, to

prébujemy wystaé kopie projektu do serwisu w celu naprawy, na adres serwis@geo.pl, a dopiero pdzniej

robimy naprawe Il stopnia. Problem w tym, ze naprawa Il stopnia moze takze zniszczy¢ zawartosc¢ tabeli,

wiec jesli ma sie chwile czasu i dostep do internetu, to lepiej wysta¢ to nam, niz samemu robi¢ naprawe Il

stopnia.


http://softline.geo.pl/pliki/cgeo/InstrukcjaPIM-SHP.pdf
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Zdarza sie, ze te naprawy zawarte w programie mogg nie by¢ wystarczajgce. Istniejg programy dostepne w
sieci, ktdore mozna legalnie i za darmo pobraé, a nastepnie uzy¢ do naprawy i przebudowy indekséw.
Proponuje po naprawie | stopnia uzy¢ Pdxrbld. Znajdziemy go w internecie albo dostaniemy od serwisu
naszej firmy, prosze napisac na adres serwis@geo.pl.

Program nie wymaga
Lista projektow * | instalacji. Wypakowujemy

Projekt Tabel4 Wigcej ... '

E{ D] Magazyny W Shese®

zawarto$¢ archiwum do

2] @ Mé| Komputer
8 PROJEKTY
[SEF  projekt
#&& Obliczenia
#{ Repozytorium
=] tabela
=@ WARSTWY
=-A, ARCHIWIZACJA

Opis:

‘wibierz potozenie | B | B | @

Projekt potgczony z pracg: NIE

folderu. Wytgczamy CGeo,
uruchamiamy program,
wskazujemy folder z
projektem, naprawiamy.

Nr Terpt

WoisnsdENG Potem powtarzamy
Powiat .
. naprawe wskazujac
Id. Obrgbu podfoldery zawierajace
Nazwa Obrebu 3 . .
Kt mapy mapy w projekcie (maja
Cel pracy

Zleceniodawca
Ksiega robét

nazwe takga jak nazwa tabeli
i rozszerzenie .map). Warto

|d zgtoszenia [KERG)

Projekt zatozsk Admiristator mie¢ wiaczone ustawienia
Tabela podst. 5\ .

T s Rebuild all tables oraz Log to
Data zatozenia 2020-12-29 10:33:44 ﬁ/e (Wted mozem
Data zakoriczenia y y
Deiaimechrkack przeczytaé, na czym polegat
Data ostat. arch,

Dstatnio pobrano z repozytc bfad | CZy ZOSta’f

naprawiony). Uruchamiamy
C-Geo i otwieramy naprawiong tabele. Warto jeszcze wykona¢ Mapa > Kontrola Spdjnosci mapy. Jesli nadal
sg jakies ktopoty z wygladem mapy — linie ktdre znikajg przy powiekszaniu itp., to warto zatozyé w projekcie
czystg tabele i wyeksportowac do niej zawartos¢ tej zepsutej — Eksport do innej mapy.

Usun tabele
Trwale usuwa tabele.

Zapisz kopie mapy/tabeli
Tworzy plik z rozszerzeniem *.cgt zawierajgcy kopie jedynie danej tabeli, a nie catego projektu. Plik mozna
wczyta¢ (wypakowad tabele) w menu dostepnym pod prawym klawiszem myszki po kliknieciu na nazwe
projektu. Po utworzeniu tabeli mozna od razu dokonaé importu z innego systemu, bez koniecznosci
otwierania tabeli klikajgc prawym przyciskiem myszy na napisie WARSTWY.

Wiecej...

Uzycie tej opcji poszerza okno projektow o dodatkowe opisy: dla folderéw - opis tekstowy zawartosci
folderu, dla pojedynczego projektu - opisy identyfikujgce robote i jej lokalizacje.
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Pod przyciskiem Wybierz pofozenie znajdziemy baze TERYT zawierajgcg takze nazwy wtasne obrebow.

Pobrana lokalizacja wpisywana jest do poszczegdlnych pdl w zaktadce Wiecej... (Wojewddztwo, Powiat itd.)
i moze by¢ wstawiana do raportow i formularzy.

Wskaz obreb

~Lista obrebdw:

Temt: Woj.: dolnoslaskie v | Powiat: :k}odzki v | Gmina: ;k&odzko v
Obrgb | Jednostka ewid | Gmina | Powiat | Wojewdd: | Identyfi ~
Bierkowice Ktodzko - gmina |Ktodzka | kbodzki | dolnoslaskie |020807_2.0001
Boguszyn |Krodzko - gmina |Ktodzka | kkodzki | dolnoslaskie 020807_2.0002
Centrum Ktodzko-miasto | Kbodzko ' kbodzki Vdolnos'laskie | @2_1 .oo10
Droszkéw Ktodzko - gmina | Krodzko kbodzki | dolnoslaskie 020807_2.0003
Gotogtowy Ktodzka - amina |Kfodzko | kkodzki | dolnoslaskie 1020807_2.0004
Gorzuchdw Ktodzko - gmina |Ktodzka | kbodzki | dolnoslaskie 020807_2.0005
Jaskdtcza Géra | Krodzko-miasto |Kfodzko | kkodzki | dolnoslaskie 020802_1.0013
JaskowaDoha | Ktodko-gmina ___|Krodzko [ktodski | dobodlaskie |020807_20008
Jaszkowa Gérna Ktodzko - gmina |Ktodzka | kkodzki | dolnoslaskie |020807_2.0007
tJraszkréwka | [Qogz}@ - g]'nina "Kkuidrz]go blg{odrzkir | @qlnos’las}fie UZUSU?_?UUDE
Jurandéw |Ktodzko-miasto |Ktodzko | kkodzki | dolnoslaskie 1020802_1.0004
Kamieniec Ktodzka - amina | Ktodzko ktodzki | dolnoslaskie 1020807_2.0009
Korytéw Ktodzko - gmina |Ktodzka | kbodzki | dolnoslaskie |020807_2.0010
Krosnowice |Krodzko - gmina |Ktodzka | kkodzki | dolnoslaskie 020807_2.0011
Kukutka Ktodzko-miasto | Kbodzko ' ktodzki Adolnos’laskie | 020802_1.0008
Leszczyna Ktodzko-miasto TKI’Od;kO kbodzki | dolnoslaskie 020802_1.0002
tawica Ktodzko - gmina |Krodzka | kkodzki | dolnoslaskie 1020807_2.0012 o
L ¥ kadsl. is LK kadl, lekondalei dalaadlaalei lnanonz 20012 !

' 0K |

x Anuluj l

Kolejny przycisk to Konfiguracja pdl opisu projektu/tabeli, ktéry wywotuje okienko dodania dodatkowych pél
opisowych dla projektu lub tabeli. Pola te mozna pdzniej aktywnie wykorzysta¢ w tworzeniu formularzy.

Wbierz potozenie ﬂ |

Projekt potaczony z praca; NH:&
Nr Temyt |

Wojewddztwo
Powiat

Gmina

Id. Obrebu

Nazwa Obrebu

Karta mapy

Cel pracy
Zleceniodawca
Ksiega robdt

Id zgtoszenia [KERG)
Projekt zakozwh Administy
Tabela podst. \

Dodatkowe pola opisowe

(@) Opis projektu

X

() Opis tabeli

] Dodaj B Usuri

Takalarakanas

Cze$¢ pdl jest dodana automatycznie w programie, w tym takze pole Cel pracy, z podtgczonym stownikiem

z wartosciami zgodnymi z Rozporzgdzeniem Ministra Rozwoju z dnia 27 lipca 2020 r. w sprawie wzorow

zgtoszenia prac geodezyjnych, zawiadomienia o przekazaniu wynikow zgtoszonych prac oraz protokotu

weryfikacji wynikow zgtoszonych prac geodezyjnych

Wartos¢ tego pola moze byé wykorzystywana np. w raportach lub formularzach map (stowo kluczowe

SpCelpracy).


https://isap.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.xsp?id=WDU20200001316
https://isap.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.xsp?id=WDU20200001316
https://isap.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.xsp?id=WDU20200001316
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iCel pracy | v
Zleceniodawca | A
Ksigga robot | geodezyjna inwentaryzacja powykonawcza obiektdw budowlanych
|d zgtoszenia (KERG) | wznowienie znakdw granicznych, wyznaczenie punktdw granicznych lub ustalenie przebiegu aranic dziatek ewidencyinych
Projekt zatozyt | sporzadzenie mapy z projektem podziatu nieruchomosci

I | sporzadzenie projektu scalenia i podzistu nieruchomosci
Tabela podst. | sporzgdzenie innej mapy do celdw prawnych N

Tabela robocza

W polu Wiecej... dla projektu znajdziemy takze przycisk wywotania Google Maps. Mapa C-Geo jest ustawiana
na obszarze wyszukanym po danych TERYT: wojewddztwo, powiat, gmina, obreb.

Dodatkowo w polu Wiecej... dodana ikonka operatu do przypisania projektu do pracy GeoOrganizera/e-
Operatu. Po utworzeniu tego przypisania wyswietlana jest informacja potwierdzajgca przypisanie projektu.
Podczas przypisania mozna zatozy¢ takze nowg prace o kolejnym numerze (pracy, ksiegi robdt) w
GeoOrganizerze/e-Operacie. Jesli wczesniej dla projektu okreslono jego lokalizacje (TERYT), Id zgtoszenia, cel
pracy - dane te s3 automatycznie umieszczane w danych zatozonej pracy. W danych projektu pojawia sie
pézniej takze nazwa wykonawcy pracy geodezyjnej i jej numer (nr ksiegi robdt),Pole Wiecej... dla tabeli —
opis, podglad mapy, daty zatozenia i modyfikacji.

Lista projektow x Legenda

Opis:

Dodaj | () Zapisz kopie projektu do pracy OK (potacz projekt z praca) (4 Anulyj

Przeciqgni tu kolumne aby pogru

| Numer pracy (]| Id. zgtoszenia (] Obreb [~]| Mieiscowose ]| Uica [~I/D. [>!| Data 2akoric 1| i [+ Osiodek =
‘Wybierz potozenie | @ 5
. Dodaj prace X
Projekt potaczony z pracq: NIE
N Tergt ~Numer/oznaczenie “Identyfikatory zgtoszert Daty
Wolewédztuo Dalarozpoczscia  [pn0.1229 >
Botrat ——" | Planowanytemin =
e “Wokonawea 2akorczenia:
1d. Obrebu - Data zakoriczenia =
Nazwa Dbrgbu prac:
Karta mapy Opis: Rodzaj pracy:
Cel pracy B { -
Zleceniodawca
Keiega bt Ostodek dokumentacii w ktérym zgtaszana est praca
1d zgfoszenia (KERG) i B
Projekt zatozyt Admiistrator
T \ Potozenie, TERYT
Tabela robocza Woi: | Popiat: Gmina
Data zafozenia 202012:2910:33.44 Qbret: TERYT: Daiati

Data zakoficzenia X :
Data modyfikacii Miejsc.: | v | Ulca =

Data ostat. arch.

Ostatrio pobrano 2 repozytc

: & Anulij

Pole Wiecej... dla tabeli - opis, podglad mapy, daty zatozenia i modyfikacji.

W oknie Lista projektow, w strukturze kazdego projektu wyswietlane sg na koncu pola Obliczenia
i Repozytorium. W Obliczeniach wyswietlane sg posortowane tematycznie skréty do wszystkich zadan
obliczeniowych zapisanych w projekcie. Kazde zadanie mozna otworzy¢ bezposrednio do edycji.
Repozytorium pokazuje kopie mozliwych do pobrania projektow.

1.3 Ostatnio otwierane...

Lista ostatnio otwieranych projektow.
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1.4 Zamknij

Zamyka aktywne (podswietlone) okno programu.

1.5 Zamknij wszystkie

Zamyka wszystkie okna programu, pozostawiajgc odstoniety pulpit programu z opisem informujacym
o wtascicielu licencji. Okno Lista projektéw pozostaje otwarte.

1.6 Import

Importowanie danych w réznych formatach. Czes¢ opcji jest aktywna tylko dla otwartego réwnoczesnie okna
mapy lub tylko dla okna tabeli. Np. nie mozna wykona¢ importu z pliku tekstowego do okna mapy.

C-Geo dla DOS

W przypadku importu z C-Geo dosowego nalezy znalez¢ plik z rozszerzeniem (*.cgo). Pliki te sg w obiektach
C-Geo dla DOS (domyslnie C:\C-Geo\OBIEKTY\OBIEKTxx\). Formaty zbioréw wspétrzednych zgodne
z formatem programu C-Geo dla DOS w wersji 2.0, 3.0 i 3.5. Zbiory zawierajg: numery, wspétrzedne i kody
punktéw. Opcja jest dostepna dla tabeli wspdétrzednych, co oznacza, ze najpierw nalezy wybrac¢ okno tabeli,
do ktérej importowane bedg punkty.

p89

Format programu Geo89 oraz C-Geo w wersji dla sSrodowiska DOS. Zbiory zawieraja numery i wspotrzedne
punktéw. Opcja jest dostepna dla tabeli wspotrzednych. W przypadku, gdy zbiory wspétrzednych sg
umieszczone w katalogach obiektdw programu C-Geo dla DOS, istnieje mozliwo$¢ uzyskania informacji
o petnej nazwie obiektu, poprzez wejscie do katalogu obiektu (np. OBIEKT11).

AutoCad DXF stara wersja

Import plikéw .dxf ze starych wersji AutoCAD’a lub z tzw. “klonéw” AutoCAD’a, czyli innych oprogramowan
CADowskich, ktdrych nie mozna wczyta¢ importem Autocad DXF/DWG, poniewaz pojawia sie btad odczytu
pliku podczas importu.

AutoCad DXF/DWG

Dotyczy formatéw programu AutoCad (*.dxf/*.dwg) oraz innych programdéw CAD'owskich - opcja jest
aktywna tylko wtedy, gdy okno mapy jest witgczone.
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Wybor warstw do importu X

Warstwy  Typy lini  Bloki/Symbole

Walstwa DXF Warstwa C-Geo | A llos¢ obiektdw :

== 1 5482

'W'arstwa zerowa

542 |:| Zapisz punkty zataman obiektdw do tabeli
643

3 ARM ATU FIY E NERG |:| Przypisz obiektom styl warstwy C-GEQ
ARMATUFIY GAZ Przepisz styl warstwy DXF do obiektu

ARMATUFIY KANAL
BRMATURY_PEC
ARMATUHY TEL ' Pomijaj prostokaty przestanian
|ARMATURY_wWODA |
'ﬁBDZ BudowlaHydrotechnlczna
TBDZ _Budowlalnzynierska )
:BDZ BudowlaSportowa
|BDZ_BudowlaZiemna
agRuchuPueszegolRowerouBDZ ClagRuchuPueszegolRowerou
< BDZ Crentarz BVDZi_iC‘mentalz

%] BOZ_InnaBudowla BDZ_InnaBudowla | v oK

|:| Zapisuj puste warstwy

3 ARMATUFIY' PEC
[X] ARMATURY_TEL

Pomijaj pozostate przestaniania
[ ] Pomiiaj biate obiekty

Anuluj

R

Wybér uktadu do importu - Po wyborze pliku do importu moze pokaza¢ sie okno wyboru uktadu
(modelu/layout'u), ktéry chcemy zaimportowad, jesli jest wiecej niz jeden w pliku.

Wybdr uktadu do importu X
ilo$¢ obiektdw
Model [5482
Layout 9759
0K Anuluyj

Zaktadka WARSTWY

W zaktadce podejmujemy decyzje o wyborze warstw do zaimportowania - w tabeli widaé liste
importowanych warstw DXF oraz liste odpowiadajgcych im warstw w C-GEO. Mozna tutaj wybrac warstwy
do importu poprzez odznaczenie "krzyzyka" lub spod prawego klawisza myszy (opcje Zaznacz wszystkie,
Odznacz wszystkie, Zaznacz odwrotnie) oraz zmieni¢ nazwy warstw C-GEO po imporcie.
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Warstwy  Typy linii - Bloki/Symbole

‘ Warstwa DXF Warstwa C-Geo A gi%% obiektdv :
X R 7
E 0 Warstwa_zerowa
% g:g g:g D Zapisz punkty zatamar obiektdw do tabeli
] LRMATURY_ENERG ARMATURY_ENERG D Przypisz obiektom styl warstwy C-GED
LZ] ARMATURY_GAZ ARMATURY_GAZ Przepisz styl warstwy DXF do obiektu
[X] &R MATURY_KANAL ARMATURY_KANAL S aisti st ;
] BRMATURY_PEC ARMATURY_PEC [ |Zeoedpuns watshiy
] ARMATURY_TEL ARMATURY_TEL Pormijai prostokaty praestaniari
W—J ARMATURY_WODA ARMATURY_WODA Pomijaj pozostate przestaniania
[X] BDZ_BudowlaHydrotechniczna  [BDZ_BudowlaHydrotechniczna
[X] BDZ_Budowlalnzynierska BDZ_Budowlalnzynierska D Pomijaj biste obiekty
X B DZ_B udowlaS portowa B DZ_B udowlaS portowa
x| BDZ;B udowlaZiemna BDZ;B udowlaZiemna
IE B DZ_CiagFl uchuF‘ieszegoI RowerolB DZ_CiagFl uchuF‘ieszegoI Rowerol
x| VB'DZ_Cmenlarz VB'DZ_Cmenlarz
IZ] BDZ_InnaBudowla BDZ_InnaBudowla v oK. Anuluj

Wybor warstw do importu X

34 kﬁ]

Dostepne opcje:

- Zapisz punkty zataman obiektow do tabeli- zapisuje wszystkie punkty zataman obiektéw do tabeli.
Standardowo jesli opcja jest wytaczona program zapisuje tylko niezbedne zatamania, po wyborze opgji
mozemy uzyska¢ bardzo duzo wspédtrzednych w tabeli. Nalezy tez pamietaé, ze punkty sg zapisywane po
imporcie do tabeli wspétrzednych jako punkty ukryte (z @ przed numerem).

- Przypisz obiektom styl warstwy C-GEO- zapisanie stylu warstw do obiektéw polega na tym, ze jedli
importujemy np. warstwe "Parking" i w tabeli C-GEO istnieje juz warstwa "Parking" , to obiektom zostang
narzucone atrybuty graficzne z warstwy tabeli (kolor, grubo$é, styl linii). Opcja przydatna, jesli mamy
wczesniej zdefiniowany wtasny szablon mapy lub gdy korzystamy z gotowych szablonéw do importu dxf (np.
turbomapa, swidnica_dxf).

- Przepisz styl warstwy DXF do obiektu- najlepsza opcja jesli nie mamy zdefiniowanych wtasnych warstw w
C-GEO. Wtedy warstwy zostang zaimportowane zgodnie ze stylem zdefiniowanym w oryginalnym pliku.

- Zapisuj puste warstwy- zapisuje warstwy bez obiektow.

- Pomijaj prostokqty przestanian, Pomijaj pozostate przestaniania- opcja przydatna do importu plikow DXF
wygenerowanych z Geoinfo. Pomija przestoniecia pod napisami i symbolami, ktére importowane s3 jako
dodatkowe obiekty.

- Pomijaj biate obiekty - opcja przydatna do importu plikéw DXF wygenerowanych z ERGO Comarch. Pomija
przestoniecia catych obiektdw powierzchniowych, ktére sg importowane jako dodatkowe, podwadjne obiekty.
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Po imporcie z AutoCad'a koniecznie nalezy wykona¢ kontrole spdjnosci mapy- czasami trwa ona bardzo
dtugo, ale warto poczekac na jej wykonanie, poniewaz poprzez usuwanie zbednych punktéw z @ potrafi
bardzo zmniejszy¢ wielko$¢ projektu oraz eksportowanego podzniej pliku .dxf/.dwg.

Zaktadka Typy linii

Import Autocad DXF/DWG z wyborem linii - nowa opcja importu plikdw z rozszerzeniem dxf lub dwg do
programu C-GEO, rozwigzujgca problem importu stylow linii.

1. Zaktadamy nowy projekt:

e bez szablonu lub z szablonem odpowiednim dla otrzymanego pliku (dla plikéw wydawanych
z Osrodkoéw, ktére prowadzg zasdb w programie TurboEWID jest to szablon turboewid.sz);

e ustawiamy uktad wspodtrzednych witasciwy dla naszego opracowania (np. 2000 strefa 18);

e wybieramy zestaw koddw zaleiny od instrukcji, wg ktérej zostat wykonany plik wsadowy (dla
TurboEWID jest to Mapa Zasadnicza ).

2. Po utworzeniu mapy wybieramy Plik -> Import -> Autocad DXF/DWG , nastepnie wybieramy plik, ktory
chcemy zaimportowad, a nastepnie pojawia sie okno importu jak ponizej: (pod prawym klawiszem myszy
mozna zaznaczy¢ by importowat symbol linii osiowo)

Wybor warstw do importu

Warsbwy  TwRy linii - Bloki/Symbole

PRZERZ21 @~ @ - - - - - - — - - !ES%E’: obiek b

PRZER11 | - = - - = - . .

PRZEF3- importuj of |

PRZERZH1 - ——— — — — — — [ Zapizz punkty zatamar obiektéw do tabeli

[ Praypizz obiektomn styl warshwy C-GEQ
Przepisz styl warstwy D=F do obiektu
[(] Zapisuj puste warstwy

[] Pomiijaj prostok.aty przestaniar

[ Pomiijaj pozostate preestaniania

[ Pomiijaj biske obiekty

(] Arluj
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W kolejnej zaktadce wyswietlone zostajg nazwy styldw linii zapisanych w importowanym pliku z domysinie
ustalonym ciggtym stylem linii - aby go zmieni¢ na witasciwy nalezy klikng¢ dwukrotnie na linii i wybrac
wtasciwa z linii w wersji 3.0 lub 4.0 Wersja 4.0 pozwala na tatwiejszy wybor odpowiedniego stylu linii, gdyz
w opisie zawarte sg nazwy obiektow, do rysowania ktérych stosowany jest dany styl.

Styl linii X |
Zestaw 1 v

YWersja 3.0 Wersja 4.0

Opis kod ohiektu

liniaw skali 1: 500 liniaw skali 1:1000  liniaw skali 1:2000  liniaw skali 1:5000
Granica gminy dzielnicy, GAG ~
Genicacbey a0
G;ic;o;ru;aswil;c;jne_go_ _____ G:JK __________
T
Cresegemeycdaki e
Granhica czesci odzia&u lesnego

Krawedz linii podziatu powierzchniowego (dukiu) DuL v '

v oK I X Anulyj

Po ustawieniu wszystkich stylow linii klikamy OK i czekamy na koniec importu.

Wazne jest, ze raz ustawione style linii zostajg zapamietane przez program - przechowywane s3 one
w pliku ImportDXF.ini (katalog C-GEO/bin), dlatego przed reinstalacjg programu lub jego aktualizacjg warto
zrobic sobie kopie tego pliku. Automatycznie plik ten przechowuje kilkadziesiat stylizacji dla warstw, ktére
zostaty ustawione przez producenta.

Skad natomiast dowiedzie¢ sie, jak powinna stylizowaé sie linia, jesli jej nazwa nie wskazuje na to
jednoznacznie (tak jak na pierwszym rysunku np.: 902-1000) ? Najtatwiej podejrze¢ nasz plik wsadowy
w programie CAD'owskim i klikajgc na specjalng linie widzimy jej nazwe.

Zaktadka Bloki/Symbole

Import Autocad DXF/DWG z wyborem symboli - nowa opcja importu plikdw z rozszerzeniem dxf lub dwg do
programu C-GEO, rozwigzujgca problem importu symboli - uzytkownik moze dokonaé podczas importu
wyboru, czy poszczegdlne symbole importowa¢ jako obiekty (program rozbija je wtedy na
punkty,linie,powierzchnie), czy przypisa¢ im symbole z tabeli kodéw C-Geo.
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1. Zaktadamy nowy projekt:

e bez szablonu lub z szablonem odpowiednim dla otrzymanego pliku (dla plikow wydawanych
z Osrodkoéw, ktére prowadzg zasdb w programie TurboEWID jest to szablon turboewid.sz);

e ustawiamy uktad wspodtrzednych witasciwy dla naszego opracowania (np. 2000 strefa 18);

e wybieramy zestaw koddw zalezny od instrukcji, wg ktorej zostat wykonany plik wsadowy (dla
TurboEWID jest to Mapa Zasadnicza ).

2. Po utworzeniu mapy wybieramy Plik -> Import -> Autocad DXF/DWG , nastepnie wybieramy plik, ktory
chcemy zaimportowad, a nastepnie pojawia sie okno importu jak na rysunku ponizej. Wchodzimy
w zaktadke Bloki/symbole

aBJddL "HBY

23 #3 wybierz symbol

| Wyber warstw do importu

i AMERREE Lp | Kodz | Kedl Gupa Ops abiskiu et 24
x W{L 145 080002 908 | Dbiskty inne: Fortanna [FON, 909] - Warstuy | Topy i, Bloki/Symboie
146 DBDO0Z 30 Obiektyime Mur historyeany + = POINT >< por isko obiskly ~ o oickion
147 |0BODOZ 91 | Obiektyine Mur historyceny
Werstuy | Typy ini| Bloki/Spmbole 148 |0B0O04 911 | Dbiskty inne: Pormrik [POM. 1] - )
POINT Import jako obisd 149 | 0BOOD4 911 | Dbiekty inne: Pomrik [FOM. 911] + = [11Zapisz purkty zatamar abiektdw do tabel
>< 150 0BODOS 953 | Obiektyinne Pomost lub molo [MOL, 959] [ Przypisz cbiektom sl warstwy CGED
151 0BOOOB 368 | Obiekty inne Ruina zabytkawa [BUR, 368] SPDIP Impartu jako abiekty Przepisz styl warstan DXF do obiektu
15 0BODOB|%5 | Obiektyime Inny obiskt crentacyiny %}Z [
53 |0BODOB %5 | Obiektyine Inny obiekt crenkacyiny
SPDIP \moorui ko obiel 154 0BDO0Z 34 | Dbiskyinne Inny okiskt crientacyiny fown mporti ko cbiekly
%X 15 OBOPOI 521 | Obiektyimne Drzews iglste [DIG, 921] N .
15 OBOPUI 523 Obiektyinne Drzews iglsste - porrik prpody [ % SLBRA GEATT
KoLa Impartdiako 90 157 |0popaz 322 | Obiekty inne Dizew liciaste (DL, 5221 /\
. 158 |OBOPUZ 930 | Obiektyinne Drzews licissle - pomnik przyiody |
SLBRA EGBADT 153 0BOPO3 956 Dhisktyinne wadaspad WDS, 956] @ KTOKD4 / mportjoko obieldy .
/\ 160 |OBOFD4 856 | Obickty inne Zrécka [ZRD, 856) . prud
161 | DBOPOS_ |85 Obiekty inne. Inny obiekt przprodniczy - Anuluj
KTOKD /' Imporufiako 0Bl 55 | pgners e I cliekt peracin &

Anul - l

Pojawia sie po lewej stronie lista obiektow (blokow) znajdujgcych sie w obecnie importowanym pliku dxf
wraz z ich nazwami (czesto nazwa bloku jest taka sama jak kod obiektu), za§ po prawej widoczne s3
przyporzgdkowane do poszczegdlnych blokéw symbole wraz z kodami w C-Geo. Czes$¢ z nich moze by¢
przypieta przez nas, natomiast bloki bez przyporzadkowania majg wpis Importuj jako obiekty. Mozna
pozostawic taki wpis, jednak wtedy bloki zostang rozbite do linii i powierzchni. Jesli jednak chcemy
przyporzadkowac dla wybranego bloku symbol klikamy raz na Importuj obiekty [1] - pojawia sie tabela
kodow, z ktérej mozemy wybraé odpowiedni symbol (wyszukiwanie to kombinacja klawiszy CTRL+S na
wybranej kolumnie). Po odszukaniu klikamy na nim raz [2], zatwierdzamy OK i jak wida¢ w punkcie 3. mamy
przypisanie bloku i symbolu. Po przypisaniu wszystkich blokdéw klikamy OK i rozpoczyna sie wtasciwy import.

Warto rowniez wiedzie¢, ze pod prawym klawiszem myszy znajduja sie opcje umozliwiajgce pominiecie
niektorych lub wszystkich obiektow przy imporcie lub ich import jako obiekty. Pominiecie moze by¢ istotne
przy wypetnieniach, ktére sg importowane jako osobne bloki (np. na rysunku ponizej KWADRAT_PELNY) -
przyktadem moze by¢ obiekt zawdr lub zasuwa - osobno importowany jest obrys, a osobno wypetnienie,
zatem jedli ustawimy juz odpowiedni, wypetniony w C-Geo symbol dla obrysu, nie ma potrzeby importu
blokéw wypetnien. Natomiast jesli klikniemy prawym klawiszem myszy na wiersz, w ktérym znajduje sie blok
z przyporzgdkowanym juz symbolem pojawi sie rowniez opcja kat obrotu, w ktdrej mozemy wybra¢, o ile
stopni bedzie obrdécony importowany symbol - funkcja przydatna ze wzgledu na nieprawidtowe definicje
blokéw wydawane w dxf'ach z ODGIK'ow.
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Wybor warstw do importu X

Warstwy  Typy linii - BlokifSymbole

i i llode obiektéw :
SUPED4_1 Impartuj jako obiekty ~ PR

[[]Zapisz punkty zatamar obiektév do tabeli

] Praypisz obiektom styl warstuy C-GEQ

Importuj jake obiekty

OkRE Pomifi Przepizz styl warstwy DF do obiekiu
Wszystkie importuj jako ohiekty [] Zapisuj puste warstay

PION, Wszystkie pomin
Kat obrotu > v 0

EWwaDRAT_PELI Importuj jako obiek, 100
270"

SZAFAT ’—‘ SUUSWS_E’—‘

Wazne jest, ze raz ustawione symbole zostajg zapamietane przez program - przechowywane sg one
w pliku ImportDXF.ini (katalog C-GEO/bin), dlatego przed reinstalacjg programu lub jego aktualizacjg warto
zrobic sobie kopie tego pliku. Automatycznie plik ten przechowuje kilkadziesigt powigzan blok - symbol, ktére
zostaly ustawione przez producenta i sg uzupetniane w aktualizacjach. Aby pofaczy¢ oba pliki wystarczy
skopiowa¢ swoje powigzania do pliku importdxf.ini po aktualizacji - pliki mozna otworzy¢
zwyktym Notatnikiem.

taczenie tekstow zawierajgcych nazwy punktéow z punktami

Zdarza sie, ze po imporcie z formatu DXF, na mapie znajdujg sie numery punktéw w formie napiséw, ktdérych
punkt wstawienia odpowiada wspotrzednej punktu. W tabeli odpowiadajg im punkty z @. Istnieje mozliwos¢
przypisania punktom napiséw z mapy.

1. Po imporcie DXF, wykonujemy kontrole spdjnosci mapy, program wodwczas wykonuje analize
geometrii zaimportowanych obiektdw i pozyskuje miedzy innymi punkty z analizy potozenia
sgsiadujacych ze sobg odcinkow, ktére w AutoCAD’zie sg tylko zbiorem kresek o okreslonych
wspotrzednych. Takg kontrole spdjnosci mapy zalecamy robic¢ zawsze po imporcie z DXF.

2. W tabeli wspotrzednych wtaczy¢ wyswietlanie punktéow z @, zaznaczy¢ wszystkie punkty.
3. W menu Tabela > Zaznaczone punkty wykona¢ Wstaw tekst z mapy wskazujgc warstwe, na ktorej sg
umieszczone teksty, parametr odlegtosci tekstu od punktu pozostawi¢ standardowy.

4. Poczekac kilka minut.

Po zakoniczeniu procedury, punkty otrzymujg numery zgodne z opisami.

Rastry osadzone w importowanych plikach DXF takze sg importowane i dotgczane do mapy CGEO.

Microstation

(*.dgn/*.rdI195/SE/)/v7)

Opcja aktywna przy wtgczonym oknie mapy. Dotyczy plikéw dgn wersji 7 czyli obstugiwanych przez
MicroStation
w wersjach SE, /J, plikéw dgn w wersji 8 oraz zapisywanych jako pliki z rozszerzeniem *.rdl (redline files).
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Dotyczy plikow dwu- i tréjwymiarowych. Decydujesz o wyborze warstw do importu, nazwach warstw
i kolorach elementéw na warstwach, przyporzagdkowaniu stylom linii MicroStation odpowiednich styléw
C-Geo oraz o rodzaju czcionki w napisach. Mozesz takze zawezi¢ zakres wspotrzednych wewnatrz ktérego
majg sie znalez¢ importowane obiekty. Po imporcie z MicroStation koniecznie nalezy wykonaé¢ Kontrole
spojnosci mapy.

Microstation v8

Wariant importu plikéw *.dgn w wersji v8.

Mapinfo 3.0

Import plikbw w formacie *.mif tworzonych przez program Mapinfo. Import robiony jest na wybrang
warstwe. Opcja aktywna tylko wtedy, gdy okno mapy jest wtaczone.

EWMapa

Import plikéw ASCII tworzonych przez program EWMapa. Zaczynamy od zatozenia nowej mapy z szablonem
ewmapa.sz — to daje szanse na wtasciwe typy linii, chyba, ze dany osrodek ma inne niz standardowe
nazewnictwo warstw. Z osrodka powinnismy dosta¢ zestaw plikéw: dziatki.edz kontury.edz punkty.acs
warstwy.

Przed importem nalezy wskaza¢ warstwe, na ktérg importowane bedg obiekty (czyli np. import z pliku
dziatki.edz powinien byé wykonany do warstwy dziatki itd. Pliki ASCIl powinny zawiera¢ wspdtrzedne
wyeksportowane

z EWMapy poprzez opcje: Przenoszenie danych > Kopiowanie punktow do postaci ASCIl, przy czym w zbiorze
nie powinny znajdowac sie wspoétrzedne numerdw punktow. Drugim typem danych importowanych
z EWMapy s3 dziatki. Dziatki eksportowane sg z EWMapy w opcji Przenoszenie danych > Kopiowanie dziatek
do postaci ASCII. Jako punkty zataman mogg by¢ przyjmowane zaréwno punkty ze wspdtrzednymi, jak i same
numery punktéw zataman (jezeli punkty zostaty wczesniej zaimportowane). Co do punktéw granicznych —
jesli mamy z Ewmapy plik punkty.ept to wtedy zaimportujg sie one wraz z atrybutami punktéw granicznych.
Nie trzeba posiadac pliku punkty.ept — w zasadzie osrodki nie wydaja takiego pliku poniewaz wszystkie
punkty graniczne sg juz zamieszczone w pliku dziatki.edz. W pliku punkty.acs zawarte sg dodatkowe
informacje o punktach, tj. ZRD, BPP, STB, RZG. Importujac plik dziatki.edz program C-Geo sprawdza zawartos¢
pliku punkty.acs i pobiera z niego odpowiednie dane. Trzecia struktura przyjmowana z EWMapy to granice
uzytkéw i konturéw klasyfikacyjnych. W tym przypadku nalezy skorzysta¢ z zaktadki Parametry w celu
wczytania tabeli przekodowania uzytkéw (gdzie zawarte sg informacje o cyfrowym odpowiedniku uzytku
w pliku eksportowanym, np. 11 - R, 12 - S, 14 - Ps, itp.). Podczas importu pomijane sg napisy sktadajace sie
ze znaku spacji. Na koncu importujemy plik warstwy.

Import plikdw krok po kroku
1. Zaktadamy tabele bez szablonu, w niej dodajemy warstwy Dziatki, UZytki, Kontury.

2. Importujemy opcjg EWMapa po kolei pliki Dzialki, Uzytki, Kontury. Za kazdym razem Wskazujemy
w oknie importu odpowiednig warstwe. Niestety nie przenoszg sie numery dziatek, bo przy tych
importach nie sg zaktadane zadne bazy danych, tak samo nie ma opisow uzytkow i konturéw
klasyfikacyjnych, trzeba podejrze¢ pliki wsadowe w notatniku i samemu ustali¢ jakie majg by¢ opisy.
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3. Importujemy Warstwy opcjg EWMapa — wektory.

Jesli posiadamy plik Punkty.acs z zapisanymi atrybutami punktow granicznych, to przy imporcie dziatek
z Ewmapy mozemy te atrybuty odczytaé (funkcja Plik>Import-Ewmapa). Niestety nie jest to takie oczywiste,
to znaczy zeby zadziatato to wymaga uwagi. Zeby zrobié to prawidtowo, nalezy przed importem zatozyé nowy
projekt z szablonem Mapy Zasadniczej (jest to konieczne, poniewaz do pdl z atrybutami ZRD, STB, BPP i RZG
podpiete zostaty stowniki wtasnie z Mapy Zasadniczej i w nim zatozy¢ warstwe dla dziatek (ustawié typ
warstwy na dziatki). Dopiero na tak przygotowany szablon importujemy Plik>Import-Ewmapa otrzymany plik
dla dziatek (nie importujemy pliku punkty.acs - taduje sie on automatycznie) na przygotowang warstwe.

Warto przed importem sprawdzi¢, czy otrzymany z osrodka plik punkty.acs jest prawidtowy: najlepiej
otworzy¢ go w notatniku i zobaczy¢, czy dla kazdego punktu wpisane sg atrybuty.

EWMapa — wektory

Import z EWMapy, ale tylko tresci wektorowe;j.

EWMapa wektory do modyfikacji

Popularny sposéb wymiany plikéw wsadowych wygenerowanych z programu EWMapa z programem C-Geo.
Pliki wsadowe otrzymywane z Osrodka najczesciej maja rozszerzenie .txt lub nie posiadajg zadnego
rozszerzenia. Plik wsadowy moze by¢ jeden dla wszystkich baz lub moze by¢ podzielony na baze GESUT,
BDOT i EGiB. Plik modyfikujacy eksportowany po modyfikacji ma rozszerzenie .txt.

Plik importujemy na zatozony wczesniej projekt z szablonem ewmapa.sz (dla starszych wersji EWMapy) lub
nowaewmapa.sz (dla wersji nowszych). Warto réwniez dowiedzie¢ sie wczesniej w Osrodku, z ktérego
otrzymalismy plik, dowiedzie¢ sie z jakiego zestawu kodow korzystac - czy z K-1 1998, czy z kodéw Mapy
Zasadniczej wg. rozporzadzenia z 2013 lub z 2015 roku. Jest to istotne, poniewaz tylko poprawnie wybrany
zestaw kodow gwarantuje poprawnie zaimportowane i zakodowane symbole.

Nastepnie pojawia sie okno wyboru pliku - nalezy wybraé plik wsadowy otrzymany z Osrodka. Jesli plikéw
jest kilka trzeba je zaimportowaé¢ pojedynczo. Jesli nie widaé plikdw wystarczy zmienic Pliki
typu na Wszystkie pliki.

EWMapa plik Eob

W zwigzku z wprowadzeniem przez producenta EWMapy formatu EOB, opracowano import danych w tym
formacie, z jednoczesng konwersjg do postaci obiektowe] z bazg danych. Gdy PODGIiK nie ma mozliwosci
wydania GML, a udostepnia jedynie EOB, umozliwia to odczyt danych i opracowanie mapy przez geodete
zgodnie z rozporzadzeniem w sprawie mapy zasadniczej i eksport nowych danych do GML dla PODGIK.
Import EOB jest dostepny w oknie Projekty > Mdj komputer, a takze przez okno Legendy (tam mozna wybrac
jednoczesnie kilka plikéw EOB do importu). Wczesniej powinno sie zatozy¢ nowa mape z szablonu o nazwie
szablon eob z mapgq zas.ZMP.

Format EOM Pliki EOM to s3g po prostu archiwa ZIP zawierajgce plik EOB. Prosze zmieni¢ rozszerzenie pliku
z EOM na ZIP, potem zawartos¢ wypakowadé. Znajdujace sie tam pliki EOB da sie juz importowac przez Import
>Ewmapa plik EOB. Te pliki, ktére majg wielkos¢ okoto 1 kb sg puste, ma sens jedynie import tych wiekszych.
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Grafika z C-Geo DOS (*.grf)

Grf — format plikéw z rysunkiem graficznym tworzonych przez program C-Geo w wersji dla srodowiska
DOS.

W wyniku importu pliku w tym formacie w C-Geo sg zaktadane automatycznie Warstwy o nazwach
koloréw linii, ktore wystepowaty w rysunku w C-Geo dla DOS.

Plik tekstowy

Import punktéw o wspétrzednych zapisanych w plikach tekstowych. Po wskazaniu pliku nalezy ustali¢
kolejnos¢ danych, czyli ustawienie kolumn w pliku tekstowym. Kolumny wt./wyt. z importu, jesli kolejnosc
danych w pliku jest inna niz na liscie, to zaznaczone pole przesuwamy na liscie przyciskami z plusem
i minusem. Konieczne jest takze ustawienie separatora, czyli znaku, jakim oddzielone sg poszczegdlne
wartosci w ramach wiersza danych. W prawej czesci okna dialogowego wyswietlany jest wybrany plik
tekstowy, ktéry moze by¢ przeglgdany przed importem, co pomaga w ustaleniu kolejnosci kolumn. Pole
wyboru Kolejne separatory traktuj jako jeden pozwala na prawidtowy import punktéw w przypadku, gdy
poszczegdlne wartosci oddzielone sg wiecej niz jednym separatorem. Dodatkowe opcje pozwalajg na:
zaznaczenie zaimportowanych punktéw w tabeli, wstawienie do tabeli dla zaimportowanych punktéw
podanego kodu, dodanie do importowanych punktow przedrostka lub przyrostka, pominiecie przy
imporcie punktéw znajdujacych sie zbyt blisko siebie (filtrowanie odbywa sie okregiem o zadanym
promieniu). Przy okazji importu punkty mozna takie przetransformowaé, wybierajgc z listy uktad
wspotrzednych punktéw w pliku oraz uktad docelowy. Jesli wybrany zestaw regut importu punktéw bedzie
przez nas czesciej stosowany, mozna je zapisa¢ do szablonu i wczytywaé przy nastepnych importach.
Mozna przeprowadzi¢ transformacje miedzy uktadowg przed zapisem do tabeli wspétrzednych (np.
punkty z GPS-WGS84 do uktadu 2000) oraz zapisac tylko punkty odleglejsze od siebie o warto$¢ wiekszg
niz zadang promieniem. Podczas importu pliku tekstowego istnieje rowniez mozliwos¢ przekodowania
punktéw np.: K1--> Nowe kody mapy zasadniczej(2015). Mozna wykonac takze wybor warstwy docelowe;j,
na ktéra bedg importowane punkty.

Import z pliku : X

Kolejhosé danych

v Mumer A
v Fod

v F
> +

Stary MNr
data_ubworzenia
data_modyfikacii
mp

mh

kolor -

data_pomiard h 4

ID_PKT

ZRD

[=1=1=] hd < >
Opcie: Separator: Transformacija wapdtrzednych:
[ pienwszym wisrszu ttuky kolumn @® Tabulstar () transformuj wspdbrzedne (®) rie transfomuj wspdhrzednpch
Kolejne separatory trakiuj jaka jeden O Spacia Flik. zawiera wepdtrzedne w ukkadzie: ~
[JZaznacz w tabel po imparcie O Iy Transformuj do ukkadu >
Llwstaw kod: uwzgledniaj karekty glabalne [ transformuj wysokogei
[ Przedrostek numer:

B Pk mmen: Punkty umiedé na warshwie:

[ Pormijaj punkty bliskie R=  1.0000000 | | o Wybierz

Przekodowanie
Flik przekodowania: ~ () whaczone (®) wybaczone

Zapizz szablon || ‘Wozwta) szablon J (u]4 x Anul ‘
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Leica (GSI)

Import danych z pomiaru instrumentem Leica. Nalezy wskaza¢ plik w formacie (*.gsi). Format ten mozna
zastosowac¢ do kodowania potgczen linii w trakcie pomiaru. Pliki GSI wczytuje sie wtedy w oknie tabeli
uzywajac menu pod prawym klawiszem myszki Kodowanie punktow w formacie GSI > import zakodowanych
punktow. Wiecej o kodowaniu obiektéw podczas pomiaru w Rozdz. Tworzenie mapy w czesci pierwszym
tomie niniejszej instrukcji, w sekcji Kodowanie punktéw w formacie GSI.

Topcon GTS/Topcon SSS

Importy danych z instrumentéw Topcon.

SHP

Import w formacie pliku programu Arcinfo, w ktérym zapisywane jest potozenie obiektow i dane opisowe
(baza danych). Wiecej w tomie pierwszym instrukcji, w rozdz. Mam mape i co dalej ? Podczas wczytywania
pliku SHP istnieje mozliwos¢ transformacji miedzyuktadowych, wspdtrzedne s3 automatycznie
transformowane na wybrany uktad. Jesli w atrybutach w plikach SHP/DBF jest pole, ktére zawiera kod
punktu, to nastepuje automatyczne kodowanie punktéw importowanych do mapy. Jest to funkcja przydatna
dla danych pozyskiwanych z aplikacji GeoOsrodek stosowanej np. w Zabrzu i Tarnowskich Goérach.

Import z formatu Garmin

Import track’éw z pliku tekstowego w formacie odbiornikéw GPS Garmin. Wybieramy plik tekstowy,
decydujemy o transformacji danych z uktadu WGS na odpowiednio 1965, 2000 lub 1992. Mozemy witgczy¢
numeracje zaimportowanych punktéw, zamykac obiekty, a takze ustali¢, na jakiej warstwie je umieszczaé.

Import z Pocket C-Geo przyjecie danych z wersji C-Geo na palmtopy — Ceo PPC.

GML/XML

Import danych w formatach GML (Generalized Markup Language) oraz XML (Extensible Markup Language) .
S3 to uniwersalne jezyki formalne przeznaczone do reprezentowania réznych danych w ustrukturalizowany
sposéb. Wykorzystywane przy wymianie danych podczas realizacji zlecern dla ARIMR. UWAGA!!! Pliki
w formacie GML zgodnym z aktualnymi przepisami prawa nalezy importowa¢ w C-Geo przy pomocy opcji
opisywanych jako GML Mapa zasadnicza 2013 i GML Mapa zasadnicza 2015. Natomiast opisywany tu
import z gml/xml ma juz tylko znaczenie historyczne i jest rzadko stosowany.

Raport z ASG - punkty z pomiaru GPS
GEO-MAP

Import plikdw *.map z oprogramowania z zakresu systemow informacji przestrzennej produkcji firmy
GEO-SYSTEM.
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GML Mapa Zasadnicza 2013

Import plikdw w formacie .gml zgodnie z uchylonym Rozporzadzeniem Ministra Administraciji i Cyfryzacji z
dnia 12 lutego 2013 r. w sprawie bazy danych geodezyjnej ewidencji sieci uzbrojenia terenu, bazy danych
obiektédw topograficznych oraz mapy zasadniczej . Praktycznie nie spotyka sie juz plikdw wydawnych zgodnie

z tym formatem.

GML Mapa Zasadnicza 2015

Import GML - import plikéw GML do programu C-Geo wygenerowanych z aplikacji uzywanych w osrodku.

Aby importowac plik GML zgodnie z rozporzadzeniem z 2015 roku nalezy posiada¢ modut do C-GEO
"Aktualizacja mapy zasadniczej GML"

Po pobraniu pliku wygenerowanego przez Osrodek Dokumentacji Geodezyjnej i Kartograficznej nalezy go
rozpakowac¢ i wyodrebni¢ z niego plik .gml . Nastepnie plik ten mozna zaimportowa¢ do C-Geo.

Import z automatycznym zatozeniem projektu

1. Z listy projektow wybieramy Mdj komputer i folder, do ktérego wypakowalismy plik .gml. Mozna doda¢
folder do Ulubionych poprzez klikniecie prawym klawiszem myszy - utatwi to wyszukiwanie.

Lista projektow x

Projekt | Tabela | Wiecej ...

= Drivers
= Gen Organizer

2 Intel

= MININT

= Perflogs

= Program Files

2 Pragram Files [486)
2 Systherm Info
-G Temp

B2 Users

:g' ] Dodaj do ulubionych folderéw

R % Usun z ulubionych folderéw
FE- [ Wi T -
B W Odswiez
=15
LA
== Ulubione foldery
Sciezka projektaw : C\C-GEQ\projekty Sciezka repozytorium :
£ >

2. WAZNE!!! W aktualizacji z dnia 10.06.2016r. dodano rozpoznawanie czy plik GML jest utworzony zgodnie
z poprzednimi rozporzgdzeniami (z 2013 r.) czy zgodnie z najnowszymi przepisami (z 2015/2016 r.), a takze
w jakim uktadzie odwzorowania sg wspotrzedne, dzieki temu program automatycznie zaktada wtasciwg
mape obiektowg, udostepnia odpowiedni edytor obiektdw mapy zasadniczej i ustala wtasciwy uktad

wspotrzednych

3. Zgodnie z powyzszym, klikamy prawym klawiszem myszy na pliku .gml i wybieramy z listy opcje Importuj
XML/GML Mapa Zasadnicza 2013/2015 - pojawia sie okno zaktadania nowego projektu - jak widaé, szablon


http://isap.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.xsp?id=wdu20130000383
http://isap.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.xsp?id=wdu20130000383
http://isap.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.xsp?id=wdu20130000383
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i zestaw kodoéw wybiera sie automatycznie ( odpowiednio Mapa Zasadnicza 2013 lub 2015) i radzimy nie
zmieniac tych ustawien. GML mozemy importowac do istniejgcego projektu (wybieramy go z listy) lub do
zatozonego na nowo.

Podglad
Walidacja GML ERGO

Walidacja GML Mapa Zasadnicza 2013
Walidacja GML Mapa Zasadnicza 2015

Importuj XML-GML Mapa Zasadnicza 2013/2013
Importuj GML - petna baza EGE

Importuj XML-GML Mapa Zasadnicza ERGO
Importuj XML-GML Standardowy

Zaktadanie nowego projektu *

MNazwa projekiu;

Tabela: | Vl

Szablon :I mapa_zasadnicza_ 2015 zmp A I
_

Temnt; ‘Wwiybierz potozenia

Ustaw jako robocza

Parametry projektu:

Doktadnogci;

Wpdkrizedne ¥, Y i‘ Paowierzchhie Elil
‘Wipdbrzedna H i‘ K.aty poziome Elil
O dwizoroanie:

(O ukkad B8 4 | () ukbad 1932
(®) ukkad 2000 |18 | (Obrak

() sk, 0,000000000 () lokalny | wrockaw ~

Jednostk
K.atw: | grady e Paow.: | hektary -
estaw kodow Ukbad wosokofe
Mapa zazadnicza 2015 ~ EVRS2007 £
akala mapy
1:500 -

v 0K XK

Otrzymujemy kolejno komunikaty o imporcie, przeprowadzeniu walidacji (mozemy wybra¢ rodzaj walidacji)
Podczas importu wiekszych plikdow GML mogg by¢ komunikaty "brak odpowiedzi" - nalezy cierpliwie czekac
- program pracuje.

Po zakonczeniu przetwarzania pliku przez program mozna otworzy¢ raport z walidacji, z tym, ze nalezy miec
Swiadomos¢, ze btedy, ktére pojawiajg sie nam w walidacji podczas importu musimy zaakceptowac — taka
jest wydana nam baza i na niej pracujemy doprowadzajagc do petnej poprawnosci nasze nowe
i zmodyfikowane, pomierzone obiekty. Pozostate, ktére nie sg przedmiotem naszego pomiaru,
pozostawiamy nieruszone.

Import do istniejgcego projektu/tabeli
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Import GML moze by¢ réwniez wykonany na inne sposoby, do stworzonego juz projektu. Przy otwartym
oknie mapy za pomocg Plik --> Import --> GML Mapa zasadnicza 2015 wazne jest wtedy podczas tworzenia
takiego projektu wybranie odpowiedniego szablonu oraz zestawu koddw.

Obowigzujace szablony i zestawy kodéw: mapa_zasadnicza_2015.sz/.zmp +zestaw kodéw Mapa Zasadnicza
2015 (dla prac oddawanych do systemow Ewmapa, Geoinfo, ERGO Comarch, GEOPOZ) oraz
mapa_zasadnicza_2015_z_k1_1998.sz/.zmp + zestaw kodéw Mapa Zasadnicza 2015 z K1-1998 (dla prac
oddawanych do systemu TurboEwid).

Istotne informacje

Podczas importu GML moze pojawi¢ sie komunikat ,,Czy zaimportowac obiekty karto ? Zalecane dla plikdw
GML tylko z obiektami kartograficznymi.” Odpowiedz twierdzgca ma sens wtasciwie tylko dla zbioru danych
zamowionego z kodem 13.2 — czyli mapy zasadniczej w postaci wektorowej. Wtedy otrzymany z PODGiK
plik GML zawiera wytgcznie obiekty kartograficzne, bez obiektéw baz danych z atrybutami. W przypadku
zamowienia danych o kodach 7.1, 8.1, 9.1 — czyli petnych zbioréw GESUT, BDOT500, EGiB, otrzymany plik
GML zawiera obiekty tych baz z atrybutami, a obiekty kartograficzne sg ograniczone najczesciej do
minimum, wystarczajgcego np. do wyswietlenia etykiet. Wtedy nie powinno sie odpowiadaé na to pytanie
twierdzgco, bo C-Geo samo odczyta to, co trzeba dla prawidtowego wyswietlenia mapy zasadniczej.

W imporcie plikéw GML wydawanych z systemu TurboEwid rozbudowano import obiektéw K1. Jest to
potrzebne, poniewaz w zasobach osrodkéw sg czesto jeszcze dane wektorowe, ale nie obiektowe, ktore
tworzono zgodnie z uprzednio obowigzujgcymi przepisami. Jesli takie sg zapisane do GML z bazy danych
w PODGIK, majg one nadang odpowiednig stylizacje i kolorystyke, a takze odczytywana jest redakcja
obiektéw K1. Dane te umieszczane sg takie na osobnych warstwach zgodnych z kodami obiektéw z
Rozporzadzenia, co utatwia zarzadzanie nimi oraz eksport np. do DXF.

Przy pomocy szablonu rozwigzano takze ,problem etykiety c”, czyli opisu przewodu czynnego, réznie
interpretowanego przez producentéw Ewmapy i TurboEwid. Program rozpoznaje pochodzenie GML
i odpowiednio stosuje lub nie, wiasciwg etykiete. W tym celu dodano odrebny szablon mapy dla GML
z TurboEwid o nazwie Mapa Zasadnicza 2015 z K1 1998 — C-Geo automatycznie wybiera ten szablon po
rozpoznaniu zrédta pliku GML.

Importy obstugujg geometrie obiektow MulitCurve, ArcString stosowanych przez niektére aplikacje tworzace
pliki GML.
C-Geo automatycznie naprawia niekompletne odnosniki w GML generowanych z Ewmapy.

Import uwzglednia obiekty EGB_Budynek o geometrii punktowej, czyli centroidy projektowanych budynkdw.

Przy imporcie pliku GML przez okno Projekty, gatgz Moj komputer lub w menu Plik > Import > GML Mapa
Zasadnicza 2015, gdy GML zawiera dane EGiB (przedmiotowe lub kompletne), a takze pozostate bazy mapy
zasadniczej, program odpowiednio importuje dane podmiotowe, tak by byty dostepne w module danych
EGiB. Dzieki temu nie ma juz potrzeby odrebnego importu pliku GML dla danych EGiB przez modut Importu
danych EGIB (czyli narzedzie Import/Podglgd danych EGiB GML/SWDE na mapie).

GML Mapa Zasadnicza — import réznicowy/z blokada
Opcja umozliwiajgca import kolejnego pliku .gml (tzw. réznicowego lub aktualizacyjnego) wydanego nam
przez osrodek do projektu, na ktérym pracujemy juz od jakiegos$ czasu.

Kolejne wydanie pliku gml moze nastgpi¢ w sytuacji, gdy w trakcie naszej pracy zmieniono (dodano,
zmodyfikowano, usunieto) obiekty w zakresie naszego opracowania lub gdy pracowali$my na pliku wydanym
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nam bez tzw. blokady i otrzymaliSmy kolejny plik juz z blokada. Import ma na celu aktualizacje obiektéw
mapy zasadniczej.

Program analizuje obiekty w pliku i pokazuje nam okno importu w ktérym w odpowiednich zaktadkach
program podaje liste obiektow:

- nowych -takich, ktére pojawity sie w zasobie osrodka od naszego ostatniego importu lub takich, ktore
zostaty zmodyfikowane w osrodku, ale w miedzyczasie my ich nie modyfikowaliémy na mapie C-GEO -
zostang one automatycznie zaimportowane na mape i jesli trzeba - podmienione na nowsze wersje;

- usunietych -takich, ktére zostaty usuniete w zasobie od naszego ostatniego importu - zostang one
automatycznie usuniete jesli sa nadal na mapie;

- konfliktowych -takich, ktére zmienity sie zaréwno w nowym pliku z zasobu, jak i my zmienilismy je na
mapie. Obiekty bedace w pliku gml z osrodka sg zawsze nowsze niz archiwalna (oryginalna) wersja
zmodyfikowanego przez nas obiektu.

Kazda z zaktadek ma tabele z lokalnymi identyfikatorami obiektéw, ich warstwg (klasg) oraz w przypadku
obiektéw konfliktowych informacje o rodzaju konfliktu.

Dodatkowo mozna wyeksportowa¢ listy obiektow do pliku .csv (ikona nr 1), a obiekty konfliktowe zaznaczy¢
na mapie (ikona nr 2).

|81 Import GML Réznicowy - O X ‘

Importyj ~ Zamknij bez dziatania

Nowe - 10 Usuniete - 4 |

1 @2
nvtl.nzj,awpogruwwaé

LokalnyID Rodzaj konfiktu Warstwa
42105888-6501-8161-0866-48147314 nowszy w gml |BDZ_Row
42075531-4785-2761-0171-05467857 nowszy w gml _BDZ_Dh‘ek‘rZwiazanyZKnmunkac}a
10685415-6404-2075-3086-81664885 nowszy w gml |BDZ_Row
65501176-6422-7425-6865-17705154 nowszy w gml _BDZ_DIJ'EktZwiazmyZKmﬂunl(acja
06740138-6776-0242-6267-37848407 nowszy w gml BDZ_ObiektPrzyrodniczy_P

lIIo{C obiektéw w pliku GML : 230 lloé¢ obiektéw w pliku GML bez lokalnego Id : 115
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Aby wykonac import réznicowy musimy skorzystaé z jednej z dwéch opcji pod przyciskiem Importuj . Opcje
dotyczg importu tylko obiektéw konfliktowych, poniewaz obiekty nowe i usuniete sg aktualizowane zawsze,
niezaleznie od wybranej przez nas opcji.

1. Pozostaw istniejagce na mapie - pozostawi na mapie nasze zmodyfikowane obiekty, a obiekt osrodkowy
trafi do historii jako poprzednia wersja tego obiektu.

2. Zastagp nowszymi - na mape zostang zaimportowane nowe osrodkowe obiekty, a nasze modyfikacje na
tych obiektach zostang utracone;

Po imporcie pojawi sie dodatkowo komunikat:

|
|
|
\
Tak Nie

Zalecamy zgode na aktualizacje dat utworzenia i modyfikacji tak, aby dostosowa¢ obiekty utworzone
i zmodyfikowane przez nas do daty importu réznicowego. Jest to szczegdlnie wazne przy tzw. plikach
z blokadg, dlatego, ze jesli nasze nowe/zmodyfikowane obiekty bedg miaty daty wczesniejsze niz data
zatozenia blokady w osrodku to mogg nie pojawic sie po imporcie na mape w zasobie.

GML EMUIA

Odczyt danych ewidencji miejscowosci, ulic i adreséw z plikéw GML wydawanych przez gminy (punkty
adresowe, ulice, miejscowosci, jednostki administracyjne). W zwigzku z tym dodano nowy szablon (emuia.sz)
w oparciu, o ktéry nalezy zatozy¢ nowa mape do importu danych EMUIA z GML. Nalezy pamieta¢, by nie
importowac¢ GML z EMUIA do mapy z szablonu MapaZasadnicza, poniewaz sg to inne modele danych i import
nie bedzie wtedy poprawny.

Tango Geoinfo V/VI/VII/16_3_0

Aby wczytaé pliki wsadowe z programu Geo-info nalezy:

1. zatozy¢ projekt z odpowiednim szablonem oraz zestawem koddw (po prawej wersja kodéw w srodowisku
Geoinfo Delta/Mapa, po prawej w C-GEO):

- dla wersji kodow od 16.3.0 do obecnej: szablon geoinfol6_3_0-17_3_0.sz lub .zmp, taki sam zestaw
kodow.

- dla wersji kodow 15.3.2 - 16.3.0: szablon geoinfo7_zkonwersja_egb_15 3 2.sz lub .zmp, taki sam zestaw
koddw.


http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Plik:ImportRoznicowyPytanie.JPG
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- dla wersji kodéw 14.3.0 - 15.3.1: szablon geoinfo7.sz/zmp, taki sam zestaw kodow.

- starsze wersje kodéw: szablon geoinfov-vi.sz/zmp, taki sam zestaw koddw.

W zasadzie w chwili obecnej wigkszo$¢ osrodkdw dokumentacji pracuje na kodach w wersji najnowszej.

Zaktadanie nowego projektu x

Mazwa projektu:
Tabela: “ ~ |
Szablon : | geoinfo_16_3_0_17_3_0.zmp i J

Terpt: I:I Wwiybierz potozenie
Ustaw jako roboczg

Parametry projektu:
Dokkadnogct

“Wspohrzedne K, il Powierzchnie il L
Wispdbrzedna H il K.aty poziame: il
Odwizorowanie:
Oiukkad 65 |4~ (Djukked 1532
(@ ukfad 2000 15~ | ()brak
(Owspek.  [noo0oo000d () lokaky | Gdarisk
Jednostki
Katy: | grady ~ Powe.: | hektary ~
Zestaw kodder Ukkad wysokodci:
Geoinfo 16.3.0-17.3.0 »~ Kronsztadt3t »

Skala mapy
1:500 ~

Wersje kodoéw mozna rozpoznac otwierajgc otrzymany z osrodka plik wsadowy notatnikiem lub innym
edytorem tekstowym i sprawdzajgc nagtowek. W pierwszym wierszu mamy zawsze wpisang wersje
oprogramowania, z jakiego zostat wydany plik (z wersjg kodéw). Wazny jest tez wpis "System" - GEOINFO
2015 swiadczy o najnowszej wersji kodow (w C-GEO dziatamy wtedy w standardzie Geoinfo 16.3.0-17.3.0),
za$ wpis System=GEOINFO V wskazuje na wersje starsze.

Lin tupgs i reiaos oo
;GEO-INFO 7 Mapa 18.3.2.0

;EKSPORT z uktadu 2@ee_18, operator ikerg
;DATA: 2018-10-9©3, GODZ: @8:23:29
3FORMAT: GEO-INFO V

[OPCIE]

{{ WersjaFormatu=1.00
System=GEO-INFO 2015
skala=5@@

Uklad=2eee_18
Rodzaj=ALLCFG
AktualizacjaRéinicowa=0
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2. W kolejnym oknie dialogowym powinnismy zaznaczy¢ wersje zgodng z naszym zestawem kodow
(domyslInie Geoinfo 16.3.0).

UWAGA!!! Opcja "konwersja do szablonu mapy zasadniczej" dotyczy tylko przypadku, gdy chcemy uzyskac
z pliku giv kody mapy zasadniczej zgodne z nowymi rozporzgdzeniami, do normalnej pracy NIE KORZYSTAMY
Z TEJ) OPCJI. Dodatkowo, opcja dziata tylko dla wersji GeoinfoV-VI.

D wharstwy GESDZ, GESKLU, GESBEZ0 bez atrybutdw warstw dziskek, klasouzptkow i budynkow
Murner punktu v palu @ MNurnber O _Mumber O MR
Murner obiekbu w polu : @ MNurnber O_Number O MR

|:| Mie umieszcza) na mapie numerdw punktw graniczngch i ewidencyjngch
|:| Mie umiezzcza) na mapie numerdm punkide sutuacyjnech

|:| Mie umiezzcza) na mapie numerdm punkide projektowanpch

|:| F.orwersja do gzablonu mapy zazadnicze] Wergja Geolnfo

Mle impartuj obiektdw archiwalhpch O EREE DR
O Geolnfo 7

Geoinfo 16_3 0/17_3.0
O Geoinfo Wl zEGE 15.3.2

Importuj Zamk.nij

Import moze potrwac nawet kilka minut w zaleznosci od wielkosci pliku.

3. Mapa po imporcie powinna mie¢ odpowiednig symbolike, kolory oraz style linii. Odnosnie tekstéw na
mapie - po imporcie pliku GIV etykiety nie zawsze majg poprawne wysokosci, czasami moze nie by¢ ich
wecale. Wynika to z rdznego zapisu etykiet do pliku giv przez oprogramowanie w réznych powiatach. W takiej
sytuacji mozemy samodzielnie wywota¢ etykiety korzystajac z Legendy-> prawy klawisz myszy na
folderze WARSTWY -> Wstaw etykiety.

4. Praca i rysowanie na mapie odbywa sie przy pomocy Edytora mapy obiektowej za$ zasady rysowania
i pracy na mapie sg takie, jak dla mapy zasadniczej i innych mapy obiektowych w C-GEO.

https://www.youtube.com/watch?v=y536BK43 XM

UWAGA!!! Obiekty liniowe i powierzchniowe w Geoinfo muszg by¢ oparte o punkty z kodem, inaczej nie
wczytajg sie do programu Geoinfo Delta/Mapa.


https://www.youtube.com/watch?v=y536BK43_XM
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Co to oznacza?

a. obiekty punktowe jak drzewa, studzienki, pozostata armatura - w skrécie WSZYSTKIE obiekty punktowe
majg wiasne kody.

Przyktad: pikieta nr 1 jest drzewem. Rysujemy edytorem mapy obiektowej na pikiecie nr 1 drzewo. W tabeli
wspotrzednych mamy kod drzewa.

b. obiekty liniowe i powierzchniowe maja jedynie kod dla obiektu, ale kod ten nie jest dodawany do zataman
punktow tych obiektow (w C-GEO widad to w tabeli) i jest to podejscie prawidtowe - obiektowe (caty obiekt
ma kod, a nie jego punkty). W Geoinfo dodatkowo te obiekty muszg zostac oparte o zakodowane punkty, w
innym przypadku nie wczytajg sie do programu. Jesli punkty obiektu majg swoje wysokosci to obiekt mozemy
oprze¢ na punktach wysokosciowych.

Przyktad: na pikietach 1,2,3,4,5, ktére maja wysoko$¢ H rysujemy skarpe. Po narysowaniu i uzupetnieniu
atrybutéw cata skarpa ma swdj kod. W tabeli wspotrzednych natomiast punkty zatamania (1-5) nie majg
koddw, tzn. skarpa nie jest oparta o punkty z kodem. Musimy zatem zakodowac te punkty (1-5) (edytorem
mapy obiektowej, albo od strony tabeli - pamietajgc aby pdzniej uzupetni¢ tym punktom atrybuty) kodem
GSPWPN (punkt wysokosciowy naturalny) lub GSPWPS ( punkt wysokosciowy sztuczny).

Przyktad 2: (kiedy nie mamy wysokosci na punktach zatamania): na pikietach 6,7,8,9, ktére nie maja
wysokosci lub nie chcemy przekazac ich wysokosci rysujemy budynek. Po narysowaniu i uzupetnieniu
atrybutéw caty budynek ma swéj kod. W tabeli wspdtrzednych punkty zatamania (6-9) nie majg koddw, tzn,
budynek nie jest oparty o punkty z kodem. Musimy zatem zakodowac¢ te punkty (6-9) (edytorem mapy
obiektowej, albo od strony tabeli - pamietajgc aby pdzniej uzupetni¢ tym punktom atrybuty) kodem GSPPRB
(punkt roboczy).

Zasady majg zastosowanie do wszystkich baz, z tym, ze dla obiektow bazy EGiB moziemy korzystaé
dodatkowo z punktéw granicznych, zas dla bazy GESUT korzystamy z punktédw wysokosciowych wtasciwych
dla danej sieci.

5. Dodatkowo mamy szereg utatwien w uzupetnianiu atrybutéw ( przyktady dla mapy zasadniczej, ale
zasada jest taka sama dla Geoinfo):

https://www.youtube.com/watch?v=tfoMqgSpkv-

o https://www.youtube.com/watch?v=k30sYgzuvPk http://softline.geo.pl/wiki/index.php?title=Automatyc

zne wypetnianie pdl bazy atrybutéw



https://www.youtube.com/watch?v=tfoMqSpkv-o
https://www.youtube.com/watch?v=tfoMqSpkv-o
https://www.youtube.com/watch?v=k3osYgzuvPk
http://softline.geo.pl/wiki/index.php?title=Automatyczne_wype%C5%82nianie_p%C3%B3l_bazy_atrybut%C3%B3w
http://softline.geo.pl/wiki/index.php?title=Automatyczne_wype%C5%82nianie_p%C3%B3l_bazy_atrybut%C3%B3w
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Dodatkowo polecamy wyczerpujace instrukcje (wprawdzie dla starszego formatu, ale majacego
zastosowanie takze do nowych wersji), ktérg stworzyt Pan Krzysztof Michalczyk i Maciej Tobias ze
Starostwa Powiatowego w Kepnie opisujace jak prawidtowo zaktada¢ mapy w C-GEO, importowac pliki
TNG (zasada taka sama, jak dla plikéw GIV) do C-GEO, tworzy¢ nowe obiekty Geolnfo, eksportowac z
C-GEO i importowaé¢ dane obiektowe do Geolnfo. Mamy zgode na udostepnienie tych dokumentéw -
zapraszamy wszystkich, ktdrzy potrzebujg tych informacji do zapoznania sie z dokumentami:

Import do C-GEO: http://www.softline.xgeo.pl/pdf/WCZYTYWANIE.pdf

Tworzenie pliku wsadowego.http://www.softline.xgeo.pl/pdf/Tworzenie.pdf

Dane podmiotowe i przedmiotowe EGiB (GML/SWDE)

Import danych przedmiotowych | podmiotowych w formacie GML/SWDE do modutu importu danych
podmiotowych GML/SWDE oraz na mape. Import wykonuje sie bezposrednio, bez wywotywania okna
dialogowego, dlatego tez nie mozna ingerowac w dane i nadajg sie one do modyfikacji i eksportu do ODGIK.

Mapa obiektowa Leica XML

Oprogramowanie biurowe C-Geo Modut Mapa obiektowa Leica XML jest dodatkowym modutem do
C-Geo, dostepnym dla uzytkownikéw od dnia 6.05.2019 r., od wersji C-Geo 2019 v. 8.12.05.06. Do jego
kompletnego dziatania zalecane jest posiadanie modutu Dziennik pomiaréw satelitarnych RTK/RTN w celu
ewentualnej edycji pomiardw satelitarnych. Ponadto, zalecane jest posiadanie modutu Aktualizacja mapy
zasadniczej w formacie GML w celu eksportu wytworzonych obiektéw mapy zasadniczej do GML.

Oprogramowanie terenowe Leica Captivate Zasilenie modutu Mapa obiektowa Leica XML odbywa sie
poprzez proces kodowania punktéw, linii, obszaréw wraz z uzupetnianiem wymaganych atrybutéw celem
prawidtowej prezentacji danych w oprogramowaniu C-Geo.

Uzytkownik razem z modutem Mapa obiektowa Leica XML otrzymuje dedykowang liste koddw oraz wykaz
kodow obejmujacy zakresem szablon C-Geo Mapa zasadnicza 2015 dla oprogramowania terenowego
Leica Captivate. Zalecanym jest, aby uzytkownik posiadat zainstalowane oprogramowanie Leica Captivate
w wersji 4.10 lub wyzsze;j.

Zastosowanie Modut przeznaczony jest do wspoétpracy z danymi pomiarowymi w formacie Leica XML
uzyskanymi z instrumentow geodezyjnych Leica Geosystems z oprogramowaniem Captivate.

Odpowiednio pomierzone szczegoty terenowe wraz z atrybutami, przy imporcie do C-Geo sg przetwarzane
do postaci obiektowej, a po ewentualnej dalszej edycji w C-Geo, mogg by¢ zapisane do GML zgodnego z
przepisami w zakresie geodezji i kartografii w celu aktualizacji zasobu geodezyjnego i kartograficznego.
Ponadto, modut umozliwia eksport do formatu Leica XML danych mapy wektorowej utworzonej w C-Geo
w celu np. tyczenia obiektow.


http://www.softline.xgeo.pl/pdf/WCZYTYWANIE.pdf
http://www.softline.xgeo.pl/pdf/Tworzenie.pdf
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Przygotowanie srodowiska do pracy, eksport pliku Leica XML z urzadzenia oraz import pliku Leica XML
do oprogramowania C-Geo

Oprogramowanie terenowe Leica Captivate

Krok 1 Personalizacja pracy oprogramowania Captivate (Krok ten wykonujemy jednorazowo. Ustawienia
zostajg zapamietane w urzadzeniu.) W celu uzyskania maksymalnej produktywnosci po
implementacji listy kodéw do oprogramowania Leica Captivate nalezy po raz pierwszy wykonac
dedykowanga personalizacje kodowania zgodnie z zatgczonym ekranem.

Ustawienia > Personalizacja > Kodowanie

Kody i atrybuty Znacznik linii

Funkcje kodowania
Pozwol tworzy¢ nowe kody
Pokaz opis kodu obok kodu

Zezwalaj na kodowanie linii
niezaleznie od punktow

Sugerowane atrybuty Ostatnio uzyty

Pytaj o atrybuty obowiazkowe Zawsze

Pozostaw multikodowanie
wiaczone po zapisaniu punktu

Kodowanie utatwia wizualizacje pomierzonych obiektow w
oprogramowaniu Leica Captivate i CAD.

OK Strona

Krok 2 Dotaczenie listy kodéw do obiektu. Podczas tworzenia nowego obiektu z zaktadki Lista koddw nalezy
wybra¢ dedykowana liste.

Przydatny wideo poradnik: Tworzenie nowego obiektu
Film posiada napisy w j. polskim. W menu wideo prosze wybrac¢ opcje napisow oraz w ustawieniach

wybrac jezyk polski.

Krok 3 Przygotowanie listy kodow do pracy. Dla wygody uzytkownika nazwy koddéw zostaty odpowiednio
dobrane
i powinny zosta¢ posortowane po ich nazwie.

Pomiar > Przejdz na zaktadke kodowanie > Rozwin liste kodow (Nacisnij klawisz Enter na prostokgcie
z napisem <Brak> lub stuknij w to miejsce rysikiem) > Fn Sortuj > Nazwa kodu > OK


https://www.youtube.com/watch?v=Gr_J1L7bJfw&list=PL0td7rOVk_IVWWZjhhATWtgO78PR1We6g&index=6

1 Plik

Krok 4 Praca z listg kodéw. Przy pracy z kodami pomocne dla uzytkownika moga by¢ wideo poradniki:
Kodowanie i praca z obiektami liniowymi (Podstawy)

Kodowanie i praca z obiektami liniowymi (Dodatkowe funkcje)
Przypisywanie wielu kodéw do jednej pikiety (Multikodowanie)
Filmy posiadajq napisy w j. polskim. W menu wideo prosze wybra¢ opcje napisow oraz

w ustawieniach wybrac jezyk polski.

Krok 5 Eksport pliku Leica XML. Personalizacja eksportu XML dla oprogramowania C-Geo (Krok ten
wykonujemy jednorazowo. Ustawienia zostajg zapamietane w urzadzeniu.)

Nacisnij klawisz Enter na obiekcie lub stuknij rysikiem w obiekt, z ktérego chcesz eksportowac dane
> Eksportuj dane > XML > FN Ustawienia > Zaznacz opcje jak na ponizszych ekranach

Eksport XML Geometria

Punkty

Linie V]

Obszary i‘/

Obrazy [ ]

Pomiary TS VI

Informacje o skanie z TS ]

Pomiary GS V]

Kody L

Kody swobodne [ ]

Wyniki z aplikacji V]

OK Strona

Eksport XML Geometria

Wymiary 3D v
Wersja LandXML 1.2 Vv
Uzyj rozszerzenia Hexagon XML v

Wersja HeXML 1.9 v

OK Strona


https://www.youtube.com/watch?v=o-8jyXYEtxE&list=PL0td7rOVk_IX5lY0hiQDY573dlcKvEApg&index=1
https://www.youtube.com/watch?v=2QyXu_xJ-jw&list=PL0td7rOVk_IX5lY0hiQDY573dlcKvEApg&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=geyxMjTNpcU&list=PL0td7rOVk_IX5lY0hiQDY573dlcKvEApg&index=9
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Eksport XML Geometria

Eksportuj splajn jako mulit tuk Civil
3D

Eksportuj obszary jako dziatki

OK Strona
Eksport pliku Leica XML z pozyskanymi danymi terenowymi.

Nacisnij klawisz Enter lub stuknij rysikiem w obiekt, z ktérego chcesz eksportowac dane > Eksportuj
dane > XML > Typ obiektu Punkty/Linie > Wypetnij szczegdty eksportu tj. miejsce zapisu i nazwa pliku >
OK

Oprogramowanie biurowe C-Geo Do wykonania prawidtowego importu pliku Leica XML konieczne jest
zatozenie projektu z zachowaniem zasad wtasciwych dla map obiektowych tzn. nalezy wybra¢ odpowiedni
szablon mapy (mapa_zasadnicza_2015 lub mapa_zasadnicza_2015_z_k1_1998) oraz zestaw kodéw (Mapa
zasadnicza 2015 lub Mapa zasadnicza 2015 z K1 1998). Dodatkowo nalezy wybraé¢ odwzorowanie oraz
numer TERYT (jesli mapa obiektowa docelowo bedzie przekazywana do ODGiK w formacie GML).

Najistotniejszy jest wybodr szablonu mapy, poniewaz zagwarantuje nam on prawidtowg stylizacje mapy po
imporcie oraz jest to jedyny parametr projektu, ktérego nie mozna zmieni¢ w trakcie pracy. Zalecamy wybdr
szablonéw

z rozszerzeniem .zmp, poniewaz zaktadanie mapy trwa zdecydowanie szybciej niz w przypadku szablonéw
Z rozszerzeniem .sz.
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Zaktadanie nowego projektu

—MNazwa projektu:
|impoﬂ_leica_xml

Tabela: |mapa

Szablon : I mapa_zasadnicza_2015.zmp

Teryt: | Wybierz potozenie
Ustaw jako robocza

Parametry projektu:

— I FR =g
DUK{ adnoscl.

Wspdtrzedne X, Y @i’ Powierzchnie Elil
Wspdtrzedna H i’ Katy poziome Izlﬂ

—Odwzorowanie:

() ukkad £5 () ukkad 1992

() ukkad 2000 @ brak

—Jednostki
Katy: Lgrady v | Pow.: Ihek'tafy. v |

' Mapa zasadnicza 2015 Brak v|

~Zestaw koddw "U kkad wysokosei—

—Skala mapy
1:500

Import pliku w formacie Leica XML mozemy wykona¢ w programie w dwdch miejscach:

- przez menu Plik -> Import -> Mapa obiektowa Leica XML
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. Biezacy projekt: import_leica_xml [odwzorowanie: brak; zestaw kodow: Mapa zasadnicza 2015]

“ﬂl Tabela Mapa Dane Obliczenia Narzedzia Opcje Okno Raporty GIS Pomoc Wiadomosci Wtyczki‘

Zapisz jako ...
Projekty

Ostatnio otwierane ...

Zamknij
Zamknij wszystkie

Eksport

Zakoricz

MMLISO AV » PMins 2 ThalE

AE=® e -

v

>

T

LA JAY I AMRSONGER .

algEaXBloh gBOJS "HEAY %t

» Pag
Auto Cad DXF stara wersja
AutoCAD DXF/DWG

Microstation (DGN/RDL 95/SE/)/v7)
Microstation v8

Map Info 3.0

EWMapa

EWMapa - wektory

EWMapa wektory do modyfikacji
EwMapa plik Eob

Grafika z C-GEO DOS (*.grf)

Plik tekstowy

Topcon GTS

Topcon SSS

SHP

Import z formatu Garmin

Pocket C-Geo

GML/XML
GEO-MAP

GML Mapa zasadnicza 2013
GML Mapa zasadnicza 2015
GML EMUIA

Tango Geoinfo V/VI/VII/16_3_0
Dane podmiotowe i przedmiotowe EGiB (GML/SWDE)

Mapa obiektowa Leica XML

- przez menu Narzedzia -> Mapa obiektowa Leica XML

. Biezacy projekt: import_leica_xml [odwzorowanie: brak; zestaw kodéw: Mapa zasadnicza 2015] - [Mapa: mapa 1:500]
Plik Tabela Mapa Dane Obliczenia Opcje Okno Raporty GIS Pomoc

Wiadomoéci Wyczki |

RQAQAQ*PE MM

Hamiilisl &

e

EEEEE S

Kalkulator F10 % =@ -
Centroidy SWDE :

C-Raster - edytor plikéw graficznych N4 \ @ i *

Menedzer plikéw GEO, CTD Ctrl+G

- ERY at 2 o\ &

Menedzer rastrow
Baza obserwagji
GPS

Baza osob
Przelicz zadania

Szukaj punktu w zadaniach obliczeniowych
Mapa obiektowa Leica XML
Eksport XML

» Import XML

W obu przypadkach pojawia sie okno wyboru pliku, ktéry wskazujemy i zatwierdzamy.
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- Bl otwieranie X

Szukajw: ‘ leica_instrukcja v‘ Q2 M-

% Nazwa Data modyfikacji Typ Rozmiar
| ] eksportxml 2019-04-25 10:36 Dokument XML 49 KB
Szybki dostep

Pulpit

™
3 Biblioteki

&

Ten komputer

&

Sie¢

Nazwa pliku: eksportxml v ‘ l Otworz

Pliki typu: Pliki Leica v Anuluj

Podczas importu moze pojawic sie komunikat o zmianie kodu obiektéw i pytanie, czy zastosowa¢ nowg
stylizacje. Najlepiej zaakceptowac przyciskiem Wszystko — w efekcie nastgpi stylizacja wszystkich obiektow

pochodzgcych
z importu zgodnie z Rozporzqdzeniem w sprawie bazy danych obiektéow topograficznych oraz mapy

zasadhniczej z 2 listopada 2015 r.

Informacja X

‘ﬁ Zmieniono kod obiektu. Czy zastosowa¢ nowa stylizacje?

Tak Nie Wszystko

Po zakonczeniu importu powinien pojawic sie komunikat Operacja zakoriczona. Dotyczy on importu czesci

mapowej.

C-GEO dla Windows X

Operacja zakoniczona

Dziennik pomiaréw RTK/RTN Po zakorczeniu importu czesci mapowej importowane sg obserwacje do
modutu Dziennik pomiaréw RTK/RTN -— okno zadania zostaje automatycznie otwarte, o ile mamy zakupiong
licencje na ten modut. Wczytane dane mozemy zapisac jako zadanie.
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Uwaga ! Bardzo wazne jest, aby przed importem zostat ustawiony uktad wspoétrzednych. W innym przypadku
nie zostang zaimportowane obserwacje do modutu.

be By 7 Imporvidane~ @ ¢ [ Dotabsliv = By T\ Rysunck Uktac|Lokalny |~ bez znieksz! |+ Szukai purktuc| m‘

Dane ogéne Pomiary Mimostody Wspéizedne  Punkly konlrolne  Wisp. po lokalzaci

2 popr T Popr g

[ v o] ‘ [asG-£UPOS v o] Mpnpdymzemmc‘.[ﬁ?(] ] ‘

zZ Model g
{ () Tak ‘ ‘ (@ Tak ) Nie ’7@ ETRF2000/ep. 2011 [stacie. ‘

T yel Punkly
’V O Tak ‘ MIEL_RTCM_3_1 przedhostek | e

() przyrostek v o

Sposéh p C

lricdczyl wsp. phaskich i wysokosci 2 3 = ‘
do

Plik z parametrami kalibracii ! Nowy Edytuj N
‘ ‘ s 2 a ‘ Ostrzezenie X
Bledy pomiar
(annamd\eg&ns’u[m] [0010 v | Pomiar preewyzszeniafm} (0010 v | Pomiarkata (g} |0.0100 v ‘ ‘} Prosze ustawi¢ ukiad w jakim liczone beda wspotrzedne!

Sposéb ustedniania pow

Tachimetria

W kolejnym etapie pojawia sie okno transmisji tachimetrii z trzema zaktadkami:

- zaktadka Stanowiska, w ktorej pokazg sie stanowiska tachimetryczne, o ile byty zapisane w pliku Leica
XML. Stanowiska te mozemy zaimportowaé — wybrane lub wszystkie.

- zaktadka Transmisja, w ktérej mozemy wykonac bezposrednig transmisje z instrumentu pomiarowego.



1 Plik

- zaktadka Konwersja — pozwala na bezposrednig konwersje stanowisk tachimetrycznych ze wskazanego

pliku.
= P Lo L
Transmisja tachimetrii X
Transmisjia  Konwersja  Stanowiska
V! Nazwa pliku na dysku \ Numer stanowiska Data pom. i Godz. pom. \ Nowe 1 A
L J 5000 5000 2018-08-24 10:14:00 TAK
7\ 5004 5004 2018-08-25 13:27:.00 TAK
77} 5008 5008 2018-08-25 15:36:00 TAK
7\ 5012 5012 2018-08-25 16:05:00 TAK
b 5015 5015 2018-08-25 17:11:00 TAK
v
3 Szablon nazw Importuj wszystkie Importuj nowe Importuj zaznaczone

Stanowiska zostajg zaimportowane do projektu jako zadania tachimetryczne, ktére mozemy wczytac
w menu Obliczenia -> Tachimetria. Wiecej o tachimetrii.


http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Tachimetria
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D&y

T Stanowisko:
&= wys insti:

N

Data pomiaru: S
Godz. pomiaru: ‘Zl

daly 4@ §# @Y SR Foxe W

Uwagi:

Lp Numer Odlpiz._| Kiewnek | Katzenit | He | Domiar | X | Y | H | mp | mH |
1 | | [ | | | [ 1 |
2| 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
Otworz X
B CAC-GED2019projektyimpor_smi_leica
Pulpit |Nazwa 1 isko|  Datapom. | Rozm..|  Zmodyf.| Zakres| Uwagi =
5000.tch 5000 201808241014 4545 20190425  RPROB1 do62 (= CGE02019
= 5004tk 5004 201808251327 16942 2019.04.25 63 do 309
O so08tch 5008 201808251536 1663 2019.04.25 310 do 326
Katslog  5012.tch 5012 201808251605 4665 2019.04.25 327 do 389
zadai  5p151ch 5015 2018082517:11 5154 2019.04.25 390 do 458 (£ #mlmap
£ smi2map
£ smi3map
Katalog
projektu
Ostatnio
uzpwany
Uwagi Nawigzania:
Tachimetria (*ch) MIEES V]
< Wi v 0K X Anuli | S Usuri | > GEDNETl

et § ¢
[ & Stanowiske:  [5004
= wysinst:  [1630

22\ Qay 40w P ®Y S B Foxe W

Data pomiai:  [2018-01-11 |
l—‘l Uwagi:
Godz. pomia:

Lp Numer 0dl. prz. Kierunek | Kat zenit. X X H mp mH
5005 4664 96,6154 99,9656
5006 4085 3620267 99,5358
5007 57.00  321,7270° 99,5911
RP5004 6162 4 98,9158
5| B3 6161 32843904 98,9625
[ B4/ 29,96 3309342 98,4274
7| E5! 2,99 72,6062 89,1556
8] BB E13 871799 98,8731
9| 67/ 561 1333830 95,7966
10} 68! 2005 129,8993 98,8577
11 B9/ 2067 1299322 98,9307
12| 70! 18,08 1439632 99,5550
13] 71 2412 170,1254 99,5093
14] 72! 22,99 1724802 99,5502
15| 73 19,20 163,7298! 99,3483
16| 74 20,29 160,8302! 99,4004
17} 75! 18,07 1529350 99,4169
18] 76! 16,92 1555759 99,5024
19| 77 17.21 93,7899 99,5073
20| 78! 18,39 96,1570 99,5708
21 79 21,64 80,4890 99,6601
22| 80/ 2067 777219 99,6266
23] a1 2427 68,2529 99,7443
24] 82! 25,79 69,7819 99,7326
25| 83! 27,80 B9,6753 99,7523
26| 84/ 3848 88,7122 99,7908
27 85! 3779 90,5852 998131
28] 86! 23.23 65,1979 103,0575
29| 87! 4991 351,1315] 1004968
30} 88! 7843 341.6278) 1004360
3 89 18,97 2918012 103,3230
32| 90! 17.57| 289.9722) 1035130
33] Ell 18,36 2881437| 1045857
34| 92! 15,24 287.4152] 1041004
3 93 1303 2623861 1040998 0,000 T
36} 94/ 1566 1922004 106,2245
37| 95! 106,2245
38 96! 106,2246
Eg 97 1007807 [
a0 5 1007606 ¢
4 99 100,795 ]
e ann vanaTn
Kierunek na pikiete [ m0:| 0,0000

Okno tabeli wspoétrzednych

Po zakonczeniu importu opréocz danych w modutach obliczeniowych wspétrzedne oraz obiekty znalazty sie
w tabeli wspdtrzednych i na mapie. Do tabeli wspotrzednych zostaty zaimportowane pikiety wraz
z numerami, wspotrzednymi, wysokosciami H, btedami mp i mh, metodg pomiaru oraz datg utworzenia



1 Plik

i modyfikacji. Ponadto punkty, ktére zostaly zakodowane w terenie otrzymaty wtasciwe kody
z Rozporzadzenia o BDOT500 (...) i — jesli ich geometria jest punktowa zgodnie z przepisami — trafity na
konkretne warstwy. Punkty z kodem, ktérych geometria nie moze by¢ punktowa (np. na rysunku ponizej
z kodem BUBZ02 zostajg przypisane do warstwy specjalnej pointsleica), za$ pozostate pikiety bez kodu
pozostajg na warstwie zerowej.
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Okno mapy. Mapa obiektowa.

W oknie mapy po imporcie powinnismy zobaczy¢ zaimportowane obiekty mapy zasadniczej wraz
z odpowiednig stylizacjg. Dodatkowo obiekty te majg uzupetnione czesciowo atrybuty w bazie danych —czes¢
z nich pozyskana jest z wypetnionych w kontrolerze Leica atrybutdéw obligatoryjnych i fakultatywnych, cze$¢
jest uzupetniona automatycznie, gdy wynika to jednoznacznie z kodu kartograficznego obiektu.

Jesli opracowanie ma zostaé przekazane do ODGIK jako plik GML to operator powinien uzupetni¢ pozostate
wymagane atrybuty obiektow, ktérych nie udato sie pozyskac z pliku Leica XML.
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Baza danych: xmlI4\GES_PrzewodElektroenergetyczny x
|2 B L ‘Wymagane \Wymagane (voidable]
Ozn
Kod SUPE_O1 | —
e i |
oswielleniowy NIE |
wigzka NIE |
liczba przewoddw 1 |
furkcia praylacze
przebieg podziemny
rodzai przewodu kabel
Hddto pomiaiaDsnowe
strienie istniejacy ‘
Przedstawiciel inwestora |
idBranzowy |
idUzgodnienia |
Informacia
eksploatacia czpnny
data porniar 20180412
\Whadaiacy
Ozn. kancelaryine (D 2gtoszenia)
CEECEEC I I 5
5 .
alajaja] e ﬁ/} /

Baza danych: xmil\BDZ_ObiektPrzyrodniczy_P
TA&NPHEHS- 2 =

' Irfomacis

B0H12
012 hoe

peratialinane

pomatialinane 80412 Ne
pormiatalnome memI2 Ne
pomatialimane Moz Ne
pomiatialinowe memiz Ne

DEC -
@ Liczba obiextow:6  Liczba zaznaczonych : 0

Uwaga ! Obiekty liniowe i powierzchniowe, ktérych geometria jest nieprawidtowa w swietle prawa, zostajg
zaimportowane na warstwy wtasciwe ze wzgledy na ich kod wraz ze swoimi atrybutami, ale nie otrzymuja
stylizacji. Jest to wizualny sygnat dla operatora, ze obiekty te nalezy przejrze¢ i doprowadzi¢ je do
prawidtowej geometrii poprzez modyfikacje lub przerysowanie.



e

Baza danych: xmi4\BDZ_BudowlaZiemna x

|2 B B Wymagane Womagane (voidable]
Oan T
Kod | BUBZ03_01
10dzaj budow zemnei skarpalJmocniona g i
rodzaj materiatu budowli ziemnej gruntNaturalny ( 3
fiddto | pomiarasnowe 3 .
Informacia sl o/

data pomiaru
Ozn. kancelaryine (ID zgtoszenia)

i 20180412

ojaoja

Rekord 2/2

1 Plik

L

Po opracowaniu mapy mozna skorzysta¢ z wygenerowania automatycznej redakcji obiektow. Wystarczy

w Legendzie klikngé prawym klawiszem myszy na wybrany folder lub warstwe i wybraé¢ Wstaw etykiety.

Pozostate pomierzone punkty bez kodu lub z kodem, ktéry nie ma swojego punktowego odpowiednika

trafiajg na warstwe, ktdra pojawia sie po imporcie — pointsleica. Dodatkowo powstaje warstwa featuresleica,

na ktorg z kolei zostajg zaimportowane obiekty liniowe i powierzchniowe, ktérych nie udato sie

zidentyfikowa¢ zgodnie z Rozporzadzeniem {(...).

Legenda

{1 BDOT500 Budowle i urzadzenia
{1 BDOT500 Komunikacja i transport
{1 BDOT500 Obiekty inne
{1 BDOT500 Pokiycie terenu
{1 EGiB Ewidencja gruntéw i budynkéw
{1 EGiB Obiekty projektowane lub w budowie
{1 GESUT

{1 GESUT Obiekty projektowane lub w budowie
{1 Osnowa geodezyina i szczegétowa
]

2]

] PRG Panstwowy rejestr granic

=2 featuresleica

H B Zbiér danych dla obiektow
=) RASTRY

] —— k1_obiekt

m M —— k1_obiekt_p

=M —— KR_Etykieta

=M —— KR_ObiektKarto

M —— KR_ObiektKarto_P

[CJ& —— KR_Obiekty

®{T]¥M —— KR_Punkty

=8 pointsleica

. @] Zbiér danych dla punktéw
=) RASTRY

=M

Warstwa_zerowa

% Obliczenia

= RASTRY
- BAZY DANYCH
T WIDOKI
T MAPY W TLE

=]

B waRsTWY |


http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Legenda
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Baza danych: xmlll\pointsleica x
CEEH- S -VASNPEYN-2 S
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CTD R S >

Jesli chcemy uzupetnic¢ nasz pomiar o nowe obiekty zgodne z przepisami najlepiej kartowac je przy uzyciu
narzedzia Edytor Mapy Obiektowej.

Wiecej informacji na temat tworzenia mapy obiektowej do wydania w formacie GML na naszej Wikipedii
oraz na kanale Youtube.

Eksport do pliku Leica XML

Mape numeryczng (np. wektorowg, ale niekoniecznie obiektowg), ktdéra jest widoczna w oknie mapy
i edytowana w C-Geo, np. po imporcie z formatéw DXF, SHP lub utworzona od poczatku w C-Geo np. po
obliczeniu punktow trasy drogowej, mozemy wyeksportowac do pliku Leica XML, a nastepnie wgra¢ do
naszego kontrolera.

Plik mozna wyeksportowac na dwa sposoby:

- przez menu Plik -> Eksport -> Mapa obiektowa Leica XML

Tabela Mapa Dane Obliczenia Narzedzia Opcje Okno Raporty Glt
Zapiszjako ... MMLIS O /U » B s e
Projekty T = :

=== b=
Ostatnio otwierane ... » = JE T

———— & igBESXWOBR 8

Zamkni} =

Zambknij wszystkie : ) ( . }
4 !

E Import »

Zakoncz

Auto Cad DXF/DWG
VG

Map Info 3.0

Microstation

Microstation v. 2

EWMapa

EWMapa wektory po modyfikacji
Nobel

Metafile (WMF)

SWING

Do innej mapy

Kartometr i
Tango, Geo-Info V.

SHP

SHP w formacie GEOPOZ

Pocket C-Geo

InRoads

XML-GML Mapa Zesadnicza ERGO
XML-GML Mapa Zasadnicza 2013
XML-GML Mapa Zesadnicza 2015
Eksport mapy do publikacji w internecie
Eksport do D-Geo/C-Geo (Android)

Mapa obiektowa Leica XML

Eksport do pliku rastrowego



http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Edytor_mapy_obiektowej
http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Kategoria:GML
http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Kategoria:GML
https://www.youtube.com/user/cgeosoftline?feature=watch

- przez menu Narzedzia -> Mapa obiektowa Leica XML - > Eksport XML

Po wyborze eksportu dowolng opcjg pojawia sie okno wyboru nazwy i lokalizacji pliku Zapisywanie

jako...

i Menedzer plikéw GEO, CTD Ctrl+G

Opcje Okno Raporty GIS Pomoc Wiadomosci Wtyczki ‘
Kalkulator F10
Centroidy SWDE

C-Raster - edytor plikéw graficznych

Menedzer rastrow
Baza obserwacji
GPS

Baza osob

Przelicz zadania

Szukaj punktu w zadaniach obliczeniowych

Mapa obiektowa Leica XML Import XML

. Zapisywanie jako

Zapiszw: | leica_instrukcja

] @# e m-

* Nazwa

Szybki dostep

Pulpit
m
Biblioteki

Ten komputer

Data modyfikacji Typ
Zadne elementy nie pasuja do kryteriéw wyszukiwania.

Rozmiar

Nazwa pliku:

[spod

Zapisz

Zapisz jako typ: Pliki Leica (*xml)

Anuluj

Nastepnie, po kliknieciu Zapisz pojawia sie okno wyboru warstw do eksportu. Pod prawym klawiszem myszy

sg dostepne dodatkowe opcje wyboru warstw:

]

Wybierz warstwy do Exportu

BDZ_BudowlaZiemna
| BDZ_CiagRuchuPiesz
_| BDZ_Crmentarz
BDZ_InnaBudowla
[1 BDZ_InnaBudowla_|
BDZ_Jezdnia
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0
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0

O ow
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{

BDZ Tor
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(18

BDZ_WodaPowierzchi

EGB_Adres
[] EGB_ArkuszE widency
I FRR

BDZ_TerenUprawT iwalychl Trawnik

() UmocnienieDrogoweKolejowel ubWodne
BDZ_UrzadzenieTransportowe
BDZ_UrzadzenieTransportowe_P

_| BDZ_WysokaBudowlaT echniczna
BDZ_WysokaBudowlaT echniczna_P
BDZ_ZbiomikTechniczny

EDZ
BDZ_Budowlalnzynierska
BDZ_BudowlaSportowa

egolRowerowego

_| BDZ_ObiektDZnaczeniuDrientacyjnym'w T erenie
BDZ_ObiektDZnaczeniuDrientacyinymw/T erenie_P
BDZ_ObiektPrzyrodniczy
BDZ_ObiektPrzyrodniczy_P
BDZ_ObiekZwiazanyZKomunik acia

['] BDZ_PunktOOkreslonefwysokosci

zewionyLubZakizewiony Zaznacz wszystko

Odznacz wszystko
Zaznacz odwrotnie
Zaznacz warstwy BDOT500
Zaznacz warstwy GESUT
Zaznacz warstwy EGB

niowa

iny

0K

Anuluj

Plik
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Nastepnie klikamy OK i wywotywany jest eksport. Po zakoriczonym prawidtowo eksporcie powinien pojawi¢
sie komunikat Operacja zakoriczona.

C-GEO dla Windows X

Operacja zakonczona

OK

Import Pliku XML do oprogramowania terenowego LeicaCaptivate Umiesc¢ plik z danymi w katalogu Data
np. no$nika USB > Nacisnij klawisz Enter lub stuknij rysikiem w obiekt, do ktérego chcesz importowac dane
> Importuj dane z > XML > Opcja Import punktéw, linii, tukéw, uktadow wspotrzednych i kodéw punktow
musi by¢ zaznaczona > Wypetnij szczegdty importu tj. nazwa pliku i nazwa obiektu > OK Przydatny wideo
poradnik:

Import pliku w formacie XML

Filmy posiadajq napisy w j. polskim. W menu wideo prosze wybrac opcje napiséw oraz w ustawieniach wybrac
jezyk polski.

Mapa z notatkami (mapa wywiadu) z D-Geo

W funkcji umozliwiajgcej import notatek z aplikacji D-GEO v2 dla Android mozna importowac notatki
powigzane z réznymi typami geometrii: punkt,okrag, linia, powierzchnia, maty i duzy krzyzyk (skreslenia),
obiekty te w zaleznosci od ich koloréw, sg umieszczane na odrebnych warstwach notatek. Ponadto lista
notatek do importu zawiera teraz takze date ich wygenerowania, co utatwia identyfikacje czasu ich
wykonania. Same notatki w aktualnej aplikacji D-GEO mogg by¢ teraz edytowane i usuwane.

Wiecej o aplikacji D-GEOv2 na Android w filmie https://www.youtube.com/watch?v=2lirOW-
FUiY&feature=youtu.be oraz na C-GEO Wiki http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=D-Geo v2

1.7 Eksport

Uwaga ogdlna —- do formatéw wektorowych opisanych ponizej nie da sie wyeksportowa¢ dokumentéw
RTF, wstawionych do okna mapy. Sg one natomiast drukowane i zapisywane w dokumentach PDF. Podobnie
jak przy imporcie, czes¢ opcji jest aktywna tylko dla otwartego réwnoczesnie okna mapy lub tylko dla okna
tabeli.

C-Geo dla DOS

Format programu C-Geo w wersji dla srodowiska DOS. Opcja jest aktywna dla okna tabeli. Eksportowane sg
tylko punkty zaznaczone.


https://www.youtube.com/watch?v=IUIYaF_K0qw&list=PL0td7rOVk_IVWWZjhhATWtgO78PR1We6g&index=11
https://www.youtube.com/watch?v=2Iir0W-FUiY&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=2Iir0W-FUiY&feature=youtu.be
http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=D-Geo_v2

1 Plik

p89

Format programdéw Geo89, C-Geo w wersji dla srodowiska DOS. Opcja jest aktywna dla okna tabeli.
Eksportowane sg tylko punkty zaznaczone.

Geo-info 2.0/2.6/2000

Opcja przestarzata, stuzgca do eksportow plikow wsadowych Geoinfo w wersjach sprzed 2000 roku.

AutoCad DXF/DWG

Dxf/dwg —- formaty programu AutoCad —- opcja jest aktywna tylko wtedy, gdy okno mapy jest wtgczone.
W oknie dialogowym wypisane sg wszystkie Warstwy dostepne na mapie. Krzyzyk w pierwszej kolumnie
oznacza, ze dana warstwa bedzie eksportowana. Program ostrzega, jesli nazwa warstwy jest dtuzsza niz 30
znakdéw gdyz starsze wersje AutoCad’a z zasady obcinaty nazwy warstw do 30 znakéw co moze powodowac
btedy, w przypadku gdy réznice w stosowanych nazwach wrstw C-Geo wystepujg na dalszym miejscu niz
trzydzieste. Eksportujac rysunek do AutoCad’a w wersji sprzed kilku lat mozna to ostrzezenie zignorowad.

W celu wytgczenia Warstwy z eksportu nalezy ustawié¢ podswietlenie w odpowiednim wierszu i nacisng¢
klawisz <F5> lub klikng¢ myszkg w pierwszej kolumnie lub wybraé¢ odpowiednig opcje z menu podrecznego
dostepnego po nacisnieciu prawego klawisza myszki. W zaktadce Parametry nalezy wprowadzié nazwe typu
linii AutoCad’a odpowiadajgcej typowi linii w eksportowanej warstwie (jezeli uzytkownik AutoCad’a nie ma
zdefiniowanych wtasciwych (geodezyjnych) typdw linii, powstang linie ciggte. Uwaga — ponizsze kody dotyczg
eksportu mapy zrobionej przy pomocy ,starych” kodow K-1. Eksport dla mapy wykonanej wedtug zasad
z nowego Rozporzadzenia o mapie zasadniczej [3] nie wymaga tych ustawien.

21 - BGS,

20 — BGZ dla zywoptotu dwustronnego przy granicy,
43 — BGZ dla zywoptotu jednostronnego przy granicy,
41 - KOS,

9 — WKS,

101 - WKS, 186 —

WKS.

Grubosci linii eksportowanych do DXF maja ustalone swoje wartosci niezaleznie od skali mapy w AutoCAD.
Mozliwe jest wstawienie do punktow blokéw z danymi: Nr, X, Y, H — do wyboru. Takie bloki, czyli
odpowiedniki symboli w C-Geo majg w widoku AutoCad’a wyswietlang odpowiednig informacje jako
adnotacja. Wspomaga to np. tgczenie punktdw o znanej numeracji.

Wysytanie blokéw 3D i Obiektéw 3D ma sens jedynie wtedy, gdy obiekty mapy faktycznie posiadajg
informacje o rzednych. Przyktadowo, siatka tréjkatow wyeksportowana z Objetosci i warstwic do mapy, na
mapie C-Geo jest wyswietlana oczywiscie jako dwuwymiarowa. Jednak skoro jest efektem modelowania
terenu, to wezly siatki posiadajg petne przestrzenne wspétrzedne i siatke mozna wyeksportowac jako obiekt
3D do dwg/dxf. Umozliwia to wizualizacje terenu w innych programach.

W zaktadce Obszar eksportu mozna ustali¢, czy eksportowane bedg wszystkie obiekty, czy tylko zawartos¢
okna mapy lub obiekty zaznaczone w bazie danych (np. poprzez zapytanie SQL). Warstwice mogg by¢
eksportowane do dxf z wysokosciami punktéw szkieletowych (oczywiscie wymagane jest, aby punkty te
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posiadaty wysokosci), utatwia to obrazowanie mapy 3D w programach CAD. Decydujemy takze o wers;ji pliku
dxf lub dwg- jesli nie mamy narzuconej wersji, to proponujemy dxf 2004, jest najbardziej uniwersalny.

Niektore programy czytajace format DXF nie akceptujg zapisu wspotrzednych w postaci wyktadniczej.
Dotyczy to takze firmware’u niektérych instrumentédw pomiarowych. W takich wypadkach nalezy zaznaczy¢
opcje Zaokrqglaj wspdtrzedne.

tacznie z trescia wektorowg mozemy takie eksportowaé rastry tiff umieszczone na mapie C-Geo.
W parametrach eksportu do DXF trzeba wtgczy¢ opcje Dotgcz rastry. Utatwia to bardzo przekazywanie mapy
zleceniodawcom.

Jesli eksportuje sie mape do formatu DXF to w tym samym katalogu tworzy sie plik Itype_c-geo.shx. MUSI
BYC ON PRZEStANY projektantowi wraz z plikiem DXF, inaczej style linii nie beda wy$wietlane w AutoCADzie.

BDZ_0Obiekt0Znaczeniulrientacyjnym'| BDZ_0Obiekt0ZnaczeniuOrientacyjnyn
BDZ_0biektOZnaczeniuOrientacyjnym'| BDZ_Obiekt0ZnaczeniuOrientacyjnyn

Eksport do Auto Cad'a X
Warstwy Parametry Obszar eksportu
Warstwa C-GEO Warstwa Auto Cad'a A

X BDZ_Budow!aHydrotechniczna

[X| |BDZ_Budowlalnzynierska BDZ_Budowlalnzynierska

X .BDZ_BudowIaSponowa vBDZ_BudowlaSportowa

5 lBDZ_BudowIaZiemna vBDZ_BudowlaZiemna

x| .BDZ_CiagHuchuPieszego]Howeroweg BDZ_CiagRuchuPieszegolRowerowe:

X .BDZ_Cmentarz .BDZ_Cmentarz

%] |BDZ_InnaBudowla |BDZ_InnaBudowla

[ |EDZ_InnaBudowla P |BDZ_InnaBudowla_P

[X| |BDZ_Jezdnia BDZ_Jezdnia

x| ‘BDZ_Kraweznik 'BDZ_Kraweznik

X .BDZ_MokradIo BDZ_Mokradlo

X

x|

I

.BDZ ObiektPrzvrodniczy BDZ ObiektPrzvrodniczy i
nformacie dodatkowe

[/ Obiekty 3D []Eksportui czokdwki e :
[ ] Eksportui siatke kwadratéw [] Usuri polskie litery 2 nazw warstw rZ;kr;sy da siatl kwa':ral;w
[1\/ysykai bloki 3D [ wsubai arubosci lini - [ ] kolory RGE i Sk
[ Dotacz rastry [[] Podziel warstwy na kody ] mtext |590?828,B3 |5334342—53
[1 Ustalai tup lini przy definicii warstwy [dia DXF importowanych do ACAD) Min Y Max Y

Wysybaj punkty jako bloki z olajsfami' |?5503??'40 |?5?3?91 36
Bé el O DWG ver. @ DXF

2004 « | []Zaokraglaj wspékizedne

] Pomijaj punkty z @

tylko obiekty zaznaczone
Ll je  Eksportuj | X Anuluj

Istnieje opcjonalny zapis na warstwy o nazwach zawierajgcych kody obiektéw zgodne z nowym
rozporzadzeniem o mapie zasadniczej [3], np. BDZ_ObiektPrzyrodniczy_OBOP02_01, dzieki temu odbiorca
DXF uzyskuje szczegdtowe rozwarstwienie.

Kolory RGB — zapis koloréw obiektéw w palecie RGB zgodnej z wymaganiami rozporzgdzenia w sprawie mapy
zasadnicze;j.

mtext — mozliwo$¢ wytgczenia stosowania obiektu tekstowego MTEXT, ktéry nie jest rozpoznawany
poprawnie

w niektorych klonach AutoCAD’a. Przy eksporcie do oryginalnego AutoCAD’a, jednak zalecane jest wigczanie
trybu MTEXT, poniewaz wéweczas teksty majg wtgczony atrybut przestaniania, style tekstu (np. podkreslenie),
co jest niezbedne dla uzyskania prawidtowo zredagowanej mapy.
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SVG

Scalable Vector Graphics) — uniwersalny format dwuwymiarowej grafiki wektorowej (statycznej i
animowanej), nieobwarowany licencjami i patentami (za Wikipedig, dostep 07.05.2013 r. Link do hasta w
Wikipedii.

Mapinfo 3.0

Eksport plikdw w formacie MIF dla programu Maplinfo. Opcja aktywna dla okna mapy. Mozliwos¢ wyboru
warstw
i obszaru eksportu.

MicroStation v.1

Uwaga ! zalecamy stosowanie eksportu v.2, ponizej opis zaréwno nowej wersji jak i stosowanej poprzednio,
a pozostawionej dla zgodnosci z przyzwyczajeniami uzytkownikéw.

Eksport danych w formacie programu MicroStation, pliki dgn ver.7 (/J, /SE) lub tekstowe pliki skryptowe
* scr, ktore zawierajg zestaw komend MicroStation do wykonania. Wczytywac je mozna do MicroStation
poprzez opcje Utilities > Key in, wpisujgc komende np.: @c:/cgeow/eksporty/ mapa.scr, zwracajgc uwage,
aby po znaku @ nie byto spacji). W oknie dialogowym wypisane sg wszystkie warstwy dostepne na mapie.
Krzyzyk w pierwszej kolumnie oznacza, ze dana warstwa bedzie eksportowana. W celu wytgczenia warstwy
z eksportu nalezy ustawic¢ podswietlenie w odpowiednim wierszu i nacisng¢ klawisz <F5> lub klikng¢ myszka
w pierwszej kolumnie lub wybraé odpowiednig opcje z menu podrecznego dostepnego po nacisnieciu
prawego klawisza myszki. W trzeciej kolumnie nalezy podaé kolor i nazwe danej warstwy z C-Geo po
eksporcie do MicroStation. W ramce Obszar eksportu mozna ustawié czy eksportowane bedg wszystkie
obiekty czy tylko zawartos¢ okna mapy lub obiekty zaznaczone w bazie danych (np. poprzez zapytanie SQL).
Dodatkowe parametry eksportowanych danych znajdujg sie w zaktadce

Parametry: Typ linii w C-Geo — typ linii MicroStation. Nalezy wprowadzi¢ numery linii w C-Geo (numeracja
od jedynki zgodnie z kolejnoscia typdw linii w opcji Warstwy na mapie) oraz odpowiadajgce im zdefiniowane
w MicroStation typy linii.

Grubos¢ linii w C-Geo —- grubos¢ linii w MicroStation.

Symbole w C-Geo -— ,celka” MicroStation. Podane sg oznaczenia kodéw punktéw w C-Geo i nalezy poda¢
odpowiednie nazwy zdefiniowanych celek MicroStation. Dzieki temu, wykonana zostanie konwersja symboli
C-Geo na symbole MicroStation. Dodatkowo mozna wtgczy¢ eksport punktow niezakodowanych, wytgczy¢
eksport symboli, ewentualnie wyeksportowac wszystkie symbole jako wektory (opcja przydatna, gdy nie ma
zdefiniowanej tablicy symboli. W MicroStation-mozliwe jest ustalenie wielkosci punktéw nie kodowanych
oraz ustalenie numeru fontu w MicroStation, a takze podanie poczatku lokalnego uktadu wspdtrzednych
(global origin) w MicroStation. Eksportowane symbole mogg by¢ zapisane jako celki ale tez rozbite do
podstawowej grafiki wektorowej. Warstwice moga by¢ eksportowane jako zwykta linia tamana albo
konstruowane narzedziami MicroStation (Construct arcs interpolation lub Place curve). Uwaga! Do C-Geo
dotaczona jest dodatkowa biblioteka symboli i typow linii dla MicroStation. Znajduje sie ona w katalogu ../C-
Geo/BIN — jest to katalog o nazwie WSMOD. Jezeli zostanie on w catosci skopiowany do katalogu, w ktérym
jest zainstalowany program MicroStation (wersja MicroStation 95, SE, /J lub GeoOutlook), eksportowane
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mapy z C-Geo bedg wczytywane do MicroStation zgodnie z instrukcjg K-1 (symbole i typy linii). W momencie
pisania instrukcji nie byto dostepnych bibliotek odpowiadajgcych nowej symbolice narzuconej przez
Rozporzadzenie [3]. W przypadku posiadania MicroStation w wersji v.8, pamietaé nalezy, ze firma Bentley
zmienifa strukture katalogdw programu w poréwnaniu do wczesniejszej jego wersji, wiec miejsce na dysku
do ktérego powinny trafi¢ nasze biblioteki nalezy ustali¢ postugujac sie instrukcja do MicroStation v8.
Przyktadowo, jesli posiadamy program PowerDraft (nieco ograniczona wersja MicroStation), ktéry zostat
zainstalowany w standardowej, proponowanej przez instalator lokalizacji tj. c:\Program Files\Bentley\ to

pliki kopiujemy odpowiednio:

1. pliki z definicjami symboli (cgeo500.cel, cgeo1000.cel, cgeo2000.cel, cgeo5000.cel) do c:\Program

Files\Bentley\Workspace\system\cell\

2. plik z definicjami linii (cgeoline.rsc) do ..\system\symb\

3. plik z szablonem do tworzenia nowych plikdw (seed_pl.dgn) do ..\system\seed\

Eksport do Microstation - Skala mapy 1:500

nformacie dodatkowe

[ Eksport bezposredni
Zapisz w fomacie:
(SCR

(® DGN

Warstwy | Parametry | Obszar eksportu

Warstwa CGED Kolor Warstuwa Microstation
" 11
/X |GEPPGD 22
%] |GEPPGG 33
X |GEPPGI 4
/% |GEPPGD 55
[ |GESAEW 86
%) |GESBFN 77
X |GESEFZ 88
/%) |GESBUT 39
X |GESEWT 1010
/% |GESEZO 1
X GESDZI 1212
%) |GESKLU 1313

~

GELGAK

[ tylko obiekty zaznaczone

/ Eksportuj |

[tylko obiekty zaznaczone ’Wl X I
|
Eksport do Microstation - Skala mapy 1:500
Warstwy = Parametty | Obszar eksportu
Typy linii dla poszczegdlnych skal: Grubosci linii:
1:500° | 1:1000 | 1:2000 | 1:5000 CGeo Microstation
C-Geo Microstation ~ 01 3-
1 018 1
2 2.5 0,25 2
3 1.5 035 3
4 14_5 nenl =
5' 55 ~Eksport punktdw !
L = ¥ eksportuj punkty  Wielkosé punktéw : 0 il
Symbole L _ |
Lp C-Geo Celka Microstation Lo S,y ml?ole : 3 Ncozl?vlloa'i:t? 0
() Nie eksportuj symboli '
1 GEEDSG GEEDSG ) Symbole jako wektory Pochyta: 3
g GEEOSO GEE0SD) () Symbole ko 02kl | ety syt ko cokonki
3 GELBZN GELBZN Global origir
4 GELGAA GELGAA wh/wgt. ¥ 6064280 v 3605595
5 GELGAG| GELGAG Warstuice jako
5 GELGAK () tamana (@ Inna | Construct arcs interpolation v

X Anulu
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MicroStation v.2

Nowszy wariant eksportu, zalecany ze wzgledu automatyczng konfiguracje parametréw tak, aby uzyskac
zgodno$é z wygladem mapy opracowanej w C-Geo. Podczas eksportu uwzgledniana jest justyfikacja
tekstu.

Do pliku:

|‘ przegladaj |

Poczatek ukkadu wsp. (Global Origin}-| —Jednostki robocze (Working Units)

(® Srodek () Lewy-dolny rég milimetr na metr 11 000
X: [0.00 Pos Units na mm [10
; ] — —_—
g Cacionki ‘
| 0K | K Anulu I

EWMapa — pliki ASCII dla programu EWMapa

W oknie dialogowym wypisane sg wszystkie warstwy dostepne na mapie. Krzyzyk w pierwszej kolumnie
oznacza, ze dana warstwa bedzie eksportowana. W celu wytgczenia warstwy z eksportu nalezy ustawic¢
podswietlenie

w odpowiednim wierszu i nacisna¢ klawisz <F5> lub klikng¢ myszka w pierwszej kolumnie lub wybrac
odpowiednig opcje z menu podrecznego dostepnego po nacisnieciu prawego klawisza myszki. W trzeciej
kolumnie nalezy wprowadzié¢ nazwe pliku tekstowego z eksportowanymi punktami lub obiektami. Ponadto
dla punktow mozna wprowadzi¢ state informacje dodatkowe: rodzaj punktu i stabilizacje.

Warstwy | Obszar eksportu l Plik plzekodowania\

Warstwa C-GED Piik EwMapy A~
X |GEPINN GEPINM, st
% |GEPPGD GEPPGD.
/% |GEPPGG GEPPGG
% |GEPPG GEPPGJ.t
/%) |GEPPGO GEPPGO.ta
% |GESAEW GESAEW.tn
/% |GESEFN GESBFN
% |GESEFZ GESBFZ.tu
[ |GESBUT GESBUT.tt
B |GESEWT GESEWT.tu
/% |GESEZO GESBZO.tt
[ |GESDZI GESDZLta 8

Infc;rmacje dodatkowe |

[] Format uproszczony

tylko obiekty zaznaczone
LI .  Eksportyj | X Anuluj
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Mozliwe jest wyedytowanie pliku przekodowania, czyli przypisywanie kodom C-Geo wartosci Ewmapy. Robi
sie to edytujac plik C:\C-Geo\bin\kody-ewmapa.txt, oczywiscie przy wytaczonym programie C-Geo.
Witaczenie opcji format uproszczony w zaktadce Informacje dodatkowe powoduje pominiecie takich
atrybutdw i zapisanie jedynie geometrii obiektow.

W ramce Obszar eksportu mozna ustawic czy eksportowane bedg wszystkie obiekty czy tylko zawartos¢ okna
mapy lub obiekty zaznaczone w bazie danych (np. poprzez zapytanie SQL).

Eksport do EwMapy B
| Warstwy | Obszar eksportu | Pik Dlzebkﬂdvﬂwania |
I;D. mKOd L= :A;a-;tos'c' ERbE) ° Uzywaj pliku przekodowania kodéw
2 (1]224 nT
3 OFx 127
4 (1]229 157
5 (11224 167
B OPx 177
7 (1]224 187
8 OrJ 07
3 osu 20T
10 osu a7
| 11 osu 27
12 osu 257
13 osu 26T
14 osu 277
15 osu 28T
16 aspP 30T
17 aspP 3T
18 0sP BT
|13 |osP BT
20 osP 3T
1 nce ! ¥
‘ [ tylko obiekty zaznaczone ’ml x ki

EWMapa wektory po modyfikacji

Eksport rysunku wykonanego przyrostowo po uprzednim zaimportowaniu zestawu danych poleceniem
Import > EWMapa wektory do modyfikacji.

Nobel

Pliki ASCII dla programu NOBEL firmy OPeGieKa Elblqg.

Metafile (*.wmf)

Pliki zawierajgce grafike w formacie Windows Metafile. Dzieki temu eksportowi mozliwe jest przenoszenie
rysunkéw (w ustalonej wczesniej skali — zawartos¢ okna mapy) do innych aplikacji Windows, np.: do Worda,
Excela czy Corela i taczenie ich z innymi elementami typu tabele, zestawienia, raporty, druki. Uwaga !
Wstawiane w ten sposéb rysunki najczesciej nie zachowuja skali, zalezy to od ustawien wtasciwych dla kazdej
z aplikaciji.

SWING

Eksport grafiki i bazy opisowej do formatu SWING (K-1) czyli Standardu Wymiany Informacji Geodezyjnych
wprowadzonego instrukcjg techniczng Gtdwnego Geodety Kraju.
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Plik tekstowy

Punkty zaznaczone w tabeli mozna zapisa¢ w pliku tekstowym odpowiednio sformatowanym. Ustalamy
separator kolumn, wybieramy pola do eksportu oraz kolejnos¢ ich zapisu do pliku. Mamy mozliwosé¢
generowania odrebnych plikéw z punktami z podziatem, ze wzgledu na kody punktéw, na poszczegdlne bazy
danych (BDOT, GESUT, EGB...). Wymagajg tego niektore osrodki. W pierwszym wierszu mozemy umiescic¢
tytuty kolumn i nie eksportowac punktow z @. Jesli tak przygotowany eksport bedziemy wykonywaé z tymi
samymi parametrami wielokrotnie, warto zapisa¢ sobie ustawienia jako szablon i wczytywaé¢ w miare
potrzeby.

Podczas eksportu mozemy od razu wykona¢ w locie transformacje miedzyuktadowg punktow. Dostepne jest
takze przekodowanie kodéw punktdw zgodnie ze wskazanym plikiem przekodowania.

Istnieje takze opcja nietworzenia pliku TXT gdy w danej bazie nie ma zadnych punktéw (nie twérz pustych

plikow).

Eksport do pliku tekstowego X
Ozn Pole Rozmiar pola A
®
IX] |Kod :
XX
X oy
X |H
X |Stary_Nr
X | data_utworzenia ;'
X | data_modyfikaci

v
Separator: Opcie: S—
O State szerokosei pola w pienwszym wierszu tytuby kolumn
D hie eksportuj punktéw z @

(@ Spacia [] eksport z podziatem na bazy (BDOT, EGiB itd)
O Tabudator D nie twérz pustych plikdw

[ aupowanie warstwami

O Inny
Domysine Zapisz szablon ‘Wezytaj szablon

Transformacia wspdtrzednych:
O transformuj wspéhizedne @ nie transformuj wspdtrzednych
Eksportowane wsp. s w uktadzie: 2000/56 v uwzgledniaj korekty globalne

Transformuj do uktadu | []transfomui wysokosei

Przekodowanie:

¥ Plik przekodowania ‘
Zaokraglanie H: Drukowanie H:
kod RTPW02 do 2 mie!sc D jesli brak kodu to nie eksportuj H
kod RTPWO1 do 1 iejsca - D iesli kod ré2ny od RTPW i SUPS to nie eksportuj H
kod zaczynajgcy sie od SUPS01 do 2 miejsc

X Anu

0 Wi

Dodano takze mozliwos¢ ustalenia zasada zaokraglania wysokosci w zaleznosci od wartosci koddw
kartograficznych (np. dla punktéw wysokosciowych naturalnych, sztucznych, punktow o okreslonej
wysokosci sieci GESUT).

Do innej mapy

Opcja ta umozliwia taczenie oraz kopiowanie catych map (tabel) lub ich czesci.
Zaktadka Warstwy

Tutaj podajemy obszar eksportu oraz warstwy, ktére majg by¢ w nim uwzglednione. Wybor warstw mapy
utatwiajg funkcje znajdujgce sie pod prawym przyciskiem myszki. Pozwalaja one na zaznaczenie
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pojedynczego wiersza, zaznaczenie wszystkich warstw, odznaczenie wszystkich, zaznaczenie odwrotne,
a takze zaznaczenie tych warstw ktére sg aktualnie ustawione jako widoczne w oknie legendy.

Export do mapy x
Warstwy  Obszar eksportu

Warstwa C-GED N
BDZ_BudowlaHydrotechniczna
BDZ_Budowlalnzynierska
BDZ_BudawlsS portows
BDZ_BudawlaZiemna

BDZ_CiagRuchuPieszegolFaoweraweg
BDZ_Cmentarz

Zarnacz F5

Zaznacz wszystkie
BDZ_InnaBudowmla_P

BDZ_Jezdnia
BDZ_Kraweznik.
BDZ_Maokradlo

Odznacz wszystkie
Zamacz odwrotnie

Zaznacz te warstwy ktore s3 widoczne w legendzie

BDZ_0biekt0Znaczeniulrientacyinym
BOZ_0biekt0Znaczeniurientacyjnym

BOZ ObiektPrzwodniczy e
‘ormacie dodatkowe

R X % X XXX X XXX XXX

EX

] Konhala 1énicy wspdhzedrych dia tych samych numerdu
Pozostaw daty utwarzenia | madyfikacii

1tk obiekty zaznaczone .
Kontrola powtdrzer obiektdw J Ekzportui x L

Dodatkowo w sekcji Informacje dodatkowe mamy opcje:

-kontrola réznicy wspétrzednych dla tych samych numerdw (sprawdzenie punktéw o tym samym numerze
pomiedzy mapa kopiowana oraz tg, do ktdrej kopiujemy)

-pozostaw daty utworzenia i modyfikacji (przepisuje daty utworzenia i modyfikacji obiektow)

-tylko obiekty zaznaczone (eksportuje tylko obiekty zaznaczone na mapie

- uwaga!ll opcja nie dziata na obiekty zaznaczone w bazie danych) -kontrola powtdrzen obiektéw
(sprawdzenie, czy w mapie, do ktdrej kopiujemy nie istniejg juz obiekty kopiowane).

Zaktadka obszar eksportu

- wszystkie obiekty

- eksportowi podlega cata mapa oraz wszystkie obiekty na niej sie znajdujace oczywiscie wybrane we
wczesniejszym oknie warstw.

-tylko zawartos¢ okna mapy - eksport obejmuje obszar aktualnego okna mapy, w tej opcji mamy réwniez
udostepniony wybor, czy eksportowi majg podlegac obiekty w catosci widoczne w oknie mapy.

-wybrane godtem/zakresem - wpisujemy godto mapy lub zakres, ktéry bedzie wyeksportowany.

Podczas wykonania eksportu mozemy réwniez wyodrebnic tylko te obiekty, ktore zostaty zmodyfikowane
w okreslonych ramach czasowych.
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Export do mapy ®
Warstwy Obszar eksportu
Eksportu
(® wszysthie obiekiy
O tylko zawartosé okna mapy
() wybrane godbem/zakresem
tylko cbiekty mieszczqce sig w catosei
[ Dodatkowo przyleghe dzistki do zaznaczonych
Zmodyfikowane:
0d daty =
Do daty fE |
[ tylka obiskty zaznaczone .
Kontola pontérzeri obiektéw o Eksporti X s

Nastepnie wskazujemy projekt i tabele, do ktérej aktualna mapa ma by¢ wyeksportowana. Istnieje mozliwos¢
réwniez zatozenia nowego projektu lub tabeli. Kilkusekundowa zwtoka, ktéra moze wystapi¢ pomiedzy
momentem potwierdzenia wyboru warstw, a pojawieniem sie okna do wskazania projektu jest powodowana
koniecznoscig wyswietlenia w oknie petnej listy projektéw.

UWAGA!!! - nie zalecamy korzystania z tej opcji do pracy na mapach obiektowych, do ktérych wykonywany
byt import plikéw GML z ODGIK, poniewaz podczas eksportowania do innej mapy nie jest kopiowane
archiwum historii obiektéw zmodyfikowanych i usunietych.

Leica GSI

Tworzony jest plik, ktéry moze byé potem zatadowany przy pomocy oryginalnego programu Leica GeoOffice
do tachimetru. Wybieramy pomiedzy formatami 8- i 16-znakowymi.

Kartometr

Eksport zaznaczonych w tabeli punktéw do formatu ,xy” lub , xyh” akceptowanych przez oprogramowanie
kartometru. We wspotczesnej geodezji praktycznie juz nieistotne.

TANGO, Geo-info V

Eksport plikdéw wsadowych w formacie .tng oraz .giv do programu Geo-info

W oknie eksportu najwazniejszy jest jest wybdr odpowiedniej opcji zgodnej ze standardem, w ktérym
pracowalismy:

e 2000 - opcja przestarzata, do eksportu wsadow w wersji sprzed 2000 roku

e V/VI-opcja do eksportu w wersjach kodéw dla GEOINFOV
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e 16.3.0 - dotyczy w zasadzie wiekszosci eksportéw do Geoinfo w tej chwili. Dla wszystkich wersji
kodow powyzej 16.3.0 oraz w C-GEO dla pracy z zestawem kodéw Geoinfo 16.3.0-17.3.0 oraz takim
samym szablonem (geoinfol6_3_0-17_3_0.sz/zmp).

Pozostate opcje w oknie eksportu to mozliwos¢ wyboru tylko obiektéw zaznaczonych wczesniej w bazie
danych oraz klika opcji utatwiajgcych wybdr warstw do eksportu - znajdujg sie one pod prawym klawiszem
myszy. Opcja kopiuj numery punktéw do pola _number powinna byé zaznaczona tylko w przypadku, gdy
wiemy, ze Osrodek, do ktérego zostanie oddany wsad ma takie wymagania. Wazng opcjg jest mozliwosé¢
wystania relacji (powigzan) pomiedzy obiektami. Tworzg sie one automatycznie, na podstawie relacji
topologicznych pomiedzy obiektami.

Ponadto mozna wybraé format eksportu - Tango, czy GIV.

Export do TANGO X

Warstwy  Obszar eksportu
Warstwa C-GED Kod ob. A

BDZ_BudowlaHydrotechniczna

BDZ_Budowlalnzynierska
BDZ_BudowlaSportowa
BDZ_BudowlaZiemna
BDZ_CiagRuchuPieszegolRoweroweg
BDZ_Cmentarz

BDZ_InnaBudowla
BDZ_InnaBudowla_P

BDZ_Jezdnia

BDZ_Kraweznik

BDZ_Mokradlo
BDZ_0ObiektDZnaczeniuOrientacyjnym'
BDZ_0Obiekt0Znaczeniulrientacyjnym'

BDZ ObiektPrzyrodniczy
formacie dodatkowe

5

Format
[] Kopiuj numery punktéw do pola _number (D Tango (@G
[ ] wysptai relacie

kers | |

() wersja 2000 () wersia VIl (@ wersia 16_3.0

tylko obiekty zaznaczone
D / Eksportuj | x Anuluj

Ponadto, w drugiej zaktadce Obszar eksportu mozemy wybra¢ zakres na mapie dla eksportowanych
obiektéw lub tez ograniczy¢ eksportowane obiekty datami modyfikacji. Wiecej informacji odnosnie eksportu
i importu Geo-Info znajduje sie w doktadnej instrukcji, ktorg stworzyli Panowie Krzysztof Michalczyk i Maciej
Tobias ze Starostwa Powiatowego w Kepnie : http://www.softline.xgeo.pl/pdf/Tworzenie.pdf

SHP

Eksport w formacie pliku programu Arcinfo, w ktdrym zapisywane jest potozenie obiektdw i dane opisowe
(atrybuty). Format stworzyta firma ESRI; przenosi on obiekty typu punkt, wielopunkt, wielolinia, wielokat.
SHP nie przechowuje danych topologicznych. Plik shapefile mozna tatwo przeglagda¢ w module GIS. Podczas
eksportu mozna wykonac transformacje pliku do wybranego uktadu wspétrzednych. Opcja Nie eksportuj
pustych warstw. Dodawany jest tez plik *.prj z danymi projekcji. Istnieje mozliwos¢ eksportu do SHP
obiektéw 3D, przydaje sie przy tworzeniu numerycznych modeli terenu w innych aplikacjach. Doktadniejszy
opis patrz — stownik pojec i skrétéw na koncu instrukcji.


http://www.softline.xgeo.pl/pdf/Tworzenie.pdf
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Pocket C-Geo

Eksport wybranych warstw do formatu cGeo PPC, wariantu C-Geo dziatajgcego w Srodowisku Windows
Mobile na urzadzeniach przeno$nych. Przenosi jedynie grafike wektorowg bez atrybutéw opisowych.

InRoads

Wysytanie do pliku w standardzie InRoads (naktadki na MicroStation do projektowania drég) wszystkich
obiektéw liniowych, powierzchniowych i punktéw z wybranych warstw.

XML/GML Mapa Zasadnicza ERGO

Eksport plikdw GML z programu C-Geo w standardzie ERGO Comarch.

UWAGA!!! Eksport dotyczy wersji programu, ktére nie sg zgodne z Rozporzadzeniem o Mapie Zasadniczej
2015. Jesli system w ODGIK jest juz zgodny z Rozporzgdzeniem eksport wykonujemy jak dla standardowych
plikéw GML.

XML/GML Mapa Zasadnicza 2013

Eksport plikow w formacie .gml zgodnie z uchylonym Rozporzadzeniem Ministra Administracji i Cyfryzacji z

dnia 12 lutego 2013 r. w sprawie bazy danych geodezyjnej ewidencji sieci uzbrojenia terenu, bazy danych

obiektéw topograficznych oraz mapy zasadniczej . Praktycznie nie spotyka sie juz plikdw wydawnych zgodnie

z tym formatem.

XML/GML Mapa Zasadnicza 2015

Eksport do Geography Markup Language, ktory jest odmiang jezyka XML opracowang przez Open
Geospatial Consortium. Ma coraz wieksze zastosowanie do przenoszenia danych. Zgodnie z aktualnymi
normami prawnymi, GML jest formatem stuzgcym do przekazywania roboczej bazy danych. Modut GML
eksportuje pliki GML zgodne z rozporzadzeniem o mapie zasadniczej [3], walidujgc je z wykorzystaniem
schematdéw XSD opublikowanych przez GUGIK.

Krok po kroku opisujemy eksport oraz jego opcje ponizej:

1. Pojawia sie pytanie o nazwe i lokalizacje pliku po eksporcie - wpisujemy nazwe, wybieramy lokalizacje,
klikamy Zapisz.

2. Nastepnie pojawia sie pytanie o kontrole etykiet - Czy przeprowad:zic kontrole etykiet?

- jesli zatwierdzimy przyciskiem TAK program wykona kontrole, ktdora sprawdza, czy obiekty, ktére mogg
mie¢ etykiety majg je na mapie oraz czy ich tekst pokrywa sie z wartosciami w bazie danych. Otrzymamy
wtedy komunikat:


http://isap.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.xsp?id=wdu20130000383
http://isap.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.xsp?id=wdu20130000383
http://isap.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.xsp?id=wdu20130000383
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Potwierdz

[ | Jes
\ niezgodnosci

Tak Anuluj Zignoruj

X

Wykryto niezgodnosci miedzy atrybutami obiektow a trescia etykiet na mapie. W bazach danych i na mapie zaznaczono wykryte

Po jego zatwierdzeniu zostang oznaczone na mapie oraz w bazach danych obiekty, ktére nie majg lub maja
niepoprawne etykiety. Uwaga! Kontrola ta sprawdza wszystkie obiekty, réwniez pochodzgce z importu,
a nieedytowane. Warto dodatkowo mie¢ na uwadze zasady generalizacji redakcji mapy - czasem lepiej
pomijaé niektore etykiety po to, aby zachowac czytelnosé mapy.

3. W kolejnym kroku wyswietlone zostaje wtasciwe okno eksportu, ponizej omdéwiono poszczegdlne

ustawienia:

\/| BDZ_BudowlaHydrotechniczna ~
\/| BDZ_Budowlalnzynierska

\/ BDZ_BudowlaSportowa

v/| BDZ_BudowlaZiemna

/| BDZ_CiagRuchuPieszegoIRowerowego

/| BDZ_Cmentarz

/| BDZ_InnaBudowla

» BDZ_InnaBudowla_P

v/ BDZ_Jezdnia

/| BDZ_Kraweznik

v/ BDZ_Mokradio

/| BDZ_ObiektOZnaczeniuOrientacyjnymWTerenie
/| BDZ_ObiektOZnaczeniuOrientacyjnymWTerenie_P
v/| BDZ_ObiektPrzyrodniczy

1] BD%_ObEktPrEondnt{y_P v
[] Tylko obiekty zaznaczone w bazie [[] Bez archiwum obiektéw zmodyfikowanych
[[] Zamieniaj wspdtrzedne (x<>y) [] Bez archiwum obiektw usunietych
[] Bez etykiet |
[] walidacja (wymagany dostep do Internett |
[[] Dotacz dane podmiotowe EGIB |

awosox

[ Nie wysytaj referencji do brakujacych obiektéw
[[] wysytaj wspéirzedne z doktadnoécia do 8 miejsc po przecinki
¢ 0d daty modyfikacji : | v HOO:OO:OO = ‘

Przestrzen nazw BDOT : [PL.PZG]K.4929.BDOT500 ‘ Zaznacz/Odznacz

Przestrzefs nazw GESUT: [PLPZGKA930.GESUT | [] zaznacz/Odznacz i
Przestrzen nazw EGIB : [PL.PZGiK.ZlB.EGiB ‘ Zaznacz/Odznacz
Przestrzen nazw OS : [PL-PZG1K~4928.OS ‘ Zaznacz/Odznacz

[[] Export do wielu plkéw z podziatem na zaznaczone bazy |
oK [[] wysytaj dodatkowo pik GeoJSON Anuluj

e ~ oR—

- lista warstw - z listy mozna wybraé warstwy, ktdre chcemy eksportowaé; domyslnie zaznaczone sg
wszystkie. Po kliknieciu na te liste uzyskujemy kilka dodatkowych opcji zaznaczania warstw. Wazne jest
to, ze eksportowane sg tylko warstwy, ktdre sg zgodne z Rozporzgdzeniem - jesli dodamy swoje warstwy,

a nie odznaczymy ich w eksporcie to

- Tylko obiekty zaznaczone w bazie - eksport tylko tych wybranych obiektow, ktdre sg aktualnie

zaznaczone w bazach danych;
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- Zamieniaj wspoétrzedne (x<>y) - zamiana wspotrzednych podczas eksportu. Opcja, z ktérej nie korzysta
sie do eksportow plikbw GML dla ODGIK, zastosowanie moze mie¢ przy eksporcie do programéw
GIS'owych;

- Bez archiwum obiektow zmodyfikowanych, Bez archiwum obiektow usunietych - eksport obiektow bez
ich poprzednich wersji (historii) tzn. jesli zmodyfikowalismy lub usuneliSmy obiekt pochodzacy z importu
pliku GML to nie zostanie wystana informacja o tej modyfikacji/usunieciu. Podczas eksportu plikdw GML
dla ODGIK nie zaleca sie korzystania z tej opcji - wystana powinna zostac cata historia modyfikacji.

- Bez etykiet - eksport pliku GML bez etykiet. Opcja niezalecana do eksportéw plikéw GML dla ODGIK;

- Walidacja (wymagany dostep do internetu) - opcja, ktéra wywotuje kontrole pliku GML; nieaktywna,
gdy eksportujemy plik GML do wielu plikdw z podziatem na bazy. Wiecej w Walidacja .

- Dotgcz dane podmiotowe EGIiB - specyficzna opcja dla prac geodezyjnych - ewidencyjnych. Po
zaznaczeniu tej opcji do eksportowanego pliku GML do bazy EGiB dofaczone zostajg dane podmiotowe
pochodzgce z wczesniej importowanego do tego projektu pliku.

-Nie wysytaj referencji do brakujgcych obiektow - z tej opcji zalecamy korzystaé tylko, gdy wykonujemy
eksport od daty modyfikacji. Pozwala na pominiecie relacji do obiektéw, ktérych nie ma w pliku. Przyktad:
zaimportowano jezdnie wraz z punktami wysokosciowymi. Zmodyfikowano tylko jezdnie, ale nie ruszano
punktéw. Eksportujgc od daty modyfikacji bez wtgczonej tej opcji w pliku znajdzie sie jezdnia oraz relacje
do punktéw wysokosciowych, zas samych punktdw nie bedzie. W C-GEO oraz w niektérych programach w
osrodkach moze pojawié sie btgd "Brak obiektu, do ktérego jest referencja". Opcja zalecana dla eksportow
do Ewmapy.

- Wysytaj wspotrzedne z doktadnosciq do 8 miejsc po przecinku - opcja konieczna, gdy osrodek prowadzi
zaséb z doktadnosciag wyzszg niz wymagana w przepisach;

- Od daty modyfikacji - opcja konieczna, jesli chcemy wykonaé tzw. eksport réznicowy. Oznacza to, ze
w pliku znajda sie tylko obiekty nowe, zmodyfikowane oraz usuniete, bez obiektéw niezmodyfikowanych.
Datg modyfikacji jest data rozpoczecia pracy na projekcie lub tabeli (mozna jg podejrze¢ w "Wiecej..." na
liscie projektéw - jest ona tozsama z datg utworzenia). W wiekszosci przypadkdw wystarczajacy jest wybor
samej daty, nie ma potrzeby wyboru doktadnej godziny. Wybdr godziny ma sens tylko w sytuacji, kiedy
otrzymalismy plik z osrodka, opracowalismy i eksportujemy w tym samym dniu.

- Przestrzen nazw (...)- numery baz BDOT, GESUT, EGIiB i OS. Wiecej tutaj: Przestrzen nazw .
Opcja Zaznacz/Odznacz przy poszczegdlnych bazach zaznacza/odznacza warstwy danej bazy do eksportu.

-Export do wielu plikéw z podziatem na bazy - opcja pozwala na eksport kilku plikdw z podziatem na bazy
BDOT, GESUT, EGiB, OS (w zaleznosci od tego, ktére bazy wybierzemy do eksportu
poprzez Zaznacz/Odznacz). Utworzone pliki majg tg samg nazwe z dopiskiem wskazujgcym na dang baze.
Przy wigczonej tej opcji walidacja jest nieaktywna.


http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Walidacja
http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Przestrze%C5%84_nazw
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4. Po zatwierdzeniu i eksporcie pojawia sie statystyka wyeksportowanych obiektéw, czyli zestawienie
obiektéw nowych, zmodyfikowanych i usunietych, ktérg mozina otworzy¢, a nastepnie zapisaé
w notatniku.

Po zamknieciu okna statystyki eksport zostaje zakoriczony lub wywotana zostaje walidacja. Informacje
takze w filmie na Youtube: https://www.youtube.com/watch?v=6X0DpPBSdWs&feature=youtu.be

Jak sprawdzi¢ jakie relacje miedzy obiektami sie utworzyly (tzn. co do czego sie przypisato?) Nalezy
otworzy¢ wyeksportowanego GML'a przegladarky internetowa lub notatnikiem z funkcjg kolorowania
sktadni XML’a (np. Notepad++) i wyszukujemy odpowiednio pola, ktére odpowiadajg za relacje, czyli:

budynekZWyodrebnionymBlokiemBudynku w obiekcie EGB_BlokBudynku — powinien by¢é wypetniony
referencja do identyfikatora EGB_Budynek

budynekZElementamiTrwaleZwiazanymi w obiekcie EGB_ObiektTrwaleZwiazanyZBudynkiem — jak wyzej

rodzajPunkt dla punktow wysokosciowych bdot i gesut — atrybut jest w obiekcie, ktéry posiada punkt
i powinien by¢ wypetniony referencjg do obiektu GES/BDZ_PunktOOkreslonejWysokosci.

Podobnie jest z innymi relacjami w GML'u — trzeba tylko zna¢ nazwe atrybutu, w ktérym wpisana jest
referencja — zwykle w rozporzadzeniach jest to opisane jako association.

Eksport mapy do publikacji w internecie

Eksport mapy do formatu ,kafelkowego”, ktéry tatwo moze by¢ publikowany w internecie. Mapa zostaje
rozcieta do zadeklarowanej ilosci , kafli”.

Eksport mapy do publikagji na stronie internetowej n

Poziomy powigkszenia:
0¢ [15_[%] do

Zakres eksportu:

ek [ ] owees [ ]

X min:  [5625138,247 X max [5625278,097
¥ min:  [3660969,592 ¥ max [3661238,609

Wyznacz z godta >> Godto:

Ustaw zakres réwny aktualnemu widokowi w oknie mapy I

Informacie:
Kafli do wyeksportowania: 131

Punkty:

(® brak _) wszystkie (O zaznaczone () z zakresu mapy

Przyktadowe mapy po eksporcie z C-Geo:
Mapa testowa

Mapa dla energetyki Jak to dziata?


https://www.youtube.com/watch?v=6X0DpPBSdWs&feature=youtu.be
http://ll.xgeo.pl/getmap.php?mapa=testowa.webcg
http://ll.xgeo.pl/getmap.php?mapa=energetyk.webcg
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Opcja eksportu tworzy plik w ktérym sktadowane sg kafelki. Do ich wygenerowania nalezy okresli¢ zakres
obszarowy (minimum, maksimum prostokata) oraz zakres poziomdéw powiekszenia na jakich mapa ma sie
pokazywaé. Widok mapy obstuguje poziomy do 21, widok satelity na ogét do 19-20 (zaleznie od miejsca).

Generowanie kafelkdéw to proces czasochtonny. Czas (oraz wielko$¢ utworzonego pliku) zalezy od obszaru,
ilosci pozioméw powiekszenia oraz wielkosci mapy C-Geo. Przyktadowo: mapa ,testowa” jest generowana
okoto 1’ 30", a plik wynikowy to ok. 1.5 Mb.

Wygenerowany plik przenosimy na serwer, na ktéry powinny tez zosta¢ wgrane pliki archiwum zip. Pliki to
skrypty w php/java script. Prosze je traktowac jako idee — jesli kto$ rozbuduje funkcjonalnos¢ to bedziemy
wdzieczni za podrzucenie skryptow.

Te trzy pliki plus plik z mapg to wszystko, co jest potrzebne — nie ma potrzeby zaktadania bazy danych. Jesli
po wgraniu plikdw mapa nie dziata to by¢ moze trzeba ustawié¢ uprawnienia na 755 (wykonywalne).

Wywotanie mapy (po wgraniu wszystkich plikéw na serwer):
http://adres_serwera/getmap.php?mapa=xxx gdzie xxx to nazwa pliku z wyeksportowang mapa.

Eksport do C-GEOPORTAL
Mozliwosé eksportu mapy do witryny c-geoportal.pl . Plik o rozszerzeniu .cportal mozna otworzyc
w dowolnej przegladarce, na dowolnym urzadzeniu witryng www.c-geoportal.pl.

Po wejsciu na www.c-geoportal.pl i od$wiezeniu strony, nalezy klikng¢ na ikonke Warstw, potem ikonke
"+ Warstwy", wskazaé plik mapy wyeksportowanej z C-GEO na dysk - plik *.cportal.

Opis funkcji serwisu w osobnej instrukcji: https://softline.geo.pl/pliki/c-geoportal.pdf

Eksport do D-Geo/C-Geo (Android)
W programie C-Geo nalezy otworzy¢ mape, ktoérg chcemy eksportowaé do aplikacji D-Geo. Nastepnie
klikamy na ikonke aplikacji, wybieramy opcje Eksport mapy do D-Geo. Otwiera sie okno ustawien
eksportu:

Mapa (kafelki rastrowe):
—t! eksportuj mape {eksportowany jest aktualnie widoczny zakres)

T3 opcje wybieramy kiedy
chcemy eksportowac grafike

Poziomy powiekszenia:

I od: [15 A do: 21

Mapa (rysunek wektorowy):
© eksportuj mape wektorowa

Przycisk ten pozwala na
przestanie przez WiFi wczesniej

Punkty:
 eksportuj punkty

® wszystkie zaznaczone )2 zakresu mapy

Wyeksportowane dane:
® wy4lj na serwer
e-mail lub id urzadzenia | @
(dla D-Geo v2):
nazwa projektu pomiar
O zapisz do pliku i wyslij na urzadzenie przez Wifi
O zapisz do pliku

Nalezy podac adres gmail
zarejestrowany na urzadzeniu z
Androidem.

Jesli wysytamy do programu
D-Geo v2 nalezy podac
identyfikator urzadzenia.

Plik na serwerze

zapisanej (przy uzyciu opcji Miormade

Kafli do wyeksportowania: 463
zapisz do pliku) mapy

W Wyslij @ Eksportuj

v

Po wybraniu opcji wyslij na serwer lub zapisz do
pliku i wyslij na urzqdzenie przez WiFi nalezy
klikng¢ na przycisk Eksportuj. Po prawidtowym

eksporcie w module Informacje pojawi sie
komunikat Wysytanie zakoriczone!

& Zamknij



http://www.softline.xgeo.pl/forum/download/file.php?id=1461&sid=eaa4376eb5fcf086b92731293b9b04b8z
http://www.softline.xgeo.pl/forum/download/file.php?id=1461&sid=eaa4376eb5fcf086b92731293b9b04b8z
http://www.softline.xgeo.pl/forum/download/file.php?id=1461&sid=eaa4376eb5fcf086b92731293b9b04b8z
http://www.c-geoportal.pl/
https://softline.geo.pl/pliki/c-geoportal.pdf
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Wiecej o aplikacji D-GEO: http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=D-Geo _v2

Eksport Mapa Obiektowa Leica XML — opisany w czesci odno$nie importu Leica XML

Eksport do pliku rastrowego

Zapisanie mapy wektorowej w postaci pliku rastrowego. Wybieramy format pliku, kolor i rozdzielczos¢. Jezeli
wybraliSmy tiff nalezy jeszcze okresli¢ jego kompresje oraz sposob zapisu georeferencji. Domyslnie program
okresla jako zakres aktualny widok mapy. Jezeli chcemy, aby zostata zapisana okreslona sekcja wystarczy ja
wpisa¢ i klikng¢é na wyznacz z godfa. Zakres eksportu mozna takize podac przez okreslenie
numerow/wspotrzednych dwu punktdw (lewego dolnego i prawego gérnego). W dolnej czesci okna program
wyswietla informacje o rozmiarze rastra. Przy duzych rastrach nalezy by¢ cierpliwym, gdyz proces zapisu
moze trwac dtugo. Do tego pamietajmy, ze zwiekszanie rozdzielczosci (w dpi) przektada sie na zwiekszenie
rozmiaru rastra. Oznacza to, ze zbyt duzych rastrow program moze nie wygenerowac, poniewaz zabraknie
mu pamieci operacyjnej. Tak moze sie sta¢ juz przy eksporcie obszaru odpowiadajgcego sekcji mapy
w rozdzielczosci 300 dpi. Przy przekazywaniu map uzytkownikom AutoCad’a mozna wykorzystac informacje
0 umieszczeniu rastra w przestrzeni, dostepne pod przyciskiem Informacja o georeferencji -— wyswietlane
tam informacje mozna zapisac¢ do listy raportow, a potem wydrukowaé. Wiecej informacji w Rozdz. Mam
mape i co dalej ? tomu pierwszego instrukcji. Wsrdd zakreséw koloru obstugiwanych podczas eksportu do
rastra mozemy wybrac:

- kolor —16.7 mIn koloréw kodowanych przy uzyciu 24 bitéw na piksel;
- odcienie szarosci — jak wyzej ale w stopniach szarosci;
- czarno-biate — 2 kolory kodowane przy uzyciu jednego bita na piksel;

- 16 koloréw — 16 koloréw kodowane przy wykorzystaniu 4 bitow na piksel; bardzo przydatne gdy tak
wygenerowane rastry majg miec niewielkg objetosc¢ (np. aby sie szybko wczytywac); praktycznie mapy
geodezyjne majg tylko do kilkunastu koloréw, wiec rezerwowanie palety dla milionéw koloréw nie ma
uzasadnienia.


http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=D-Geo_v2
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Eksport mapy do pliku rastrowego X
Nazwa pliku: Format pliku:
g @ttt  Opng O pdf
Oipa  Obmp
Opcie: ~Kolory:
twérz plik WorldFile (tfw) [] plik WorldFile o rozszerzeniu .wid O kolor
[ twirz plik "taf" [] w pliku tiff dane o georeferencii (geotiff) O odcienie szarofci
Kompresja tiff. | 2w v Jakoséipg: |75 = (@
Kompresja pdf: | L2W v Informacija o georeferencii ®) 16 koloréw
Zakres eksportu: Rozdzielczosé: Pracuje:
N T — ]
Xmin:  [9523928,157 X max [9524035,921
Y omin:  [7422485,013 Y maw: |7422739,387
Rozmiar rastra [w pikselach]:
Lista ... ] Wyznacz z godta >> l Godro: [531.3231733 Szerokosé: —
Ustaw zakres réwny aktualnemu widokowi w oknie mapy l Wysokosc: _
Transformacja wspdtrzednych [dostepna tylko dla plikéw geotiff):
O transformuj geotiff Uktad wspétizednych mapy: | 2000/57 v
(®) nie transformuj geotiff-a Transformuj do uktadu: geograficzny BLH WGS84 v

E| @ « Eksportuj XK Zamknij

Eksport wsadowy do pliku rastrowego

Moze sie zdarzyé, ze potrzebujemy eksportu mapy nie do jednego pliku rastrowego ale do kilku,
ograniczonych przestrzennie do wymiaru sekcji mapy (niewazne o jaki uktad wspétrzednych chodzi).
Przyktadowo robie mape przeglagdowg gminy, chce jg zapisa¢ w postaci , kafelkdw” o rozmiarze sekcji mapy
w uktadzie 2000, pliki zapisze w formacie TIF+TFW, a zamierzam przeglada¢ tak stworzong rastrowg mape
przy pomocy programu QGIS. Proces ten mozemy zautomatyzowaé przygotowujgc plik testowy z listg
interesujgcych nas godet sekcji. Przyktadowo jest to plik Lista.txt o nastepujgcej zawartosci:

6.126.26.16.3.2

6.126.26.16.3.4

6.126.26.16.4.1

6.126.26.16.4.2

6.126.26.16.4.3

6.126.26.16.4.4

6.126.26.21.1.2

6.126.26.21.2.1

6.126.26.21.2.2

6.126.26.21.2.4

Pamietajmy o tym, ze wprawdzie program bedzie postugiwat sie listg godet, ale sam nie dobierze (majac
godto sekcji i dpi) rozmiaru tego wynikowego rastra. Najpierw trzeba dobra¢ samemu ten rozmiar rastra,
przez podanie w oknie eksportu ktéregos z godet z listy, wpisanie oczekiwanego dpi, rozmiar rastra zostanie
wtedy przeliczony i mozna wczytywac liste godet. Robimy to wybierajgc przycisk Lista... i wskazujgc plik
Lista.txt. Godta na liscie muszg by¢ w uktadzie jaki jest ustawiony dla mapy, program nie robi transformacji
w locie. Oczywiscie utworzenie wiekszej ilosci plikbw moze zaja¢ nieco czasu, wiec pozostawmy C-Geo
w spokoju do ukonczenia catej operacji.
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Nepkt: [ ]
Ymax 5524035921

Nr pkt.:

Kmin;  [5523928,157

Eksport mapy do pliku rastrowego X
~Nazwa pliku: ~Format pliku:- =
g @®tff  Opng O pd
Oipg  Obmp
—Opcie: —Kolory:
twérz plik WorldFile (tw) [] plik WorldFile o rozszerzeniu .wld O kolar
[ twérz plik "'taf** [:l w pliku tiff dane o georeferencii [geolllf]. O odcienie szarofci
Kompresja tiff: | 2w v | Jakosé jpa: O camobiaty
Kompresja pdf: | 2w/ v~ Informacia o georeferencii (®) 16 koloréw
~Zakres eksportu: ~Rozdzielczoéé: | [ Pracuje:

DPI:

Y min:  [7422485.013 Y max [7422739387

Lista ... I Wyznacz z godta >> |God|'o: 531.323.1733

Ustaw zakres rdwny aktualnemu widokowi w oknie mapy l

~Rozmiar rastra [w pikselach]:

Szerokosé: _H
Wysokosé: _H

—Transformacja wspdtrzednych [dostepna tylko dla plikéw geotiff):

O transformuj geotiff

(®) nie transformuj geotiff-a

Transformuj do ukkadu:

Uktad wspdtrzednych mapy: | 2000457
I geogtaficzny BLH WGS84

s

1.8 Zakoncz

Konczy prace programu C-Geo.

2 Tabela

/ Eksportuj |

XK Zamknij

Podstawowe witasnosci tabeli

Mozliwa jest tatwa zmiana z zapamietaniem ustawien:

F jr [F | ==

| Numer Kod |X P H | Stary numer | Kolor | Warstwa mp | Data i Data modyfikacii A
O 700 | 550531028 370262177 405907 ‘Z\Wavslwa_zemwa 12013-03-1512:119:55 | 2013-03-1512:19.55
a o1 5505 309,83 3702 621,00 406,139 l}Wavslwa_zemwa 12013031512 2013-03-1512:19:55
0O 702 WSP; 550531349 3702 620,54 406,147 77‘ RZEZBA TERENU 12013-031512: 120130315 12:19:55
O 703 5505 337.00 370264319 403,990 l \Warstwa_zerowa 12013-031512: |2013-03-1512:19:55
O 704 | 550533667 370264315 404,114 !\Wavslwa_zemwa 120130315 121955 | 2013-03-15 121355
O |705 WSP 5505 337.95 370264287 403,982 ll RZEZBA TERENU 2013-03-1512:19:55 ‘201 3:031512:19:55
O 708 DIG| 550533457 3702 643.26 405,221| ‘ZAGDSPD DAROWANIE 12013-031512:19:55 | 2013-031512:19:55
O 707 DIG 5605 332,97 3702643.89 405,425 }!‘ZAGDSPU DAROWANIE 12013-03-1512:19:55 | 2013-031512:19:55
0O 708 DIG| 550536865 3702 631,85 402,426 l‘ZAGDSPU DARDWANIE 12013-0315 12 |2013-03-1512:19:55
0O 709 DIG 5505 370.42 3702631.23 402,215 71‘ZAGDSPDDAHDWANIE 2013-031512; ‘201 3:03-1512:19:55
o= WSP; 5505 201.82 370252829 418,053 ‘.7‘ RZEZBA TERENU 0.0036 0,0073/2013-03-1512: 12013-03-1512:41:00
O (732 WSP 560519227 370253585 418,843 }!‘ RZEZBA TERENU 0.0033 0,0074/2013-03-1512:19:55 | 2013-031512:41:00
0O 733 | 550519515 370253583 418,903 l‘\l\lalslwa_zemwa 0,0038 0,0074/2013-03-1512:19:55 | 20130315 12:41:00
0 734 550519824) 370253340 418329 llWavslwa_zemwa 0,0037 0,0074/ 20130315 12:19:55 | 2013-03-15 12:41:00
O 735 DIG| 550520214 370252957 417,408 __ }ZAGDSPD DAROWANIE 0.0036 0,0073/2013-03-1512:19:55 | 2013-03-1512:41:00
O 736 DIG 5505 205,50 3702526.90 416,686 | ZAGOSPODARDWANIE 0,0035 0,0073 12013-03-1512:41:00
0O 737 DIG| 550520727 370252548 416,430 l‘ZAGDSPU DARDWANIE 0.0035 0,0072 |2013-03-15 12:41:00

0O 738 DIG 5505 209,02 370252395 416373 | ;W‘ ZAGOSPODARDWANIE 0.0034 00072 o

M P+~ < % 7 T N i
llod¢ punktéw: 462 lloé¢ zaznaczonych: 5




2 Tabela

1. kolejnosci kolumn (przytrzymaj myszka nagtéwek kolumny i przeciaggnij na wtasciwe miejsce, np. jak
na rysunku przesun kolumne H na drugg pozycje po Numerze),

= i \% Tabela: hotel
=[X | Numer Kod X |y |H Stary numer |
.| O 7o 550531028 370262177 45307 l
| =B 550530983 370262100 406,133 \
| Om WSP|  B50531343 370262054 406147 |
0 702 | 550533700 370264313 403,930 [

2. szerokosci (najedz myszkg na kreske oddzielajgcg nagtowki kolumn, poczekaj az kursor zmieni ksztatt,
przesun linie podziatu kolumn w lewo lub prawo),

Tabela: hotel
Stary numer | Kolor | Warstwa [ mh
| arstwa_zerowa
‘ Warstwa_zerowa
I | RZEZBA TERENU

3. widocznosci kolumn (kliknij na przycisk u zbiegu kolumn i wierszy (z opisem Kliknij aby wybrac
widoczne kolumny).

| Numer| Kod [ [

iknij aby wybra¢ widoczne kolumny 15 05052 73 ?025%729
Kod | 5505191.13] 370265168
WSP| 550519227 370253585
|| 550519515 370253583
i 5505198.24) 370253340
| 550519305] 370250550
5505193,06) 370250825

5505 199,07 3702 505,60

Data utworzenial | 550519324] 370251091
,,,,, kel T 550519908 370251101
ol Ofn2 | | 550519941] 370251186

Dane mozna grupowac po wskazanych kolumnach np. po kodzie, a takze istnieje mozliwos¢ grupowania
wielopoziomowego, np. warstwa-kod.

2 weers 1S | | =

BRI vO=28 =28 ¢

= | Numer| % e |H

» |4 Kod: (llos=228)

) Kod: GRO (llosé=3)
) Kod: OSM (lloé=5)
L Kod WG (lnse-T)
'+l Kod: 5LU (llogé=12)
& Kod: DLI (Iloéé=27)
) Kod: DIG (llo$é=74)
L od L (o 1)

) Kod: KRA (llosé=1)
) Kod: LAT (llosé=8)
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Najpierw wiacza sie Pasek grupowania rekordow (przycisk nr 1 na rysunku), a potem przecigga na pasek
grupowania nagtéwek kolumny, w tym wypadku kod (nr 2 na rysunku). Warstwa — informacja o warstwie

Q . a Wa
Warstwa_zerowa v

do ktérej jest przypisany punkt (na rysunku nr 3).

[y |H | 1y AUmer
5505 342,68 370264815 El
GRP iA

5505 315,74 6 370265513
5505 310,00 370252647 412

| 05T, 370252924 41
m 370252865 41
50 370252956 412

.

GRT |l arstwa_zerowa |
| M arstwa_zerowa 3
| arstwa_zerowa
A astwa_zerowa

550530740, 370253214 412844 | arstwa_zerowa
55605 297,03 3702 537,95 4124 A v/ aistwa_zerowa
5505 331,47 3702 566,24 408,54 4 ‘ Warstwa_zerowa
550533474 370257285 407520 ‘vWarslwa_zerowa

550531367 370256374 409471 | M i arstwa_zerowa

Dodatkowe informacje o wartosciach pol stownikowych np. dla pola Kod — rozwijana lista opisdw utatwiajgca
wybor wartosci (na rysunku nr 4).

Zaznaczanie myszkqg — odrebna kolumna X z atrybutem zaznaczenia (na rysunku nr 5).
Formatowanie liczb, np. wspoétrzednych XY - rozdzielenie rzedéw 1000 (na rysunku nr 6).

Szybki dostep do listy kodow — wystarczy wprowadzi¢ kolejne litery i podpowiadany jest pierwszy kod
odpowiadajacy tym znakom. Ma to istotne znaczenie w kontekscie nowych, wieloliterowych kodéw punktéw
definiowanych w rozporzadzeniu o mapie zasadniczej. Pola rozwijane reagujg na spacje tzn.
w czasie edycji nacisniecie spacji rozwija liste. W przypadku kiedy edycje pola wywota sie spacja to po wejsciu
na pole rozwijane dwa nacisniecia spacji rozwing liste. Wprowadzanie wartosci w kolumnach, ktére s3
zdefiniowane jako pola stownikowe, np. dla kolumn STB, ZRD... jest utatwione gdyz rozwija sie lista opiséw
stownika (np. 1-Geodezyjne pomiary terenowe poprzedzone ustaleniem przebiegu granic, 2-Geodezyjne
pomiary terenowe nie poprzedzone ustaleniem przebiegu granic, 3-Pomiary fotogrametryczne poprzedzone
ustaleniem przebiegu granic i ich sygnalizacjg, 4-Pomiary fotogrametryczne nie poprzedzone ustaleniem
przebiegu granic i ich sygnalizacjg), a nie same wartosci atrybutow stownika (np. 1,2,3,4).

Automatyczne nadawanie koddéw (warstw czy wartosci innych pdl) przez potaczenie filtrowania
z grupowaniem: Przyktad — jak wstawiaé¢ nowe punkty do tabeli z rownoczesnym nadaniem kodu ?

1. Wiaczamy filtrowanie po kodzie np. SUSMO1 (Latarnia).
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0/ Numer / [+] Kod
O 18 BUIB03_01 - Peron [PER, 47
O 20 BUBI03_02 - Most [MTS, 456]
O |21 BUIBO1 - Estrada
|| 8l | Numer / [+ Kod 1%
L ‘
O 20
o2 |BUIBOT - Estrada \
Filtr uzytkownika
Pokaz wiersze ktére spetniajg warunki:
Kod
[réwny v | [SUSMO1 - Latamia [LAT,515] v |
@D OOR
| H | |
0K | Anul
2. Grupujemy kolumny po kodzie.
‘== 7 Blo/~]|0[~]| Numer / [7l|% =y [~ H [v] Staynumer  [vl|Kolor |Warstwa  [+l| mp

1300 =) Kod: SUSMD1 - Latamia [LAT, 515] (llosé=2)

11 0O 104

1000,25 120055

A GES_RodzSlup

O

Ml arstwa_zeio v

3. Nowy punkt dodajemy klawiszem strzatka <w dot> lub <Ins>, uzupetniamy jego wspodtrzedne.

|
‘== 7 Blo/ v 0/~ Numer + [=[X E318% [~I[H [v||Staynumer [+ || Kolor |Warstwa >l mp
1300 =) Kod : SUSMOT - Latarnia [LAT, 515] (llosé=2)
._11. AJ@E#@M—_-__ _GES_RoszIup
12 [ 1021,00 120090 | A siva_ze0
| | ! |

4. Po wytgczeniu grupowania i filtrowania widaé, ze nowy punkt uzyskat kod SUSMO01.

=——| /|0l Numer / [+l Kod [~1% I~ I~I[H

1 0O 18 BUIB03_01 - Peron [PER, 473w 22,26 351.11

2 O |20 BUBI03_02 - Most [MTS, 456] 32,26 370,36

] O 2 BUIBOT - Estrada 1831 367.42

4 0 22 22,26 351,11

5 0O 19 BUBHO02_02 - Jaz staky [JAZ, 954 34,36 35212

B O 50 BUBHO02_02 - Jaz staky [JAZ, 954, 100,00 10000

7 O 100 BUBHO02_02 - Jaz staky [JAZ, 954 124,00 250,00

8 0O 1o BUIBOT - Estrada 14,00 15,00

9 O 102 BUIBO1 - Estrada 14,00 18,00
10 1 102 BLUCO Lotad 13‘00 13'00
11 O 104 | SUSMOT - Latamia [LAT, 515] 000,25 120055
12 [ 105 |SUSMOT - Latamia [LAT, 515] 021,00 1200,90

Importowanie punktow z kodami K-1 do tabeli z nowymi kodami mapy zasadniczej. Dotyczy plikow

tekstowych ze starymi kodami zapisanymi w wersji cyfrowej (123), a nie znakowej (abc).

1. Mamy tabele z kodowaniem K-1 znakowym.
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[1221121 |0SP - Osnowa pozioma szczegétowa Il K. | 555887024) 374371308

'

| 1221122 0OSP - Oshowa pozioma szczegdtowa |l kl. 5558 334,01 374363341
1221132 0OSP - Osnowa pozioma szczegdtowa |l kl. 5557 773,54 3742 956,35
1221134 0OSP - Oshowa pozioma szczegdtowa |l ki, 5557 678,39 374327573

2. W parametrach programu > Zestaw kodow, zmieniamy kodowanie ze znakowego na cyfrowe.

7122-1121 121 - Osnowa pozioma szczegdtowa Il ki, 5558 870,24 3743719,08
| ™ 1221122 [121 - Osnowa pozioma szczegdtowa ll kI | 555833401 374363341
| @ 1221132 121 - Osnowa pozioma szczegétowa | kl. | 5557 77354 3742 956,35,
| @ 1221134 121 - Osnowa pozioma szczegétowall Kl | 5557 678,33 3743275.73|

3. Eksportujemy zaznaczone punkty z tabeli z kodowaniem K-1 do pliku tekstowego.
4. W docelowej tabeli z nowym kodowaniem Mapa zasadnicza importujemy plik tekstowy.

5. Punkty z importu majg kody w nowym kodowaniu.

O 1221121 0SSP03 - Punkt oshowy poziomej szczegdtowe] [0SP, 121] 5558 870,24 374371908
'O h22n2z |0S5P03 - Punkt osnowy poziomej szczegétows] [OSP, 121] | 5558334.01) 374363341
' O 1221132 0SSP03 - Punkt osnowy poziome] szczegdtowe] [0SP, 121] 5557 77354 3742 956,35
'O 1221134 |055P03 - Purkt osnowy poziomej szczegétows] [OSP, 121] | 5557 678,33 3743 275,73

Mozliwos¢ kodowania punktow w tabeli przy uzyciu starych kodow (najlepiej dziata z cyfrowymi) lub
fragmentow opisow kodow. W efekcie wyswietlana jest lista przefiltrowana, ograniczona do obiektow
zawierajacych opisane znaki w samym kodzie albo jego opisie. Przyktadowo wpisanie jaz da nie tylko
budowle wodna typu jaz ale takze obiekty zawierajace stowa wjazd, przejazd i wyjazd.

|Kod [E2]paS =y =l

949 -

BUBSO2 - Bieznia [PLS, 949]
BUBSO3 - Kort tenisowy [PLS, 949]
BUBSOS - Plac sportawy [PLS, 949]

(x]

Sortowanie po wskazanej kolumnie — klikniecie na tytut kolumny.

Pasek nawigacyjny w dolnej czesci tabeli utatwiajgcy szybki dostep do pierwszego/ostatniego wiersza,
przesuwanie stronami, dodawanie/usuwanie wierszy, akceptacje/anulowanie zmian w polu danych,
zapamietanie i przejscie do zapamietanego wiersza danych w tabeli. Pamietajmy, ze pasek jest jedynym
narzedziem, ktore pozwala na jednoznaczne przejscie do nastepnej strony tabeli. Pasek przesuwu znajdujgcy
sie z prawej strony tabeli nie pozwala juz na przewijanie catego zbioru punktdw od poczqtku do korica !

L L jeas DOUD S13bs 3 fUZ0b3./4 4Ud,471
ol O 252 550532088 370257914 407932
_ | O |23 | 550532008 370257787 407,966
_| O[5 550531945 370257814 407,951
_ | O2s5 | 550531918 370257757 407,968
_ | O | 550531333 370257348 407,961

T e A A S e P
[ WHF 2 X % ]

llo$¢ punktow: 462 |

Funkcja wyszukiwania w tabeli <Ctrl+S> umozliwia szukanie takze po fragmencie tekstu, np. odszukanie
pierwszej wysokosci ,,404.XXX” nie wymaga podawania doktadnej wartosci liczby a jedynie tekstu: ,,404”.
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BES LY. |H |
5505 343,95 3702 566,22 407,036
5505 326,50 370259265 408,068
5505 354,93 3702586,77 406,868

Szukaj H svm 403,825
[404 ‘ 404,430
405,233

X R & 405,153
Szukaj Mastepny Zaznacz 407,923
v| szukaj fragmentu tekstu 407 884
5505 346,46 3702 650,22 403,481

Filtrowanie rekordéw tabeli po kodzie, warstwie i polami dodatkowymi.

Mozliwosc¢ zablokowania edytowalnosci punktow, usuwania w tabeli, modyfikacji punktu przez obliczenia i
przez funkcje Tabela > Zaznaczone... . Do tego celu stuzy kolumna oznaczona ktédka.

Sortowanie

Mozliwe w aktywnym oknie tabeli, dotyczy uporzagdkowania punktéw. Wtacza sortowanie wprowadzonych
punktéw wedtug wartosci w poszczegdlnych kolumnach tabeli, jezeli wigczona zostanie opcja Brak -— punkty
beda sortowane wedtug daty ich wpisu do tabeli. Domysinie sortuje sie po nazwie. Wystepuje mozliwos¢
sortowania tylko punktéw zaznaczonych oraz malejgco.

Niektdre czynnosci dotyczace tabeli dostepne sg poprzez pasek narzedziowy Tabela. Patrz rozdziat
7.6.

Stownik wszystkich kodéw z ,,nowego” rozporzgdzenia

W szablonie Mapa Zasadnicza znajduje sie stownik o nazwie zasadnicza zawierajacy liste wszystkich kodéw
z rozporzadzenia [3]. Dzieki niemu geodeci, gtéwnie ze Slaska, ktérzy musza przygotowywaé wykazy
wspotrzednych w plikach tekstowych zawierajgce wiecej niz jedng kolumne z kodami punktéw, mogg dodac
sobie do tabeli wspétrzednych odpowiednig kolumne z przypisaniem do niej tego stownika, co pdziniej
ufatwia im wprowadzanie kodéw do tabeli wspdtrzednych.

2.1 Sortowanie

Ustalenie kolejnosci wyswietlanych punktow w tabeli:

- Brak — punkty sg wyswietlane w kolejnosci dodawania do tabeli
- Numer

- Kod

- X

- Y

- H

- Data utworzenia

Data modyfikacji

- Po zaznaczonych
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- Sortowanie malejgco — Numer, Kod, X, Y, H

- Zaindeksuj pole numer punktu —narzedzie poprawiajgce sposodb wyswietlania punktow z sortowaniem
po nazwach. Poniewaz numer jest ciggiem znakdw, to sortowanie po numerze wyglada tak: 1 11 2.
Zeby tego uniknaé, w tabeli jest dodatkowe pole do ktérego numer zapisywany jest w innej postaci,
tak aby sortowat sie prawidtowo (uwzgledniajac tez przedrostki i przyrostki). Sortowanie po numerze
to tak naprawde sortowanie po tej dodatkowej, niewidocznej kolumnie. Operacja indeksowania
wypetnia te dodatkowa kolumne. Poza tym, ze przy duzej ilosci punktéw moze troche trwac, to nie
powinna mie¢ zadnych negatywnych skutkow.

2.2  Woybieranie punktéw

Czynnos$¢ odpowiada zaznaczaniu punktow w tabeli poleceniem Zaznacz <F5> z menu pod prawym
klawiszem myszki.

Numer

Zaznaczenie punktéw o podanych numerach, np. 305, 306, 307 lub 305- 307.

Numer — wzorzec

Zaznaczenie punktow spetniajgcych kryterium zapisane w masce np.: ¥*12* spowoduje wybranie wszystkich
punktéw, ktére w nazwie na trzecim i czwartym miejscu majg odpowiednio 1 2.

Znaki specjalne wzorca:

? — dowolny znak,

* — dowolny ciag,

[...] — dowolny znak sposradd ...,

[...] — dowolny znak SPOZA ...,

[a-z] — dowolny ze znakow z zakresu a do z (obowigzuje kod ASCII),

[ 0-9] — dowolny znak SPOZA zakresu (tu konkretnie byle nie cyfra),

... — grupuje fragment wzorca ..., co umozliwia traktowanie grupy jak jeden znak,
| — poprzedni lub nastepny znak,

& — dowolna (0..nieskonczonosé) ilos¢ powtdrzen poprzedniego znaku, —

skasowanie specjalnego znaczenia nastepnego znaku.

Przyktad: dla wzorca [0-9]& | [A-Za-z][0-9]-[0-9]& - wybiera np. numery: 10, 12, a1-15, c¢3-40 itp. Najblizsze
Zaznaczenie punktéw lezgcych z zadanym promieniu od punktu, na ktérym znajduje sie kursor.

Obszarem

Zaznaczenie punktow lezgcych wewnatrz obszaru ograniczonego ciggiem zadanych punktow.

2.3 Zaznaczone punkty
- Ukryj — skrét <Ctrl+Alt+B>

- Przenumerowanie punktéw <Ctrl+N>—zmiana numerdw zaznaczonych punktéw w tabeli. Kolejno nalezy
wprowadzié¢: nowy numer pierwszego punktu,



wartosc¢ o jakg zwiekszany bedzie numer kolejnego punktu,

2 Tabela

opcjonalny przedrostek — cigg znakéw wstawiany na poczatku nowego numeru, opcjonalny

przyrostek — cigg znakow wstawiany na koncu nowego numeru, mozliwe jest numerowanie ze

zmniejszaniem wartosci w nazwie numeru w dot, np.: 5, 4, 3, 2. Dodatkowo funkcja ta umozliwia

operacje usuniecia dowolnej ilosci znakéw z poczatku lub korica numeru.

Poza numerem punktu mozna zmieni¢ tym narzedziem dowolne atrybuty punktéw w tabeli, ze

wskazaniem pola w tabeli ktdre podlega przenumerowaniu, funkcja ta dziata tez w zakresie usuwania

czesci zawartosci wskazanego pola w tabeli.

|

Zmiana numeréw

Zastosuj dla pola:

Przenumerowanie [~ Przenumerowanie;

Nr pierwszego pkt: :]
Skok renumeracii: :]
Przedrostek: :]
Przyrostek: :]

[] Numeruj w dél

) Usur 2 numeru UsuA z numeru:

(®) znaki z poczatku numeru
() znaki z kofica numernu

o P . -~
ilo$é znakdw: Dl l
v

v oK

| x Anuluj

- Zmiana kodu punktéw - ustawienie nowego kodu (wprowadzonego przez uzytkownika) dla

zaznaczonych punktow. Jezeli nie zostanie podany zaden kod, a nacis$niety zostanie klawisz <OK>, kody

zostang usuniete. Nalezy pamietaé, jaki zestaw koddw jest ustawiony w Opcje > Parametry programu >

Zestaw kodow. Od wersji 8.6.10.31 umozliwiono tgczenie w jednej tabeli kodow z roznych zestawow —

w oknie tabeli dodana nowa funkcja pod prawym klawiszem myszki. Po wskazaniu zestawu koddw, jest

on dotgczany do biezgcego zestawu (np. do zestawu kodéw mapy zasadniczej dodaje sie instrukcje

K1'98).

|0SM -
|osM -
0SM -
|osM -
|0SM -
OSM -
WM

WSP -
[wsP-
WP -
|wsp-
WP -
WSP -
[wisp-
WP -
WSP -
[wsp-
|UGT -

Qsnau

= 5 F28 363 72 IRR1 134 25

a

Zmiana kodu punktéw

o
0

o
o

-
WSP - FL

Fld

Punkt
Punkt
Punkt
Punkt
Punk

Punkt
Punkt
Punkt
Punkt
Punkt
Punkt

il

106,796

111,647
115,459

117.074]

UWOBR - Punkt obrysu przewodu [8107]

UWONP - Dalszy przebieg nieznany [8111]
UwO0OB - Punkt na obrysie [8100]

UWwWOPW - Punkt pomiaru wysokosci [8113]
UWOPZ - Punkt zalamania osi przewodu [8101]
UwWOST - Studzienka [8105]

UWOTR - Trsjnik lub czwsmik [8108]

UWOTS - Trsjnik zaslepiony [8104)

UWOTZ - Wejscie/wyjscie z tunelu zbiorczego [8102]
UwOUW - Urzadzenie wodociagowe [8103]
UwOWB - Wejscie do budynku [8109]

UW0ZS - Zmiana charakterystyki przewodu [8112)
UWOZU - Zdrsj uliczny [8106]

UwWPOO - Obiys przewodu wodociagowego [8202]

UWwWOEW - Przeciecie z granica ewidencyjna/obrebem [8114]

LWOIN - Punkt osiowy inny [8110]




Instrukcja obstugi C-Geo, tom |l

- Translacja — przesuniecie zaznaczonych punktéw o zadane wartosci. Kolejno nalezy wprowadzi¢ wartosci

przesuniecia dla poszczegdlnych osi uktadu wspotrzednych. Jezeli dla tabeli istnieje mapa, na ktérej s

juz jakies obiekty, nalezy ustawié w opcji Dotyczy wartos¢ catej mapy. Ustawienie takie spowoduje

przesuniecie wszystkich obiektéw (napisdw, obiektéw liniowych, symboli itp.).

Ponadto wybra¢ mozna takze rodzaj translacji:

przesuniecie réwnolegte (znak +), powiekszenie wspotrzednych o wspodtczynnik po osi X

lub Y lub H (znak *), pomniejszenie wspotrzednych o wspdtczynnik po osi X, Y lub H (znak

/).

Dla zaznaczonych punktow mozna takze zamienic¢ kolumny: Xz Y, Xz H, Y z H.

Opcje:

Dodawaj do pustych pél — wykonuje translacje takze o pola nie wypetnione.

Wyczys¢ pole H — czysci cata kolumne H. Do pola H wstaw — wstawia do H wpisanag liczbe.

Zaokrqglij... — zaokraglanie wysokosci (lub wspdtrzednych ptaskich) punktéw do ustalonego zakresu, opcja

jest potrzebna np. do zaokraglania wysokosci punktéw wysokosciowych naturalnych do 0.1 m, takich ktére

zostaty pomierzone z wiekszg doktadnoscig (np. do 0.001 m).

Wynik translacji po osi H wstaw do kolumny ,,H_lokalne” — opcja pozwala na wstawienie wyniku translacji

do nowej kolumny w tabeli wspotrzednych, dzieki czemu mozna poréwnywac oba wyniki

Translacja rzednych punktéw wysokosciowych BDOT i GESUT - opcja zmiany danych rzednych géry/dotu

dla obiektow mapy zasadniczej: BDZ_PunkOOkreslonejWysokosci i GES_PunktOOkreslonejWysokosci,

dzieki temu jednoczesnie aktualizowane sg dane tych obiektéw niezbedne dla aktualizacji PZGiK.

Translacja

Translacja:

po osi X
poosiv
poosiH 0,000

Dotyczy

@ Zaznaczonych punktéw
Oﬁdei mapy

Dziatanie:

@ O O

Opcie:
D dodawaj do “pustych' pél

[] wweaysé pole "H"

D do pola "H" wstaw:

[] zackragli"H" do: 01 v

[[] zackagli v do: oot v

D wynik translacji po osi H wstaw do kolumny "H_lokalne"

D translacja rzednych punktéw wysokosciowych BDOT i GESUT
() zamiernX 2

() zamieri X zH
() zamier Y zH

/ oK | x Anuluj

X

- Usun — usuniecie punktu o podanym numerze.

- Kopiuj zawartos¢ kolumny do innej



Wskaz pole docelowe:

Opcie:

18

(®) zastap wartosé istnigjacy

() dodaj do wartosci istnigjace]
rozdziel pola znakami:

Tylko obiekty zaznaczone

' 0K X Anuluj
Oznaczaj kétkiem na mapie
. .
Wyznacz sredniqg arytmetyczng
=
Plik Tabela Maps Dane Obliczenia Narzedzia Opcje Okno Raporty GIS Pomoc M-ZMK Wisdomodci Wiyerki || Wa RE OF Bi WE Pr Tr Wi
BEED o 7 momsxewe W # o |0 F MMUSO/r L - BT e == Zh
- mMARRVEDN DOERN S ES A BB OL VYR B .
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Eﬂ L R
e i e —

Funkcja jest takze wywotywana przy pomocy ikony na pasku Tabela i skrot klawiszowy <CTRL+R>. Modut

liczy miedzy innymi srednie wspotrzedne dla zaznaczonych w tabeli punktéw.

Przywrdé stary numer — przywrdcenie poprzedniego numeru punktu. Jezeli numer punktu zostanie
zmieniony w czasie edycji lub tez w wyniku dziatania opcji Przenumerowanie punktow, jego poprzedni
numer zapisywany jest w kolumnie Stary Numer. Wywotanie tej opcji powoduje przepisanie wartosci

2

Tabela

z kolumny Stary numer do kolumny Numer i odwrotnie z kolumny Numer do kolumny Stary numer.

Blokuj, Cofnij blokowanie — dotyczy uniemozliwienia edycji zaznaczonych w tabeli punktéw, ich
wspotrzedne oraz atrybuty nie mogg by¢ zmieniane ani recznie ani w wyniku obliczen. Majg statut tylko

do odczytu jak gdyby znajdowaty sie w tabeli podstawowej. Zablokowane punkty oznaczone sg ktddka.

k
N =
|
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- Rysuj obiekty wokdt punktow — narzedzie to pozwala na zdefiniowanie obiektu jaki ma by¢ narysowany
wokét punktu. Definicje wykonuje sie podobnie jak w jezyku logo. Zdefiniowany obiekt moze by¢
wstawiony jednym kliknieciem przy wszystkich zaznaczonych w tabeli punktach.

Rysuj obiekt(y) wokdét punktu i x|
—Obiekty umiesé na i
'Warslwa_zerowa ll

—Komer |\.iy. rudglq\i
pod _:]
np 0.5
lws 100
np 0.5
opu

lws 100
np 1

lws 100
np 1

lws 100

np 1
lvs 100
np 1

kwadrat 1 metr ) Odswiez podalad

—Opcie:
I~ jeslilinia kohczy sig w tym samym punkcie co zaczyna, to wstaw jako obiekt zamkniety

Wstaw obiekty na mape

. Zamknij |

h: 31 |Ilos'é blokowanych: 0

Dostepne komendy:
np X - przesuniecie do przodu o ¥ metrdw
Iw % - skieé w lewo o x graddw

pw x - skreé w prawo o % graddw : 3724600.00 [ e H [
pod - podnies pisak
opu - opusé pisak

Stworzone komendy zapisywane sa w folderze c-geo/bin — pliki o rozszerzeniu *.logo. Dostepne komendy
pokazuje rysunek.

e

X
Dostgpne komendy:

np X - przesuniecie do przodu o % metrdw

Iw x - skreé w lewo o x graddw

pw x - skred w prawo o » gradéw

kw x - kwadrat o boku x metréw

ok x - okrag o promieniu x metrdw

oks x - okrag o srednicy x metrdw

el a b - elipsa o pétosiach a i b metrdw

pr a b - prostokat o bokach a i b metréw

pod - podnies pisak

opu - opusé pisak

zamiast parametréw [z, a, b) wprowadzanych w postaci liczby
mozna uzywaé nazwy kolumny z tabeli punktdw

Mamy mozliwos$¢ zastosowania jako parametry (wymiaru) nazwy kolumny z tabeli wspétrzednych. Teraz
jesli np. pomierzymy w terenie $rednice jakichs okragtych elementdéw i wpiszemy te wartosci do kolumny
Srednica to mozemy wykresli¢ hurtowo okregi wpisujgc komende OKS srednica

Narzedzie mozna takze wywotac z okna mapy — paleta Rysowanie > Wstaw obiekty wektorowe do punktu



2 Tabela

2=

017‘?!_»?4/'(‘
= (0]

RERER=R

D 2|

[ e

- Wstaw tekst z mapy — pozyskiwanie atrybutéw punktéw do tabeli wspdtrzednych z tekstéw na mapie. Np.
jesli na mape C-Geo zaimportowano dane z pliku DXF — punkty z numerami umieszczonymi jako teksty,
mozna je przypisa¢ do wskazanego pola w tabeli wspdtrzednych.

Plik | Tabela I Mapa Dane Obliczenia Narzedzia Opcje Okno Raporty GIS Pomoc Wtyczki E
Al Sortowanie 4
it Wybieranie punktéw AN + > 00| Numer [vlKed [+
Proj l Zaznaczone punkty ... 4 | Ukryj Ctrl+Alt+B
"“E‘]‘ Odszukanie punktu Ctrl+S Przenumerowanie/wypelnij pole

=) Usuniecie punktu Zmiana kodu Ctrl+P |

& Przesiewanie prostokatem, kodem Translacja

S Statystyka Usuh 3

& Co edytowac ? Ctrl+E Kopiuj zawartoé¢ kolumny do innej

S Kontrola punktéw 4 Eksport do SHP , v

] Transmisja z rejestratorow Zmien kolor |

& Pokaz punkty ukryte Ctrl+Alt+P Oznaczaj kétkiem na mapie L

S Ukryj punkty @ Ctrl+Alt+M Przenies na inng warstwe ~ Ctrl+W

] Pokaz tylko punkty z widocznych warstw Wyznacz érednia arytmetyczna

S Opcje serwisowe 4 Przywré¢ stary numer

& Przekodowanie punktow Blokuj

& ; Cofnij blokowanie

& Tworzenie mapy o

5153 Domasam Rysuj obiekty wokét punktow

[+ |:3 Domastaw Kwiatowa dz.177-3 <

4¢3 Dorczyiski T —

{3 Drabik

m¥A Necncdan

Teksty z mapy X
[~Wstaw do pola:-
Numer bt

Warstwa na ktérej znajdujg sie napisy:

‘baza v |

Maks. odlegt. od punktu do érodka napisu [m]:
10 -
Odlegtosé liczona od:
(®) punktu wstawienia
O srodka napisu
O krawgdzi napisu

v oK | X Anul

- Policz btedy wzgledem osnowy — program oblicza btgd potozenia punktu osnowy z uwzglednieniem wptywu
bteddw wyznaczenia punktéw osnéw wyzszych klas. Btad funkcji jest sktadany z przyjetych btedéw
potozenia punktéw osnowy, a operator wskazuje, o ktorg klase punktow oparto wyznaczenie. W najdalej
idgcym przypadku, na btad wyznaczenia punktu majg wptyw btedy punktéw klas pierwszej, drugiej, trzeciej
oraz pomiarowej. W najprostszym przypadku — punkty klasy pierwszej.
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Obliczenie btedéw wzgledem osnowy dla zaznaczonych punktéw X

Bledy potozenia punktéw osnowy [m]:
|klasa: 001 v | llklasa: 005 v | lllklasa: 010 v | pomiarowa: 030 +

Punkty zostaty wyznaczone w oparciu 0 oshowe:
@ | klasy O Il klasy O Il klasy ) pomiarowa
Opcie:

ustaw atrybut BPP na podstawie obliczonego bredu potozenia punktu wzgledem osnowy

£ Dblicz i zapisz raport 3 Anuluj

- Whpisz atrybuty do baz danych — dotyczy pracy na mapie obiektowej GML lub Geoinfo. Jesli punkty majg
okreslone kody, to jest mozliwos¢ przypisania atrybutdow w bazach danych EGB, GESUT, BDOT: istnienie,
data pomiaru, eksploatacja, oznaczenie kancelaryjne, zrodto itd...). Dla punktow wysokosciowych GESUT
mozemy wskaza¢ rodzaj powigzania punktu (z urzgdzeniem, przewodem, przewodem elastycznym).
Utatwia to wpisywanie atrybutdow juz z poziomu tabeli, bez koniecznosci uzywania Edytora mapy
obiektowej.

Oznaczenie kancelaryjne (id. zgtoszenia):

1 Wpisz wartosci atrybutow dla zaznaczonych punktow X L
] ML | Geo-Info

? Data pomiaru: [ v lub atrybut specialny: | v L
: BDZ &rodro: ‘ ~| F
E GESUT Zrddko: v

f EGE #rédko: [ -

:— Eksploatacia: [ v -
I Istnienie: v

7

2

Punkt wysokosciowy GESUT: ‘ =] I
Przedstawiciel ub atrybut = |
I inwestora: Specisiny:
| Wwikadajacy: lub atrybut =
| specjalny:
ki Id. branzowy: lub atrybut - L
! specijalny: i
| 1d. uzgodnienia: lub atrybut =
| specjalny: -
i L
|

oK o A
T

S| & T T— = T

Przy zmianie atrybutéw punktéw granicznych w tabeli wspoétrzednych (ZRD, BPP, STB...) dane te s3
automatycznie aktualizowane takze w bazie danych EGB_PunktGraniczny.

- Wstaw wysokos¢ z NMT (tylko tam, gdzie brakuje) — wstawia wysokos$¢ pobrang z ustugi NMT
udostepnionej przez GUGIK

- Wstaw wysokosc¢ z lokalnego modelu NMT (raster DSM) — mozliwos¢ przypisania zaznaczonym punktom
wysokosci z lokalnego NMT dotgczonego do mapy w postaci rastra TIFF z danymi DSM/DEM

2.4  Odszukanie punktu

W zaleznosci od tego, w jakiej kolumnie jest ustawiony kursor, mozna szukac po numerze, kodzie, x, y, h i po
nastepnych kolumnach.
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2.5 Usuniecie punktu

Usuwamy punkt bez koniecznosci wczedniejszego zaznaczenia go, a jedynie podajac jego numer.

2.6  Przesiewanie prostokatem, kodem

Wybranie przez zaznaczenie tych punktéw, ktdre spetniajg zadane kryteria dotyczace ich potozenia. Kolejno
nalezy wprowadzi¢ minimalne i maksymalne wartosci wspétrzednych ograniczajace prostokat poszukiwan.
Brak wartosci oznacza, ze dane kryterium nie jest brane pod uwage tzn. brak wartosci H min przy ustawionej
wartosci H max na 100.00 powoduje zaznaczenie wszystkich tych punktéw, ktorych wysokos¢ jest mniejsza
niz 100.00. Ustawienie minimalnych i maksymalnych wartosci wspétrzednych X, Y moze by¢ dokonane przez
wprowadzenie godfa mapy. W przypadku, gdy znamy godto nalezy je wpisa¢ w ramce Godfo i nacisngé¢
przycisk Uzyj godta. Jezeli nie znamy godta ale znamy wspdtrzedne (lub numer) punktu lezgcego na
interesujgcym nas arkuszu mapy oraz skale, mozemy obliczy¢ godto mapy. W tym celu nalezy wypetni¢
odpowiednie pola edycyjne i nacisngc¢ przycisk Wyznacz godto. Dodatkowym kryterium przesiewania moze
by¢ kod punktu (wpisywany w ramce Kod). Dzieki temu mozna wybra¢ wszystkie punkty o zadanym kodzie.
Jest tez mozliwos$¢ zaznaczania punktow, ktdre nie majg koddw.

Przesiewanie Ea
Parametry przesiewania: Godto:
X min [5573750,00 | [454.323.0911] | Uzigodta
5 max |5574000,00
Nr:
\ min [3796800,00
X
\ max |3797200,00
N
zon[ ]
! Skala 1: {1000 Wyznacz godto
zma ]
Kod: v
[] punkty bez kodu ¢ 0K I X Anulj

2.7 Statystyka

Informacja o ilosci punktéow w tabeli, zakresie ich wystepowania (maksymalne i minimalne wspoétrzedne),
ilosci napisdw, obiektdw na mapie oraz o zakresach mapy. Raportuje takze ilos¢ obiektéw specjalnych typu
dziatki i uzytki. Podane informacje mozna wydrukowac¢ bezposrednio na domysinej drukarce.
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2.8 Co edytowac?

Wybdr kolumn w tabeli,

PUNKTOW - 3034
ZAZNACZONYCH : 0
Min X : 5532891.87
Max X : 5539648.10
Min Y : 4537054.76
Max Y : 4541677.76
Min H :
Max H :
Obiektdw na mapie : 154
Napisdw na mapie - 140
Dziatek na mapie : 64
Uzytkdw na mapie - 68
Tabela napisow :

Max X: 5539136,87375745

| 0K

ktére podlegaé beda edycji.

i dodatkowych stworzonych przez uiytkownika

2.9

Kontrola punktow

~Pola standardowe:
[¥]Kad
[V]Wspétzedna X
[V]Wspétrzedna Y
[V]Wysokosé H
] Stary numer
V] Warstwa

~Pola dodatkowe:
| mp
v mh

x Anuluj

Wartosci w kolumnach wylfaczonych z edycji
wyswietlane s kolorem szarym. Wytgczenia mogg dotyczy¢ zarowno kolumn standardowych,

jak

W trakcie pracy w tabeli wspotrzednych dostepna jest opcja Kontrola punktéw o takim samym numerze lub
potozonych blisko siebie. Uzytkownik moze podaé promien poszukiwania punktéw lub wstepnie przesia¢
prostokagtem punty, ktére beda stuzyty do wyszukiwania najblizszych. W wyniku dziatania tej opcji
uzyskujemy liste wszystkich punktéw spetniajgcych wybrane kryteria. Istnieje mozliwos$¢ usuniecia punktéw

powtarzajgcych

lub punktéw potozonych blisko siebie.

Usrednianie znalezionych grup punktéw

z mozliwoscig zapisu $rednich wspotrzednych do tabeli jako nowy punkt. Mamy tez kolumne z odlegtosciami
i azymutami miedzy punktami w grupie. Istnieje mozliwos$¢ zaznaczania z uzyciem klawiszy <Shift> lub <Ctrl>

grup punktow i przesytanie ich do modutu Poréwnywanie wspdtrzednych 5.20 oraz wycentrowania mapy na

wybrang grupe punktéw.

1Znaleziono ...

X

grupa 96 A
{gupa 112

1arupa 113
Py —

4 grupa 136
] grupa 137
1aupa 138
grupa 139
1 grupa 140
1 grupa 143
arupa 144
1 grupa 145
4 grupa 146
grupa 147

4 grupa 148 v
o140

Drukuj

1

Kl

Srednie wspdhzedne :

Usur punkt

Zmieh numer

Mumer
1075|5002 5642919.710
@1403SUPS0|  5642919.710)
@i | seezsierio)

564291971 5588131.83

Zapisz punkt sredni

‘{ Kod X { Y
5588131,830,
5588131,830,
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2 Tabela

Poréwnywanie punktow wedtug dodatkowych atrybutow

Jesli w tabeli mamy dodatkowe, niestandardowe kolumny to moze zaistnieé potrzeba weryfikacji punktow
wedtug tych dodatkowych kolumn. Przyktadowo dodatkowymi atrybutami przechowywanymi w tabeli mogg
by¢ atrybuty punktédw granicznych — ZRD, BPP, STB, RZG. Chce dokona¢ kontroli wspétrzednych punktow
(x,y,h) potozonych blisko siebie z mozliwoscig weryfikacji ich po tych dodatkowych kolumnach.

Rozwigzaniem jest skorzystanie z funkcji grupowania punktéw w tabeli — ponizej rysunek, ktéry pokazuje jak
wzigc sie za grupowanie.

) 260w
Warstwa_zerowa
Warstwa_zerowa |

0.326301_1.10
0.326301_1.11  [1.ZRD1 |

a
O |0.326301_1.10 EGBP04 03] 603852543 332948001
0O |0.326301_1.11 EGBP04_ 03] 603850318) 332944165

2. obrebu 2. niestat |

Punkty grupujemy wedtug kryterium wybranych réwnych atrybutow, np. grupa punktéw o STB=2, czyli
niestabilizowanych oraz ZRD=1, czyli pochodzacych z geodezyjnych pomiaréw terenowych poprzedzonych
ustaleniem granic i jeszcze dodatkowo o BPP=2 (btgd potozenia z zakresu 0.110.30 m).

a3 Dane Obliczenia Narzedzia Opcje Okno Raporty GIS Pomoc M-ZMK Wtyaki] BOED 9o 264X Hs!W[

Tabela: pkt21

[

2014-08-05

HEEEINTEEEEEE

X i
5316861.9500 5469005.4130
5316862.9590| 54630031270

BEREE

Irednie wsp&rzédne 5916862454  5463004.270

i i Z TR & - Przeniel do
&2 Drukj l gwnpmu[ | Kt Iredri | Zapi | o X

BREEEE

P 3262 487 EGBPO v]

) ZRD : 7 (loles=703)
(2] 5TB -3 (lokee=53)
CEECLTTEES TIe

los¢ punktow: 3773 Ilo$¢ wit : 1930 llos¢ h: 28 llos¢

Po utworzeniu grupy takiej, jak na rysunku, tworzace jg punkty mozna:

- przejrzeé, zmodyfikowaé, usunad,

- zaznaczy¢ i w menu Tabela > Kontrola punktéw > potfozone blisko siebie wedtug zadanych kryteriéw
odlegtosci zrobic raport albo umiesci¢ w module Pordwnywanie wspdtrzednych.
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2.10 Transmisja z rejestratorow

Transmisja punktéw z komputera do rejestratoréw polowych. Opcja umozliwia transmisje zaznaczonych
punktow do:

Psion WorkAbout

Psion XP, LZ (M-Geo)

Elta 50R

RecElta

Topcon GTS

Sokkia Set 5F — do pliku

Sokkia Set 5F

Sokkia Set 500, 600, PowerSet

Plik W formacie Sokkia Set 500, 600, PowerSet
EltaR

Elta C

Elta S

Zeiss DiNi

Nikon DTM 300

Nikon DTM 330, 350, 500, 501, npl350

Plik w formacie Geodimetr Geodimetr
Pentax R300, V200, PCS300

Topcon SSS

Plik W formacie Topcon SSS

TerMap

Leica GSI (format 8-znakowy)

Leica GSI (format 16-znakowy)

South

South NTS 360L/R

FOIF

Plik w formacie RAW

Plik w formacie Geodimetr CU

Leica GS18(16) TPS300/400/700 (format 8-znakowy)
Leica GS18(16) TPS300/400/700 (format 16-znakowy)
Trimble DiNi

Plik w formacie Trimble DiNi

Geomax ZTS600

Stonex



2 Tabela

Kolida KTS-440

Transmisja punktow z rejestratorow polowych.
Opcja umozliwia transmisje punktow z rejestratora do komputera z nastepujacych modeli rejestratoréw:
Psion WorkAbout

Psion XP, LZ (M-Geo)

Geodimetr

Topcon GTS

Topcon SSS

TerMap

Nikon DTM 330, 350, 500, 501, npl350

Pentax

South 360 L/R

Plik w formacie Geodimetr CU

Plik w formacie Pentax W-800

Nalezy wybra¢ rodzaj transmisji, wcisng¢ przycisk start transmisji i postepowac¢ zgodnie z instrukcjg w
okienku powyzej okna postepu transmisji.

2.11  Pokaz punkty ukryte

Jezeli sg punkty na mapie, ktére nie majg numerdw, to po uaktywnieniu tej opcji pokazg sie one w tabeli ze
znakiem @. Punkty bez numerdéw pojawiajg sie, gdy np. rysujemy obiekt na mapie przy wytgczonym
przycigganiu. Mozna tez odkryc ukryte wczesniej punkty z numerami. Punkty bez numeréw moga zostac
zapisane takze po imporcie plikow .gml lub .dxf, jako kolejne punkty wierzchotkowe obiektow.

2.12  Ukryj punkty @

Ukrywane sg jedynie punkty bez numerdw, ktére zostaty wyswietlone po wczesniejszym wigczeniu opcji
Pokaz punkty ukryte.

2.13 Pokaz tylko punkty z widocznych warstw

2.14 Opcje serwisowe
- Popraw kody.
- Zsynchronizuj date modyfikacji z inng tabela.

- Uaktualnij wersje tabeli.
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2.15

Narzedzie umozliwia zmiane punktom koddéw zgodnych np. z K198 na kody punktow zgodne
z rozporzadzeniem o mapie zasadniczej, na podstawie wskazanego pliku przekodowania. Do programu
dotaczony jest plik przekodowania zawierajgcy juz kilka takich zapisow, np. dla latarni LAT=SUSMO1. Pliki
przekodowania sg plikami w formacie tekstowym i mozna samodzielnie zdefiniowa¢ dowolny zestaw

Przekodowanie punktow

przekodowujgcy miedzy réznymi zestawami kodow.

Zawartosc pliku przekodowania K1 na Nowe kody mapy zasadniczej (2013).pkod:

[Przekodowanie]

;dostepne wartosci dla parametrow z i na: ; i_k1 (K-1 wydanie 1995),

; i_gi (Geo-Info 2.0),

; i_gi26 (Geo-Info 2.6),

; i_kln (K-1 wydanie 1998),
; i_gi2000 (Geo-Info 2000),
; i_gi2005 (Geo-Info V),

; i_deu (Codeliste DE),

; i_nowa (Mapa zasadnicza
i_d19 (D-19 (koleje))
na=i_nowa

LAT=SUSMO01

SLU=SUSMO04_01

3 Mapa

3.1 Warstwy

Wyswietlenie okienka dialogowego warstw. W oknie tym mozna zaktada¢ nowe warstwy, edytowac nazwy
istniejgcych, usuwaé warstwy (wowczas usuwane sg takze wszystkie obiekty z warstwy), zmienia¢ atrybuty

2013), ;
z=i_kln

Przekodowanie punktéw

Wiskaz plik 2 regubami przekadowania
K1 na Nowe kody mapy zasadnicze] (2013)

%

X Anulii

1522764,
S

Struktura pliku:

[Przekodowanie]

SiLk1 (K1 wydanie 1395),
i_gi(Geolnfo 2.0),
$iai26 [Geadnio 26),
$iK1n (K1 wydanie 1938),
{12000 (Geo-Info 2000),
£iqi2005 (Geonfo V)
i_deu (Codeliste DE),

£d19 (D19 (koleje])
z=i_kIn

0PZ=PTTLO4

Flik tekstowy powinien znajdowa siew katalogu c-geo/bin i mieé rozszerzenie''pkod"

dostepne wartosci dla parametrow 2" i 'na":

“{_nowa (Mapa zasadnicza 2013),




3 Mapa

dla warstw (kolor, typ linii, grubos¢, rodzaj wypetnienia). W tym oknie ustala sie takze widocznosé,
wybieralnos¢ poszczegdlnych warstw i decyduje, ktéra z nich jest edytowalna. Dostepne jest takie
sortowanie warstw, zmiana kolejnosci (ktéra decyduje np. o tym, ktére obiekty majg by¢ przestaniane przez
inne), wyswietlanie informacji o statystyce warstw (np. ilos¢ obiektow, napisow i punktow na
poszczegdlnych warstwach), ustalenie wybranej warstwy jako warstwy niedrukowalnej. Podswietlong
warstwe mozna skopiowad. Po wcisnieciu przycisku nalezy wybrac z listy warstwe, na ktdrg zapisana ma by¢
kopia. W nastepnym kroku nalezy okresdli¢, jakie elementy maja by¢ kopiowane (obiekty, punkty, napisy).
Opcja ta moze by¢ wykorzystana np. do sporzadzenia kilku wersji warstw opisowych dla réznych skal mapy.
Warstwe mozna wyczysci¢ — usung¢ wszystkie obiekty bez usuwania samej warstwy. Ponadto mozliwe jest
okreslenie dla wybranej warstwy atrybutdw: Dziatki, Budynki, Uzytki -— te atrybuty powoduja, ze dla
obiektéw umieszczonych na warstwach o takich atrybutach ustalone sg parametry linii, zatozone zostaja
odpowiednie bazy danych zawierajgce informacje (np. o numerach dziatek, klasach uzytkow itp.).

Warstwy ﬂ

‘Warstwa: Sortuj Typ ‘Widoczna ‘Wybieralna | Edytowalna  Linia/Kolor  Wypet.
:

x| budynki twate nie —— [RA

x| w25 tak tak nie BRAK

x| budy nie ———  [FA B
x nie BRAK

x pormi e  —ao-- [BRAK] =
x e --- [BRAI

x I nie B — =
x| w8 e BRAK

x| ogrodzenia twate tak tak e _

x| w2 nie BRAK =
x nie BRAK

x 4 e BRAK

x nie BRAK

x e BRAK v
Warstuy Typ warstuy Zbiér danych:

O Daiatki O Budyrki o
4 Dodaj - Usui Kopiuj O Uiyt ® Inna dla obiektow
8 e o Cose s Warslwa‘ :,L.Tl;okwalna = dla punktéw Za m.kr;il =

llos¢ warstw: 27

Kazda warstwa posiada nastepujgce atrybuty:

1. Typ — okredla funkcje, jaka petni¢ bedzie warstwa. Dostepne s3 4 typy:

dziatki — na warstwie umieszczane bedg obiekty stanowigce granice dziatek,

uzytki — na warstwie umieszczane bedg obiekty stanowigce granice uzytkow,

budynki — na warstwie umieszczane bedg obiekty stanowigce budynki,

inny — warstwa zawiera¢ bedzie inne niz wymienione wczesniej obiekty.

Takie okresSlenie typu warstwy jest konieczne dla prawidtowego umieszczania obiektow obliczanych
w opcji jak i dla funkcji eksportujgcych i importujgcych.

Typ warstwy okresla sie przez podswietlenie warstwy i ustawienie odpowiedniej funkcji w ramce Typ
warstwy.

2. Widoczna — okresla, czy dana warstwa bedzie rysowana na mapie. Warstwy niewidoczne sg na liscie
wyrdzniane jasno-szarym kolorem.

3. Wybieralna — okresla, czy obiekty (punkty) lezgce na danej warstwie mogg by¢ wybieralne przez
wskazywanie myszkg. Na wybranych obiektach mozna przeprowadzi¢ rdinorakie operacje (np.
eksport).
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4. Edytowalna — okresla, czy obiekty (punkty) z danej warstwy mogg by¢ edytowane (usuwane,
dodawane, zmieniane). Edytowalnos¢ jest cecha, ktéra moze by¢ przypisana tylko do jednej warstwy.
Warstwa edytowalna jest wyrdzniana na liscie warstw kolorem czerwonym.

5. Typ linii i kolor warstwy — okresla, jakim stylem linii majg by¢ rysowane obiekty. Ustawiony styl jest
stylem domyslnym (w czasie rysowania dla réznych obiektow z danej warstwy mozna uzywac réznych
stylow linii).

Styl linii X
Zestaw 1 v

Wersja 3.0 \Wersja 4.0

VWA —————— 2 ¢ - - s e m——0
~Informacia:
Dziatka ewidencyjna Kreska: mm
Odstep: mm

1:500 | 1:1000 | 1:2000 | 1:5000 |
018 018 013 013

v, 0K | X Anulyj

Sposdb rysowania linii przerywanych jest tak,i aby linie sgsiednich obiektow tego samego typu nie
zakrywaty sie wzajemnie. Przyktadowo jesli wzdtuz linii biegng dwa odcinki granicy uzytku, to mogtyby
sie one zlewac w linie ciggtg, program zapobiega temu.

Kolor jest atrybutem przypisywanym wszystkim obiektom danej warstwy. W oknie wyboru koloru
zdefiniowano podstawowe kolory obiektéw mapy zgodnie z rozporzadzeniem.

Wybierz kolor E3
~Kolory podstawowe 7 [ Kolory uzytkownika -1 Wybierz kolor 13
| . - . 4 D siec elektroenergetyczna 5 . ‘

AN EEN I s v
siec wodociggowa
EEEEEN

BEEEREE ‘ W sieé cieptownicza
. :# ; : - - |:| siec gazowa I

| 1 _IlE=
- = [ ] h'_f . — . sieé kanalizacyjna
. - . - siec telekomunikacyjna
== : = : = : D woda powierzchniowa

| |=

1 BB wodowskaz
EEEEC®D
. . - . - . kontury,drzewa,dziatki %
EEEENEN [255
ey karyt.
ElE] | (] ——— (0 Bd oo dokoborow |
[l - Nl [ obiekty pod innymi obiek... 3
. . | ] . 0 1 uzytkownika

3 Anuluj ‘




3 Mapa

6. Wypetnienie — oznacza wz6r, jakim majg by¢ wypetniane obiekty zamkniete. Brak oznacza, ze
warstwa jest przezroczysta (tzn. ze widoczne bedg warstwy pod nig), kolor mapy oznacza, ze
wypetnienie jest w kolorze mapy, czyli nie bedg widoczne warstwy pod obiektem zamknietym, kolor
warstwy oznacza, ze obiekt zamkniety bedzie wypetniony kolorem danej warstwy, szrafura — kolejno
sze$¢ rodzajow szrafur wypetnienia obiektu.

Atrybuty z pkt. 2-6 ustawia sie przez podwdjne klikniecie myszka w odpowiedniej kolumnie. Atrybuty
Widoczna i Wybieralna mozna wiaczyé/wytaczy¢ dla wszystkich warstw jednoczesnie przez klikniecie na
przycisku Widoczna lub Wybieralna.

Zbiér danych informuje czy dla podswietlonej warstwy jest zatozony zbiér danych.

Klawiszami + i - mozna zmienia¢ potozenie warstw w hierarchii warstw, decydujac w ten sposéb o
przestanianiu obiektow na warstwach znajdujacych sie na dole ,stosu” warstw.

Narzedzie Warstwy istnieje w programie od dawna, zalecamy jednak uzywac Legendy ze wzgledu na wiekszg
funkcjonalnosé. Warstwy pozostawiamy ze wzgledu na przyzwyczajenia uzytkownikéw.

3.2 Kody <-> Warstwy

Opcja umozliwia zmiane przypisania kodu do warstwy. W ramce Kody w tabeli wyswietlana jest lista koddw,
ktére nie sg skojarzone z zadng warstwga. Nalezy pamietac o tym, aby wszystkie kody przypisa¢ do warstw
(nie zostawiac¢ ich w ramce Kody w tabeli).

Okno Kody na warstwie zawiera spis koddow, jakie zawarte sg na podswietlonej warstwie.

Okno Warstwy zawiera liste dostepnych warstw. Korzystajgc z przycisku « mozna usungé¢ podswietlony kod
z warstwy (przenies¢ z okna Kody na warstwie do okna Kody w tabeli). Przycisk » umozliwia operacje
odwrotng: kod z Kody w tabeli zostaje dotgczony do listy kodow z podswietlonej warstwy. Warstwy na liscie
sg wyswietlane albo wedtug kolejnosci alfabetycznej albo wedtug kolejnosci zaktadania.

Przyciski Dodaj warstwe i Usun warstwe pozwalajg odpowiednio na zatozenie i usuniecie warstwy z mapy.

Tabela: 2000 B
Kody w tabeli Kody na warstwie Warstwy
M2 A
W.
OsP win
PLN w39
PRH wdk
w5

w53

v
Dodaj warstwe Usur warstwe

>> <<
Dodaj kod na warstwe Al AL

Zamknij
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3.3 Formularz

Wybranie tej opcji powoduje otwarcie nowego okna, w ktérym mozna taczy¢ mape z formularzem.
Formularze s3 to pliki tekstowe (w katalogu ../C-Geo/FORMULAR/) ze zdefiniowang informacjg o ramkach,
tekstach, polach roboczych i polach edycyjnych. Formularze mozna edytowaé korzystajac z dowolnego
edytora tekstowego lub wybierajgc opcje menu gtéwnego Opcje > Edytor formularzy.

Formularze w programie C-Geo mozna na przykfad zastosowaé do druku: opisu topograficznego, szkicu,
opisu i mapy, projektu podziatu nieruchomosci, ramki mapy zasadniczej itp.

cg Bl [ as @aar ¥ B E

WROCEAW A4 ZASATHICZA
%Ea i * ya " ]
Sl o S o e

Opcje:
Weczytaj formularz:

Pliki tekstowe zawierajgce definicje formularza majg rozszerzenie *.frm. Opcja ta umozliwia réwniez
wczytanie plikdw o rozszerzeniu *.fr. Pliki takie tworzone sg po uzyciu opcji zapisz formularz i s to pliki
binarne, ktdre oprécz definicji formularza zawierajg wszystkie wprowadzone zmiany: wypetnione pola
tekstowe i informacje o wpisanej mapie. Jest tez dostepny program narzedziowy do konwersji z powrotem
z formularza binarnego do tekstowego. Wysytamy go na zyczenie klienta. Wczytaj formularz z katalogu
projektu

Jak opcja Wezytaj formularz ale pliki wyszukiwane sg w folderze biezacego projektu, a nie w katalogu ../C-
Geo/FORMULAR/.

Zapisanie formularza

Opcja umozliwia zapisanie formularza wraz ze wszystkimi wykonanymi zmianami. Tworzony jest plik
o rozszerzeniu *.fr. Mozna takze zapisa¢ formularz binarny (z mapg) bezposrednio w danym projekcie, przez
co po zapisaniu kopii bezpieczenstwa i przeniesieniu na inny komputer bedzie mozliwos¢ wczytania tej mapy
i formularza juz wczesniej przygotowanego.

Eksport formularza do pliku rastrowego

Z mozliwoscig tworzenia pliku *.tfw (informacja o georeferenc;ji): analogia do opcji Plik > Eksport > Eksport
do pliku rastrowego.

Wstawianie formularza na mape



3 Mapa

Po uzupetnieniu wszystkich pdl formularza mozemy wstawi¢ go do okna mapy (czynnos$¢ odwrotna
wzgledem wstawiania fragmentu mapy do formularza.) Wybieramy mape i jej warstwe, na ktdrej formularz
ma sie znalez¢.

Wydruk formularza — na drukarce (ploterze) przyporzadkowanej w Windows jako domyslna. Ustawienia
drukarki (plotera)
Standardowe okno ustawien wydruku Windows.

Powiekszenie formularza na ekranie

Powieksza wzgledem punktu kliknietego w oknie formularza.
Pomniejszenie formularza.

Catos¢

Wpasowanie formularza w okno.

Wybieranie

Selekcja elementu formularza do edycji: wskazanie pola roboczego otwiera okno do wyboru fragmentu
mapy. Podczas wyboru mamy mozliwos¢ zmiany wielkosci okna, wstawienia podgladu siatki kwadratéw,
mozliwos¢ przesuwania kartki zakresu wydruku o jej szerokos¢ i powiekszenia podglagdu wydruku do
wielkosci kartki. W oknie wybierania mapy do wstawienia w formularz mamy tez mozliwos¢ wskazania
punktu dla ktérego jest wyznaczane godto mapy, potem moze byé ono uwidocznione w opisie
pozaramkowym. Wskazanie napisu umozliwia zmiane jego tresci oraz parametréow tekstu.

Przerysowanie (odswiezenie) rysunku formularza.

Podziat na kartki, parametry — podziat formularza na arkusze, ustawienie przesuniecia formularza wzgledem
kartki, wtgczenie druku lewostronnego. Opcja podziatu na arkusze umozliwia wydrukowanie catego
formularza W przypadku, gdy nie miesci sie on na formacie dostepnym w urzadzeniu drukujgcym. Po
wcisnieciu przycisku i wybraniu opcji podziel formularz na strony, wyswietlane s3 linie podziatu na
poszczegdlne kartki.

Zamkniecie okna formularza.
Edycja formularza.

Teksty w formularzu mozna edytowac przez wskazanie (klikniecie na napisie) myszka. Pola w ktérych mozna
wpisywac teksty sg wypetnione ukosng kratka. Po wskazaniu tekstu pojawia sie okno parametrow tekstu.
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Napis E3
Tekst:

|3. Poziom odniesienia "Amsterdam" | |

Parametry tekstu:

Wysokose [¥] Kursywa

2 v [ Pogrubiony

[ Podkreslony
@® Poziomo kolor | [
~ Whrdwnanie

o = O O C
E o
= = O
= £
[a¥ o)

v 0K X Anulyj \Wstaw >

Operator moze zmieni¢ tres¢ napisu, jego wysokosé, styl, kolor, potozenie na formularzu (poziomo lub
pionowo) oraz wyréwnanie. W czasie edycji formularza mozna go przesuwac korzystajgc z klawiszy kursora.
Mape (lub jej fragment) wpisuje sie po kliknieciu myszka w pole oznaczone prostokatem z przekatnymi.
W oknie dialogowym nalezy wtedy: w ramce Mapa wybrac z listy map zawartych w projekcie te mape, ktéra
ma by¢ wpisana w formularz. Po wybraniu mapy ukazuje sie jej podglad. Biaty prostokat oznacza obszar, jaki
pokrywany jest (w wybranej skali) przez pole robocze formularza. Prostokat ten mozna przesuwac
korzystajgc z myszki. W ramce Skala ustali¢ skale, w jakiej umieszczona zostanie mapa w formularzu, w ramce
potozenie mozna wpisa¢ wspotrzedne punktu mapy, ktéry pokryje sie z lewym dolnym rogiem pola
roboczego formularza. Punkt pokrycia mozna zmienié korzystajac z przycisku. Przycisk umozliwia podanie
numeru punktu, do ktérego przesuniete ma by¢ pole robocze. Zamiast wpisywania wspotrzednych mozna
wprowadzi¢ godto, co spowoduje automatyczne wyliczenie witasciwych wspodtrzednych. Po wybraniu mapy
ukazuje sie jej podglad. Biaty prostokat oznacza obszar, jaki pokrywany jest (w wybranej skali) przez pole
robocze formularza. Prostokat ten mozna przesuwac korzystajac z myszki. W polu Kqgt mozna wpisa¢ kat
obrotu pola roboczego (w stopniach). W oknie Siatka kwadratow — ustawic¢ czy i jak ma by¢ drukowana
siatka kwadratéw. W oknie Rozmiar — zdecydowac¢ czy symbole i napisy majg by¢ drukowane
w rzeczywistych rozmiarach. W ramce Drukowanie — ustawi¢ czy majg by¢ drukowane punkty nie
posiadajace kodu, podziat sekcyjny, numery punktéw w formie podgladu, druk czarno-biaty.

] Pole robocze - o n

Mapa, skala Potozenie Siatka
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Przyktad zastosowania formularza — opis topograficzny Dla punktéw osnowy geodezyjnej stabilizowanych
trwale sporzadzamy opis topograficzny. Jest to dokument o sformalizowanym wzorze ktéry umozliwia
odszukanie punktu osnowy w terenie, sprawdzenie czy nie zostat uszkodzony lub przemieszczony wzgledem
swojego pierwotnego potozenia.

Opis topograficzny zawiera przynajmniej:

1. oznaczenie sekcji mapy dla skali 1: 50 000 dla osnowy podstawowej i 1: 10 000 dla osnowy
szczegbtowej (sekcja mapy na ktérej znajduje sie punkt osnowy),

2. numer katalogowy i nazwa punktu — numer i oznaczenie gtowicy znaku oraz nazwa: triangulacyjny,
poligonowy lub wysokosciowy,

3. dane adresowe tj. wojewddztwo, gmina, miejscowos¢ potozenia punktu oraz nazwisko, imie i adres
zamieszkania uzytkownika nieruchomosci zawierajgcej punkt,

4. szkic sytuacyjny potozenia punktu zorientowany do poétnocy, z miarami do trwatych szczegétow
terenowych,

5. szkic sposobu stabilizacji punktu, jesli trzeba to z podaniem typu, wymiaréw znaku oraz miar
okreslajacych jego potozenie w stosunku do powierzchni terenu, okreslenie miejsca celowania na dany
punkt, dla punktéw Sciennych wykonuje sie rysunek Sciany budynku z miarami od krawedzi
i powierzchni gruntu lub wkleja sie zdjecie z uczytelnionym znakiem i dopisanymi miarami,

6. szkic powigzania obserwacjami danego punktu z sgsiednimi punktami sieci, zawierajgcy dtugosci
bokéw, numery punktdw sasiednich i dla osnowy poziomej kat poziomy miedzy bokami,

7. dane wykonawcy oraz nazwa instytucji wykonujgcych stabilizacje znaku i sporzadzenie opisu.

Szkic sytuacyjny potozenia znaku wykonuje sie przy zastosowaniu znakéw umownych wykorzystywanych na
mapie zasadniczej, bez doktadnego zachowania skali, jednak starajgc sie zachowac proporcje odlegtosci.

Na szkicu zamieszcza sie wszelkie dane opisowe i trwate szczegdty sytuacyjne utatwiajgce odnalezienie znaku
oraz przydatne do wykonania domiaréw odlegtosci pomiedzy znakiem a szczegétem. llos¢ tych miar powinna
umozliwiaé, co najmniej dwukrotne wyznaczenie potozenia danego punktu w terenie. Punkt ma by¢
zZwigzany miarami ze szczegétami uwidocznionymi na mapie w sposéb umozliwiajacy jego naniesienie na te
mape. Dla punktéw osnowy podstawowej jest to mapa w skali 1: 10 000, za$ dla punktéw osnowy
szczegbtowej — skala bazowa mapy zasadniczej. WsSréd kilku domiaréw bezposrednich do trwatych
szczegdtdw wskazane jest wykonanie rzutu prostokatnego centru znaku na linie pomiarowg utworzong przez
dwa szczegoty zidentyfikowane na istniejgcej mapie. Dla punktow przy ulicach nalezy podawac nazwy ulic
i numery pobliskich budynkéw, zas dla drég — nazwy miejscowosci lub osiedli, do ktérych te drogi prowadza.
Wykonuje sie rowniez domiary do osi drég i punktéw ich przecieé¢ oraz urzadzen drogowych takich jak:
mosty, przepusty, stupy kilometrowe i hektometrowe z podaniem ich numeracji. Podobnie waznym
elementem orientacyjnym mogg by¢ numery stupdw przewoddéw napowietrznych. Przy wykonywaniu
domiaréw do granic lub znakéw granicznych dziatek nalezy podawac ich numery ewidencyjne oraz nazwiska
i adresy wtadajgcych. Do nawigzywania znakéw nalezy unika¢ domiaréw od drzew, poniewaz z czasem
prowadzi to do problemoéw z identyfikacjg szczegétu. Jesli pozwalajg na to warunki terenowe odlegtosc:
szczegdt — punkt nie powinna przekracza¢ 25 m, czyli dtugosci typowej ruletki, jednak mozliwosc¢
wykorzystania do opisu domiaréw biegunowych realizowanych dalmierzami elektromagnetycznymi znacznie
powieksza zasieg szczegotow, jakie mogg by¢ uwzglednione przy opisie.
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Powyzsze informacje o zawartosci opisu topograficznego zostaty przygotowane na podstawie materiatow dr
Andrzeja Jagielskiego z Uniwersytetu Rolniczego w Krakowie.

Jak praktycznie wykonac opis topograficzny w C-Geo ? Przyktadowy wzdér dokumentu, ktéry mozna w C-Geo

wczytac jako formularz, znajdziemy w folderze instalacyjnym C-Geo ../FORMULAR/ OPISTOPO.FRM

{PIS TOPOGRAFICNY PUNKCTE GFODF7Y INFGO
i Oengezenie selc M drtedpqowy i

W razie potrzeby mozemy go zmodyfikowaé, podobnie jak inne formularze, przy pomocy Edytora formularzy,
co jest opisane w rozdziale 7.6.

Pola opisowe formularza wypetniamy klikajagc na nie i wprowadzajgc odpowiednie teksty, wspomniane
powyzej — numer znaku, typ stabilizacji, adres itd.

Szkic sytuacyjny punktu wykonujemy na mapie C-Geo, wspotrzedne punktdéw sg nieistotne wszak rysujemy
szkic, po prostu witgczamy przycigganie bez punktu i rysujemy uzywajgc zwyktych narzedzi rysunkowych:
rysuj obiekt zamkniety, rysuj obiekt otwarty, wstaw symbol, wstaw tekst. Nie ma sensu uzywanie narzedzia
czotéwka do opisywania odlegtosci, gdyz na szkicu sa one przeciez fikcyjne. Szkic moze przyktadowo
wygladac tak:
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OPIS TOPOGRAFICZNY PUNKTU GEODEZYINEGO
Oaoczenie sekcji W kolalogony

v s iz ™

s

oy o

W oknie formularza dwuklikamy na pole ze szkicem (rysunek) i wstawiamy do niego widok mapy
z narysowanym szkicem. Jesli w przysztosci zamierzamy wykonywac kolejne rysunki opisow, to by¢ moze
warto wstawi¢ formularz do okna mapy, wtedy bedziemy mieli pojecie o wielkosci obszaru prostokgtnego
w ktérym powinnismy zmiesci¢ sie ze szkicem, tak by byt czytelny.

7 e e / 2/ 200018 Xv2 H3 | T
g jes aaar ¥ (B @

IS TOPOCRAFICZNY PURKTLY CFODFZYINEGD

Podobnie jak szkic orientacji znaku, wykonujemy na mapie rysunek potgczen punktu obserwacjami z innymi
punktami osnowy. Gotowy rysunek wskazujemy w formularzu w polu roboczym przeznaczonym do tego.
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OPIS TOPOGRAFICZNY PUNKTU GEODEZYINEGO

Omaczenie sekcji N katalogowy

Norwo gty e ok

v gmios miegeonst antiont mejsce somestn

RO

Sporrgint folo

Gotowy formularz drukujemy, eksportujemy do pliku rastrowego, czy tez do pliku pdf, w zaleznosci od
potrzeb. Warto przygotowac sobie projekt z mapg przeznaczong tylko do rysowania opisow topograficznych.
Wykorzystanie istniejgcego rysunku, np. szkicu obserwacji, przyspieszy wykonanie nastepnych opiséw.
Przyktadowo dla punktéw poligonowych wystarczy podmienia¢ numery, wartosci kata oraz odlegtosci.

Formularze — nowy edytor v.2

W oknie formularza (Mapa > Formularz) dodana zostata opcja budowania formularzy w oparciu o narzedzie
do tworzenia raportow (FastReport). Nowe formularze maja rozszerzenie fr3 i okno automatycznie

dostosowuje sie do obstugi wtasciwego typu w zaleznosci od tego jaki plik weczytamy (,stary” *.frm, czy
yhowy” *fr3).

Tworzgc formularz nowym narzedziem klikamy na przycisk v2 Edytuj:

] Formularz r_|r_|[ofeEs
&8 B i @ Es aqqanr ¥ B | Wedty |3




Po podaniu nazwy otwiera sie okno edycji formularza:
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rastrowych z pliku), a pole tekst do wstawiania dowolnych tekstéw.

Klikniecie na obiekt formularza (obraz, tekst, strona itp.) powoduje wyswietlenie wtasciwosci obiektu.
W tabelce wtasciwos$ci mozemy zmieniac rozmiar, parametry wyswietlania, potozenie itp.

Na rysunku ponizej do formularza dodane zostaty dwa pola: tekstowe i obraz. W polu tekstowym
zastosowany zostat symbol SS i oznacza on skale mapy (symbole sg zgodne ze starg wersjg formularzy, ale

muszg by¢ umieszczane w nawiasach [])
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Po zamknieciu (i zapisaniu zmian) edytora formularza mozemy przez podwdjne klikniecie w pole obraz
wstawi¢ mape:

$H Formularz L2 T | = o <)

e g B B I &5 aqanr ¥ B [Jedty 0

Uwaga — pole wyboru mapy/grafiki nie jest oznaczane ,kopertg” tak, jak w starych formularzach, moze wiec
by¢ niewidoczne na biatym tle, jesli nie ustawiono w jego wtasnosciach obramowania. Podobnie jest z polami
tekstowymi, nie majg obramowania, wiec czasem ich nie wida¢, warto wiec wpisac do nich jakis przyktadowy
tekst, ktory sie potem wyedytuje.

Przydatnym typem pola jest takze RTF. Podwdjne klikniecie na formularzu w pole tego typu otwiera ten sam
edytor, ktdéry uzywany jest na mapie z wszystkimi funkcjami np. szablony):
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Pdzniej na podgladzie formularza podwadjne klikniecie w to pole powoduje wejscie w edycje rtf’a.

Jesli zdarzy sie, ze po wstawieniu do formularza mapy z obiektem graficznym (np. szkicu lokalizacyjnego),
jest on wyswietlany na czarnym tle, to wystepuje problem z drukowaniem przezroczystosci. Na razie jedyne
rozwigzanie to wytaczenie w opcjach generowania szkicu konwertuj kolor biaty na przeZroczystosc.

Konwers;ji starych formularzy na nowe nie ma, to catkiem inny mechanizm.
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Przyktad formularza:

MAPA DO CELOW PROJEKTOWYCH
rracene ranceimyine syes poey| 2 79 P00 Lm = |

[RENp——

T
—

onb ewldencyiny

W celu przyspieszenia dziatania mapa do podgladu formularza tadowana jest w niskiej rozdzielczosci.
Dopiero przed wydrukiem podmieniana jest na wysokg rozdzielczos$¢ (ta operacja moze troche trwac).

Nie ma mozliwosci eksportowania formularza do pliku rastrowego czy tez pdf. Polecamy zainstalowac
pdfCreatora i drukowa¢ do pdf/tiff.

Jesli wykonujemy formularze nowym edytorem to lepiej wstawiac jedno pole tekstowe i ramki do niego
dodawac przez wigczenie obramowania tego pola, a nie rysowac linie — pola tekstowe same maja tworzy¢
tabelki. Linie tylko w ostatecznosci. Wtedy znacznie tatwiej przeedytowac taki formularz.

Formularze - pofaczenie z modutem Operatu Elektronicznego

cE RBo(0)7 | &5 | @aak U | B @ O

Opcja, ktéra umozliwia wysytanie formularzy w obu wersjach, .frm | .fr3 z konwersjg w locie do PDF do
modutu Operatu Elektronicznego. Po kliknieciu na ikone pojawia sie okno z informacja, do jakiej pracy
zostanie zapisany dokument (do aktualnie przypisanej do projektu) oraz pod jakg nazwa.

Nazwa dokumentu X

Informacja:

Dokument zostanie zapisany do pracy numer:
bbbbbbbbbb z dnia: 2020-12-16
Jedli chcesz zmienié powigzanie biezacego projektu z praca - kliknij przycisk "Prace”

Nazwa dokumentu:-

KARTATOP =

X T =T

@ Prace
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3.4 Przycigganie

Do punktow <Ctrl+1> — wybranie tej opcji przy wytgczonej opcji zaczepiaj bez punktu powoduje, ze obiekty
mozna tworzy¢ tylko przez wskazywanie na istniejgce punkty.

Do linii <Ctrl+5>— opcja umozliwia docigganie rysowanych linii do linii istniejgcych.

Do przeciec linii <Ctrl+2> - opcja umozliwia docigganie do przecie¢ linii.

Do korica/ srodka linii <Ctrl+S> - opcja umozliwia docigganie do korica lub $rodka linii.

Zaczepiaj bez punktu <Ctrl+3>— umozliwia wstawienie obiektu (punktu zatamania obiektu) w dowolnym
punkcie. Fakt, ze nie nastgpito dociggniecie do istniejgcego punktu jest wtedy sygnalizowany wykresleniem
czerwonej kropki i sygnatem dzwigkowym, o ile wigczona jest ta opcja.

Przycigganie evn
do punktéw [Ctrl 1] 15 (%
[ do linii [Ctel 5]

[ do przecigé finii. [Ctl 2]

D do korica/srodka . [Clrl+5 2]
ﬂ zaczepia] bez punktu [Ctrl 3]
m do pkt. bez numeru [Ctrl 4]
D przyciagaj do siatki krzyzy

Przyciggaj do punktow bez numeru <Ctrl+4> — mozliwos$¢ przyciggania do punktow z @.

Przyciqgaj do siatki krzyZzy — dotyczy mozliwosci zaczepiania sie o krzyze siatki kwadratdw jak i do wypetnien
skarp i schodow.

Zakres przyciggania — ustawienie promienia (w mm) kota, w jakim nastepuje docigganie do punktéw (linii).

Program pokazuje rézne znaczniki przyciggania, dla punktu — kétko, przeciecia linii — krzyzyk, na linii —
kwadrat.

3.5 Zmiana standardowej skali.

Zmiana skali, w jakiej kreslone sg teksty i symbole dla aktywnej mapy.

3.6 Wyswietlanie punktéw bez kodu.

Ustalenie czy punkty nie posiadajgce kodu lub numeru (ze znakiem @ wstawiane bezposrednio na mapie)
majg by¢ widoczne na ekranie.
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3.7 Podziat sekcyjny.

Wiaczenie lub wytaczenie zastosowania do danej mapy podziatu sekcyjnego. Przed wtgczeniem tej opcji
nalezy zwrdci¢ uwage czy ustawiona jest wtasciwa strefa uktadu wspoétrzednych, gdyz inaczej stosowanie
tego narzedzia nie ma sensu: Opcje > Obliczenia > Odwzorowanie.

7129210844 7129.210

7120211322

7129211324 7129.21141.3 7129.2114.14

Na rysunku fragment mapy w skali 1:500 z podglagdem podziatu sekcyjnego dla uktadu 2000.

3.8 Wstaw podziat sekcyjny (siatke kwadratow) jako obiekty.

Umozliwia wstawienie na wybrang warstwe mapy podziatu sekcyjnego oraz siatki kwadratéw z uktaddéw
panstwowych 1965/1992/2000, w postaci obiektéw zamknietych lub krzyzy siatki, dostepnych réwniez do
edycji i eksportu do programéw CAD (MicroStation, AutoCad). Wybranym do wstawienia uktad
wspotrzednych moze by¢ inny niz uktad biezgcej mapy. Dodatkowo mozna wybraé fragment mapy, na
ktérym ma by¢ widoczny podziat (poprzez podanie zakresu wspétrzednymi lub godtem), a takze wstawic opis
w postaci godfa na kazdej sekcji.

Wstaw podziat sekcyjny / siatke kwadratow ﬂ

‘Wybierz warstwe: Ukkad:

Biezacy Ukkad 2000 potudnik 21° v
budynki trwate

Kiawgink a2 Sekcii/siatki kwad. | Ukkad 65 stiefa 1 v
linie pomiarawe, czotdwki
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nowe uzytki 2 S s (s 5

numery dziatek (®) Sekcie

ogrodzenia triwate () Siatka kwadratéw | krzyze v
pikietarz =

wil Skala:

wild 500 v
w24

\‘x%g Z?kres:

w27 (®) obszar mapy

w35 () wspdhizedne:

w38

w39 Kmin [0 | % max [0 |
wib in [0 0

w5 Y min | | Y max | |
w53

wB0 Wyznacz zakres z godta >> :I
wh3

wa Opis:

w9 o

Warstwa_zerowa Wstawiaj opis (godro) O Potosenic:

Wiysokosé czcionki: 100 v .
0K ] XK Anuluj l

3.9 Wstaw opis.

Opcja umozliwia wstawienie tekstow powigzanych z obiektami. Dostepne s3 opcje wstawiania opiséw dla
punktéw (numery, wspétrzedne), dla obiektdw liniowych i powierzchniowych (czotéwki). Po wybraniu tej
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opcji nalezy wybraé warstwe z obiektami, dla ktérych wstawiane bedga opisy. Uwaga, to narzedzie dziata
inaczej niz sie wydaje na pierwszy rzut oka. To nie jest okno do wskazania warstwy na ktdrg trafig teksty,
a do wyboru warstwy z punktami. Jesli punkty byty domysinie na warstwie zerowej to jedynie wskazanie
tej warstwy powoduje uzyskanie opisow. Jesli chce sie miec¢ opisy na innej warstwie to najpierw nalezy na
te warstwe przenie$¢ punkty. Nastepnie nalezy okresli¢ wielko$¢ i atrybuty wstawianych tekstow.

Dla czotéwek nalezy okreslic:

styl tekstu, wstawianie:
1. wszystko — wstawienie opiséw dla wszystkich obiektow,

2. aktualizuj — zmiana tych opisdw, ktére na skutek edycji obiektu zmienity swojg wartos¢, np.
wykonanie tej opcji po edycji obiektu liniowego z wstawionymi czotéwkami, spowoduje ponowne
wyliczenie wartosci czotowek,

3. uzupetnij — wstawienie opisow dla tych obiektéw, ktore opisdw nie maja,

4. kasuj — usuniecie opisow,

przestania¢c — wskazanie czy tekst ma przestaniaé¢ tres¢ mapy (moze by¢ uzywane do umieszczania
napiséw na linii), pozycja — miejsce wstawienia opisu.

Operacja wstawiania opiséw przeprowadzana jest dla wszystkich obiektéw z wybranej warstwy. Teksty
bedace opisami umieszczane sg na warstwie edytowalnej. Jezeli wstawiane sg opisy punktéw to po
wybraniu czcionki nalezy jeszcze dokonaé¢ wyboru wartosci, jakie majg by¢ umieszczone przy punktach
(numer, X, Y, H).

3.10 Zapisz szablon

Utworzenie na podstawie biezgcej mapy zbioru, w ktérym zapamietane beda:

warstwy — nazwy i parametry warstw, przyporzgdkowanie kodéw do warstw, struktura zbioréw danych
dla warstw.

Szablony mozna wczytywaé w momencie tworzenia nowej mapy (opcja Tabela > Tworzenie mapy), co
uwalnia od ,recznego” zaktadania warstw i tworzenia zbioréw danych. Jest to istotne, jedli tabela ma
przechowywac dane z kodowaniem i zbiorami danych Geolnfo lub podczas przygotowywania danych dla
gazowni. Wiecej w sekcji Zapisz jako szablon 1.2.

3.11  Odszukanie punktu

Skrot <F2>.

Narzedzie umozliwia:

1. odszukanie punktu o znanym numerze na mapie — po wprowadzeniu numeru punktu i skali, w jakiej
wyswietlona ma by¢ mapa. Odnaleziony punkt jest zaznaczany i umieszczany w srodku okna mapy,
przyciskami z napisami +1 oraz -1 mozemy fatwo przejs¢ do wyszukiwania punktéw o numerze
wiekszym/mniejszym od uprzednio wprowadzonego. Zielone strzatki umozliwiajg wyszukanie
kolejnego/poprzedniego wystgpienia na mapie wpisanego numeru.

2. wyswietlenie fragmentu mapy — przez podanie wspétrzednych srodka i promienia okregu,
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3. wyswietlenie fragmentu mapy — przez podanie minimalnych i maksymalnych wartosci wspétrzednych
XiYy,

4. odszukanie napisu,
5. wyszukiwanie catych sekcji np. po wpisaniu sekcji 531.441.123 w polu Godfo w zaktadce Prostokqt
powinnismy otrzymac na ekranie obraz zadanej sekcji.

6. Odszukanie obiektu po wartosci atrybutu (zaktadka Dane) — szczegdlnie przydatne, jesli znany jest
lokalnyld obiektu, po ktérym mozna mu przypisac btad z raportu walidacji.

Wyszukiwanie svam
Punkt (Okrag Prostokat Napis Dane
Wartosé: lok. Id
& - Szukaj

3.12 Obroét mapy

Obrdcenie rysunku mapy o zadany kat (w stopniach). Widok mapy obraca sie w kierunku przeciwnym do
ruchu wskazéwek zegara. Obrdt mapy jest zapamietywany po wytgczeniu programu. Powrot do wyjsciowej
orientacji nastepuje przez ponowne uzycie opcji i wpisanie wartosci 0.00 stopni.

3.13 Raster

Wektoryzacje rastra wykonuje sie w sytuacjach, gdy mamy podktad mapowy w wersji rastrowej i chcemy
go wektoryzowaé. Opcja ta pozwala na pozyskanie mapy wektorowej i wspoétrzednych punktéw
z istniejacego podktadu mapowego.

O zastosowaniu modutu raster czytaj w rozdz. Tworzenie mapy, éwiczenie Tworzenie mapy technikq
wektoryzacji istniejgcych podktadéw mapowych. w pierwszym tomie instrukcji.

Raster > Wpasowanie rastra

W przypadku, kiedy musimy wykona¢ opracowanie polegajgce na digitalizacji rastra i przekazujemy efekty
tej pracy do osrodka, to stosujemy sie do ustalen rozporzadzenia z dn. 09.11.2011 r. [2] Przypominamy, ze
oznacza to skanowanie map z rozdzielczoscia rzeczywistg (optyczng) 400 dpi oraz doktadnoscig skanowania
0.0002 m. Uzyskany obraz rastrowy oczyszczamy eliminujgc plamy, szumy pikselowe, zlewki elementéw
i zabrudzenia. Mozna do tego uzy¢ narzedzi z palety Edycja rastra lub programu C-Raster.

Kalibracje rastréw map analogowych wykonuje sie przy wykorzystaniu co najmniej 20 punktow
dostosowania, potozonych na arkuszu mapy objetym kalibracjg, rozmieszczonych réwnomiernie na granicy
zewnetrznej oraz wewnatrz transformowanego obszaru, z zachowaniem doktadnosci transformacji
wyrazonej btedem $rednim transformacji nie wiekszym niz:

1. 0.20 m — w przypadku mapy w skali 1:500,

2. 0.40 m — w przypadku mapy w skali 1:1000,
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3. 0.80 m — w przypadku mapy w skali 1:2000,
4. 2.00 m — w przypadku mapy w skali 1:5000.

Punktami dostosowania mogg by¢ jednoznacznie identyfikowane na mapie punkty:

1. graniczne zawarte w panstwowym rejestrze granic i powierzchni jednostek podziatéw terytorialnych
kraju (PRG), w szczegdlnosci punkty weztowe,

2. poziomej osnowy geodezyjnej oraz pomiarowej osnowy sytuacyjnej,
3. przeciecia siatki kwadratéw pierworyséw map,
4. graniczne wchodzace w sktad numerycznych opiséw granic,

5. okreslajgce kontury budynkdw.

Opisany ponizej modut Wpasowanie rastra udostepnia w szczegdlnosci narzedzia wspomagajace uzycie do
kalibracji przeciec siatki kwadratow czyli tzw. krzyzy.

Plik
Nowe zadanie — rozpoczecie nowego wpasowania rastra,

Weczytaj zadanie — wczytanie wspotczynnikéw kalibracji o ile zostaty one wczedniej zapisane poleceniem
Zapisz zadanie,

Zapisz zadanie — zapisanie wspotczynnikow kalibracji rastra,

Weczytaj raster — wczytanie do okna zeskanowanej mapy, mozliwe w formatach *.bmp, *.jpg, *.pcx, *.tif,
*.png, *.tga w nie wiecej niz 256 kolorach lub stopniach szarosci. Zastosowano to samo tfo rastréow
czarnobiatych, jak w ustalone w opcjach programu dla tta mapy.

Zmien nazwe rastra,

Importuj — wczytywanie zestawoéw plik graficzny + plik nagtdwkowy ze wspétrzednymi rastra. Wiecej
w Rozdz. Tworzenie mapy w sekcji Georeferencja.

Ustalenie gtebi kolorow rastra - ilos¢ odcieni szarosci lub koloréw od dwukolorowych po 256 kolorow.

Drukowanie parametréw wpasowania rastra - musi by¢ poprzedzone wpasowaniem, pozwala uzyskac liste
punktéw wpasowania i btedy wpasowania na tych punktach.

Srednie btedy wpasowania rastra - zapisanie parametréw wpasowania rastra (punkty wpasowania, ich btedy,
btedy wpasowania rastra) do edytora raportéw, odpowiada opcji drukowanie parametréw wpasowania bez
wysytania bezposrednio na drukarke.

Wybdr rodzaju transformacji rastra: H — Helmerta, zachowujgca jednakowy wspoétczynnik skali w obu
kierunkach osi uktadu wspodtrzednych, A — afiniczna, z odrebnym skalowaniem wzdtuz kazdej z osi, uzycie
afinicznej zapewnia uzyskanie mniejszych btedéw wpasowania, kosztem utraty wiernokatnosci
transformacji. Rozporzgdzenie wskazuje w § 49, ze kalibracje skanu mapy analogowej wykonuje sie w dwu
etapach. W pierwszym wstepnie wpasowuje sie raster w punkty dostosowania metoda transormacji
afinicznej, obserwuje sie odchytki eliminuje sie z zestawu punktéw te, ktdre zbytnio odstajg, a nastepnie
wykonuje sie transformacje takg metodg matematyczng, ktéra najlepiej wyeliminuje deformacje mapy
analogowe;.

Wskaz punkty do transformacji — szybkie wybieranie punktow z zestawu punktéw dostosowania.
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Powieksz raster — powiekszenie rastra w podgladzie (np. w celu precyzyjnego wskazania punktu
wpasowania).

Pomniejsz raster — pomniejszenie rastra w podgladzie.
Pokaz caty raster — wpasowanie rastra w okno.

Ograniczenia obszaru rastra — przed wpasowaniem mozna okresli¢ zakres obszaru, ktéry ma by¢ widoczny
po wpasowaniu.

Operacjenaobszarach — wybdr, czy pozostawione ma by¢ wnetrze obszaru, czy jego czes¢ zewnetrzna,
mozna takze anulowac wybrany obszar. Wybranych obszaréw moze by¢ wiecej niz jeden.

Usun punkt wpasowania rastra — usuwanie punktu wpasowania z tabelki (usuwany jest ten punkt, na
ktorym znajduje sie podswietlenie).

Lupa — okienko podgladu powiekszonego fragmentu rastra, dzieki ktdremu mozna precyzyjnie wskazywac
wpasowywany punkt.

Siatka krzyzy — wpasowanie w siatke krzyzy uktadu wspédtrzednych. Musimy najpierw wprowadzi¢
przynajmniej dwa krzyze (lewy dolny i prawy gérny lub w przypadku, gdy raster jest spoziomowany
i przyciety do sekcji, mozna wprowadzi¢ tylko lewy dolny rég siatki kwadratow. Podajemy nastepnie skale
i ilos¢ krzyzy. Klikamy w okno siatki krzyzy, mozemy przesunac raster w okolice krzyza siatki kresek (co
utatwia orientacje i nanoszenie punktéw wpasowania). Pierwsze klikniecie myszkg na krzyz w okienku
wyswietla raster w oknie mapy tak aby w jej srodku byt wskazywany krzyz, drugie klikniecie pobiera
wspotrzedne z rastra do tabelki.

Pik @0 | & E|HA| - ROQQ YA |98 R + skalat: 50  |Godio:
> Numer Xterenowe | Y terenowe | Numer | X rastra Ylaslla_AkL popr dX poprdY_ ~
[T 556850712 750654985 1) 2395 4822 ] | 000 0002
000 0002 75y *

000 000 %

000 000 R

v

(4

Skala — jesli wprowadzimy skale oryginatu wpasowywanej mapy rastrowej to program wyswietla
dopuszczalne btedy kalibracji zgodnie z Rozporzadzeniem 2 9.11.2011 r. [2]

Godfo — to okno dziata tacznie z nastepnym w kolejnosci przyciskiem. Wprowadzamy godto mapy, ktdérej
skan opracowujemy. Godto musi by¢ w tym samym uktadzie wspdtrzednych co ustawiony dla tabeli, inaczej
opisane podpowiedzi nie zadziataja. Po wpisaniu godfa siegamy do nastepnego przycisku i mamy do
wyboru:

1. mam raster przyciety do sekcji — wstaw wspotrzedne rastra,

2. nie wstawiaj wspoétrzednych rastra — sam wstawie punkty.
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Zalecamy wariant drugi, gdyz bardzo rzadko zdarza sie, zeby skan byt wykonany naprawde réwnolegle do
ramki sekcji z precyzyjnym docieciem do tejze ramki. Po wpisaniu kazdego z punktdw, (nazwa punktow
dowolna np. Id, pg), wskaz odpowiadajgce im narozniki na mapie. Uwaga — nie nadawaj numerdéw punktom
na rastrze, program sam je nazwie po kliknieciu w mape. Punkty na rastrze markowane sg czerwonymi
krzyzami z numerem. Kliknij Ikone Siatka krzyzy > podaj skale podktadu i ilos¢ kwadratow siatki, program
domysinie wstawia ilos¢ odpowiadajaca typowej sekcji mapy, pie¢ w pionie, osiem w poziomie. Teraz juz
mozesz skorzysta¢ z pomocniczej palety Siatka krzyzy, wskazywac kolejne krzyze, nadawac im numery
w tabelce, wskazywac ich odpowiedniki na rastrze, dopdki nie wskazesz wszystkich koniecznych punktéw.
Po zebraniu zestawu punktéw warto zapisac zadanie z przeznaczeniem do pdzniejszego uzycia.

Zapisz punkty terenowe do bazy — jesli punkty dostosowania uzyte przy kalibracji bedg potrzebne
w przysztosci, to mozemy je zapisa¢ do tabeli roboczej.

Oblicz wspdtczynniki transformacji rastra

Wopasuj raster — im plik wiekszy, tym operacja trwa dtuzej, uwaga ta jednak nie dotyczy plikow w formacie
tif, o ile zdecydujemy sie na zachowanie oryginalnej palety koloréw z wejsciowego pliku tif. W tym wypadku
przetwarzany jest jedynie plik nagtéwkowy z informacjg o georeferencji, czas takiej operacji jest praktycznie
niezauwazalny. Przetransformowany plik rastrowy zapisywany jest w katalogu aktualnie otwartego projektu
w postaci skompresowanej. Dodatkowo, do rastra mozna dotgczy¢ opis umozliwiajgcy jego pdiniejsza
identyfikacje, podczas ponownego wpasowania lub wczytywania na mape. Wykonanie opcji wpasowania
rastra nie jest rownoznaczne z wczytaniem go w tto mapy. Przejdz do menu Raster > Wczytaj raster.

Istnieje drugie narzedzie do kalibrowania rastréw — wtyczka ObliGEO.Kalibracja rastra opisana w rozdziale
12.1.

Raster > Wczytaj raster

Raster [ |
| Dostegpne pliki rastrowe Rastry na mapie
skan =B raster
& Warstwa_zerowa
>
5 raster
=
>>
]
<<
Raster : skan
Katalog : C:AC-GEO1\projekty\wilkszyn_4853%
Typ : plik Tif + Geo
Zakres
X: (5573162.23 , 5573393.83)
Y: (3716625.03, 3716741.19)
Dwa kolory [czamy/bialy)
= 0K X Anulj ‘

W oknie dialogowym z lewej strony wyswietlona jest lista wpasowanych plikéw rastrowych. Korzystajgc
z przyciskédw > i » mozemy doczytywa¢ do mapy, na konkretng warstwe, pojedyncze lub wszystkie pliki
rastrowe. W takim wypadku mozemy zarzadzaé¢ wyswietlaniem rastrow i powigzaé je z odpowiednimi
warstwami. Wczytane pliki rastrowe wyswietlane sg w liscie z prawej strony. Przyciski < i « umozliwiaja
usuniecie pliku rastrowego z mapy. Po wstawieniu wpasowanego rastra w okno mapy powinien by¢ on
widoczny na ekranie mapy. Jezeli raster nie jest widoczny na mapie, nalezy upewnic sie, ze widoczne okno
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mapy obejmuje wpasowany raster — zakres wspétrzednych rastra widoczny jest w oknie w lewym dolnym
rogu.

Nalezy takze pamietac, aby kolor rastra byt tak dobrany, by byt zauwazalny na tle mapy (nalezy unikac np.
jasnego koloru rastra przy biatym tle mapy). Jezeli raster jest przypisany do warstwy to jego kolor jest
kolorem warstwy.

Informacje o zakresie rastra moga zosta¢ zapisane w postaci raportu tekstowego lub dopisane jako cztery
punkty do roboczej tabeli.

Raster > Transformacja rastrow

Transformacja pojedynczego rastra lub catej grupy rastréw miedzy uktadami panstwowymi i lokalnymi.

Po wybraniu opcji nalezy podac katalog zrédtowy rastrow (na ogot bedzie to katalog C-Geo z rastrami, czyli
C:/C-Geo/raster) i poda¢ katalog docelowy, czyli tam gdzie majg by¢ zapisane rastry po transformacji.
Domyslnie program proponuje katalog projektu. Podajemy, jaki jest uktad pierwotny i wtérny rastréw,
a takze potudnik lub strefe. Nastepnie podajemy przedrostek nazw dla rastrow wynikowych.

[} Transformagja rastrow - oIES
Katalog Zrédrowy: [C:\C-GECH ‘projektyiK alibronek 14raster QJJ . J
o Start g Zamknij
Katalog docelowy: [C:\C-GECH ‘\projektyiK alibronek 14raster QJJ |
1 Nazwa / Rozmiar|  Zmodyfikowany Migdzy ukkadami | \wspékczynniki
2_463233191a.tif 1039518 2013.06.08
463233191.tif 1040 372 2013.06.08 Ukkad Pierwotny Ukkad Widmy
463233191 a.tif 1039518 2013.06.08 () ukkad . 1942~ () uktad , 1942~
(D) ukkad , 1965~ (®) uktad , 1965~
() ukbad , 1992~ () ukbad , 1992~
ukkad , 2000~ () ukkad ., 2000~
geograficzny () geograficzny
() ukbad lokalny () ukbad lokalny
potudnik: strefa: =
Q15 O 01 @ g

Qar

uwzglednii korekty glob: Pow. opolski 1965/
| Pow. nyski 1965-21
Przedrostek dla plikéw wyni! EUWIAT BRZESKI

OWIAT KEODZKI

2 |POWIAT ZAGARS

| Pow. Legnica 1965

Raport: | woj. WIELKOPOLS

Mozemy takze wigczy¢ korekty globalne oraz lokalne (z rozwijalnej listy). Wariantem tej opcji jest
transformacja z wykorzystaniem wspotczynnikdw transformacji powstatych w procesie transformacji
miedzyuktadowej i zapisanych jako zadanie (plik z rozszerzeniem *.trf). Jak wczyta¢ wspodtczynniki podaje
ponizszy rysunek.
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=
- d Mstat A zamknii

Ketelog docelowy: [CAC-GEQ T \projekty\Kalbronek vaster 2l

Nazwa /| Roamiar| I || Migday uktadami| Wspsrczymnii |

2_483233191a 1039518 20130608

463233191 4 1040372 20130608

463233191t 1033518 20130608 bp= 0,000

o=
sowefp000 ]
vewe[0B000 ]
v [o0o0oo0oo0000e0 |
v=(0,00000000000000
Wczytaj z zadania
transformacji

(Plzedmstek dia plikéw wynikowych:
£

Raport:

Uwaga ! Przed wcisnieciem guzika Start nalezy zaznaczy¢ na liscie rastrow te transformowane. Samo
wyswietlenie plikdw w oknie nie wystarczy. Kilka rastrow zaznaczy¢é mozemy klikajgc myszkg z wcisnietym
klawiszem <Shift> (kilka plikdw pod rzad) lub <Ctrl> (kilka réznych plikéw nie sgsiadujacych ze soba na liscie).

Po wykonaniu transformacji zostaje wyswietlony raport.

Raster > Wyszukaj rastry na dysku

Opcja pozwala na przeszukanie zadanego katalogu (z/bez podkatalogéw) w celu znalezienia rastrow, ktore
mieszczg sie w aktualnie widocznym oknie mapy. Odszukane rastry mozna jednym kliknieciem wczytaé na
wybrang warstwe mapy.

Katalog:
1‘ CAC-GEO1\projekty\wilkszyn_4853 D
przeszukaj podkatalogi
r~Lista znalezionych rastréw:
V| C:AC-GEO1projekty\wilkszyn_4853rasteriskan. tif
D Wstaw zaznaczone rastry na warstwe: I raster LI
- Szukaj | X Zamkni I
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3.14 Warstwice

Ciecie warstwicowe

Opcja umozliwia wprowadzenie wartosci ciecia warstwicowego dla recznej interpolacji warstwic. W oknie
mapy reczna interpolacja jest uruchamiana przyciskami z paska narzedziowego:

Rysowanie — Interpolacja warstwic — dzielenie zadanego odcinka,

Rysowanie

MMUGCO/ AL - BmesTha=BE® )07 wshL

Tréjkgtowanie/Interpolacja warstwic — Interpolacja warstwic — tgczenie punktéw.

Rysowanie

MMUISO/A AV B ThE=EE® Q. /Q7w sk A
® Trojkatowanie
" Interpolacja warstwic

Rysuj znaczniki na warstwicach

Mozliwo$é wytgczania wyswietlania znacznikdw (krzyzykéw) na krzywych wyswietlanych w oknie mapy.

O Znacznik

3.15 Digitizer

Opcja ta stuzy do wektoryzacji rastra przy pomocy digitizera. Narzedzie umozliwia wpasowanie digitizera
w uktad mapy — wykonywana jest transformacja Helmerta lub afiniczna. Punkty o znanych wspétrzednych
wprowadza sie w tabelce. Po podaniu numeru punktu odpowiednie wspétrzedne s3 $ciggane ze zbioru
roboczego. Jezeli punktu nie ma w zbiorze roboczym jego wspdtrzedne terenowe nalezy wprowadzi¢ recznie.
Nastepnie nalezy wskazywac¢ wskaznikiem digitizera odpowiadajgce wprowadzonym punktom terenowym
punkty na mapie. Po wprowadzeniu punktéw dostosowania obliczane sg wspétczynniki transformacji. Od
tego momentu mozna korzystacé ze wszystkich funkcji graficznych na mapie uzywajac digitizera jak myszki.
Przed uzyciem opcji Digitizer nalezy skonfigurowac digitizer i Parametry programu C-Geo tak, aby byty ze
sobg zgodne. Ustawi¢ mozna szybkos¢, protokét i inne parametry komunikacji z digitizerem. Wazne jest, aby
digitizer mogt pracowac w jednym z trybow digitizeréw dostepnych w C-Geo (Kurta, Wacom, Summa, Seiko).
W przypadku probleméw z konfiguracjg digitizera w tym zakresie konieczny jest kontakt z Softline.
W tej chwili praktycznie nikt z geodetéw juz nie korzysta z klasycznych digitizeréw. Zastapita je technika
wektoryzacji rastra na ekranie komputera.



3 Mapa

3.16  Stworz obiekty

Dziatki i uzytki mozna wprowadza¢ graficznie na mapie przez rysowanie przebiegu granic bez zamykania
dziatek w obiekty zamkniete. Do tego celu uzywa sie narzedzia obiekt otwarty, ktére umozliwia narysowanie
linii sktadajacej sie z wiekszej ilosci odcinkdw. W czasie rysowania obiektu otwartego dostepne s3
nastepujgce opcje:

<Backspace> — usuniecie ostatniego potaczenia,

<PgDown>, <PgUp> — wstawienie (dodanie) punktu zatamania na poprzednim (nastepnym) odcinku
tamanej,

<End> — po uzyciu klawisza <PgDown> powrdcenie na koniec rysowanej tamanej,

<+> — powiekszenie mapy,
<-> — pomniejszenie mapy,
klawiatura numeryczna, kursory — przesuwanie mapy,

wcisniety klawisz <Shift> i poruszanie myszkg — przesuwanie mapy w dowolnym kierunku. Po
wprowadzeniu wszystkich odcinkdéw granic nalezy uzy¢ opcji Mapa > Stwdrz obiekty w celu automatycznego
stworzenia obiektow (z wprowadzonych danych tworzone sg dziatki lub uzytki jako obiekty zamkniete). W
czasie tego procesu przeprowadzana jest kontrola przecinania odcinkédw i kontrola ,niedociggnie¢” do
punktéw granicznych. Problemy te sygnalizowane sg komunikatem i zaznaczeniem na mapie btednego
miejsca.

S
Ostrzezenie n e
.
Pojedyricza czotéwka kontynuowac? = &
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Aby to narzedzie zadziatato prawidtowo musimy wczesniej ustali¢ typ warstwy, na jakiej narysowalismy
odcinki jako odpowiednio typ dziatki lub uzytki — Mapa > Warstwy.
Tworzenie dziatek z czotowek n

Tworzenie dziatek z czolowek zakonczono.

Obiektow = 2
Grup obiektow = 4

A Pomin
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Po zakonczeniu kontroli czotéwek program informuje o zakonczeniu operacji podajac ilos¢ utworzonych
obiektéw (dziatek lub uzytkow, to zalezy, dla ktorej warstwy wykonalismy operacje).

3.17 Transformacja mapy
Standardowa

Uzytkownik moze dokona¢ transformacji mapy wraz ze wszystkimi obiektami (napisy, punkty, obiekty
zamkniete, otwarte, tuki, krzywe, dziatki, uzytki, budynki). Operacja dotyczy wszystkich obiektow lub

wybranych warstw.

Transformui Standardowa | Migdzy Uktadami

(®) Wszystkie warstwy
~ Wb Uktad Pierwotny Ukkad Wiamy
Y O ukrad . 1942" O uktad . 1842"

uktad , 1965~

(O ukkad .. 1965~

ukkad ., 1992 ktad , 1992

ukkad ., 2000~ kkad . 2000
() ukkad lokalny - () ukkad lokalny
Ukkad 1965 Ukbad 2000~
(O)1-Strefa (®4-Strefa O potudnik 15° O potudnik 24°
() 2-Stefa ()5-Strefa i "

X (®) potudnik 18" O potudnik 27°
() 3-Strefa
Uzyi poprawek dia: | - v O potudnik 21*
przy transformacii migdzy uktadami 65 | 2000 uwzglednij korekty globalne
' Transformu ‘ X Anul

Nalezy podaé numery punktéw dostosowania (max 100 pkt.) z mapy (uktad pierwotny) i nowe wspétrzedne
tych punktow (uktad wtorny). Wprowadzone dane mozna zapisac jako zadanie transformacji. Do wyboru
Helmerta). Po obliczeniu program podaje wartosci

s3 dwa rodzaje transformacji (afiniczna i

wspotczynnikow i btedy transformac;ji i przeksztatca catg mape na nowy uktad wspotrzednych.

Miedzy uktadami

Mozliwos¢ transformacji mapy miedzy uktadami panstwowymi 1942 <=> 1965 <=> 1992 <=> 2000 lub
lokalnymi o znanych parametrach, ktorych definicje sg znane i zapisane w plikach konfiguracyjnych
znajdujacych sie w folderze C:\C-Geo\bin\trf

DB ¢ ESE RSN HAS (Y @h S N Moobay. W
Uktad Pierwatny Uktad Wiény
(O ukkad , 1942~ (O ukkad , 1942~
® uktad . 1965~ O uktad . 1965~
O uktad .. 1327 O uktad .. 13327
O ukkad . 2000 (® ukkad . 2000
OUTM => OutM

O geograficzny/katezianski
) ukkad lokalny

O geograficzny/katezianski
) ukkad lokalny

Uktad 196" Uktad 2000
O1-Stefa ©4-Stefo O potudrik 15 O potudnik 24°
O2-Stefa O5-Stefa - §

O3 St @©potudrik 18" O potudrik 27°
Uzyj poprawek dia: | — v O pokudnik 21°*

Transformacia wysokosci

® Domyéina () Geoida > Elipsoida
OBrak O Elipsoida > Geoida
O Przepisanie

Poprawka uktadu odniesienia:
v | poprawka: 0,000

pr2y transformaci i1 2000 uwzglednii korek

Transformacia plikéw tekstowych z ukkadu 1965 Transformacia plikéw tekstowych z ukkadu 2000

| Uktady odniesienia_{ Punkty transformowane |

Dotyczy to uktadéw lokalnych Gdansk, t6dz, Poznan, Pow. opolski 1965/4, Bielsko-Biata, Gdarsk 70,
GUGIK80, Krakow, Krakowski (ULK - transformacja konforemna), Krakowski odwrdécony, m. Legnica
,Grodziec”, tédz, m. Ktodzka, Olsztyn, Ostrzeszow, SG-ROW, Szczecin, Ustka2000, UTM 33N, UTM 34N,
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Warszawa-25, Warszawa-25 z poprawkami Hausbrandta, Warszawa-75, Warszawa-75 z poprawkami
Hausbrandta, woj. wielkopolskie, Wtoctawek-Rauenberg, Wroctaw, Zielona Gdra, Poznan. Mozliwe jest
zdefiniowanie we wiasnym zakresie pliku dla uktadu lokalnego, jesli jest taka potrzeba to prosimy o kontakt
z firmg Softline, dostarczymy wzorzec takiego zadania. Istnieje mozliwos¢ transformacji miedzyuktadowe;j
nie catej, a jedynie wskazanych warstw mapy.

Translacja

Transformacja mapy przez translacje, obrot mapy lub wybranych warstw.

Transformacja mapy X
Transformuj Standardowa  Migdzy Ukkadami  Translacia
(@ Wszystkie warstwy
O Wybrane warstuy poosiX
Warstiy: poosiY
1 Warstwa_zerowa kat obrotu [g]
srodek obrotu Nr :I
srodek obrotuX
srodek obrotu Y

\/ Transformuj ‘ x Anuluj

3.18 Podglad wspétrzednych w innym uktadzie

Wspétizedne sva
65/1 v 1000 v
[524143.05, 4369881.65 |
130343023 | I§ Ty ¢

3.19 Przeciecie warstw

Jest to funkcja umozliwiajagca wyznaczenie czesci wspdlnych umieszczonych na dwdch wskazanych
warstwach. Mozliwe jest skopiowanie zbioréw danych obiektéw. Funkcje te sg bardziej rozbudowane
w oknie mapy jako narzedzie Przeciecie obiektow z paska narzedziowego Obliczenia. Przydatne sg do np.
analizy topologicznej warstwy dziatek — wykrywane sg dziury lub natozenia obiektow sgsiednich.

Przeciecie warstw [ x |

Warstwy przecinane:
Warstwa |: IBDZ_BudowlaHydrolechniczna L’

Warstwa ll: I EGB_DzialkaEwidencyjna _v_]

Warstwa wynikowa:

Warstwa_zerowa -

Kopiowanie zbioru danych: Operacia:

@tk  Onie (® czesé wspdlina () réznica

Opcje:
[ uwzglednij obiekty otwarte i traktui je jako zamkniete

0K ‘ 3 Anuluj
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3.20 Kontrola spéjnosci mapy

Kontrola poprawnosci struktury mapy. Mozna wykonaé w sytuacji, gdy wystepuja jakie$ btedy na mapie,
pojawiajg sie elementy, ktdre nie byly na mape wprowadzane itp. Przede wszystkim zalecamy po imporcie
do mapy plikéw z AutoCad’a i MicroStation. Mapa jest kontrolowana w zakresie:

- kontroli zbioréw danych dla obiektow na mapie,

- dociggania obiektow na warstwie dziatek i uzytkow,

- dociggania obiektdw na pozostatych warstwach,

- kontroli tekstéw (poprawiania zakreséw),

- usuwania obiektéw znajdujacych sie poza zakresem mapy,

- usuwania zbednych punktéw z przedrostkiem @,

- przenoszenie punktdw z przedrostkiem @ na warstwe zerowg,

- przenoszenie punktéw bez kodu na warstwe zerowa.

Kontrola sp6jnosci mapy

Zakres kontroli:

kontrola zbiordw danych do obiektéw na mapie
docigganie obiektdw na warstwie dziatek i uzytkdw
docigganie obiektéw na pozostatych warstwach
kontrola tek stow (poprawianie zakreséw)

usuwanie obiektdw z poza zakresu mapy

usuwanie zbednych punktéw ''w powietrzu' [z "'@")
przenoszenie punktdw [z "'@") na warstwe zerowa
przenoszenie punktéw bez kodu na warstwe zerowg

Postep:

[ 0

o

Start 3 Anuluj ‘

3.21 Kontrola topologii mapy

Narzedzie umozliwiajace dla wskazanej warstwy wykonywanie analiz topologii. W wyniku dziatania tej
funkcji uzyskuje sie liste obiektéow z problemami, ktdre mogg by¢ przeglagdane i pokazywane na mapie.
Funkcja pozwala na:

- wyszukiwanie powtarzajacych sie punktéw w ramach jednego obiektu z zadaniem tolerancji odlegtosci
minimalnej miedzy punktami,

- przeciecia (zapetlenia) w ramach jednego obiektu,

- przeciecia odrebnych obiektéw,
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- wykazywanie obiektéw przylegajacych do siebie obiektéw z okresleniem minimalnej dopuszczalnej
odlegtosci miedzy obiektami,

- wskazywanie nachodzgcych na siebie obiektéw, ktdre nachodzg na siebie w zakresie wiekszym niz
zadane kryterium powierzchni.
Topologia (mapa: bums) n

Parametry | Raport

Warstwa:

I BDZ_BudowlaSportowa L‘

Kontrole:
powtarzajgce sig punkly - tolerancia: 0,030 [’L{l m
przeciecia w ramach obiektu
przeciecia obiektéw
prayleganie obiektow - odl. mnigisza niz 1000 |%4] m
nachodzenie poligondw (P > 1.5m*D)

Wykonaj kontrole .__] Zamknij

3.22  Tryb prezentacyjny

Wiaczenie (wytaczenie) trybu prezentacyjnego. Wytaczenie trybu prezentacyjnego powoduje zastgpienie
wszystkich linii o symbolice zgodnej z przepisami, liniami przerywanymi i wszystkich symboli kotkiem. Taki
spos6b rysowania przyspiesza odswiezanie mapy. Opcja wprowadzona jedynie dla utatwienia pracy z duzymi
mapami na starych, wolnych komputerach. Wtasciwie to funkcja juz niepotrzebna, zostata ze wzgledu na
przyzwyczajenia uzytkownikdéw.

3.23  Edytor napisow

Narzedzie do wprowadzania globalnych zmian w tekstach znajdujgcych sie na mapie. Wyswietla dane
w trzech kolumnach: warstwe na jakiej wystepuje napis, sam napis, wysoko$¢ czcionki zastosowanej
w napisie. Do edycji mozna wybra¢ wszystkie napisy (klawisze <Ctrl+A>) lub pewien ich zakres (wskazanie
myszkg z wcisnietymi klawiszami <Shift> lub <Ctrl>. Wskazany napis mozna lokalizowa¢ na mapie.

13 Edytor napiséw [gm_zeromskiego] r_l ‘E@@

Bk FEE W

Przeciagnij tu kolumng aby pogrupowaé dane 2
Warstwa | Napis | Wys. | Kat obrotu + KOD_KARTO!.

» BDZ Jezdnia L 15 -3600 v
GES_UrzadzenieTechniczneZwiazaneZSiecia vk 15 0 v
GES_UrzadzenieT echniczneZwiazaneZSiecia vk [ 15 15 v
BDZ_PunktO0kreslonejwysokasci v 2030 15 0 v
GES_UrzadzenieT echniczneZwiazaneZSiecia_P vig 15 0 v
GES_PunktOOkreslonejwysokosci v | 201.54 15 -3600 v
GES_UrzadzenieT echniczneZwiazaneZSiecia vig 15 0 v
GES_PunktOOkreslonefwysokosci v ||202.18 [ 15 -3600 v
GES_Przewodwodaciagowy v woB 15 -3597 v
GES_UrzadzenieT echniczneZwiazaneZSiecia_P viw 15 0 v
GES_UrzadzenieT echniczneZwiszaneZSiecia_P v W 15 0 v
GES_PunktDOkreslonefwysokasci v 20213 15 -3600 v
GES_PunktDOkreslonefwysokosci v 20222 15 -3600 v
BDZ_PunktOOkreslonefwysokosci v 2015 15 0 v
BDZ_PunktDOkreslonefwysokosci v 1340 15 0 v
BDZ_PunktOOkreslonejwysokasci v 2030 15 0 v
BDZ_PunktDOkreslonefwysokosci v |2026 5| 0 v
BDZ_PunktDOkreslonefwysokosci v |202.8 15 0 v
BDZ_PunktOOkreslonejwysokosci v 2025 15 0 v
BDZ_PunktDOkreslonejwysokasci v /2025 15 0 v
BDZ_PunktDOkreslonejwysokosci v 2028 15 0 vl
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Na wskazanej grupie tekstéw mozna wykonaé operacje:

- wstawienie nowego tekstu,

- dotaczenie ciggu znakdw do istniejacego tekstu (na poczatku lub na koncu),

- usuwanie z tekstéw pewnej ilosci znakdw,

- zamiang okreslonego ciggu znakdw na inny,

- przycinanie tekstu, pozostawiajgc pewng ilo¢ poczatkowych lub korncowych znakow,
- do tekstow, ktore sg liczbami mozna dodac okrelong wartos¢ liczbowg,

- zamiane wysokosci na okreslong w milimetrach,

- zmiane szerokosci (wyrazonej w procentach wysokosci),

- wiaczanie/wytgczanie atrybutow tekstow (kursywy, pogrubienia, przestaniania, podkreslania),
- przeniesienia na inng warstwe,

- zmiany stylu czcionki,

- zmiany koloru,

- zmiany kata pochylenia tekstu,

- zmiany orientacji tekstu (kat wzgledem siatki lub ramki), - zmiany punktu wstawienia tekstu.

W edytorze napiséw istnieje takze mozliwos$¢ odfiltrowania napiséw wielowierszowych i wykonywania
operacji tylko na nich.
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Edytor przed filtrowaniem (oznaczono przycisk Przefiltruj teksty wielowierszowe).

I =]
FEEN-LL Ok
"~
Warstwa Napis o] Wys. I Kat obrotu KOD_KARTO &
BDZ_Jezdnia vl 15| 3600 v
GES_UrzadzenieT echniczneZuiszaneZ |, |k 1.5" u| 5
Siecia : ]
gggi_aUuadmrieTedﬁcszvﬁM"v k 1,‘5" 15 V]
BDZ_PunktOOkreslonej/ysokosci  + | 203.0 15 0 v
GES_UrzadzenieT echriczneZwiazaneZ | | g 1,5| 0 9]
Siecia_P
GES_PunkiOOkreslonef/ysokossi |~ | 20154 15| -3600 v
GES_UrzadzenieTechniczneZwiazaneZ | | g 15| 0 o
Siecia 3
GES_PunktDOkreslor kosci |\ 20218 15 3600 [v]
GES_Przewodw/odoc | woB 15 3597 [v]
GES_UrzadzenieT echniczneZwiazaneZ |, | w 15| 0 I
Siecia_P .
GES_UrzadzenieT echriczneZuiszaneZ || w 1,5| 0 I
Siecia_P
GES_Punki00kreslonefwysokosei |+ 2021 15| 3600 v
GES_Punki00kreslonelysokosei || 20222 15 -3600 v
BDZ_Punki00kreslonej/ysok V|05 15] 0 v
BDZ_PurkiDOkresloneiwiysok w1340 15| 0 v
BDZ_Punkt00kreslonew}ysok v 2030 15 0 v
BDZ_PunktO0Okreslonefwysokosci v ||2026 15 0 vy

Efekt filtrowania — znaleziony jeden napis dwuwierszowy.

(Napis LIKE wielowierszowy)

4 Dane

Zaktadanie zbioréw danych powigzanych z obiektami na mapie. Zbiory danych sa to struktury definiowane
przez uzytkownika. Mogg one zawiera¢ dowolng informacje o obiektach. Dla kazdej warstwy mozna zatozyc
jeden zbidr danych -albo dla obiektéw liniowych albo dla punktéw. Dla warstwy dziatek lub uzytkéw zaktadany
jest automatycznie zbiér danych zawierajgcy kolumny: Ozn. (oznaczony), Numer_dziatki (uzytku), Kod,
Powierzchnia.
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Zbiory opisow w projekcie : KortTenisowy

Oknao danych | Okno tabelil Okno mapy

Mapy: Zbiory danych:
BDZ_BudowlaSportowa A

BDZ_‘WysokaBudowlaT echniczna
BDZ_Budowlalnzynierska
BDZ_InnaBudowla
BDZ_BudowlaHydrotechniczna
BDZ_BudowlaZiemna
BDZ_UrzadzenieTransportowe
BDZ_ZbiomikTechniczny
BDZ_UmocnienieDrogoweKolejowelub\n
BDZ_CiagRuchuPieszegolRowerowego
BDZ_ObiektZwiazanyZKomunik acja
BDZ_Przeprawa

BDZ_Jezdnia v

Struktura zbioru % Nowy zbidr

" Otwérz | x Zamknij |

Okno Zbiory opiséw w projekcie: domysinie wyswietla wszystkie zbiory danych podfaczone do okredlonej
mapy

w zaktadce Okno danych. Mozna tez przegladac¢ zbiory tylko od strony Okna tabeli lub tylko Okna mapy,
otwierajac zbiory danych w celu edycji ich rekordow.

e Usuri zbidr

Lista Zbiory danych zawiera spis warstw, dla ktérych sg juz zatozone zbiory opisow (w przypadku, gdy w
projekcie znajduje sie wiecej niz jedna mapa — spis dotyczy mapy aktualnie podswietlonej).

Przycisk Struktura zbioru wyswietla strukture podswietlonego zbioru pozwalajac na jej edycje.

Tabela: Tenis
Nazwa pola Typ Funkcja

Ozn nieznane Informacia o polu
Kod Tekstowe Nazwa:
rodzajBudSport Tekstowe To Teketowe =
odzaZadaszenia Tekstowe
DATA_UTWORZENIA  Dala Seer
DATA_MODYFIKACH Data

Stownik:  BDZ_RodzaiZadasz v

Funkcja:

() Numer () Powierzchnia (@ Inna
Dodaj | & Usuri J Stowniki | ] Dodaj pole specialne « 0K | X Anulj

Edycja struktury zbioru:

Przycisk Dodaj pole umozliwia dodanie nowej kolumny do zbioru danych. Po wcisnieciu przycisku w ramce
Informacja o polu nalezy wpisac¢ jego nazwe oraz ustawic typ (liczba rzeczywista, liczba catkowita, pole
tekstowe, obiekt OLE, data). Dla pola tekstowego nalezy ustawi¢ dtugos¢ pola. Mozliwe jest zastosowanie dla
danego pola istniejgcego wczesniej stownika. Jesli wartosci przechowywane w tym polu petnig jakas specjalng
funkcje (beda traktowane jako Numer lub Powierzchnia) takze nalezy to w tym momencie zadeklarowac).
Edycja stownikéw odbywa sie w dwu etapach - gérna cze$¢ okna edytora stuzy do dodawania i usuwania
samych stownikdéw. Natomiast dolna cze$¢ odpowiada za dodawanie i usuwanie pozycji stownikowych w
stowniku podswietlonym na liscie gérnej. Pamietajmy, ze wprowadzajgc wartosci stownika wstawiamy tam
dwie wartosci — najpierw to co ma by¢ faktycznie wstawiane do pola, a potem opis tej wartosci, ktory bedzie
widziat operator. Czyli wpis 1 - centr oznacza, ze wybieramy z listy centr, a do pola idzie wpis 1.
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Stowniki H

Stowniki: I

RODZ_NAWIERZCHNI Al

RODZ_LINII_N&P
= RODZ_SIECI

TYP_SIECI

PRZEB_PRZ

KSZTALT _WLAZL

RODZ DRZEWA

RODZ_0OB_ZT

02U_0ZK

INNE_OBIEKTY_KM

RODZ_OB_MOST

RODZAJ_TORU

RODZ_SLUPA_KM v

Zawartost skownika:

1 - 1-iglaste o pomierzonym potozeniu
2 - 2-lisciaste o pomierzonym potozeniu
3 - J-iglaste - pomnik przyrody

4 - 4-lisciaste - pomnik przyrody

[+

] Zamknij

Wszystkie ustawienia nalezy wykonac ze szczegdlng starannoscig, gdyz ewentualna ich zmiana w przysztosci

bedzie mozliwa jedynie przez usuniecie (wraz ze zniszczeniem wszystkich wprowadzonych danych) i ponowne
dodanie pola.

Przycisk Usun zbiér usuwa podswietlony zbiér danych. Powoduje to utrate wszystkich wprowadzonych
danych.

Zatozenie nowego zbioru jest mozliwe po wybraniu przycisku Nowy zbidr. Wyswietlane jest wtedy okno
dialogowe, w ktdrym wypisane sy warstwy nie posiadajgce jeszcze zatozonego zbioru danych. Po
podswietleniu interesujgcej nas warstwy naciskamy przycisk Punkty lub Obiekty w zaleznosci od tego czy
zatozony ma byc¢ zbiér dla obiektéw punktowych czy liniowych. Jezeli na wybranej warstwie znajdowaty sie
juz obiekty, to w zatozonym zbiorze danych pojawi sie tyle pustych rekordow ile obiektow jest na warstwie.
Dla obiektéw punktowych zatozona zostanie automatycznie kolumna Numer, do ktérej przepisane zostang
numery z tabeli wspdétrzednych punktéw.

| ~Opis:
Punkty - dane dla punktdw.
Obiekty - dane dla obiektéw.

Warstwy:
Warstwa_zerowa A
BDZ_Kraweznik
BDZ_Szuwary
EGE_Budynek
EGB_DzialkaEwidencyjna
EGB_JednostkaEwidencyjina
EGB_ObrebEwidencyjny
EGB_Rodzaj0biektuZwiazanegaZB
Punkt granicy paristwa stabilizawan
Punkt graniczny niestabilizowany
Punkt graniczny stabilizowany trwale Lunkly
Uzytek gruntowy
EGB_KonturKlasyfikacyjny :
GES_PrzewodT elekomunik acyjny M Qbiekty
PRG_Granica

03_OgolnyPurkt0 .
FRA Nopor v X Anuki

Okno wyswietlajgce rekordy zbioru danych mozna otworzy¢ przez wybranie obiektu na mapie w momencie,
gdy aktywna jest ikonka lub w oknie mapy lub tez przez wykonanie Dane > Otwdrz. Mozliwe jest oznaczenie
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w bazie danych obiektéw zaznaczonych na mapie (pod prawym przyciskiem myszki Zaznaczone na mapie
oznacz w bazie danych).

5 Obliczenia

Przed przystgpieniem do jakichkolwiek obliczen nalezy w oknie listy projektéw (Plik > Projekty) wybra¢ tabele
roboczg tj. tabele, do ktdrej zapisywane bedg obliczane punkty. Na ponizszym rysunku w projekcie
4059 _111_2013 tabelg roboczg jest mapa_2000 co widaé po kolorowej ikonie.

3 317-2062013

{3 3929.66_2013

&4 PP,

G e e

i = przeciecia

. ={#& Obliczenia
Repozytorium

B{g 4123 127 2013

432 aaa2

Proponujemy stosowaé zapamietywanie wprowadzanych zestawéw danych pod jednoznacznie
rozpoznawalnymi nazwami, tak aby mieé¢ mozliwos¢ wykonania powtérnych obliczen.

Znaczenie ikon wystepujgcych we wszystkich modutach obliczeniowych:
b & ¢ ES 2N
- nowe dane — wyczyszczenie wpisanych danych,

- wczytaj zadanie — wczytanie zapisanych wczesniej danych z dysku,

- zapisz zadanie — zapisanie wprowadzonych danych na dysk do pliku z rozszerzeniem odpowiednim dla
rodzaju obliczen,

- oblicz — wykonanie obliczen,

- raport — przygotowanie raportu z obliczeni, wykonanie tej opcji powoduje wykonanie obliczen i
zapisanie wynikow do specjalnego zbioru w celu pdzniejszego wydrukowania. Sporzadzenie raportu
sygnalizowane jest komunikatem Raport zapisany !,

- wydruk wynikéw obliczen, wybranie tej opcji powoduje bezposrednie przejscie do obstugi drukarki,

- co do raportu — zaznacza sig, ktére dane i wyniki majg znalezé sie w raporcie,

- rysunek — mozliwos¢ narysowania poglgdowego rysunku obliczonych punktow.

Wszystkie opisane opcje sg ponadto dostepne w menu podrecznym wyswietlanym po nacis$nieciu prawego
klawisza myszki na edytorze zadania. Do menu przypisane sg skroty klawiszowe pozwalajgce na wywotanie
zgdanej opcji bezposrednio z klawiatury.



5 Obliczenia

@ Oblicz Ctrl+0
Drukuj wyniki Ctrl+D
Raport Ctrl+A
Wstaw linie Ctrl+W
Kasuj linie Ctrl+K
Nowe dane Ctrl+N
Wczytaj zadanie Ctrl+C
Zapisz zadanie Ctrl+Z
Rysunek Ctrl+R

Oprdcz wspomnianych w menu dostepne sg jeszcze opcje wstawiania pustej linii w edytorze oraz kasowania
linii danych. Listwa narzedzi modutéw obliczeniowych zawiera przycisk umozliwiajacy wiaczenie lub
wytaczenie mozliwosci edycji kodow punktéw juz na etapie obliczania wspdtrzednych, a nie dopiero w tabeli.
Na rysunku przycisk edycji kodéw w obliczeniach transformacji.

De® s E2a2 R&\ HAL P(@h s oW @ows. B

W obliczeniach: ortogonalne, rzutowanie, biegunowe, tyczenie biegunowe, weciecia, przeciecia, ciag
poligonowy wprowadzono synchronizacje wspofrzednych. Przy wczytywaniu zadan sprawdzane sg zapisane w
nich wspétrzedne i porownywane ze wspotrzednymi w tabeli roboczej, jesli zostanie wykryta réznica, mozna
je zaktualizowaé do wspétrzednych z tabeli.

W oknach, stuzgcych do wczytywania do obliczen zapisanych zadan, umieszczone sg z lewej strony skréty do
czesto stosowanych lokalizacji plikow: pulpitu, folderu *.zad, folderu projektu.

Otwoérz

9 ] C:\C-GEO4\projekty\Niepruszewo dziafka 207-65\WSAD.zad
N
pulpit || [Nezwa /| Stanowisko| Datapom. | Roz..| Zmodyf. Zakres| Uwagi =
[ C-GEO4
(= projekty
) (£ Niepruszewo dziatka 297-65
Katalog ‘= WSAD Z3d
zadat
Katalog
projektu
|
Ostatnio
uzywany
Uwag: Nawiazania:
Tachimetria (*.tch) v|[=cn -]
< Wyilij ‘ ' oK X Anulyj | 3¢ Usun » GEONET |

5.1 Obliczanie powierzchni

Dla dowolnego obiektu zamknietego na mapie da sie obliczy¢ jego powierzchnie. Jest ona niejako jego
atrybutem i nie wymaga zadnych czynnosci obliczeniowych. Odczytanie pola powierzchni sprowadza sie do
wskazania obiektu strzatka (narzedzie Wybieranie), uzycia prawego klawisza myszki > Informacja.
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Informaga
obiekt zamknigty. (id=4)
Warstwa : BDZ BudowlaSportowa

Powierzchnia: 0.0236 ha
Powierzchnia zredukowana: 0.0236 ha
Obwod : 71.35 m.
Ograniczenia

minimum X : 1000.00

minimum Y : 1000.00

maximum X : 1020.00

maximum Y : 1023.60
grubos¢ 1linii: 0,18 mm.
typ linii: 4 (wer 3.0)

data_utworzenia: 2013-05-14 14:21:49
data_modyfikacji: 2013-05-14 14:21:49

e
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Informacia /D ane /

Natomiast dla obliczania powierzchni dziatek i uzytkdw w programie C-Geo przewidziano istnienie specjalnych
obiektéw mapy wraz z dotgczonymi polami opisowymi, ktdre witasnie stuzg do reprezentowania dziatek i
uzytkdw. Korzystanie z tego utatwienia wymaga jednak pewnego toku postepowania. PrzesledZmy go na
podstawie dziatek, dla uzytkow jest praktycznie taki sam:

1. Nalezy zatozy¢ warstwe typu dziatki. Przy rysowaniu ,recznym” dziatek (czyli bez wspomagania sie
narzedziem Edytor mapy obiektowej) nazwa tej warstwy moze by¢ dowolna. Jesli rysujemy wybierajac
obiekty narzedziem Edytor mapy obiektowej to odcinki granic dziatek umieszczane beda na warstwie o
domysinej nazwie Granice, grunty. Tak, czy tak — warstwa z dziatkami musi mie¢ nadany typ dziatki.

Legenda x

E@ WARSTWY

#{_] BDOT500 Budowle i urzadzenia

{1 BDOT500 Komunikacija i transport

{1 BDOT500 Obiekty inne

{1 BDOT500 Pokrycie terenu

={_] EGiB Ewidencja gruntéw i budynkéw

T EGB_Budynek

- EGB_DzialkaEwidencyjna
EGB_JednostkaEwidencyjna
EGB_KonturKlasyfikacyjny

#{T]M —— EGB_ObrebEwidencyiny
Y| —— EGB_RodzajObiektuZwiazanegoZBudyn
@M —— EGB_Uzytek

Typ Dziatki ustalamy w oknie Legendy — zaznaczamy warstwe > prawy klawisz myszki > Ustaw jako...
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Legenda x |
E@ WARSTWY

{1 BDOTS500 Budowle i urzadzenia

J;] BDOT500 Komunikacia i transport

{ H] Ostatnio edytowane

1,-__ !] Ustaw warstwe nieedytowalna
=]
¢ [l Ustaw warstwe niewidoczna

B
it B Ustaw kolor i typ lini
B Ustaw wzér wypetnienia

E B8 Ustaw kolor do wydruku
B B Usun kolor do wydruku

E Ustaw warstwe niewybieralna

I Ustaw jako dziatki
aw Jako budynki

Ustaw jako uzytki

Pokaz catosé

El Ustaw jako inna Importuj z ... »
C Eksportuj do ... »
£
=] Czysc warstwe

2. Rysujemy dziatki dbajac o kontrole topologiczng — sprawdzamy, czy granice sie nie przecinajg, nie ma
niedociggniec lub przeciggniec¢ czotowek w punktach granicznych itp. Mozemy wykona¢ kontrole spéjnosci
mapy (Mapa > Kontrola spéjnosci mapy) oraz kontrole topologii mapy (Mapa > Kontrola topologii mapy).

3. Tworzymy zamkniete obiekty typu dziatka, ktére szczelnie wypetniajg catg przestrzen opracowania: (Mapa
> Stworz obiekty dla warstwy dziatek).

4. Nadajemy dziatkom jednoznaczne numery: w oknie mapy klikamy na przycisk Informacja o obiektach
(jeden
z dwu wariantéow tego narzedzia), ktéry wywotuje okno do wyswietlania rekordow zbioru danych
podpietych do dziatek (Patrz: rozdziat Dane). Wybdr sposobu wyswietlania rekordéw zalezy od naszych
przyzwyczajen, jednak uzycie w ,tradycyjnej” wersji udostepnia dodatkowo mozliwos¢ wykonywania
réznych operacji na rekordach. Nastepnie klikamy na dowolng z dziatek na mapie. llo$¢ rekordéw w oknie
informacji o obiektach odpowiada ilosci dziatek. Dla kazdej z nich wpisujemy w polu Numer_dzialki
odpowiadajacy jej numer.

‘Baza danych: SWDE\dzialki
sER, B¢ "aQAEMEE B

v 0zn | NUMER OBREB GEPEW GSIDD

}E 5741 PIOTROWKA 1780 161102_2.0062.5741
[w] 573 PIOTROWKA 11300 161102_2.0062.573
[=] 5721 PIOTROWKA, 1441 161102_2.0062.5721
(=] 74072 PIOTROWKA 19807 161102_2.0062.740/2
(=] 7292 PIOTROWKA 970 161102_2.0062.729/2
(=] 72941 PIOTROWKA 130 161102_2.0062.723/1

Teraz mozemy przystgpic¢ do wtasciwych obliczen powierzchni dziatek: Obliczanie powierzchni > Dziatki.
Do pustego formularza wczytujemy po kolei dziatki z listy dziatek na mapie: klikamy ikone Wczytaj
obiekt, wybieramy dziatki po ich numerach.
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Alternatywng metodg tworzenia dziatek do opisanej powyzej jest wykorzystanie okna Dziatki dla mapy w celu

wprowadzenia nowego obiektu-dziatki przez podawanie numerdéw (i wspotrzednych, jesli punktow nie ma w

tabeli) punktéw tworzacych obrys obiektu-dziatki. Podczas wprowadzania punktéw obiektu, widoczny jest

podglad rysowanego obiektu, dodatkowo, po nacisnieciu przycisku Rysunek mozna wygenerowac rysunek

obiektu
z mozliwoscig wydruku.
b Dziatki dia mapy :Tenis
b & Wi ¢ E E N &
Nr: 5641 Par= 0.0302 dP=
P= 0.0302 P.ew.= 0,0000 dPmax=
Lp Numer X A7 Cz_p
1 _ 123 961,10 1020,70
2 124 968,70 100360
3 _ 125 983,30 1010,30
4 126 975.70 102750
5
Tenis

Dalsze opcje dotyczace obiektédw-dziatek to:

- zapisz obiekt,

- oblicz — wykonanie obliczenia powierzchni,

Cz_o

B =S R

1 W

0.0302

0.0002 ha € Ustawienia
Qdch

18,71

16,06,

18,80 @
1611

@aal3

- wklejenie wspdtrzednych ze schowka (jezeli zostaty wczesniej skopiowane z tabeli wspotrzednych),

- opcje zawierajgce informacje, co i jak ma by¢ drukowane,

- eksport punktéw obiektu do pliku tekstowego,

import punktéw z pliku tekstowego do obiektu,

przenumerowanie punktow obiektu (dziata podobnie jak przenumerowanie punktow tabeli, patrz:

Przenumerowanie punktéw),

wyréwnanie powierzchni. Opcja umozliwia wyréwnanie powierzchni do powierzchni zadanej. Jezeli

jedna

z powierzchni znajdujgcych sie na liscie jest powierzchnig, do ktérej chcemy wyréwnac pozostate, to

nalezy ustawi¢ podswietlenie w odpowiedniej linii i wtgczy¢ opcje wyrédwnaj do pow. podswietlonej w

tabeli. Powierzchnie wyréwnane sg zapisywane do zbioru danych. Jezeli operator wprowadzit wczesniej

do bazy dziatek wartosci powierzchni ewidencyjnych, moze takze wyréwnaé¢ do nich powierzchnie

dziatek.



Wyréwnanie powierzchni ﬂ
| o Numer Powierzchnia | Poprawka Pow. wyr. dP max, A
1 AMI10dz13/3 0,043 JIOTT 00463 00004 ¥
2 AM10dz.13/4 11340, 00002 11342 00012 &
3 AMI10dz 14/1] 00211 00000 00211 00002 ¥
4 AM10dz.1472 02741 00000 02741 0,008 &
5 AM10dz 15/1 00177, 00000 00177, 00002 X
8 AM10dz15/2 02550 0,0000] 02550, 0,008 ¥
7 AM10dz 18/1 00437 00000 00437 00004 X
8 AM10dz18/2 07764 00000 07784 00011 &
3 AM10dz 22/1 00410, 00000 00410 00002 ¥
10 AM10dz22/2 07560 0,0000] 07560 0,0013 &
11 AM10dz 23/1 00321 00000 00321 00002 /X
12 AM10dz 2372 08233 0,0000 08233 00012 X
13 AM10dz.28/1] 01133 00000 01133 0,006 &
[ 14 AM100z 2872 14308 00002 14910 00013 X
15| AM10dz 36/1 00193 00000 00193 00002 /X G
Wyréwnanie do powierzchni; 64.5380 1/1000 pow. ogélnej 0.0645 ha
Suma powierzchni 64535Tha () dp = 2(0.002P+0.2SQR(P): 02303 ha
Odchytka: 0002%ha @ dp=0,001P+0,2'SOR(P): 0.0806 ha

Rapott:

S

[] drukuj odchybki
[] drukui dp
[] drukuj kalumne 2 dP max

2 Drukui | | Raport |

([}

P.ew. - P.geod

Parametry:

(] wyréwinai do pow. podswietione w tabel

(] powierzchnie ziedukowane (E5/2000/32)

(] wyréwinui do powierzchni ewidencyinych

& Obicz |

X aouki_|

Istnieje mozliwo$é wydruku raportu pokazujgcego réznice miedzy powierzchnig ewidencyjng, a obliczong ze
wspotrzednych. Na podstawie rozporzadzenia MSWIA z 9.11.2011 r. [2] dodano narzedzie do wyliczania
dopuszczalnej réznicy miedzy powierzchnig ewidencyjng i analityczng. W raporcie wartosc ta jest podawana
dla dziatki podswietlonej w oknie listy dziatek do wyréwnania. Mozna takze wtaczy¢ opcje uwzgledniajgcy
redukcje powierzchni na uktad 65/2000/92. W raporcie z obliczer powierzchni umieszczana jest informacja o
zgodnosci liczonej poprawki odwzorowawczej z aktualnym rozporzgdzeniem o EGIB [5].

OBLICZENIE POWIERZCHNI NR: 408/10

Numer dziatki : 40810
Powierzchnia : 0.0828ha
Pow. zre dukowana : 0.0828ha
Popr. odwzorowawcza : 0.0000hal
Obwaod dziatki: 118.87]
Numer X Y Cz.pom Cz.obl Odch
42 6007225.45 6543212.79 37.04 37.02 -0.02
48 6007190.65 6543225.40 22.31 22.32 0.01
49 6007182.85 6543204.49 37.24 37.23 -0.01
41 6007217.86 6543191.82 22.30f 22.30] 0.00
42 6007225.45 6543212.79

Pole powierzchni zredukowanej zostalo obliczone i skorygowane o wartos¢ powierzchniowej poprawki odwzorowawczej
zgodnie z §611i §62 rozporzadzenia MAIC z 29listopada 2013 r. zmieniajacego rozporzadzenie w sprawie ewidencji gruntow

i budynkow.

Korzystajac z pola wyboru w ostatniej kolumnie mozna wytgczy¢ dziatki z procesu wyréwnania. W menu
podrecznym, dostepnym po nacisnieciu prawego klawisza myszki na liscie dziatek, znajdujg sie nastepujgce

opcje:

Zaznacz <F5> — zaznaczenie (odznaczenie) dziatki, na ktérej znajduje sie podswietlenie,

Zaznacz wszystkie <+> — zaznaczenie wszystkich dziatek do wyréwnania,

Odznacz wszystkie <-> — odznaczenie wszystkich dziatek do wyréwnania,

Zaznacz odwrotnie <*> — zaznaczenie dziatek nie zaznaczonych przy jednoczesnym odznaczeniu dziatek

zaznaczonych.

5

Obliczenia
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Jesli na mapie mamy poprawnie wprowadzone zarowno warstwe dziatek, jak i uzytkéw, to mozemy naktadaé
na siebie logicznie te dwie warstwy i prowadzi¢ rozliczanie uzytkbw w dziatkach z wyréwnaniem do
powierzchni geodezyjnych, powierzchni rzeczywistych (zredukowanych na odwzorowanie) lub wyréwnanych:
Obliczanie powierzchni > Rozliczenie uZytkdw. Obliczenia wykonywane s3g dla mapy z tabeli roboczej. Po
wykonaniu obliczen wyswietlane jest okno z wynikami. W kolumnie uzytki wyswietlany jest pierwszy
obliczony uzytek. Pozostate uzytki wyswietlane s3 po podwdjnym kliknieciu myszka w interesujgcym nas
wierszu. W ostatniej kolumnie oznacza sie te dziatki, ktére majg by¢ drukowane w raporcie. Pod prawym
przyciskiem myszki dostepne jest menu umozliwiajgce zaznaczanie, zaznaczanie odwrotne i odznaczanie
dziatek.

Rozliczenie uzytkw
Zaz. | Numer dziatki | Pow. dz. | Pow. uzptkéw | Réznica | Uzytki ~
| AM 10z 13/3 | 00463 00483 0.0000/AM 10 dz13/2RV. pow.: 0.0463
AM 10dz. 1374 1.1342 11342 0,0000 AM 10DZ2.13/2-w  pow.: 0.0092
2 |AM 10 dz2.13/2-RIVb  pow.: 0.0457
|AM 10 d2.13/2-RY  pow.: 0.5104 |
| | | | |AM 10 d2.13/2-L1V  pow.: 0.5689
3 AM10dz 1471 | 00211 00000 00211)
4 |AM 10 dz. 14/2 | 02741 0,0000] 02741
5 |AM 10 dz. 15/1 | 0.0177| 00000 0.0177AM 10 dz13/2RY _pow.: 0.0000
AM 10 dz. 15/2 0,2550; 0,0000 0,2550 AM 10 d2.13/2-RIvb  pow.: 0.0000
6 |AM 10 d2.13/2-RV  pow.: 0.0000
il | | | |aM10d213/24 pow: 0.0000
7 @ AM10dz 181 A 00437 00437 0.0000/4M106218RY pow. 0.0437
AM 10 dz. 18/2 0,7764 07764 0,0000 AM 10 dz.18-RIVb  pow.: 0.3355
8 |AM 10 dz.18-RY  pow.: 0.4297
| | | | | AM ‘!0 dz.18-w pow.: 0.0171”27
3 @ AM10dz 2271 _ 00410, 00410 0,0000/4M 10 d2.22RY pow: 00410
10 AM 10 dz. 22/2 0,7560/ 0,7560 0,0000 AM 10 dz.22-RIVb  pow.: 0.4240
e |0 | H 1 ) ~ |AM 10d2.22-RY pow.: 0.3320
1 M AM10dz 2371 _ 00321 00321 00000/AM10d223RY pow. 0.0321
12 AM 10 dz. 23/2 0,8239] 0,8233 0,0000 AM 10 dz.23-RIVb pow.: 0.4734
| | | o |AM10dz23RY pow. 0.3445
13 |AM 10 dz. 2841 | 01133 01133 0.0000/AM 10 d2.28-RY pow.: 0.1139
AM 10 dz. 28/2 1.4910 1.4910 0,0000 AM 10 dz.28-Bi pow.: 0.6927
14 |&M 10 dz.28-RIVb-1  pow.: 0.0385
|AM 10 dz.28-RIVb-2 pow.: 0.3638
| | | | |AM 10 d2.28-RY pow.: 0.3360
15 |AM 10 dz. 36/1 | 0,01 93: 0,0000| 0,0133]
16 AM 10 dz. 36/2 | 01918 0,0000] 01918
17| @ |AM10dz 391 _ 0,040 00000 00840
18 & &M 10dz 3972 A 02185 00000 02185
18| @ |AM10dz 401 _ 00781 ooooo|  00781]
20 @ |AM10d 4072 A 02757, oo oot 7 |
21 AM 10 dz. 4141 0,0107| 0,0000/ 0,0107/AM 10 dz.42-RI¥b  pow.: 0.0000 4
= o3 Nie drukuj pow. uzytkéw mnijszych niz; |0.000000
=S ™ | ik SWDE 2 denymi dotychezasowymi | 3

W oknie rozliczenia mozemy filtrowac liste dziatek po numerach wedtug zadanego kryterium.
Przyktadowo z listy dziatek chce wybrac i wyswietlaé dziatki o numerach zaczynajacych sie od ,,29”, przy czym
mam na mysli sam numer dziatki, bedgcy ostatnim cztonem petnego identyfikatora dziatki.

Wybieram w nagtéwku kolumny Numer dziatki przycisk filtrowania, nastepnie na rozwiniete;j liscie klikam na
(Inne...).



Rozliczenie uzytkéw

Rozliczenie

==z~ Numer dziatki
- h 4

021403_2.0006.2
021403_2.0006.283
021403_2.0006.230

07299

-
lz [>]| Pow. uzytkéw [l Réznica @Uiylki

0,0000 dr-

021403_2.0006.291/3 0,108
021403°2.0006.291/8 LV pow.: 0.0560
021403_2.0006.292
05140372 0008 3931 08135 01144 06391 AlVa_pow. 0.0321

SRIVa pow.: 0.0000
021403_2.0006.293/2 oV pon 00223
021403_2.0006.300 po: 3
021403_2.0006.312 04474 01682 02792 RIVa pow.: 0.1682
021403 2.0006.615 0.2000 02000 00000 PstY pow.: 0.0846
021403 _2.0006.616 Rlva pow.:0.1154
021403_2.0006.292 19539 1,9537 0,0002
Rivb pow.: 0.0000
RV pow.: 0.6231
7 RVl pol
SRIVa pow.
W-RY  pow.: 0.
WY po
W-EVl por
Y pow.: 0.
8 021403_2.0006.233/1 03021 0,3021 0,0000/RlVa_pow.: 0.3021
021403_2.0006.293/2 07110 0,7109 0,0001/Pslll pow. 0.0000
RIVa pow.: 0.1955
RV pow.: 0.2748
g RVI pow.: 0.1047
WAV pow. 0.0122
LIV pow.: 01237
021403_2.0006.300 1,7572 1,7571 0,0001/RlVa pow.: 0.0000
iy d- pow.: 1.7571
1 021403_2.0006.312 04193 04193 0,0000dr- pow. 0.4193 v
Nie drukui pow. uz. < iz [ a0
Plik SWDE/GML [ 2
i 2 danymi E
[ numery K/ pobierai z bazy danych deiatek C-Gea |  Zamkri |

5

Obliczenia

W oknie filtra ustawiam jako kryterium %29% (Podkreslenie _ zastepuje jeden znak, procent % zastepuje

dowolny cigg znakdw.

Filtr uzytkownika X
Pokaz wiersze ktdre spekniaig warunki:
Nurmer dziatki
podobny v |[M[%29% |
®aND O OR

i

Uzyskuje widok odfiltrowanej listy dziatek z uzytkami.

Rozliczenie uzytkéw X

021403_2.000§.291/3
021403 _2.000§.291/8

01682,
0,200

0.2732|AVa_pow.

0,0000 PsiV  pow.: 0.0846
RlVa pow. 0.1154

0996
:0.1607
RlIVa pow.: 0.0000
RIVb pow.: 0.0000
RV pow.: 0.6231
7 RVl pow.: 0.0382
S-RIVa pow.: 05119
W-RY pow.: 0.0000
WLV pow.: 0.0278
W-tVl pow.: 0.0000
|EIV pow.: 0.4524

021403_2.000§.252 1.9537

0,3021] 0,3021]

8 021403_2.000§.233/1 0,0000 RIVa pow.: 0.3021
021403_2.000§.293/2 0,710/ 0,7109/ .2 0.0000
RlVa pow.: 01955

3 RV pow.: 0.2748

RVl pow.: 0.1047
Wkl pow.: 0.0122
LIV pow.: 01237

~Wykaz zmian
Plik SWDE/GML
2 danymi
] numery K\ pobieraj z bazy danych dziatek C-Geo

x|
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Wykaz zmian danych ewidencyjnych

W aktualizacji z dn. 1 lipca 2013 r. w Rozliczaniu uzytkéw do powierzchni dziatek dodano generowanie wykazu
zmian danych ewidencyjnych (wzér zgodny z zatgcznikiem do instrukcji G-5, mozliwy do wyedytowania i
dostosowania do wiasnych potrzeb).

Rozliczenie uzytkow X
[Roziiczenie |
: Zé|w || Numer dziakki [v]| Pow. dz. [+l Pow. uzytkéw [ Réznica [v]| Usytki E”
1) @ |306401_1.0052.4R_26.27/1 00423 0,0429) 0,0000(Bpow. 0.0429
2 [@ |306401_1.00524R_26.27/13 0.1679 0,1673 0,0000/dhpow. 0.1673
3 [@ |306401_1.00524R_26.27/16 01288 0.1286| 0,0000(B pow.: 01286
4 I |306401_1.00524R_2%627/17 0,0343 00343 0.00008p pow: 00343
5 [¥ |306401_1.00524R_26.27/19 10508 1,0508] 0,0000(B pow. 1.0508
6 [ |306401_1.00528R_26.27/20 | 01843 01843 (0,0000/Bi pow.(0.1843
7 [@ |306401_1.00524R_26.27/21 0,0333] 00333 00000 Bp pow.:0.0333
8 © 0052.4R_28 00033 0,0093] 0,0000(Ba_pow.: 0.0093
9 [@ |306401_1.00524R_26.28/14 1,205 12085 000008 pow. 1.2065
10 [@ |306401_1.0052.AR_26.28/7 02943 02943 0,0000(B pow.: 0.2343
11| [ |306401_1.0052.6R_26.33 i 1,1371] 11371 0.0000(B pow. 11371
12[ [ _306401_1.00524R_26.34 16647 18647 0.0000/B_pow.: 1.6647 |

—Wykaz zmian gruntowych:
Plik SWDE/GML z danymi dotychczasowymi: IC:\U sershat\DesktophEGiB.GML.gml

3
UwAGA! Drukowanie numeru KWW i numeru jednostki rejestrowe jest mozliwe tylko po wskazaniu pliku GML w powyzszym polu
D przy wezytywaniu pliku SWD/GML numery KW pobieraj z bazy danych dzistek C-Geo
Stwérz plik do modubu SWDE (lub programu C-SWDE) z danymi dla stanu nowego I £ Geneni WZDE

| a| &

Nie drukuj pow. uz. < niz: |0.000000

Drukuj wykaz
Drukuj wykaz - tylko stan nowy
Drukuj wykaz - stan dotychczasowy z pliku SWD/GML; stan nowy z danych C-Geo

Jedna dziatka na jednej stronie
v Sortowanie po numerze jednostki rejestrowej
- Sortowanie po numerze obrebu i dziatki

Edytuj szablon wydruku
Edytuj szablon "tylko stan nowy"

Edytuj szablon "stan dotychczasowy z pliku SWD/GML; stan nowy z danych C-Geo”
e m




5 Obliczenia

Na podstawie danych z ewidencji importowanych z pliku SWDE/GML oraz danych dziatek i uzytkéw
wprowadzonych w C-Geo, program wyszukuje dziatki w obu Zrédtach (C-Geo i SWDE/GML). Zestawiane sg
powierzchnie kolejnych dziatek i uzytkéw z obu zrédet.

Po kliknieciu Generuj WZDE pojawia sie lista dostepnych opcji. Oprdcz trzech opcji wydruku WZDE mozna
takze ustali¢ sposdb sortowania dziatek na wykazie (jedna na jednej stronie/ po numerze jednostki
rejestrowej/ po numerze obrebu i dziatki).

Dla kazdej dziatki podawany jest tez numer KW, jesli istnieje w pliku SWDE/GML. Prosze nie przejmowac sie
tym, ze teoretycznie format SWDE powinien zosta¢ w przysztosci zastgpiony formatem GML. Opisywany
sposob prowadzenia rozliczenia klasouzytkdw wraz z generowaniem wykazu zmian danych ewidencyjnych
dziatek przez poréwnanie stanu z zasobu ze stanem aktualnym na mapie C-Geo — dziata zaréwno na ,,starych”
plikach SWDE jak i ,nowych” plikach GML.

: 123456_7.0001.23/2

RIVb

—_—\———— s
—

123456_7.0001.23/3

GEHBINADEEB v B Y= (TR EH [ >0 Zanioi

WYKAZ ZMIAN DANYCH EWIDENCYJNYCH DOTYCZACYCH DZIALKI
wojewddztwo: ; powiat: ; gmina: ; obreb:

e I T — L2
p d dzisiki ewidencyjne ewidencyinej | OFU | 0ZU [ 0ZK | “izie ewidenoingi | aaniaha] | OFU | 020 | 02K [Fipicd Uwagi
Lo ha) ha)
Nr rej. gruntéw 0! iie tytutu wiasnosci
1 2314 [T 234 o067 [ [
T 1 [T T o003
[T 1 [T T oo
Razem stan Razem stan nowy:|  0,0067 0,0067
Nr rej. gruntow [3 iie tytutu i
2 2355 T 1 235 0,0053
T ] [ || o0z
‘ | ‘ 0,0027|
Razem stan Razem stan nowy:|  0,0053 0,0053]
Nr rej. gruntéw G278 0: ie tytutu wiasnosci KW 80323
3 123456_7.0001.23/3 0,099 235 0,099 [
0,0600
0,0399
R [ R [ivo| o.060g I
R | R | V| 0093
Razem stan 0,0999) 0,0999|Razem stan nowy:| 0,099 0,0999
Nr rej. gruntow G368 0! iie tytutu whasnosci KW 80322
4 123456_7.0001.2312 0,0999] 232 0,099
0.0676]
0,0323
R | R [ivo| 00684
R R v 0,0315]
Razem stan 0,0999| 0,0999|Razem stan nowy:| _ 0,0999 0,0999.

5.2 Obliczanie powierzchni 3D

W listopadzie 2019 r. pojawit sie mechanizm obliczania w locie powierzchni 3D (matematycznej i z
uwzglednieniem redukcji odwzorowawczych) dla obiektéow powierzchniowych opartych o punkty ze
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wspotrzednymi XYH. Algorytm tego obliczenia bazuje na automatycznym generowaniu modelu TIN (siatki
tréjkatéw) i jest wykorzystany w réznych funkcjach programu:

- w oknie informacji o wybranym obiekcie (prawy klawisz myszki lub CTRL-l — Informacja),

- w raporcie o obiekcie generowanym w edytorze obiektow (funkcja Co drukowac),

- w oknie bazy danych dla obiektéw (funkcja obliczania powierzchni 3D),

- wraporcie z wtasciwosci warstw w Legendzie (statystyka warstw zawierajgca np. liczbe obiektéw, sume
ich dtugosci, powierzchnie ptfaskie i przestrzenne).

Funkcja liczenia powierzchni 3D przydatna jest np. do okreslenia powierzchni zasiewu, koszenia, umocnien
skarp, itp. Co ciekawe, zadna z dostepnych w Polsce aplikacji nie realizuje tego zadania z uwzglednieniem
wptywu poprawek odwzorowawczych na warto$¢ powierzchni w przestrzeni. Tymczasem takie poprawki przy
wiekszych i o zréznicowanych wysokosciowo obiektach sg juz zauwazalne.

Informacja

obiekt zamkniety. (id=32)

Warstwa : droga

Powierzchnia: 8130 m2

Powierzchnia zredukowana: 8130 m2
Powierzchnia (3D): 8142 m2
Powierzchnia (3D) zredukowana: 8142 m2
Obwoéd poziomy : 3038.25 m.

Obwéd (3D): 3040.84 m.

Obwoéd poziomy zredukowany: 3038.35 m.
Wysokosé s 306.51 m.

Dotad uzytkownik C-Geo, ktdry posiadat modut Objetosci i warstwice, po zatadowaniu punktéw obiektu,
okresleniu jego granic, utworzeniu modelu TIN (siatka tréjkatdw) i wywotaniu funkcji liczenia objetosci, mogt
zobaczy¢ wartosé powierzchni 3D utworzonego modelu, ale bez wartosci poprawki odwzorowawczej. Byty to
skomplikowane

i czasochtonne czynnosci, ktére wymagaty tworzenia kolejnych nowych modeli dla potrzeb obliczenia
powierzchni 3D. Nowe rozwigzanie jest szybkie, proste i wydajne, takze, gdy potrzebne jest okreslenie
powierzchni 3D dla wielu obiektéw przestrzennych. Nalezy jednak pamietaé, ze tworzony tu model siatki
tréjkatédw nie moze by¢ przez uzytkownika dowolnie modyfikowany tak jak jest to mozliwe w module
Objetosci i warstwice.

Przy okazji warto wspomnie¢, ze z NMT wigze sie tez kolejne rozwigzanie udostepnione w aktualizacji C-Geo
z 23 sierpnia 2019 r.— import danych numerycznych modeli terenu TIN z plikdéw LandXML. Ten format danych
jest stosowany w oprogramowaniu inzynierskim i instrumentach geodezyjnych w realizacjach projektéw
drogowych, kolejowych i innych. Zatadowany NMT do modutu Objetosci i warstwice w C-Geo moze byc¢
wykorzystywany

w roznych obliczeniach w tym module, ale takze na mapie numerycznej i innych modutach programu.
Oczywiscie model terenu importowany, edytowany lub utworzony w C-Geo moze by¢ takze zapisany do
formatu LandXML i przekazany powrotnie do innych aplikacji.

5.3 Wociecia

Opcja umozliwia obliczanie wspotrzednych punktu wyznaczonego metodami:

- wciecia liniowego,
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- katowego,

- weciecia wstecz,

- weciecia z wyréwnaniem,
- weciecia kombinowanego,

- weciecia przestrzennego w przdéd.

D& ¢ E = X [Z Bredypomiay (9 T
Numer Kod | X I Y e

Punkt lewy - L
Punkt prawy - P
Punkt weinany - W

Obserwacje

Bok lewy

Bok prawy

\ Liniowe / Katowe [ Wstecz /| Zwyréwnaniem /| Kombinowane /[ Przestrzenne weiecie w przod [

Edytor dla kazdego rodzaju wciecia sktada sie z dwdch czesci: tabelki, do ktérej wprowadzane sg wspotrzedne
punktéw nawigzania i numer (kod) punktu obliczanego oraz pdl edycyjnych, w ktérych wprowadzane sa
obserwacje. Przejscie do wprowadzania obserwacji nastepuje po nacisnieciu klawisza <Enter>, gdy
podswietlenie znajduje sie na ostatniej wprowadzanej wartosci w tabeli wspétrzednych. Zmiane metody dla
obliczanego wciecia wykonuje sie przez wybranie odpowiedniej zakftadki. Przy zapisywaniu zadania
obliczeniowego program podpowiada nazwe pliku zgodng z podanym numerem punktu obliczanego. W
obliczeniach wcie¢ wstecz, liniowym i kgtowym program oblicza btad potozenia wyznaczanego punktu mp.
Btedy mp punktéw pobierane sg z tabeli roboczej, wymagane jest takze wprowadzenie wartosci btedéw
pomiardéw (patrz rysunek).
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|
b & o= E N [Z Bredypomiay @ I
| Numer | Ked | X | Ne mp |
Punkt nawigzania 1 1001 | 5662061.32 644332493 ‘
Punkt nawiazanie} 2 | 5 | 5662072,78 844334@,95 |
Punkt nawgzaria3 | 1 Se62080.20 6443351 20 —
Punkt weinany W wl00| 566205266 64433367 0003 Btedy pomiaru ﬂ
Obserwacje ~Btad pomiaru odlegtosci (md[m]=a+b*D):— [~ Btad pomiaru wysokosci lustra [m]: -
= (0.00200 =(0,00200
e : o= 0002 ] b [z ]
2 ; b : = ,
Kat"b" 128,050 a Btad pomiaru kata [g]: Btad pomiaru wysokosei instrumentu [m]:
oo
W b
~Btad pomiaru kata zenitalnego [g]:
3 0,0030

K Anuluj

| Liniowe f Katowe } Wstecz [ Z wyréwnaniem { Kombinowane [ Przestrzenne weigcie w przad /

Przyktady wciec katowego i liniowego

| Zmieniono

Numer  |Kod ¥ Y Mumer  |Kod ¥ ¥
1 50.00 50.00 1 50.00 5£0.00
2 50.00 100.00 2 50.00 100.00
w - 101 p.wcinany 100
- Bok lewy: 60.00
rapiewy: DLOC Bok prawy: 60.00

Kat prawy: 60,00
lkonka WYKONAJ OBLICZENIA( Y )
Wynik: X=84.41  Y=75.00

Przyktad wciecia wstecz

Dane sg wspétrzedne trzech punktéw 1, 2, 3 i katy pomierzone z punktu wcinanego 102. Wpisujemy dane do

tabeli jak nizej:

lkonka WYKONAJ OBLICZENIA( ¥ )
Wynik: X=104.54

Mumer Kod A A
1 50.00 50.00
50.00 100.00
3 100.00 75.00
Wy - 102
Kat"a": 266.6667
Kat"b": 133.3333

Ikonka WYKONAJ OBLICZENIA( s )

Wynik: X=64.43

Y=75.00

Y=75.00
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Wciecie z wyréwnaniem

Jest to modut umozliwiajgcy wyznaczenie wspotrzednych stanowiska (X, Y, H) na podstawie dowolnie
pomierzonej konstrukcji geometrycznej (wciecie katowe wstecz, katowe w przéd, liniowe, kgtowo-liniowe,
wciecie w bok i konstrukcje mieszane). W przypadku pomierzenia obserwacji nadliczbowych wspétrzedne
punktu wcinanego sg wyrownywane metodg S$cista. Obliczane s rowniez btedy wspdtrzednych.
Wprowadzanie danych rozpoczyna sie od podania punktéw wcinajacych i punktu wcinanego. Punkty
wcinajgce nalezy podawac w takiej kolejnosci, w jakiej widziatby je obserwator stojgc na punkcie wcinanym:
najpierw punkt lewy, potem srodkowy (jezeli jest), na koricu punkt najbardziej na prawo i w czwartym
wierszu numer punktu wcinanego. Jezeli bedzie obliczane wciecie przestrzenne, nalezy podawac takze
wysokosci H punktédw i wysokosci luster lub instrumentu na punktach. Jezeli zmierzone s3 katy poziome,
wprowadza sie je w drugiej tabeli wedtug zasady punkt lewy, prawy i centralny kata. Kolejnos¢
wprowadzania katéw réwniez od lewej do prawej patrzac z punktu wcinanego. Gdy
w konstrukcji wystepujg odlegtosci, wprowadza sie je w trzeciej tabeli podajac poczatek, koniec i dtugos¢
boku od lewej do prawej patrzac z punktu wcinanego. Gdy zmierzone sg odlegtosci przestrzenne, podaé
nalezy réwniez katy zenitalne lub przewyzszenia. Wielkosci te nalezy rowniez wprowadzi¢, gdy obliczane
jest wciecie przestrzenne. Po dokonaniu obliczerr, obok numeru punktu wcinanego ukazujg sie jego
wspotrzedne, a w tabelce po prawej stronie, ewentualne btedy wyznaczenia punktu.

’ b & 9 E 2\ [T predypomiau (9 T
(a4
| Numer Kod X Y | H hc/i
Punkt nawigzania 1 lp858v TER2 5563148,68 373809164 120,200
Punkt nawiszania2 | tp760| TER2 556608673 3743114,26|
Punkt nawigzania 3 858 556235411 3742693,77
Punkt weinany W | ps1l| 5564047 49| 3739322.01
Lp| Nr lewy | Nrprawy Nrcentr. | Kat Bhedy po wyrdwnaniu:
1 tp856 tp760 ps11 208,7570
2 P56 858, psl1| 2697940 | ™= R e 0
3 e 00 o- [ 176843
mh=
4
5 1 {
Lp P K Odlegt. Kat zenit. Btedy obserwacit
1 ps11| tp856| 1523,70| Btad pom. odlegt.: 0.005
2 Btad pom. kata: 0,0015
3 Btad pom. kata zenit.: 0,005

\ Liniowe / Katowe f Wstecz } Zwyréwnaniem /, Kambinowane } Przestrzenne wcigcie w przod |
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Przyktad obliczenia wciecia z wyréwnaniem:

Obliczyé wspotrzedne punktu 333 z danych jak na rysunku.

Btedy obserwacji :
mk = 0.01000 &
md =0.010m

Edycja danych

Numer b4 Y H hc/i
501|5405181.856 |4704940.05
190|5401532.96 |4702797 .33
333
190 501 333|126.8000 |mx =

my =
mh =
mp =
mid =
190 333|2000.00
501 333|3000.00

lkonka WYKONAJ OBLICZENIA( ¥ )

MNumer Xy Yy Huwy

Punkt wecinany 333 5402192.68| 4704685.39

mx=0.011|my=0012 [mh= |mp=0.017 |mD=1.078 |

Wciecie kombinowane

Jako obserwacje wprowadza sie kierunki, odlegtosci zredukowane i opcjonalnie przewyzszenia na punkty
nawigzania (maksymalnie 5).
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be ¢ E 2 N\ | EZpedpomau & ;W
Lp. Numer ® N H Kierunek | Odlegtosé Dh | Hcelu popr.Dx popr. Dy H obl
1 \p856| 556314868 373809164 120200 00000 11523 56233 24449
2 125 556294819 373957956 355160 11688 46544 60442
3 1760 556608673 374311426 | 2087570 [ | 9649 35992
4 958 GSE235411| 374269377 2697340 [ | |
5 25| 556294819 373957356 355160
B O00wc| 56417383 373896958

‘Wysokose instrumentu Parametry transformacii

- 762048 mx= 000000
0,000 4 -
v- 889820 my- oooggg M 000000

| Liniowe ) Katowe | Wstecz [ Zwyrawnaniem j Kombinowane AErzestrzenne weigcie w przod /

Algorytm obliczeniowy:

Na podstawie kierunkdéw i odlegtosci obliczane sg wspétrzedne punktéw nawigzania w uktadzie lokalnym przy
zatozeniu, ze punkt wcinany czyli stanowisko ma wspotrzedne x=0.00 i y=0.00; wykonywana jest
transformacja Helmerta stanowiska z uktadu lokalnego. Punktami dostosowania w ukfadzie pierwotnym sg
wspotrzedne lokalne, a w uktadzie wtornym wspotrzedne terenowe punktdw nawigzania. Wysokosc
stanowiska wyznaczana jest jako $rednia wysokosc¢ obliczona z poszczegdlnych punktéw nawigzania.

Przestrzenne wciecie w przod

Ten typ wciecia faczy weciecie katowe w przdd z niwelacjg trygonometryczng, pozwalajac na obliczenie
kompletnych wspdtrzednych przestrzennych X, Y, H punktu wcinanego w jednym kroku. Zaktadamy, ze
celujemy bezposrednio na punkt wyznaczany (bez lustra — nie mamy mozliwosci wprowadzenia wysokosci
sygnatu, obserwacje sg jedynie kagtowe).
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‘ b & ¢ E g N\ | EXbtedypomiav @ I

Lp Numer X Y H hi Kat poz. Kat zenit.
1 tp856| 556314868 373809164 1202000 1,230 58,2600 90,1400
2m 5562948,19) 373957956 120,256 1,300 60,4400 90,0080
3 wcl0]  5564046,68) 3738997.20) 319433

\ Liniowe } Katowe f ‘\Wstecz j Zwyrawnaniem j Komhinowane j, Przestrzenne wciecie w przad /

Numer punktu Zmieniono

W czerwcu 2015 r. wprowadzono synchronizacje wspotrzednych. Przy wczytywaniu zadan sprawdzane sg
zapisane w nich wspétrzedne uzytych punktéw osnowy i poréwnywane ze wspoétrzednymi w tabeli roboczej.
Jesli zostanie wykryta réznica, mozna wczyta¢ do modutu obliczeniowego wspdtrzedne z tabeli.

5.4 Przeciecia

Obliczanie wspotrzednych punktéw bedacych czescig wspdlng réznych kombinacji prostych i okregow:

Przeciecie prostych

Obliczanie wspotrzednych punktéw lezgcych na przecieciu dwéch prostych, ktére mogg by¢ dodatkowo
przesuniete réwnolegle lub skrecone. Do tabelki nalezy wprowadza¢ punkty wyznaczajgce proste (z
ewentualnym przesunieciem réwnolegtym) oraz numery punktow lezgcych na przecieciu. O charakterze
wprowadzanej wielkosci informuje podpowiedz pojawiajgca sie w dolnej linii ekranu. Dostepny jest wybor,
czy kat obrotu liczy¢ wzgledem $rodka, prostej czy tez jej poczatku.

Mozliwe jest obliczenie btedu potozenia mp szukanego punktu, patrz rysunek.
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|pem sE2E \  + 9@
X i\

Lp Numer mp Numer ® Y mp L Kat
1 103GRS 5505302,78 743422555 0,004 101GRS 5505302,81 7434256,51| 0,004
27518 5505923 .41 743426385 0, 27519 5505880,49 7434259,35
101 5505302,81 743425649

2 103GRS 5505302,78 743422555 0 105GRS | 5505859,47, 743422305 0,003
27480 5505857.19 743421890 0. 18766GRS 5505863,06|
104 5505858,82 743422301

_\ Przeciecie prostych / Przeciecie z ramka sekcyjna / Przeciecie z okregiem /| Przeciecie dwdch okregéw 4 Okrag przez 3 p

[Btad potozenia punktu | Zmieniono

Przyktad:

Dane sg wspotrzedne czterech punktow 4, 5 tworzacych jedng prostg i 6, 7 tworzacych drugg prostg. Nalezy
obliczy¢ wspotrzedne punktu 103 na przecieciu i przesunieciu rdwnolegtym wzdtuz prostej 6-7.

Numer X Y MNumer Kod X Y L
4(10.00 10.00 5 20.00 20.00 -1.00
G[15.00 10.00 7 15.00 20.00

T 103

Ilkonka WYKONAJ OBLICZENIA( ¥ )
Wynik: X=15.00 Y=13.59

Przeciecie z ramka sekcyjna.

Dane sg wspodtrzedne dwdch punktow 8, 9 tworzacych prostg. Nalezy obliczy¢ wspotrzedne punktu 104
lezgcego na przecieciu z ramka sekcyjng. (Godto mapy mozna wyznaczyé korzystajgc z opcji przesiewanie
prostokatem lub poda¢ wspédtrzedne naroznikéw sekcji).

MNumer Kod X ¥
8 5492100.00 3751900.00
9 5492100.00 3752100.00
104

Godto: 473-413-15

Ikonka WYKONAJ OBLICZENIA( ¥ )
Wynik: X=5492100.00 Y= 3752000.00
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Przeciecie prostej z okregiem.

Prostg definiujg dwa punkty, okrag i jego sSrodek. Wyznaczamy dwa punkty.

Przeciecie dwadch okregow.

Definiujemy dwa okregi przez ich srodki, wyznaczamy dwa punkty.

Okrag przez trzy punkty.

Nie jest to typowe przeciecie dwu obiektdw, wyznaczamy srodek okregu przechodzacego przez trzy znane
punkty.
W czerwcu 2015 r. wprowadzono synchronizacje wspotrzednych. Przy wczytywaniu zadan sprawdzane sg

zapisane w nich wspétrzedne uzytych punktéw osnowy i poréwnywane ze wspodtrzednymi w tabeli roboczej.
Jesli zostanie wykryta réznica, mozna wczytaé¢ do modutu obliczeniowego wspétrzedne z tabeli.

5.5  Azymuty, dtugosci, katy

Obliczanie ze wspdtrzednych pary punktéw, odlegtosci pomiedzy nimi i azymutu odcinka punkt poczatkowy-

punkt koncowy.

‘pemoERE \|ca mOm
Lp | Numer | X Y H Azymut (g) Odlegh.
1 000wc| 5564173,83| 3738969,58| | 1283348 414577
| 858 556235411 374269377 123,18 |
2 000wc 5564173,83 373896958 1706014 136930

tp25 5562348,19| 373957956
3

Katy sg obliczane w osobnej zaktadce dla trzech punktéw, wpisywanych kolejno jako punkt na lewym ramieniu
kata, punkt na prawym ramieniu kata, srodek kata. Poza wartoscig kata uzyskujemy odlegtosci miedzy
punktami L-Ci P-C.

b e P ESZE N |« MM
Lp Numer LPC X i Kat (g) Odlegt.
b1 5696874 67 751158573 6,89
a2 569686645 751158895 5,52
a1 5696868,09| 751158368) 99,9866

Przyktad obliczenia azymutu i odlegtosci:

Dane sg wspoétrzedne dwdch punktdow 1 i 2. Nalezy obliczy¢ azymut i dtugosé linii tgczacej te dwa punkty.
Wpisujemy dane do tabeli jak nizej:

Numer Kod b i
1 50.00 50.00
2 50.00 100.00
100

Ilkonka WYKONAJ OBLICZENIA( ¥ )
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wynik: odlegto$é 50.00.

5.6 Transformacja

Modut umozliwia transformacje zestawu wspétrzednych punktéw, metoda Helmerta, afiniczng lub miedzy
uktadami. Wyboru metody przeliczania dokonuje sie przez wcisniecie odpowiedniej ikony. W transformacji
Helmerta mozna zastosowa¢ poprawki Hausbrandta oraz okresli¢ sposéb wyliczania btedu transformacji
(dzielenie przez (n-2) lub przez n; gdzie n = ilos¢ punktéw dostosowania). Opcje dostepne pod prawym
klawiszem myszki. Do wykonania przeliczenia konieczne jest wprowadzenie co najmniej 2 (metoda
Helmerta) lub co najmniej 3 (metoda afiniczna) punktéw dostosowania czyli punktéw, ktérych wspétrzedne
znane sg zarowno w uktadzie pierwotnym (Xp, Yp) jak i w uktadzie wtornym (Xw, Yw).

DB ¢ =2 &N HAS Y @ h =5 N Eoobsy. I
Lp Numer Xp Yp Numer Xw Yw popr. X popr. Y
1T 1094,62 958,23 +2078 5562594,60)] 373945841
29 1090,15 1120,03 +2088 556259052 3739620,34
5g 988,51 1141.79 18 556248649 3739640,39
g 987,65 1029,34) 1 5562493 66| 3739527.78

=
£

i W UKEADZIE PIERWOTNYM i WTORNYM (po Kliknigciu na wiersz w kolumnie Lp; ustawienia - prawy praycisk myszki)
| Punkty dostosowania £ JPunkty transformowane |
Numer punkiu dostosowania - uktad pierwotny

Po wprowadzeniu punktéw dostosowania nalezy wprowadzi¢ punkty transformowane, czyli punkty, ktorych
wspotrzedne znamy tylko w uktadzie pierwotnym. Przetgczenie miedzy wprowadzaniem punktow
dostosowania,

a wprowadzaniem punktéw transformowanych wykonuje sie przez wybranie odpowiedniej zaktadki.
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DeB ¢ EAE RGN HAS §? @ h S N Eoobey. I
Lp Numer Xp Yp Numer Xw Yw p. Hausb.
1 102281 997,11 07| [ [
2 10g] 1031.70] 998,66 o10]
3 11g 1036.27| 100852, o11]
4 30g] 103555 1030.74] 030
5 29| 103475 105211 023
§ 28g] 103339 107372 028
7 12 103360 108480 012
g 13g] 102830 109120/ 013
9 27q| 102830 109403 027
10 14g) 102830 110210 014
11 150 1032.40 110650 015
12 16g] 104270 110710 016
13 17q| 104750 110220 017|
14 26g] 104775 109452 026
15 189 104780 109260 01|
16 19g] 104353 108538 [iE]
17] 25| 104333 107386 025|
18 24g) 104475 1052.28 024
19 2% 104543 103103 023
20 20g] 104635 100648 020/
21 21g| 1041.10] 995,15 021
2 22g] 1042585 986,36 022
23 320 987,38 1072561 032
) 33g| 98813 109233 033
S 34g 100567 114230 034)
% 3g) 105762 1137.25| 03
27| N 109083 109553 035

\ Punklygoslosnwaniai\ Punkty transformowane Z)

Nurmer punktu dostosowania™

Mozna ustali¢ numeracje punktéw transformowanych w uktadzie wtérnym korzystajac z menu podrecznego
(prawy klawisz myszki) — mozna zada¢ numeracje ze statym przedrostkiem (przyrostkiem) oraz o zadanym
poczatku numeracji lub zadac¢ przepisanie numeracji z uktadu pierwotnego.

¢ Oblicz Ctrl+0

Drukuj wyniki Ctrl+D

Raport Ctrl+A

Wstaw linie Ctrl+W

Kasuj linie Ctrl+K

Nowe dane Ctrl+N

Wezytaj zadanie Ctrl+C

Zapisz zadanie Ctrl+Z

| Rysunek Ctrl+R

Wpisz nowe numery Zanumeruj pkt obliczane

Dodaj przyrostek do istniejacych
Dodaj przedrostek do istnigjacych

Transformacja Helmerta -> poprawki Hausbrandta >

& = i i Transformacja Helmerta -> blad transformacji »
Przepisz numery z ukladu pierwotnego i dodaj przyrostek

Przeciaganie punktéw dostosowania (myszka w kolumnieLp) »

Mozliwe jest przeliczenie tylko wysokosci — przydatne, gdy znana jest lokalna réznica wysokosci miedzy
uktadami wysokosci.

Opcja Format wprowadzonych danych okresla, w jakiej postaci s3 wprowadzane dane (grady, stopnie czy
stopnie dziesietne). Jesli przetaczymy opcje, program automatycznie przeliczy wspotrzedne B i L.
Transformacja dla wartosci w stopniach ustawia doktadnos$¢ sekund na doktadnosé wspdtrzednych X,Y z opcji
+ dwie cyfry (po przeliczeniu na metry ten sam rzad doktadnosci).
= 7<):° Nr EfDobazy.. I
Y'E 11°22'33,33"
[ 11,2345678
11,23456 grad

W raportach i wydruku zaréwno dla transformacji afinicznej jak i Helmerta, umieszczone sg informacje o
poprawkach na punktach dostosowania.
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Mozliwe jest przestawianie kolejnosci punktéw dostosowania w wybranym uktadzie przez przesuwanie ich
myszka oraz wtgczanie/wytaczanie punktéw dostosowania. Przed obliczeniem mozemy takze zadecydowad,
ktére

z obliczonych wspdtrzednych punktow zostang zapisane do bazy danych (z rozbiciem na punkty w ukfadzie
pierwotnym/wtdérnym i punkty dostosowania/transformowane).

Dobazy.. T

Punkty dostosowania uktad pierwotny

-~ Punkty dostosowania uktad wtérny
= Punkty transformowane ukifad pierwotny
N Punkty transformowane ukfad wtérny

— Przepisz kod punktéw z ukfadu pierwotnego do ukladu wtérnego
= Przepisz wysokos¢ punktéw z ukladu pierwotnego do ukladu wtérnego
Przepisz wysokos¢ punktow z uktadu pierwotnego do ukladu wtérnego i dodaj wartosé: Om

[

W przypadku transformacji Helmerta pod przyciskiem u/v znajdziemy mozliwo$¢ zadania okreslonej skali i
kata obrotu. Jesli wprowadzi sie jedng lub obie wartosci, transformacja zachowuje je i wykonywana jest
tylko translacja/obrot.

Wspdtczynnik u = |0,000000000000000
()
® Wspdtczynnik v = |0,000000000000000

Wepskezynnike = |0,000000000000000
O
2 ‘Wipékczunnik £ = |0,000000000000000

0K

Przyktad transformacji: Nalezy dokonac transformacji wspotrzednych na uktad 65. Podajemy wspotrzedne
punktéw dostosowania:

Lo MNumer Xp Yp Numer  [Xw e
1 1150.00 50.00 1w 5492050.00 3752050.00
2 2[50.00 100,00 |2w 5492050.00 3752100.00
3 3]100.00 (7500 3w 549210000 3752075.00
Nastepnie klikamy na zaktadce PUNKTY TRANSFORMCWANE | podajemy numery punktow w uktadzie wtomym:
Lo MNumer Xp Yo Numer Hw Y
1 100{104.54  |[75.00 100w
2 101|84.41 75.00 101w
3 102|64.43 75.00 102w
4 103}15.00 1359 1038w
Klikamy na ikence {OBLICZ 9 ).
Wynik:
Nr A Yw

100w 5492104 54  |3752075.00
101w 5492084 41 |3752075.00
102w 5492064 43 |3752075.00
103w 5492015.00  |3752013.59
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Transformacje wspétrzednych miedzyuktadowe sprowadzajg sie do wyboru odpowiednich stref w uktadach
pierwotnym i wtornym oraz do zdecydowania czy nalezy wykonaé, niejako przy okazji, przeliczenia
wysokosci punktow.

DeB ¢ =82 BRE&EN|  HAS §7 ®h S N Edobey. I

Ukkad Pierwotny Ukkad Wiy

O uktad . 19427 ) ukbad . 1942~

®) uktad . 1965~ O uktad , 1965~

) uktad . 19827 O ukkad . 19927

O ukkad . 2000~ ® uktad , 2000

Outm => | Oum

) geograficzny/kattezianski ) geograficzny/kartezianski

©) uktad lokalny ©) ukkad lokalny

Ukkad ,1965" Ukkad 2000~

(O1-Stefa ® 4-Stefa O potudnik 15° O potudnik 24°
()2-Stefa 7)5-Stefa . .

Ao ® potudnik 18° () potudnik 27*
Uzyi poprawek dia: | — v O potudnik 21*

Transformacia wysokosci

® Domysina ) Geoida > Elipsoida

O Brak ) Elipsoida -> Geoida

(O Przepisanie
Poprawka uktadu odniesienia:
v | poprawka: 0,000
[¥] przy transformacii migdzy ukkadami 65 i 2000 uwaglednij korekty globalne
Transformacia plikéw tekstowych z ukkadu 1965 Transformacia plikéw tekstowych z ukkadu 2000

| Uktady adni ia f Punkty transformowane [

MWspotrzedna X punktu transformowanego - uktad wtarmy

W przypadku, kiedy w obliczeniach uzyty zostaje uktad 1965, mozliwe jest poprawienie wyniku przez
zastosowanie lokalnych realizacji uktadu 1965. Wprowadzono poprawki (transformacja wielomianowa) dla
Kepna, Olesnicy, powiatu nyskiego, ktodzkiego, brzeskiego, opolskiego, zaganskiego, miasta Legnicy i
wojewodztwa wielkopolskiego. Zachecamy geodetdw, ktérzy dziataja na terenie podlegtym osrodkom
dokumentacji, ktére majg lokalne reguty transformacji, by zgtaszali to do nas, wprowadzimy tez ich ukfady
lokalne. Pomimo, ze formalnie uktady lokalne juz przestaty obowigzywac, to praktycznie ciaggle istnieje
koniecznos¢ ich uzywania, podobnie jak nieobowigzujgcego juz uktadu 1965. Program obstuguje wiec te
uktady lokalne, ktérych parametry otrzymaliSmy z odpowiednich urzedéw lub od wykonawcéw. W
szczegblnosci mozliwe jest transformowanie z/do uktadéw: Bielsko-Biata, Gdarisk_70, GUGIK80, Kepno,
Kepnol, Krakow, Krakéw (ULK) — transformacja konforemna, Powiat Krakowski 1965-2000, Krakéw
odwrdécony, miasto Legnica ,,Grodziec”, £t6dz, miasto Ktodzko, uktad norweski (Norsk Transversal Mercato
Sone 5-7), Olesnica, Opole, Olsztyn, Ostrzeszow, miasto Poznan, Radomsko, SG-ROW, Szczecin, Ustka2000,
UTM 33N, UTM 34N, Warszawa-25, Warszawa-25 z poprawkami Hausbrandta, Warszawa-75, Warszawa75 z
poprawkami Hausbrandta, woj. wielkopolskie, Wtoctawek-Rauenberg, Wroctaw ,Gromnik”, Zielona Goéra,
Zory.

Istnieje mozliwos¢ transformowania wsadowego wspétrzednych punktéw zapisanych w pliku tekstowym.
Dotyczy to uktadéw 1965 i 2000. Punkty w pliku powinny by¢ zapisane w kolejnosci: Numer, X, Y. Plik
wynikowy zapisywany jest pod tg samg nazwg ale z rozszerzeniem *.txt_

przy transformacii migdzy ukfadami 65 i 2000 uwzglednij korekty globalne
Transformacia plikéw tekstowych z ukbadu 1965 | Transformacja plikéw tekstowych z ukkadu 2000

', Uktady odniesienia /| Punkty transformowane |

Wspohzedna X punktu transformowanego - uktad widrmy
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Zanim przeprowadzimy transformacje, ustalamy ktére z wprowadzanych i obliczanych punktéw maja trafi¢
do tabeli roboczej — przycisk Zapis punktow do tabeli roboczej. Domyslnie sg to wszystkie punkty tj. zaréwno
dostosowania, jak i transformowane z uktadéw pierwotnego i wtérnego. W tym miejscu mozemy tez ustali¢
co sie dzieje kiedy przy okazji transformacji przepisujemy wysokosci punktow z uktadu do uktadu. Mozemy je
tylko przepisac¢ albo dodatkowo przesung¢ o wskazang wartosé.

Transformacja z uktadu 2000 do kartezjanskiego XYZ na WGS84

W przeliczeniu xy2000=>XYZ (WGS84) jest zatozenie, ze wysokosci sg elipsoidalne, a nie normalne
(przetaczanie geoida->elipsoida nic nie pomoze). Aby w C-Geo wykona¢ dobrze opisane przeliczenie nalezy
xy2000
i wysokos$ci normalne przeliczy¢ na BLi h (elipsoidalne), zapisac to do tabeli, skopiowac¢ do schowka i wklei¢

najpierw

w przeliczeniu BLH->XYZ.

Transformacja wysokosci

Zgodnie z przepisami Rozporzadzenia Rady Ministrow z dnia 15 pazdziernika 2012 r. w sprawie
panstwowego systemu odniesien przestrzennych, a konkretnie to w par. 24.1. okreslono, ze: ,Uktad
wysokosciowy PL-KRON86-NH stosuje sie do czasu wdrozenia uktadu wysokosciowego PLEVRF2007-NH na
obszarze catego kraju, nie dtuzej jednak niz do dnia 31 grudnia 2019 r.” Co to faktycznie dla nas geodetéw
znaczy ?

Mozna zatozy¢, ze dostawcy oprogramowania dla kontroleréw obstugujacych odbiorniki satelitarne sg na to
przygotowani i spodziewamy sie uzyskania od nich nowego modelu geoidy, co pozwoli na poprawne
pomiary

w uktadzie PL-EVRF2007-NH.

Czasem jednak moze zajs¢ sytuacja, ze z ODGIiK zostang udostepnione dane w uktadzie PL-KRON86, a koncowe
opracowanie ma by¢ juz w nowszym uktadzie. W takim przypadku mozna skorzysta¢ z modutu transformacji
miedzyuktadowej i ustawi¢ opcje transformacji wysokosci jak na ponizszym rysunku:

1 Transformacje wspsirzednych
DR ¢ &2

wir |

BECE =)
REN HAS Y @h =N @oobey. I
Uead Wiy
e 1962~
uktad . 1965
whad 1982
© bad 200
=>

geogaicmyhartezenshi

geogalicany/katteziarshi

uktad bokakey

Uktad 200"
pobudik 15" potudiik 24°

® potudik 16" potudrik 27°

pobudiik 21°

bad lokaky

Ukdad 2000
petuchk 15"
© pohuchk 16°

potuchik 21°

qQuasrgeorta PLEVAF 207K

Translomar wyokoket
quasrgecids FLKAONBSIH

Lo SEREEE

Wszystkie przeliczenia sg wykonane na podstawie modeli przeliczeri udostepnionych przez GUGIK. Dla
sprawdzenia ich doktadnosci zakupiono z PZGiK jeden reper podstawowej wysokosciowej osnowy bazowej
i wykonano sprawdzenie, ktdre potwierdzito petng zgodnosé:

1.4 Transformacja wspéirzednych r_|r |l
DB ¢ ESE RE N HAS Y @ h SN EHoovsy. I
Lp Nurmet Xp Yp Hp Numer Xw Yw ' Hp gt -
560945910 650402460 175579 [N 5609453.10 65040245 1757421
Wysokosc teoretyczna

wynosi 175.7418, wigc
odchylka transformacji
wynosi 0.3mm.

ool ~lol ol el n| =
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Nalezy rowniez pamietaé, iz wszystkie zadania obliczeniowe, ktére zwigzane sg z technologia pomiarowa
GNSS (niezaleznie od tego czy chodzi o pomiary statyczne czy tez RTK/RTN), a ktérych celem jest uzyskanie
wysokosci normalnych, wymagajg ustawienia odpowiedniego modelu geoidy.

W C-Geo motzliwe jest ustawianie jednego z kilku modeli geoidy. Globalnie robimy to w Opcje >
Parametryprogramu>Obliczenia>Quasigeoida. Jak dotad powinnismy ustawi¢ uktad PL-ETRF2000/ep. 2011
(stacje ASG-EUPQS), ktéry umozliwia uzyskanie wysokosci jak w PL-KRON86-NH. Opcja ta ma duzy wptyw na
uzyskiwane wysokosci w takich modutach jak: Wyréwnanie sciste 3D/GNSS oraz Dziennik pomiarow
RTK/RTN.

QUASIGEDIDA: C

PLETAF2000/ep.2011 (stacie ASG-EUPOS) v
CGeo 2009
biak
PLETRF2000/ep. 2011 (stacie ASG-EUPOS)
PLETRFES (POLREF) Empiyczna
PLETRFES (POLREF) Teorelyczna
2007-NH

PLEVRF
PLEVRF2007-NH (ETRF2000/ep.2011.0)
Kaolor opisu czotbwki - -

Dzieki funkcjonalnosci modutu Dziennik pomiaréw RTK/RTN mozliwe jest wyznaczenie wysoko$ci normalnych
w nowym uktadzie wysokosci PL-EVRF2007 mimo braku wgranej nowej geoidy do kontrolera odbiornika
GNSS. W takim przypadku nalezy ustawi¢ geoide bezposrednio w module — zaktadka Dane ogdlne > Model
geoidy > PL-EVRF2007-NH (ETRF2000/ep. 2011.0). Powinnismy tez jako Sposéb wyznaczenia punktéw ustawic
obliczenie wsp. ptfaskich i wysokosci na podstawie modelu geoidy C-GEO.

Jesli program pyta sie — czy przeliczyé wspétrzedne- zgadzamy sie. W ten sposdb powinnismy uzyskac
wspotrzedne punktow w uktadzie Amsterdam czyli stosujgc formalne nazewnictwo PLEVRF2007-NH.
3 Dziennik pomiaréw RTK/RTN r_|r |lolelE=s
D & BAEY 5 ivcotidaner @ ¢ [EDotabei- B @ B\ Rysunek Ukod 2000 - pas18 - Sakaipurkiu M
" Daneogtie | Pomay | Mmokody | Wapdkmadne | Punkiy kortiohe | Wep. polokalascs
Uzythowrik. Wykorzystany k Uwagi
v o ASGEUPOS i ) 2 wielu staci - seciowe (RTN)
Zapis surowych cbserwacii Geoida

Tak < Nie ORFY Nie

/ep 2011 stace ASG £UPDS) B3

Cheo 2009
Tiansfomacialokaina Wykorzystany strumieds danyech R Y|
T @ Ne NAVGEO_VAS 31 5 [FLETRFE3 (FOLREF) Emprycana
PLETRFE3 (POLREF) Teoretycana
PLEVRF2007NH
Sposth wyznaczeris purkiine PLEVRF2007.NH (ETRF2000/ep 2011.0
I [obliczenie wsp. praskich i wysokodci na podstamie modelu geoidy CGED ] iad ==
Dopasowanie do osnony loksiner
Pik 2 paramelran kalibrack v| TiNow ZEdni @

Bledy pomiaru elemertéw mimoétodu:

Pomiar 0010~ [} 0010 ~ o 00100+

Sposéb uiredniania powtorzert

érodnia wazona -

Uzytkownicy powinni rdGwniez pamietac, ze ustawienia uktadu wysokosci obecne przy zaktadaniu projektu nie
majg wptywu na wyniki obliczen, a jedynie sg wykorzystywane przy tworzeniu raportéw, dodajgc do nich
odpowiednie opisy.

Odwzorowanie:

wktadg5 (0 v| ) ukrad 1332
® uktad2000 (18 w| ) brak
wspot. 0, lokalny | Gdansk %

Jednostki——

Katy: [arady v] Pow:[hektay  ~]
Zestaw kodéw 3
[Mapa zasadnicza 2015 v
Skalamapy Kronsztadt6
7 1| Konsztadi8s
([T | ki -
Amsterdam55
- Amsterdam2000
[ EUREF83
L ETRF2000
! ETRF2008
Pulkowo42
EVRS2007
Inny )




5.7 Tachimetria

5 Obliczenia

Obliczanie wspétrzednych punktow pomierzonych metodg tachimetryczng. W oknie wczytywania zadan

tachimetrycznych znajduje sie pole Uwagi umozliwiajagce wstawianie komentarzy (np.: policzone, do

raportow, do sprawdzenia itp.) Zapisane zadania tachimetryczne mozna oczywiscie ponownie wczytaé ale

dysponujemy jeszcze dodatkowym przyciskiem Doczytaj zadanie, ktéry umozliwia tgczenie kilku zadan w

jednym oknie. W celu wykonania obliczenia nalezy wprowadzi¢: numer stanowiska, wysokos¢ instrumentu i

dane pikiet.

DB & ¢ E8532 \ dap A0 48 @ Y 7 @ Foce W
g Stanowisko: Data pomiaru: s
E Wys. instr.: Godz. pomiaru: [zl
Lpl Numer | Odl. prz. | Kierunek | Kat zenit. | He |Domiar| X R4 | mp | mH |
2257 67.54| 2268092 99,7358 0,00
212.1831| 8543 153724 1000712 0.00
i 1544/ 3145128) 951790, 0,00
4 2 2012) 3248372 961682 000
5| 3 16,96/ 3482308 96,3276 0,00
6| 4 2819 3835668 97,0314 0,00
7| 5/ 70,26 3925974 98,2592 0,00
8| 6 961 3309316 96,7600 0,00
9 7 958 3308666 96,8423 000
10]

Informacja o pikiecie sktada sie z nastepujacych wartosci:

- numer pikiety,

- odlegtos¢ zredukowana lub nie, w zaleznosci od ustawienia,

- kierunek na pikiete,

- kat zenitalny lub przewyzszenie, w zaleznosci od ustawienia,

- wysokos¢ celu (lustra), - domiar.

Jesli chcemy szybko przegladaé kolejke zadan tachimetrycznych np. z listy kilkudziesieciu zatadowanych z

tachimetru, to pod paskiem narzedzi modutu Tachimetria mamy dwa przyciski oznaczone ikonami z zéttymi

folderami oraz zielonymi strzatkami (nastepne, poprzednie).

neEEB S ¢ EA2E \ | dalyae

2§ Stanowiska:  [s03

Data pomiaru:

=8 Ws. instr: Godz. pomiaru:
. Nurmer | Odl. prz. | Kierunek | Kat zenit. | Hc |Domiar| X
pp1058 22,56 0,0000| 1005515 1,300
pp1058| 2256/ 199,9361| 1005512 1,900
s02| 130,75| 14876200 1006564 1,900
s02 130,75| 348,7620) 1006583 1,300
s01) 122,35) 1248517 1009553, 1,900
01 122,34| 3248434 1009575 1.900]
434| 4282| 2274782 93,7283 2,000
434 4283 274780 93,7309 2,000
pp1058 2256/ 399,9915| 1008320/ 1,800
pp1058 2255/ 199,9304| 100,8366) 1.800|

Do wykonania obliczen konieczne jest okreslenie, ktdre pikiety sg punktami nawigzania. Wykonuje sie to przez

ustawienie podswietlenia w tabelce na tej pikiecie, ktdra ma by¢ punktem nawigzania i nacisniecie klawisza

<F5> lub przycisku z ikong lub wybranie opcji Nawigzanie z menu podrecznego, dostepnego po wcisnhieciu
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prawego klawisza myszki. Punkt wybrany jako punkt petnego nawigzania jest oznaczony kolorem czerwonym
w kolumnie Lp. Mozemy takze zadeklarowac punkt jako nawigzanie wysokosciowe (klawisz <F6> i zaznaczenie
kolorem zielonym) lub tylko sytuacyjne XY (klawisz <F7>, kolor niebieski). Nawigzan moze by¢ maksymalnie
dwadziescia.

Stanowiska: [02

Wys. instr.: |1.640

Posortuj pikiety — narzedzie to umozliwia posortowanie pikiet zgodnie z numeracjg narastajgco.

Przenumerowanie pikiet — pozwala na przenumerowanie pikiet. Nalezy podaé numer pierwszej pikiety, skok
numeracji, ewentualnie przedrostek lub przyrostek.

L PRI

d ® mO a a=? @ Y ¥ @1 gﬁ;ﬂpcie
o Przenumerowanie pikiet

- ~Parametry:

Do | : np
| Numer pierwszego punktu: ‘:I i
Skok renumeracii: :‘

| |
~Nawigzanie:

(®) przenumeru tylko pikiety

() przenumeruj pikiety i punkty nawiazania

/ 0K x Anuluj

Obserwacje z obliczonego stanowiska mozemy zapisa¢ do bazy obserwacji, postuza wtedy do dalszych
obliczen, np. wyréwnania $cistego osnowy.

/. 4 Opcie T
]

Zapis do bazy obserwagji
[ Zakres: Odlegtosci:
() wszystkie pikiety ®) zredukowane

(

() tylko punkty nawigzania (_) przestrzenne

Zapisuj:
odlegrosci kierunki

3 Anuluj
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Menu podreczne dostepne po naci$nieciu prawego przycisku myszki zawiera oprdcz podstawowych opcji
modutu dodatkowe:

Kopiuj blok danych Ctrl+Ins
Wklej blok danych Shift+Ins
Nawiazanie F5
Nawiazanie wysokosciowe F6
Nawiazanie XY F7
@ Oblicz Ctrl+0
Drukuj wyniki Ctrl+D
Raport Ctrl+A
Kasuj linie Ctrl+K
Wstaw linie Ctrl+W
Nowe dane Ctrl+N
Wczytaj zadanie Ctrl+T
Zapisz zadanie Ctrl+Z
Rysunek Ctrl+R
Ostatnie kody 4
Dziennik katow
Domiar F3
Koto pionowe 4
Przeliczenia 4
Nawiazanie wysokosciowe F6

Zawsze licz wysokos¢ stanowiska z punktéw nawiazania
Obliczenie wysokosci stanowiska wykonuj tylko dla punktéw oznaczonych jako nawiazanie wysokosciowe
Nie licz H dla punktéw nawiazania wysokosciowego
Nie licz H dla pikiet z Hc=0.0
v Jedli wysokosc instrumentu = 0 - wyznacz wysokos¢ osi celowej z punktéw nawiazania
Srednie bledy pomiaru przyjmowane do wyznaczenia mp i mH
v Uéredniaj nawiazanie na ten sam punkt

Przywré¢ domyslne szerokosci kolumn

Dziennik kgtow — po wykonaniu obliczen mozna wygenerowac zadanie dla modutu Azymuty, dtugosci, kqty,
zawierajgce obliczenie katéw miedzy stanowiskiem a punktami nawigzania.

Domiar — po wprowadzeniu wartosci domiaru na podswietlonej pikiecie przeliczany jest kierunek i odlegtos¢
w dzienniku tachimetrycznym.

Kofo pionowe — okreslenie czy pomierzone katy pionowe sg kgtami zenitalnymi czy pionowymi.

Przelicz odlegtosci — przeliczanie odlegtosci przestrzennych na zredukowane i odwrotnie. Po wybraniu tej
opcji,

o ile dla wszystkich pikiet sg dane do wykonania obliczen, nastepuje przeliczenie odlegtosci w edytorze.

Przelicz kqty — przeliczanie katdéw zenitalnych na przewyzszenia i odwrotnie. Po wybraniu tej opcji, o ile dla
wszystkich pikiet sg dane do wykonania obliczen, nastepuje przeliczenie katow w edytorze.

Przelicz kqty na grady — przeliczanie katéw zapisanych w postaci stopniowej dziesietnej lub stopnie, minuty,
sekundy.

Dodaj-odejmij zadang wartos¢ — do wybranych kolumn (odlegtosci, kierunku, kata zenitalnego lub
przewyzszenia, wysokosci lustra) mozna dodac lub odjg¢ wartos$¢ np. zmniejszyé wysokos¢ lustra o 0.50 m.
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Zmien wysokos¢ lustra
z réwnoczesnym przeliczeniem kata zenitalnego lub przewyzszenia.

Wysokos$¢ stanowiska wyznaczana jest jako srednia wysokos¢ obliczona z poszczegdlnych punktow
nawigzania. Jezeli nieznane sg wspdtrzedne stanowiska to po nacisnieciu Oblicz mogg by¢ wyznaczone z
wciecia z wyréwnaniem na punkty nawigzania lub przy pomocy transformacji. Obliczenie stanowiska technika
wciecia mozemy wymusié takze przyciskiem Wciecie.

3} & @. [ < Opcie T

Wyznaczenie wspétrzednych stanowiska
1y
Wspdtrzgdne stanowiska | Transformacia | Weiecie z wyrdwnaniem
() wprowad? recznie X [ | S | ]
O transformacia x: [5562481.,15 | . [3746332.00 ]
® wyrwnanie . (556252012 | . [374644057 ]
g zapisz wspohrzedne do bazy  OK | X Anulj

Dostep do opcji tachimetrii mamy nie tylko pod prawym klawiszem myszy ale takze pod przyciskiem Opcje.

@l & @Y

Kopiuj blok danych Ctrl+Ins
" Wkiej blok danych Shift+Ins
Nawigzanie XY F7
Koto pionowe 4
' Przeliczenia *

Zawsze licz wysokos¢ stanowiska z punktéw nawiazania
Obliczenie wysokosci stanowiska wykonuj tylke dla punktéw oznaczenych jako nawiazanie wysokosciowe
Nie licz H dla punktéw nawiazania wysokosciowego
Nie licz H dla pikiet z Hc=0.0
Nie licz mH
v Jesli wysokos¢ instrumentu = 0 - wyznacz wysokos¢ osi celowej z punktéw nawiazania
Srednie bledy pomiaru przyjmowane do wyznaczenia mp i mH

<

Usredniaj nawiazanie na ten sam punkt
Usun pikiety dla ktérych nie ma punktéw w tabeli roboczej

Przywré¢ domyélne szerokosci kolumn

Mozliwe jest nieliczenie btedu wyznaczenia wysokosci mh, przydatne kiedy wysokosci punktdw, np. armatury
sieci uzbrojenia terenu, pomierzono juz niwelacjg techniczng i rzedne te sg juz wpisane do tabeli wraz z
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btedem mh uzyskanym z niwelacji. W takim wypadku ponowne obliczenie wysokosci wraz z btedem
spowodowatoby niepotrzebne nadpisanie wartosci w tabeli.

Katy zenitalne mozemy zaokragla¢ zgodnie z opcjg doktadnosci kgtéw Hz.

Mozliwe jest przekodowanie punktéw przy zapisie do bazy po przeprowadzeniu obliczerr — umozliwia to
szybka

i tatwg zmiane kodéw punktéw np. z K1 na zgodne z nowym rozporzgdzeniem. Uzyto tu tego samego
mechanizmu, ktéry juz zaimplementowano w Tabela > Przekodowanie punktéw.

W0 W8 ® Y S B Foe T

Kopiuj blok danych Ctrl+Ins
Wklej blok danych Shift+Ins
¥ H Nawiazanie XY F7
Koto pionowe 4
Przeliczenia »

Zawsze licz wysokosc stanowiska z punktéw nawiazania
[7 Obliczenie wysokosci stanowiska wykonuj tylko dla punktéw oznaczonych jako nawiazanie wysokosciowe
Nie licz H dla punktéw nawiazania wysokoéciowego
Nie licz H dla pikiet z Hc=0.0
Nie licz mH
\7 Jedli wysokos¢ instrumentu = 0 - wyznacz wysokosc osi celowej z punktéw nawiazania
Srednie bledy pomiaru przyjmowane do wyznaczenia mp i mH
[»/ Usredniaj nawiazanie na ten sam punkt
Usuni pikiety dla ktérych nie ma punktéw w tabeli roboczej

Wklej punkty z tabeli
wiaczone Przekodowanie punktow przy zapisie do bazy >

{7 wylaczone

Przywré¢ domyslne szerokosci kolumn

plik przekodowania ...

M otwieranie X
Szukaj w: | bin V! (€] ¥ B* M

* Nazwa 2 Data modyfikacji g i)
gmimzas 2016-06-16 10:08 F
Szybki dostep gmimzas2015 2016-09-021210
gmimzasew 2016-06-16 10:08 Fe
- kml 2016-01-04 15:17 F
Pulpit mzk 2016-06-16 10:08 Fe
- podzial_sek 2016-09-02 12:10 F
™ tmp 2016-09-01 14:12 Fe
Biblioteki trf 2016-09-02 12:10 Fe
WSMOD 2015-12-31 12:35 F
! wsp2 2016-09-02 12:10 F
Ten komputer i 2016-06-16 10:08 Fe
[ 1K1 na Nowe kody (tylko punktowe).pkod 2014-03-21 08:38 Pl

D K1 na Nowe kody mapy zasadniczej (2013).pkod 2013-08-28 12:22 Pl
D K1 na Nowe kody mapy zasadniczej (2015).pkod 2016-03-02 13:09 Pl

Sie¢
U K1 na Nowe kody.pkod 2014-03-21 08:40 Ply
- >
Nazwa pliku: | V| I Otworz I

Pliki typu: Pliki przekodowania v Anuluj




Instrukcja obstugi C-Geo, tom |l

Program ostrzega o wystepowaniu celowych krétszych niz 40 m lub dtuzszych niz 250 m. Wynika to z
rozporzadzenia [2].

Dane do obliczen mozna wprowadzac recznie lub tez transmitowac z rejestratoréw. Aby uruchomié¢ modut
transmisji danych nalezy nacisngé¢ przycisk oznaczony Transmisje z rejestratorow. Przed transmisjg danych
nalezy wybrac z listy dostepnej odpowiedni rodzaj rejestratora. Nastepnie nalezy wcisngé¢ przycisk Start
transmisji, po czym wykonaé czynnosci wypisane w gérnym polu. Dla prawidtowego wykonania transmisji
istotne jest, aby port COM (w starszych komputerach RS232), do ktdrego przytgczony jest rejestrator byt
zgodny z tym, ktdry ustawiony jest w parametrach transmisji. Wskazana na rysunku grupa ustawien musi by¢
taka sama w C-Geo jak i w rejestratorze.

Ope "

Mapa | Obliczenia Parametry transmisii | |nne | Zestaw kodéw | E-mail | Stownik TERYT | Tabela punktéw

Rejestrator Digitizer
Szybkosé Qity danych- Szybkosé Bity danych Tiyb
(pletD S B tnow 1200 Shien | | @ KutaXGT
() 2400 7 bitdw
) B bitéw ) 2400 7 bitéw : Wacom Il
= il = @ Bhis () Summa MM
D | [ = 8B |1 ) Seika DT (binay)
O 19200 = Bity stop () Seiko DT {universal binary)
Port: | COM11 v ®1 O2 Kontrola transmisji
Kontrola transmisii ® Bk
e ; O Nieparzystosé (0dd)
. PO“: COMZ v ...-.:. P b Y E
Nieparzystosé (0dd) AP0 (B ven)
() Parzystosé [Even)
Upcie
oddzielny watek e R .
Opéénienie przy transmisii wspotrzednych do instrumentw: |10 |24] 0.1 sek.
[ tryb wersii 4.0 & R Ak ‘A

X Anuluj

Mozemy miec problem z identyfikacja numeru portu do ktérego podtaczylismy kabel. W takim wypadku
zagladamy do Panelu sterowania Windows, do Menadzera Urzgdzen. Wktadamy wtyczke kabla do portu i
obserwujemy pod jakim numerem zostanie on rozpoznany przez system. Tego numeru uzywamy do wpisu w
parametrach transmisji C-Geo.
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Plik Akcja Widok Pomoc

o= | @ HmE 8

4 |2 HP2013 ~
p 9 Baterie

» ) Bluetooth

» B Karty graficzne

b & Karty sieciowe

[ == Klawiatury

» e Kolejki wydruku

» 18 Komputer

» % Kontrolery diwieku, wideo i gier
I g Kontrolery IDE ATA/ATAPI

» € Kontrolery magazynu

3 5 Kontrolery uni Inej magistrali gowej
» B4 Monitory

4 Porty (COMi LPT)
@ Standardowy port szeregowy przez link Bluetooth (COM3)
’? Standardowy port szeregowy przez link Bluetooth (COM4)
3" Standardowy port szeregowy przez link Bluetooth (COMS)

b ca Stacje dyskéw

b o4 Stacje dyskéw CD-ROM/DVD
[ % Urzadzenia do obrazowania
» &% Urzadzenia interfejsu HID

» [l Urzadzenia programowe

> {8 Urzadzenia systemowe

8l Weiéria i wariéria andin

Jezeli transmisja danych przebiega w sposéb prawidtowy, w ramce Transmisja pojawiajg sie transmitowane
znaki. Oprocz transmisji, po wybraniu zaktadki Konwersja pliku, mozna dokona¢ konwersji danych
tachimetrycznych zapisanych w innych formatach. Mozliwe jest pobranie danych z rejestratoréw i
instrumentow:

Transmisja z instrumentu:
Psion WorkAbout ( M-Geo)
Psion XP, LZ (M-Geo)

Rec 500

Rec 200

Geodat 124

Geodat 126

Sokkia (SDR 33)

Kern - Alphacord

Wild Gre 4

Elta 15

Elta 50R

Geodimetr

GEOMAX ZOOM 20/30
Nikon DTM 300

Nikon DTM 310, 400

Nikon DTM 330, 350, 500, 501, npl350, 700
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Topcon GTS (210, 220, 100N, 230N)

Topcon GTS (210, 220, 100N, 230N) D*10
RecElta

Sokkia Set 411 C

Sokkia Set 5F, PowerSet, Set 500, 600

Topcon SSS (GTS 500, 600, 700, GPT-3000, 3000N)
EltaR

Elta 15 wersja niemiecka

EltaC

Leica GSI

TerMap

Wild Gre 4 (hci hi / 100)

ACU Trimble

Pentax seria R-300i V-200

Topcon GTS (210, 220, 100N, 230N) ONE WAY
Topcon GTS (210, 220, 100N, 230N) D*10 ONE WAY
Sokkia Set 5F, PowerSet, Set 500 - SDR 5

Leica - format M-Geo

Leica - format M-Geo (D zredukowane i przewyzszenie)
South NTS 320/350

Leica GSI - format GEONET

Pentax PCS 300

Trimble M3 (format M5)

FOIF RTS/OTS 670/680/635

FOOIF RTS 352 w formacie TXT i RAW

STONEX GSI

SOUTH NTS 360 L/R

Leica — format M-Geo v.2

South 342R62

Konwersja z pliku:

Sokkia SDR 5

Psion - SET (*.odb)

Nikon 300

Nikon 400

Nikon 700, DTM-352

Psion ImpexGeo (*.obs)



Wild Gre 4

Wild TC 600 (*.dat)

AEM

Recota

Reta

Geodimetr

Toposet - Psion (*.pxt)

REC 500

Geodos - Psion (*.odb)

Wild z modutem REC

Geodat

Geodat 124

Topcon (GTS-220/GPT-2000,100N,230N)
FCTE

Leica GSI

Set411C

RecElta

Leica FRT

Leica — format tekstowy C-Geo/M-Geo
Leica TPS300/700 format IDEX

Elta 50R

Psion ImpexGeo kod=numer (*.obs)
Psion Workabout (M-Geo)

EltaR

Topcon SSS (GTS 500, 600, 700, 3000N)
Sokkia (SDR 33)

ACU Trimble

Pentax seria R-300i V-200

EltaC

DiNi

Leica 1200

South NTS320/350

South NTS 360 L/R

South NTS 380

Leica-format M-Geo (D zredukowane i przewyzszenie)

Leica GSI - format GEONET

5

Obliczenia
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Pentax PCS 300

Trimble M3

FOIF RTS/OTS 670/680

Pentax W-800 PowerTopoCE

Pentax W-800 PowerTopoCE - format eksportu
STONEX STSO2R — format GSI

Linertec

HiTarget ZTS320R/ ZTS360R

South NTS-370 RAW

Format RAW oprogramowania Field Genius stosowanego w tachimetrach HiTarget
IDX w wariancie GeoMax ZIPP 20

W oknie transmisji/konwersji danych znajduje sie dodatkowa zaktadka Stanowiska, ktéra utatwia zarzgdzanie
transmitowanymi danymi przez ich poréwnanie z juz istniejgcymi stanowiskami w projekcie, dzieki temu
tatwo mozna zdecydowac ktére dane juz sg przetransmitowane.

Transmisja tachimetrii E3
Transmisia | Konwersia =~ Stanowiska
¥ Nazwa pliku na dysku Numer stanowiska Data pom. Godz. pom. Nowe | A
s2 $2 00:00:00 v
s2a s2a 00:00:00 v
g B 000000 v
v
3 Szablon nazw Importuj wszystkie Importuj nowe I Importuj zaznaczone ]
B8 Zamknij

Stanowiska nowe oznaczane sg na zielono. Wartosci w pierwszej kolumnie (nazwa) sg edytowalne. Mozemy
wiec tatwo zmienic¢ nazwe importowanego stanowiska. Importowac do projektu mozna wszystkie stanowiska,
tylko te ktdrych brak (nowe) lub zaznaczone (z klawiszami <Ctrl> lub <Shift>). Klik na nazwe kolumny sortuje
tabelke. Zmiana nazw importowanych stanowisk moze odbywac sie wedtug szablonéw definiowanych pod
przyciskiem Szablon nazw. Przyktadowo do numeru stanowiska mozna dodac¢ date importu lub pomiaru.
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Szablon tworzenia nazwy pliku  [IES

Szablon
&nr_stan

Opis:

&data_imp - data importu w formacie rrrr-mm-dd

%data_pom - data pomiaru w formacie rrir-mm-dd

&nr_stan - numer stanowiska

Lindeks - kolejny numer porzgdkowy w postaci ''_n'' gdzie n to pierwszy
wolny numer

%czas - czas pomiaru w formacie gg-mm

3 Anuluj

Mozna kopiowac¢ zawartos¢ dowolnych kolumn i wkleja¢ do innych zadan tachimetrycznych. W tym celu
nalezy zaznaczy¢ odpowiedni fragment dziennika, uzywajac:

— myszki tgcznie z klawiszem <Shift> — trzymajac klawisz <Shift> przesuwamy kursorem przy wcisnietym
lewym przycisku myszki zaznaczajgc odpowiedni fragment danych (dowolng ilos¢ wierszy i kolumn),

— klawisza <Shift> tgcznie z klawiszami strzatek — trzymajac klawisz <Shift> przesuwamy kursorem przy
pomocy strzatek.

Mozna zaznaczy¢ np. tylko kilka numerédw punktéw albo kilka numeréw punktéw oraz odlegtosci itp.
Naciskamy prawy klawisz myszki i wybieramy opcje Kopiuj blok danych <Ctrl+Ins>, a w drugim docelowym
oknie tachimetrii naciskamy prawy klawisz myszki i wybieramy Wklej blok danych <Shift+Ins>.

Otwdrz/Oblicz/Raport — mozliwos¢ szybkiego obliczenia zapisanego wczesniej zadania tachimetrycznego. Po
otwarciu zadania program od razu przystepuje do obliczen i zapisania raportu, bez koniecznosci
potwierdzania wykonywanych czynnosci (z wyjatkiem przypadkéw kiedy brakuje mu danych, np.
wspotrzednych nawigzania).

Zapisz do bazy — przestanie obserwacji do bazy zawierajgcej obserwacje z réznych stanowisk, dostepnej w
menu Narzedzia > Baza obserwacji. Mozna zaznaczyé np. tylko kilka numerédw punktéw albo kilka numeréw
punktéw oraz odlegtosci itp. Naciskamy prawy klawisz myszki i wybieramy opcje Kopiuj blok danych
<Ctrl+Ins>, a w drugim docelowym oknie tachimetrii naciskamy prawy klawisz myszki i wybieramy Wklej blok
danych <Shift+Ins>.

Opcja co do raportu ? zawiera sporo mozliwosci pozwalajgcych dostosowac wyglad raportu do oczekiwan
inspektoréw w o$rodkach dokumentacji. Przed wydrukiem raportu/dziennika tachimetrycznego powinno sie
dobraé zestaw informacji, ktore do niego trafig, mozna tez zmieni¢ samg nazwe raportu. Ustawienia raportow
w C-Geo s3 najczesciej oznaczane ikong kartki z czerwonym pytajnikiem.
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Parametry raportu
[] Stanowisko (kolumna) Odchytka katowa sumaryczna
Numer pikiety [7] Odchytka katowa - tabelka
Kod pikiety [] Ddchytka liniowa
Odlegtosé [7] Ddchytka wysokosci
Kierunek [ Odlegtosé zred. na ukkad 65

‘Wsokosé lustra [celu)

Przewyzszenie (kat zenitalny)

["] Dopuszczalna odchytka liniowa
[ m0 - bkad indeksu

["] Domiar [ ysunek pikiet
Wspdtrzedna X [] data, godzina
Wspéhizedna Y [J uwagi
Wspétrzedna H Wysoko$é instrumentu
Wysokosé stanowiska [ ] Dbliczenie wysokosci stanowiska
mp
mh
Tytub wydruku: | TACHIMETRIA \

wykonaj obliczenia przed wydrukiem

X Anuli |

Po wejsciu w zycie rozporzgdzenia MSWiA z dn. 9.11.2011 r. wprowadzono dodatkowe kolumny mp btedu
potozenia pikiety oraz mh btedu wyznaczenia wysokosci. Dane do wyliczenia tych btedéw podaje sie w
Opcjach tachimetrii - standardowy btad pomiaru dalmierza i btedy katow.

i~ Btad pomiaru odlegtosci (md[m]=a+b*D ). [ Bad pomiaru wysokosci lustra [m]:
a=[000200 | p-[000200 |
[~Btad pomiaru kata [g]: ~Btad pomiaru wysokosci instrumentu [m]:—
%0
~Btad pomiaru kata zenitalnego [g]: ~Doktadnosé wyswietlania odchytki:
0,0030 mp:| 3 %] mh[3 %]
£ Zastosuj dla wszystkich w projekcie x Anuluj

Mozliwa tez jest zmiana wartosci btedow obserwacji we wszystkich stanowiskach w projekcie — przydatne gdy
dla wielu stanowisk chce sie zmieni¢ wartosci np. btedéw odlegtosci i kgtow. Obliczony btad potozenia trafia
takze do tabeli do kolumn mp i mh, tacznie z resztg danych pikiety. Istnieje mozliwosc¢ przeliczania obserwacji
pikiety jesli ma ona wspédtrzedne w tabeli roboczej. Program sygnalizuje istnienie takiego punktu, podaje
rdéznice wspotrzednych
i umozliwia zmiane obserwacji tej pikiety.

Numer Kod X i H
Punkt istniejacy 19 1003,00 1008,28
Punkt nowy 19 1001,28 1008,28
Srednie wspdtrz. 19 100214 1008,28
Przyrosty -1.72 0,00
d Zapisz howy Zostaw istniejacy | gﬁ Przemwij |
—Zmodyfikuj wartosci:
® Zapisz srednie == Bez kontroli % v H Kod
& Zapisz wszystkie Zrief humer Tylko X, Y I Tylko H | Wszpstkie I
[ Przelicz obserwacie dla pikiety
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W oknie z listg stanowisk tachimetrycznych dodano informacje o numerach punktéw nawigzan dla kazdego
stanowiska, uftatwia to opracowanie szkicéw polowych z inwentaryzacji.

Otwoérz X

11. 10020 - tachimetria TCH l C:AC-GEO1\projekty\6640.65.2015 - GreenM - Nordis 14032015

Nazwa /| Stanowisko Data pom. Rozm... Zmodyf. Zakres | Uwagi IR[=2=

1. 247250 - ciag. TCH 247250 201102211819 1133 2015.0311 do A~ | = CGEDT

10. 10010 - tachimetiia.... 10010 2011-02-212214 20682 20150311 386 do 567 (£ projekty

10000.tch 10000 2011-02-2113:36 23258 2015.03M1 55 do 247250 e B640.65.2015 - GreenM - Nordis 14032015
10010.tch 10010 2011-02:212214 12731 20150311 247260 do 567 (3 Pomiar.map

10020.tch 10020 20110222057 1152 20150311 626 do 634 £ pro

10030.tch 10030 2011-02-22 0:05 800 20150311 568 do 10040

10040.tch 00do. 20110222019 3843 20150311

11. 10020 - tachimetria, 10020 2011-02-22 0:57 2015.03.11 26 do 634

12. 10030 - tachime! 3 goeee2011-02-22 0:05 1117 2015.03.11 Bo ae
13. 1004 - tachimetria.T... 10040 2011-02-22 013 6166  2015.03.11 574 do 625
14. 247260 - tachimetria... 247260 2011-02-22 256 8031  2015.03.11 635 do 701
2.1000 - ciag. TCH 10000 2011-02-2119:36 1231 2015.03.11 do
247250.tch 247250 2011-02-2118:19 4304 2015.03.11 RP1 do 245870
247260_1.tch 247260 2011-02-22 256 5138 2015.03.11 245300 do 701
3.10010 - ciag. TCH 10010 2011-02-21 2214 1032  2015.03.11 do
4. 10020 - ciag. TCH 10020 2011-02-22 0:57 826 2015.03.11 do
5. 10030 - ciag. TCH 10030 2011-02-22 0:05 626 2015.03.11 do
6. 1004 - ciag. TCH 10040 2011-02-22 0:19 624 2015.03.11 do
7. 247260 - ciag. TCH 247260 2011-02-22 256 1113 2015.03.11 do
8. 247250 - tachimetria.... 247250 2011.02-2118:19 5597 2015.0311 10000 do 2458... v
Uwagi: $
10040 Tachimetria [*.tch] v IIE c ] v |
‘ 10000
247250
\ < Wi I ‘ o 0K X Anulij ’ K Usui | > GEDNETI
-

5.8 Ortogonalne, rzutowanie

Przeliczanie miar ortogonalnych na wspétrzedne prostokatne i odwrotnie. Wyboru rodzaju wykonywanego
przeliczenia wykonuje sie korzystajac z przyciskow. Istnieje takze mozliwos¢ transmisji danych domiarow
rejestrowanych w Psion Workabout w programie MGEO, wéwczas dane domiaréw zawierajg dodatkowo
obserwacje DH — przewyziszenia, co umozliwia obliczenie wysokosci punktéw. Drugim obstugiwanym
formatem jest Topcon SSS.

W celu wykonania obliczenia wspétrzednych z domiaréw nalezy wprowadzi¢ najpierw dane nawigzania a
nastepnie dane punktow. Dla danych nawigzania po wybraniu opcji Wykonaj obliczenia wykonywane jest
obliczenie dtugosci ze wspodtrzednych i odchytki. Przetgczenie miedzy edytorami tych wartosci wykonuje sie
przez klikniecie na odpowiedniej zaktadce. Po wprowadzeniu doktadnos$ci pomiaru biezacej i domiaru oraz
btedu wyznaczenia kierunku prostopadtego do linii pomiarowej, program oblicza btad potozenia mp dla kazdej
pikiety, zgodnie
z rozporzadzeniem.

beB & &2 O \NI | |YY ®
Lp Numer Kod | ® Y | H | Db pom. | mp
1 T
2
Bledy pomiaru:
Diugose pom. zredukowana : Blad pomiaru miary biezacej [m]:

Diugosc ze wspodtrzednych :

Btad pomiaru odcietej [m]:

: Btad sredni wyznaczenia kierunku
Odchytka rzeczywista. . prostopadrego do linii pomiarowe] |0,1111

. [w gradach] (instr. G-4 sugeruje
Odchytka dopuszczalna : wartodé B=0.1111a)
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Przyktad obliczenia wspétrzednych z miar prostokatnych (przycisk DOMIARY PROSTOKATNE >WSPOtRZEDNE
wcisniety). Dane sg wspoétrzedne dwéch punktow 1, 2. Nalezy obliczy¢ wspétrzedne trzech punktéw na
domiarach prostokatnych: 10, 11, 12, przy czym punkty 10 i 11 sg na domiarze w prawo, a 12 na domiarze w
lewo. Wpisujemy dane do tabelki jak nizej:

Dane punktéw

Nurmer Kod Biezaca [Domiar
10 10.33 3.54
1 15.18 7.34
12 24.22 -5.22
Ikonka WYKONAJ OBLICZENIA( ¥ )
Wyniki:
Mumer  [X Y
1014646 60.33
11]42.66 65.18
12]55.22 74.22

Przyktad obliczenia domiaréw prostokatnych ze wspétrzednych (przycisk WSPOtRZEDNE -> DOMIARY

PROSTOKATNE weiéniety)

Dane sg wspodtrzedne dwdch punktéw 1, 2. Nalezy zrzutowad trzy punkty na prostg taczacg punkty 1 2 i

policzy¢ ich domiary prostokagtne. Wpisujemy dane do tabelki jak nizej:

Dane nawigzania

MNumer Kod A Y
1 50.00 50.00
2 50.00 100.00
Dane punktéw
Numer A Y
10(46.46 60.33
11(42.66 B5.18
12[55.22 74.22
Ikonka WYKONAJ OBLICZENIA( ¥ )
Wyniki:
Numer Kod Biezaca [Domiar
10 10.33 3.54
11 15.18 7.34
12 24,22 -5.22

Modut obliczeniowy pomiaréow ortogonalnych w opcji rzutowania pozwala takze na kontrole wysokosci
pomierzonych punktéow. Jesli zadane zostang wysokosci punktéw poczatkowego i koncowego prostej to
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interpolowana bedzie warto$¢ H biezacej. Wprowadzenie wysokosci punktu mierzonego m pozwala na
obliczenie wartosci dh jako réoznicy miedzy H i H biezgcej.

Dodatkowo mozna wprowadzi¢ spadki dla domiaréw lewych (Spadek L) i prawych (Spadek P). Spadki te mozna
wprowadzac tylko na tych punktach na ktorych wystepuje zmiana spadku pozostawiajac pozostate wiersze
puste. Wprowadzenie spadkdéw skutkuje wyliczeniem dodatkowej wartosci H teoret. Zmianie ulega rowniez
interpretacja wartosci dh, ktdra liczona jest w takim przypadku jako réznica miedzy H i H teoret.

/ 29454 M
',:" 51.997
0.00n
000P
10.000
10.000
51.000
HM 51,997

spadek zadany 0,2% /!1,667+0,078=51,745

HB 51,667 -38,987- HB 51,667

4. Ortogonalne (LLORT) 0 o Rl =10l x|
DeR & 222 R\ | Y)Y | QD @ m

Lp|  Numer |Ked| X | ¥ H Biezaca | Domar | Hbiezgcs | Hleoel | dh |Spadekpom | Spadek L% | SpadekP % i'
1 81.930| 67.364 51397 83334 38587 51657 51745 0252 0847, [ 0.200

[ | | | |
3 [ | \

W czerwcu 2015 r. wprowadzono synchronizacje wspotrzednych. Przy wczytywaniu zadan sprawdzane sg
zapisane w nich wspétrzedne uzytych punktéw osnowy i poréwnywane ze wspoétrzednymi w tabeli roboczej.
Jesli zostanie wykryta réznica, mozna wczyta¢ do modutu obliczeniowego wspétrzedne z tabeli.
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Mozliwa jest zamiana kolejnosci punktdw prostej — zamieniamy miejscami punkty poczatkowy z koricowym.

YY |\ % ®

H Dt. pom. mp

Problem redukcji odlegtosci

Stosowanie redukcji odwzorowawczych przy obliczaniu odlegtosci ze wspdtrzednych powoduje czasem
nieoczekiwany efekt. Jesli z domiaréw obliczymy wspotrzedne, a dla kontroli ponownie zrzutujemy obliczony
punkt na linie pomiarowg, to moze sie okazaé, ze kat pomiedzy domiarem a prostg nie jest katem prostym,
do tego uzyskane wartosci biezgcej i domiaru nie pokrywajg sie z danymi wejsciowymi. Powodem najczesciej
bywaja wiaczone redukcje odwzorowawcze. llustruje to ponizszy przykfad przestany przez uzytkownika
programu:

Witam, Liczytem takie zadanie w C-Geo jak nizej.

DOMIARY -> WSPOtRZEDNE - W1; W2

Dane prostej:

Nr poczatkowy : W1, X = 5463428.930, Y = 7603719.240, mp= 0.000

Nr koricowy : W2, X = 5463339.320, Y = 7603809.710, mp= 0.000

Dtugosé pomierzona: brak, Odchytka rzeczywista: nieokreslona

Dtugosc¢ obliczona: 127.3372 m, Odchytka dopuszczalna: 0.1201 m
Dtugosc¢ zredukowana: 127.337 m

Nr Biezgca Domiar XY mp

W2’ 127.334 0.000 5463339.317 7603809.713 0.000

Btad pomiaru miary biezacej [m]: 0.000; Btgd pomiaru odcietej [m]: 0.000
Btad sredni wyznaczenia kierunku prostopadtego do linii pomiarowej [w gradach]: 0.1111

Prosta pomiarowa ma 127.337 m korfcowy pkt W2 musiatem przeliczy¢ bo jest inna odlegtos¢ w terenie
pomiedzy nimi. W zwigzku z tym wyliczytem pkt W2’, a jego biezgcg datem 127.334 (o0 0.003 m krétszg). Po
wyliczeniu wspétrzednych okazuje sie, ze C-Geo punkt W2’ wstawia za punktem W2, a nie przed i odlegtos¢
ze wspotrzednych pomiedzy poczatkiem linii pomiarowej W1, a nowym punktem W2, zamiast by¢ 127.334
wynosi 127.341. Ja co$ zle robie czy jest jakie$ ustawienie powodujace btad. Wszystkie odlegtosci mam
ustawione na zredukowane.

Woyjasnienie: ten efekt wynika z redukcji odwzorowawczych dla potudnika 2000/21 i to daje taki efekt
wydtuzenia linii. Jesli chcemy uzyskaé efekt bardziej logiczny, czyli zatozy¢, ze liczymy na ptaszczyinie bez
redukcji to prosze dla tabeli ustawi¢ brak odwzorowania.

Najwtasciwiej jest chyba jednak zrobic tak: zostawiamy potudnik 21 tak jak ma by¢, w Opcjach > Obliczenia
mamy wigczone stosowanie redukcji odwzorowawczych ale podczas obliczenn ortogonalnych w danych
nawigzania wpisujemy realng pomierzong dtugos¢ linii 127.334. Pokazuje to rysunek.
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Dl &§ cELE N Y Y | # ® & W

Lp Numer Kod X Y H D¥. pom. mp
1 w1 5463428,930 7603719,240
2 w2 5463333,320)  7603809.710
Btedy pomiaru:
Diugo$é pom. zredukowana : 127.341 Blad pomiaru miary biezacej [m]:
Diugosé ze wspéhzednych 127.337 || Brad pomianu odeigtei [mk
Blad sredni wyznaczenia kierunku
0 prostopadtego do linii pomiarowe; 01111
Odchytka rzeczywista 0.004 {1 radach] st 6.4 sugerus -
Odchytka dopuszczalna 0.120 wartos¢ 6=01111g):

Program wtedy za nas uwzglednia te réznice w dtugosci linii przy kazdym obliczanym punkcie. Mozna to
sprawdzi¢, ze jak sie oblicza ten punkt W2’ z podang biezacg 127.334 to program oblicza go jako punkt o tych
samych wspotrzednych co W2, czyli faktycznie jest to punkt koricowy linii. Wtedy odlegtosci (czotéwki) miedzy
liczonymi punktami bedg wychodzity jak w terenie, pomimo, ze ich wspétrzedne sg redukowane i nieco inne
niz gdybysmy liczyli to wszystko na ptaszczyznie.

5.9 Biegunowe, tyczenie

Modut umozliwia przeliczanie miar biegunowych na wspotrzedne prostokatne i odwrotnie. Wyboru rodzaju
wykonywanego przeliczenia wykonuje sie korzystajgc z przyciskdw w pasku narzedzi. W celu wykonania
obliczenia nalezy wprowadzi¢ najpierw dane nawigzania a nastepnie dane punktow. Dla danych nawigzania
po wcisnieciu sekwencji <Ctrl+O> (lub wybraniu odpowiedniego przycisku) wykonywane jest obliczenie
odchytki nawigzania. Przetgczenie miedzy edytorami danych nawigzania i danych punktéw wykonuje sie
przez klikniecie na odpowiedniej zaktadce. Numery pikiet mozna przenumerowad.

Identycznie jak w przypadku tachimetrii, mamy mozliwos¢ obliczenia btedu potozenia pikiety mp.
Wprowadzamy wartosci btedow dalmierza i katdéw, uzyskang wartos¢ mp program zapisuje do tabeli
wspotrzednych i umieszcza w raporcie z obliczen.

DelR 88 D\W|[c« [B] ® & m
Y

Lp Numer | Kod | Kierunek Odlegt. X mp
1
2.
3.
4
Btedy pomiaru
_ [ Btad pomiaru odlegtosci (md[m]=a+bD): Btad pomiaru wysokosci lustra [m]:
'] s-[o00300 | p-[000300 | 0,005
Btad pomiaru kata [g]: Btad pomiaru wysokosci instrumentu [m):
Btad pomiaru kata zenitalnego [g]: Doktadnosé wyswietlania odchytki:
0,003 mp:[3 2] mie[0 [5]

' 0K | X Anulj

Przyktad obliczenia wspétrzednych z miar biegunowych (przycisk MIARY BIEGUNOWE -> WSPOtRZEDNE
wcisniety):

Dane sg wspotrzedne dwéch punktéw 1, 2. Nalezy obliczy¢ wspdtrzedne trzech punktéw majgc pomierzone
kierunki i odlegtosci do tych punktéw. Wpisujemy dane do tabelki jak nizej:
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Dane nawigzania

Numer Kod X b Kierunek
1 50.00 50.00

2 50.00 100.00 100.00
Dane punktow
Nurmer Kod Kierunek [Odlegtosé

13 85.2420 |30.00

14 110.2340 [29.45

15 146.7660 [15.33

Ilkonka WYKONAJ OBLICZENIA( ¥ )

Wyniki:

MNurmer X X
13[56.89 79.20
14(45.29 79.07
15(39.72 61.38

Przyktad obliczenia — obliczenie miar biegunowych ze wspétrzednych (przycisk WSPOtRZEDNE -> MIARY
BIEGUNOWE wcisniety):

Dane sg wspotrzedne dwéch punktéw 1, 2. Nalezy obliczyé miary biegunowe do trzech punktow z punktu nr
1.
Whpisujemy dane do tabelki jak nizej:

Dane nawigzania

MNumer Kod X Y Kierunek
1 50.00 50.00
2 50.00 100.00 100.00

Dane punktéw

MNurmer X Y
13|56.89 79.20
14(45.29 79.07
15139.72 B1.38

Ilkonka WYKONAJ OBLICZENIA( ¢ )

Wyniki:

Nurner Kod Kierunek [Odlegtosé
13 85.2420 |30.00
14 110.2340 [29.45
15 146.7660 [15.33

W czerwcu 2015 r. wprowadzono synchronizacje wspotrzednych. Przy wczytywaniu zadan sprawdzane sg
zapisane w nich wspétrzedne uzytych punktéw osnowy i poréwnywane ze wspoétrzednymi w tabeli robocze;j.
Jedli zostanie wykryta réznica, mozna wczyta¢ do modutu obliczeniowego wspétrzedne z tabeli.



5 Obliczenia

5.10 Cigg poligonowy

Modut obliczania wspodtrzednych punktéw pomierzonych w ciggu poligonowym (otwartym, zamknietym,
wiszacym). Pozwala na okreslenie wspotrzednych ale nie jest to metoda z wyrdwnaniem $cistym ! Do tego
uzywamy modutu Wyrdwnanie sciste pamietajac rownoczesnie, ze umiarowy, typowy cigg poligonowy nie
bardzo nadaje sie do wyréwnania, warto srodkowe punkty ciggu wzmocni¢ dodatkowymi obserwacjami.

b & 9 E E N\ v ® Ex [ Dowpéwnania.. |giady ~|
[ Nurner Kod | X [ Y [ Azpmut [ 2

Naviazanie Pd 566232325 644342234 M

Nawigzanie F2 51 566233210 644325188 ;

Nawigzanie K1 %57 566232325 644342234 et

Nawigzanie K2 PT25 566236143 644344630 W

fk= fl= o
fk max = fl max = fy= Suma bokéow =
Lo Numer [ Kod | Kat | Odleat | X | ¥, |

21 137,350
139,450

2 pst 1179360

209,220

3 ps2 60,4080

143,230

4 ps3 203,3000

84,760

5 psd 228,0020)

76,620

6 %57 184,7900

Dane wprowadza sie w dwdch tabelkach. W gérnej wprowadza sie dane punktow nawigzania.

W zaleznosci od posiadanych danych nawigzania mozna wprowadzaé dwa punkty wyznaczajgce bok
nawigzania lub jeden punkt i azymut. Dane nawigzania wprowadza sie zgodnie z oznaczeniami
przedstawionymi na rysunku obok tabelki. Mozliwe jest przeliczenie miar katowych Stopnie<=>Grady,
przydatne w przypadku wprowadzania danych archiwalnych. Przycisk Stworz cigg z danych tachimetrycznych
pozwala na generowanie ciggdw poligonowych na podstawie obserwacji w stanowiskach tachimetrycznych.
Podczas pomiaru tachimetrii nalezy rejestrowac obok pikiet rowniez kolejne punkty ciggu poligonowego,
oznaczajac je jako nawigzania. Nalezy pamietaé, aby na wszystkich stanowiskach (oprdcz pierwszego i
ostatniego stanowiska) byly mierzone dwa nawigzania (na poprzedni i nastepny punkt ciggu). Punkty ciggu
moga by¢ mierzone w dwdch potozeniach lunety, wéwczas trzeba podac taki sam numer punktu dla
pomiaréw w obu potozeniach lunety. Po transmisji stanowisk tachimetrycznych do C-Geo, opisywana funkcja
umozliwia stworzenie ciggu poligonowego, sktadajgcego sie z maksymalnie 1000 stanowisk. Jezeli w
aktualnym projekcie znajdowac sie bedg stanowiska tachimetryczne, pojawi sie tabela, ktora utatwi wybor
numeru punktu poczgtkowego ciggu, a nastepnie wybor kolejnych punktéw ciggu sposrod dostepnych
punktéw nawigzan tachimetrycznych. Mozliwosé eksportu danych z ciggdw zawartych w projekcie do postaci
akceptowalnej przez program do wyréwnania sieci prof. E.Osady.

Przyktad obliczenia: Cigg poligonowy otwarty tworzy sze$¢ punktow. W gérnej tabelce podajemy numery
punktéw nawigzania:

MNumer Kod A Y
MNawigzanie P1 20 20.00 20.00
Nawigzanie P2 21 60.00 60.00
MNawigzanie K1 24 20.00 180.00
Mawigzanie K2 25 60.00 220.00

W dolnej tabelce wpisujemy:
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Lp Nurmer Kod Kat Odlegt.
1 21 300.0000
56.57
2 22 100.0000
56.57
3 23 300.0000
56.57
4 24 100.0000
lkonka WYKONAJ OBLICZENIA ¥
Wyniki:
MNumer A Y

22(20.00 100.00
23{60.00 140.00

W czerwcu 2015 r. wprowadzono synchronizacje wspotrzednych. Przy wczytywaniu zadan sprawdzane sg
zapisane w nich wspétrzedne uzytych punktéw osnowy i poréwnywane ze wspotrzednymi w tabeli roboczej.
Jesli zostanie wykryta réznica, mozna wczyta¢ do modutu obliczeniowego wspétrzedne z tabeli.

5.11 Suwnice

Wpasowanie osi torow suwnicowych dla zadanego lub optymalnego rozstawu szyn. Obliczenia mozna
prowadzi¢ tylko w ptaszczyZnie poziomej lub takze dla pomierzonych rzednych szyn.

Kolejno wykonywane sg obliczenia:

1. Wyrdwnanie wstepne, ocena doktadnosci pomiaru.
2. Wpasowanie osi $rednich przy R-optymalnym i R-zadanym.
3. Zbadanie poziomowosci.

4. Obliczenie wspodtrzednych terenowych w uktadzie lokalnym oraz zapis wspétrzednych do bazy danych.
Uwaga ! Aby mozna byto wykonac obliczenia, potrzebne sg co najmniej dwa petne przekroje: Nr, X, a,
R, b. Pozostate przekroje moga nie zawiera¢ wszystkich danych tzn. w poszczegdlnych przekrojach moze
brakowac a, R lub b. Wyznaczenie osi teoretycznych zostanie wykonane w oparciu o petne przekroje.
Natomiast poprawki do rektyfikacji bedg wyliczone dla wszystkich przekrojow.

Wyrdéwnanie obserwacji, ocena doktadnosci wykonania pomiarédw oraz obliczenie wspdtrzednych osi szyny
na podstawie wyrownanych wartosci dokonywane jest wg. nizej przedstawionych wzoréw w oparciu o
usrednione dane petnych przekrojow czyli takich, w ktérych dane jest: nr, x, a, b, r. Aby wyréwnanie mogto
by¢ przeprowadzone potrzebne sg przynajmniej trzy petne przekroje. Na podstawie wyliczonych poprawek
oceniana jest doktadnos¢ wykonanych pomiaréw - m0 oraz w oparciu o wyréwnane wartosci a, b, r liczone
sg wspotrzedne osi szyn.

Aby poprawnie liczy¢ suwnice, gdy dane sg w postaci wspotrzednych, nalezy zorientowac¢ punkty suwnicy
tak by wspotrzedne lewej szyny narastaty od 0,0 w kierunku pétnocy. Program nie poradzi sobie z dowolnie
zorientowanymi osiami szyn wzgledem uktadu wspotrzednych. Najtatwiej zapewnié to transformujgc mape
z punktami suwnicy przy dwu punktach dostosowania o wspdtrzednych wtérnych (0, 0) i (odlegtos¢ do
ostatniego punktu lewej szyny, 0). llo$¢ punktow suwnicy w metodzie danych wspétrzednych to 1300 pikiet.
Numeracja moze by¢ dowolna, ale punkty lewej szyny oznaczone powinny by¢ w ostatniej kolumnie.
Rysunek zawsze powstaje
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W oparciu o zmierzone punkty — czyli nie ma interpolacji np. co 2 m —to co zmierzone to jest pokazane w
raporcie. Prosze pamietac, zeby rozstaw teoretyczny wpisa¢ w mm, bo nic nie wyjdzie (tatwo o tym
zapomniec). W skrécie dane mozna wprowadzad tak:

1. Obracamy nasz pomiar tak, zeby lewa szyna byta rownolegta do osi X.

2. Funkcjg translacji przesuwamy catosc tak, zeby pierwszy punkt lewej szyny byt w okolicach wspoétrzednej
0,0.

3. taczymy linig wszystkie punkty lewej szyny, zaczynajgc od pierwszego punktu (tego w okolicy 0,0).

4. W module suwnic klikamy w (?) i zaznaczamy R-zadane (jesli znamy teoretyczny rozstaw szyn),
zaznaczamy szyny w jednej ptaszczyznie ( lepiej pokazuje odchytki na wykresie), zaznaczamy rzedne z
terenu i ewentualnie zmieniamy precyzje na 1 mm (0.1 mm to rzecz nie do poprawienia przez
rektyfikatorow suwnic, szkoda robi¢ zamieszanie na wykresie).

5. Przechodzimy do tabeli gdzie wklejamy wspotrzedne, najpierw lewej szyny (muszg by¢ w kolejnosci,
wiec na mapie zaznacza sie linie lewej szyny, ktdrg narysowalismy i klika przycisk Kopiuj wspotrzedne w
oknie mapy
z palety Narzedzia —to zachowuje kolejnos¢ punktéw). Potem zaznaczamy pikiety lewej szyny, wklejamy
prawg szyne i klikamy zaréwke do obliczen.

Dane szyn

Zaleznie od wybranej opcji — obserwacje = wspoétrzedne mozna wprowadzaé nastepujgce dane:

Przy edycji danych dotyczgcych osi szyn wprowadza sie: numer przekroju, miare biezgcg (X), odlegtosc lewej
szyny od lewej prostej odniesienia (a), rozpietosé (R), odlegtos¢ prawej szyny od prawej prostej odniesienia
(b), rzedng szyny lewej (HI), rzedng szyny prawej (Hp).

Woybierajgc opcje — obliczenia tylko w ptaszczyznie poziomej edytuje sie dane dotyczace tylko ptaszczyzny
poziomej (bez HI i Hp).

Wspobtrzedne
Edycja danych w przypadku, gdy informacjami wejSciowymi sg wspétrzedne punktéw kontrolowanych. Numer

punktu moze mie¢ do 12-ciu znakow, przy czym punkt lewej osi musi mie¢ na koricu znak L, a prawej osi znak
P.

Obliczenia

Po wejsciu do opcji mozna ustawic stopien krzywej, w jakg majg by¢ wpasowane osie szyn (wtgczona wartosc
y = ax+b oznacza wpasowania w krzywg |-go stopnia — prostg). Po wcisnieciu przycisku Oblicz nalezy podac
rozpieto$¢ zadang: R-zadane. Program przystgpi do wykonywania obliczenia wraz z zapisaniem
wspotrzednych do tabeli robocze;j.

Ustawienia

Wpasowanie osi dla R-zadanego — jezeli tak, to obliczane bedg poprawki do rektyfikacji osi szyn przy R-
zadanym.
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Wpasowanie osi dla R-optymalnego — jezeli tak, to obliczane bedg poprawki do rektyfikacji osi szyn przy
R-optymalnym.

Dane wysokosciowe

Rzedne terenu odczyt z taty (w polach Hl i Hp nalezy wpisa¢ odczyt z taty [mm] — program zapyta o wysokosé
horyzontu dla lewej i prawej szyny [mm]) Szyny w ptaszczyZznie horyzontalnej — jezeli tak, to poprawki bedg
liczone wg. najwyzszego punktu dla obu szyn. Jezeli nie, program spyta o teoretyczng réznice wysokosci (HI -
Hp)). Algorytm obliczeniowy zastosowany do obliczen suwnic. Aby wykona¢ obliczenia nalezy pozyska¢ w
terenie odpowiednie dane (przedstawione na rysunku) metodga prostych odniesienia.

E—

o

[N]
e

-

[N]
p—

| el
o v
[§]

Oznaczenia na rysunku:

ai — odlegtos¢ lewej szyny od lewej prostej odniesienia, bi —
odlegtos¢ prawej szyny od prawej prostej odniesienia, ri —
rozpietosc szyn,

[, II, lll, IV — punkty osnowy lokalnej.

Obliczenia mogg by¢ wykonane wowczas, gdy pomierzone sg co najmniej dwa petne przekroje, pozwoli to na
wyznaczenie osi Srednich. Wyréwnanie obserwacji dokonywane jest wg. nizej przedstawionych wzoréw w
oparciu o usrednione dane petnych przekrojow czyli takich, w ktérych dane jest: nr, x, a, b, r. Aby wyréwnanie
mogto by¢ przeprowadzone potrzebne sg przynajmniej trzy petne przekroje. Na podstawie wyliczonych
poprawek oceniana jest doktadnos$¢ wykonanych pomiaréw - m0 2.5 mm - oraz w oparciu o wyréwnane
wartosci a, b, r liczone sg wspétrzedne osi szyn.

Wyniki

Wyrdéwnanie wstepne - drukowane s3 : wspotrzedne Y-kowe prawej prostej odniesienia dla kazdego, petnego,
sumy oraz wspotczynniki prostej odniesienia, poprawki oraz obserwacje wyréwnane, wspdtrzedne
wyréwnane oraz mo.

Poprawki do wyniesienia przy R zadanym: sumy oraz wspoéfczynniki prostych odniesienia, poprawki do
rektyfikacji szyn przy rozpietosSci zadanej.
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Poprawki do wyniesienia przy R optymalnym: sumy oraz wspétczynniki prostych odniesienia, poprawki do
rektyfikacji szyn przy rozpietosci optymalnej, rozpietos¢ optymalna. Rektyfikacja w ptaszczyznie pionowe;j:
poprawki do spoziomowania szyn.

Pozostate opcje

v ¢Feal 7 m
| BiezacaXiml | afmml
; [ T .Opcje = O X
‘ ‘Wpasowanie osi dla : ©H - zadanego

(DR - optymalnego
D Szyny w jednej praszczyznie horyzontalne]
[] Obsemvacie = wspétrzedne

D Obliczenia tylko w ptaszczyZnie poziomej

- rDane wysokosciowe : 1 [ Stopieri funkcii:-
=ax+h
rzedne terenu ©P A
® s (O y=ar"2sbrsc
O odezyt ztaly () y=ax"3+bx"2+cued
~Doktadnos$é poprawek na ry: [Wpasowanie pionowe:

@01 mm (@) od géry
O1mm () od srocka

() oddotu

0K

Rysunek

Po uzyciu tej opcji sporzgdzane sg dwie mapy (SUW_POZ, SUW_PION) i formularz zawierajgcy wykresy
przebiegu osi szyn i poprawki do rektyfikacji.

| | | Szynalewa |
0,0000] 0,0100| 55090/ x|
25360/ 0,0080 55080/ x|
50960, 0,0050| 55100 x|
51560/ 0,0080 55090/ x|
8,3950| 0,0010| 55110/ x|
11,1020| 0,0050 55080/ X
T T " ——— |
11,1840 0,0080 —
=y == —{ Skale przekrojow
14,1830/ 0,0070, e
17,1080 0,0080] ek oblczer
170l 500501 o= 000000000 p= 000000000
i L 4 Mo- 0000 R-opt= 0.0000
20,2280 00140
231020 00040 | ~Skale przskrojow

231710, 10,0080 [“]pionawego K - [1.00
28'3880,1 U'OUSDW 1 poziomego 1.00 - |774,00

29,1040/ 0,0080
231 620/ 0,010} Skala pozioma 1: 500,00
32,1810/ 0,0100) - 3
T ‘Wpasowanie pionowe: O od srodka
35'09303 001 UU. @ do maksymalnej odchybki
35,1600 0,0090
38,2910, 0,0070/ | 7K | 5 Ak |
41 ,08203 0,0010
411540 nanon setanl B I

Przyktad obliczer suwnicy:
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Lp MNumer Biezaca X [m] a [mm] R [mm] b [mml] H.I [rm] H.p [mm]
1 1,800 206,00 15569,00 204,00 1.1 0,00
2 1 6,000 205,00 203,00 1.1 112
3 2 12,000 205,00 200,00 -1.10 1.1
4 3 18,000 204,00 197.00 -1.10 1.1
5 4 24,000 201,00 15575,00 203,00 1,09 1,10
B 5 30,000 205,00 203,00 -1.09 1,09
7 ] 36.000 204,00 202,00 -1.09 1,10
8 7 42,000 204,00 201,00 -1.09 1,10
9 g 48,000 205,00 1556700 206,00 -1.09 1,10
10 g 54,000 210,00 204,00 0,03 0,07
11 10 60,000 203,00 203,00 0,08 0,07
12 11 66,000 201,00 208,00 0,07 0,07
13 12 72,000 206,00 15574.00 206,00 0,07 0,07
14 13 78,000 203,00 205,00 0,07 0,08
15 14 84,000 212,00 204,00 0,08 0,07
16 15 90,000 210,00 208,00 0,07 0,07
17 16 94,200 204,00 15572,00 202,00 0,07 0,07

Uwagi do sposobu wprowadzania danych dla przypadku Obliczenia tylko w ptaszczyZnie poziomej. 1. Znak
wartos$ci pomierzonych a i b zalezy od ich potozenia wzgledem osi pomiarowej. Jesli szyna lezy na zewnatrz
linii pomiarowej to znak jest ujemny, jesli wewnatrz to znak dodatni. Przyktadowo, jesli obie linie pomiarowe

zatozono na zewnatrz toru (szyny sg ,w srodku”) to obie wartosci a i b wpisujemy ze znakiem +.

2. Interpretacja rysunku z poprawkami poziomymi dla szyn torowiska. Gérna niebieska linia to szyna lewa,
dolna czerwona prawa, czyli obracajgc wydruk o 90 stopni przeciwnie do wskazéwek zegara, uzyskamy
rysunek na ktérym miary biezgce wzrastajg w kierunku od nas, tak jak byto to mierzone.

Znak dodatni poprawki oznacza koniecznos$¢ przesuniecia szyny w prawo, znak ujemny w lewo.

1

5.12 Wyréwnanie $ciste

Modut umozliwia wyrdéwnanie Sciste metodg najmniejszych kwadratow sieci poziomej i niwelacyjne;j.
Maksymalna liczba punktdw wyznaczanych wynosi 100 (dla wersji Professional do 500 punktow). Dla sieci

1

|
=]
B

1

ann

poziomej i niwelacyjnej dostepne sg nastepujgce opcje obliczeniowe:

- Kontrola sieci — sprawdzenie czy wprowadzone dane sg spdjne, obliczenie wyrazéw wolnych réwnan

poprawek,

- Wyrdéwnanie sieci — wykonanie obliczenia wspétrzednych i obserwacji wyréwnanych (przed

wyréwnaniem przeprowadzana jest kontrola sieci),

- Ocena doktadnosci projektu sieci

projektowanych obserwacji (w miejsce wartosci obserwacji mozna wpisywac liczbe zero) obliczane sg

— analiza projektu sieci przed pomiarem. Na podstawie

btedy potozenia punktéw i btedy obserwacji po wyréwnaniu.
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Dla sieci niwelacyjnej dodatkowo dostepna jest opcja:

- Przemieszczenia — funkcja umozliwiajgca wyznaczenie przemieszczen pionowych punktéow sieci
niwelacyjnej. Kolejne etapy pomiaréw niwelacyjnych zapisane na dysku nalezy wczytywac jako pomiar
pierwotny i jako pomiar aktualny. Program wybierze punkty, ktére wystepujag w obu pomiarach,
wyznaczy ich przemieszczenia i btedy przemieszczei. W raporcie umieszczone zostang wyznaczone
wartosci.

Dla sieci poziomej nalezy wprowadzié:

1. Wspodtrzedne punktéw nawigzania i wspoétrzedne przyblizone punktéw obliczanych. Kolejno wprowadza
sie: numer punktu, wspodtrzedna X, Y. Jezeli znane sg btedy pofozenia punktu w kierunku X i,
wprowadza sie je odpowiednio w kolumnie mx i my. Jezeli znany jest btad potozenia punktu nalezy
wprowadzi¢ go w kolumnie mp. Punkty bedace punktami nawigzania oznacza sie przez nacisniecie
klawisza <F5> lub wybranie opcji Nawigzanie z menu podrecznego dostepnego po nacisnieciu prawego
klawisza myszki lub przez nacisniecie przycisku. Wykonanie jednej z wymienionych czynnosci powoduje
podswietlenie odpowiedniej komodrki w kolumnie Lp.

2. Katy. Kolejno nalezy wprowadzi¢: numery punktéw, wartos¢ kata i btad pomiaru kata.
3. Kierunki. Kolejno nalezy wprowadzié¢: numery punktéw, wartosé kierunku i btgd pomiaru kierunku.

4. Odlegtosci. Kolejno nalezy wprowadzi¢: numery punktow, wartos¢ odlegtosci i btgd pomiaru odlegtosci.
Jezeli wprowadzona jest strefa (Parametry programu > Obliczenia > Odwzorowanie) to w pierwszym
kroku wyréwnania obliczane sg odlegtosci zredukowane do uktadu 1965 (kolumna D zred).

Dla sieci niwelacyjnej nalezy wprowadzic:

1. Wysokosci punktow nawigzania i wysokosci przyblizone punktéw obliczanych (wysokosci nawigzania
oznacza sie analogicznie jak punkty nawigzania w sieci poziomej).

2. Przewyiszenia. Kolejno nalezy wprowadzi¢: numery punktdéw, wartos¢ przewyzszenia i btgd pomiaru
przewyzszenia.

Wprowadzanie btedéw punktéw i obserwacji mozna wykonaé automatycznie korzystajac z przycisku. W oknie
dialogowym nalezy wprowadzi¢ wartos¢ btedu i przycisng¢ Wpisz biezgcy lub Wpisz wszystkie, w zaleznosci
od tego czy btedy majg by¢ wpisane tylko do biezacego edytora czy tez do wszystkich edytoréw. Dodatkowo
mozna ustawi¢ opcje wpisz tylko tam gdzie nie ma btedu, ktéra umozliwia:

- przy wiaczonej opcji — wpisanie btedéw tylko do tych obserwacji, ktére nie majg wpisanej wczesniej
wartosci btedu,

- przy wytgczonej opcji — wpisanie btedéw do wszystkich obserwacji.

Zapisanie wynikéw wyréwnania (wspotrzednych) do tabeli wykonywany jest po nacisnieciu przycisku Do
tabeli.

Jesli do wagowania niwelacji chcemy uzy¢ ilosci stanowisk, a nie dtugosci ciggu, to mozemy postepowac jak
ponizej. Jesli w oknie Wpisanie btedow obserwacji w zaktadce PrzewyZ. wprowadzi sie wartos¢ btedu
przewyzszenia mdH oraz uzyje przycisku Oblicz na podstawie kolumny ilos¢ st. sqrt(l)*mdH to btagd mDh
zostanie obliczony dla kazdego ciggu. Pokazuje to rysunek.
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b & § Siepoz. @ Sied niw. Dotabeli  £3 2 = E N ®Om? v \ m
Lp Numer P Numer K Dh Dtug| Mlosé st. | mDh pr. Dhus | oD | tendbua |
1 Rp1112 1451 -0,743 t% 2| 0,003 \ | | Wpisanie bledéw obserwacji X
2 1451 12 0100  dooo 4 oooa J o
3 12ps 13ps 0338 08g0 8 0,006 I mdH= 0002 i
4 13ps 10ps 0130, 0,0 0,0 [ oblicz braTmDTesaT ™
5 10ps 9ps 0344/ 0,000 000 (w kolumnie mDh nalezy wprowadzié drugosé ciagu w km [L])
6 9ps ps 4,85 0,000 0 0000 : ; =
7 Bps 7ps 0025 0,000 o 0000 Oblicz na podstawie kolumny "Dhugosé” sart{L)*mdH
8 7ps Bps 0,148/ 0,000 0 0000 Oblicz na podstawie kolumny "llosé st."* sqrt(l)*mdH I
9 Eps Sps 0,399 0,000 0 0,000
10 Sps 4ps 1212 0,000 0] 0000 ’ [A wpisz tylko tam adzie nie ma bredu ‘
1 4ps 20ps 0,054 0,000 0 0,000
12 20ps 21ps 0016 0,000 0 0000 Pkt nawe. /iPkt obl. {Katy /Kierunki i Odlegt. {w/ys. naw. {wys. obl. i Przewyz. /
13 21ps 22ps 0,018 0,000 0 0,000
14 22ps 23ps -2,022| 0,000 0 0,000 / Wpisz wszystkie x Anuluj
15! 23ps 24ps -0,064 0,000 0 0,000
16! 24ps 25ps 0,147 0,000 0 0,000
17 25ps 1428 -1,803) 0,000 0 0,000

Przycisk Kolejna iteracja umozliwia wykonanie nastepnej iteracji czyli przypisanie wspdtrzednych
wyréwnanych do przyblizonych.

Import danych z zadar obliczeniowych — mozliwos¢ importu zadania z ciggdw poligonowych, tachimetrii lub
z dziennika katow i bokow. Zadanie to musi by¢ wczesniej zapisane w katalogu danego projektu. Importuj z
bazy obserwacji — mozliwos¢ wczytywania obserwacji zapisanych wczesniej do bazy obserwacji.

A

Import z ciagéw poligonowych

Import z tachimetrii
Import z dziennikéw katéw i bokow

Utworzenie zadania z zadari niwelacyjnych

Importuj z bazy obserwacji »

Przyktad wyréwnania sieci poziomej: Wpisujemy dane:

D& By g Setpe § Seérm Mootk & R AE R\ Om? v N
Lp Numee| X | Y | mx | m | no ®w | Yw  lmsw mw mow| A | B | AziA) |4

_ 1 1000 w0000 | | 000 10003 ®9 02 037 043 040 017 1255000,
2 2 oawm wm | | ow 20001 10003 022) 037 043 040/ 017 74230
"3 3w 2om | | o im0 w12 048 03 081 058 020 1530
— 4 10000 200 | | om B 2000 048 037, 01 057 020, 39300
515000 15000, | | 005 150,00 15000 021] 0211 030 021 021] 171,790
6 000 10000 [ | 005 00 10000 021 021 030 021| 021 0000
7
8
= |
=

|

!

0 |
o l
|

13

ne j K mem&kj AQdleglosci | Wysokoéci ) Przewyzszenia |
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1 4 39910 0.0040)
3 2 1 1000030 0,0040
4 3 2| 1000010 0.0040
1 4 3 1000080 0.0040
[ 5 1 S39950] 0,040

ne Kigrunki § Odi okoscl eszenie [

2| 10000] 005
2) 3 10011 005
3 4 9334 005
[ 1 9997 005
1 5 7070, 0.5
S 3 2073 008
5 2 7088 005
1 6| 10003 005

ne inks okosci zszenia

Nastepnie wybieramy wyréwnanie sieci poziomej i zapisujemy wyréwnane wspétrzedne do tabeli.
Przyktad wyréwnania sieci niwelacyjne;j:

Whpisujemy dane:
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) ; =10/ x|
EEE N Om? v oW

f_". Wwwnale gciste (NIW. WYR)
O & By ¢ Seépoz § Swéniw [H Dotabei ¥

o] MNuw | H | wH [popc | Hw | mHw ﬂ
1 10| 100510 0010, -0.010 100500, 0,010
== 1| 101.000] 0000 0000| 101,000, 0,000
o 12| 10163 ooto] 0010] 101700, 0010
4 13 102010 ogio] -0010)  102000( 0010
| 4] 102630 0010, 0030 102600 0,020
84
A |
8. 4
= | -

\ Wspotzedne f Katy 4 Kierunki 4 Odleglosci A Wysokodci f Przewyzszenia [
| [ |

’!’.‘ Wyréwnanie éciste [NIW. WYR) E N

B © B ¢ Sietpoz @ Siecrw. [MDotabei ¥ OF 5 & B \ ®m-?v}m

Lp | NumerP Numer K Dh | mDh | pop. | Dhw mOhw | -
1 n 0500 000 0000,  0500] 0010 =
2| 1] 12 0700, 0010] 0000 0700, 0010
3 12| 13 0300 0010 0,000 0300 000

| 13| 14 0g00] 0010 0000, 0800, 0010
5

s ‘ | v
\ Wspohzedne J Katy £ Kierunki § Odleglosci | Wysokosci i Przewyiszenia /

I

Nastepnie wybieramy wyrdwnanie sieci niwelacyjnej i zapisujemy wyréwnane wspotrzedne do tabeli.

5.13 Wyrdwnanie sciste osnow 3D i GNSS.

Wstep

Zgodnie z rozporzgdzeniem O standardach... z listopada 2011 r. podczas zaktadania geodezyjnych osnéw
pomiarowych wszystkie obserwacje wyréwnujemy tacznie, tworzac sie¢ jednorzedowg. Obserwacje mogg by¢
zaréwno klasyczne uzyskane przy pomocy tachimetru i niwelatora (kierunki, katy, odlegtosci, przewyzszenia),
jak

i satelitarne (wektory GNSS). Zestaw danych traktujemy w zaleznos$ci od potrzeb jako sie¢ pozioma 2D lub
niwelacyjng 1D ale podstawowym zastosowaniem modutu jest réwnoczesne uzyskanie trzech wspoétrzednych
punktéw wraz z analizg doktadnosci procesu wyréwnania. Uzytkownik musi jedynie zdawa¢ sobie sprawe z
ilosci danych potrzebnych do wyréwnania 3D i wprowadzi¢ je, pamietajgc o niezbednych obserwacjach
nadliczbowych. Program weryfikuje kompletnos¢ zestawu danych dla przyjetego typu sieci, informujac
uzytkownika o koniecznosci uzupetnienia danych w razie potrzeby. Operator kontroluje proces wprowadzajac
btedy pomiaru
i poréwnujac ilos¢ obserwacji z liczebnoscia niewiadomych. Poprawnos¢ przyjecia btedéw obserwacji
llos¢

zatozone a priori
stwierdzamy wyznaczajgc wartos¢ Sredniego btedu typowego spostrzezenia mO0 obserwacji.
wyréwnywanych punktéw uzalezniona jest od ilosci pamieci (a wiec np. dla 1GB wolnej pamieci RAM jest
mozliwos$¢ wyrédwnania sieci z ok. 10 000 niewiadomych).

Dane GNSS — czy moina wykona¢ postprocessing ? Nalezy podkresli¢, ze modut nie posiada mozliwosci
opracowania danych z pomiarow GNSS ani w postprocessingu ani tych pozyskanych w czasie rzeczywistym.
Woczytujac dane do zaktadki Wektory GNSS uzywamy danych obserwacyjnych juz przetworzonych w
oprogramowaniu dostarczonym przez producenta sprzetu do postaci wektorow: stacja bazowa (moze by¢
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wirtualna) — punkt mierzony. Wektor jest roztozony na przyrosty dX, dY, dZ z zasady pozyskujemy takze
macierz btedéw tych przyrostéw o rozmiarze trzy na trzy.

Wektory GNSS odniesione do VRS Poniewaz pojawiajg sie watpliwosci, czy nalezy wyréwnywac obserwacje
wektoréow odniesionych do VRS (Virtual Reference Station) to pojawita sie interpretacja tej sprawy przez
GUGIK. Wedtug niej VRS nie musimy ponownie wyréwnywac, w raportach podawac nalezy wspotrzedne stacji
VRS, ktéra wyznaczyto centrum obliczeniowe ASGEUPOS. Jesli odbiornik nie podaje wektoréw do VRS, ale
podaje wektory do najblizszej stacji, to oczywiscie wspotrzednych VRS nie musimy podawac — tak robig
wszystkie odbiorniki Trimble. Poniewaz wektory sg mierzone nadliczbowa iloscig razy, koricowe wspoétrzedne
punktéw majg by¢ wyznaczone
z wykorzystaniem MNK — czy to metodg posredniczaca, czy to z wykorzystaniem sredniej arytmetycznej. Jesli
zaktadano dodatkowe punkty klasycznie lub dodatkowa obserwacjg jest odlegtos¢ miedzy punktami to juz
zostaje tylko wyréwnanie obserwacji np. metodg posredniczaca.

Wprowadzanie danych

Dane wprowadzamy W odpowiednich zaktadkach okna wyréwnania, jesli po uruchomieniu modutu widzimy
napis <Brak danych> to pierwszy pusty wiersz danych uzyskamy naciskajac na klawiaturze strzatke w dét lub
uzywajac skrétu Ctrl+W. W zaktadkach z obserwacjami mamy takze do dyspozycji przyciski Wstaw wiersz i
Usun wiersz. Uzytkownik moze korzystac z typowych skrétow klawiszowych znanych z innych modutéw C-
Geo, te same komendy sg tez dostepne pod prawym klawiszem myszki:

Oblicz Ctrl+O
Drukuj dane Ctrl+D
Raport Ctrl+A
WstaW linie Ctrl+W
Kasuj linie Ctrl+K
Nowe dane Ctrl+N

Wczytaj zadanie Ctrl+C

Zapisz zadanie Ctrl+Z

Rysunek Ctrl+R
Wspotrzedne punktdéw pobieramy z tabeli roboczej projektu tj. wpisanie nazwy punktu powoduje wstawienie
jego wspotrzednych do zaktadki Punkty. Mozemy takze zacza¢ od wprowadzenia obserwacji, a program
automatycznie wyznaczy i wpisze wspoétrzedne przyblizone. Jest to niewatpliwa korzys¢ i utatwienie dla
uzytkownika, odpada konieczno$¢ obliczania recznego tych wspdtrzednych ciggami czy wcieciami.
Doktadnosci wprowadzanych wspdfrzednych sg identyczne jak te ustawione dla tabeli projektu, a btedy mx,
my, mh o rzad wieksze. Np. jesli doktadnos¢ rzednych wynosi 3 miejsca, to wartosci H widzimy wpisane z
doktadnoscig do milimetra, a mh do jednej dziesigtej milimetra.
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Woczytaj dane

Wartosci Azymutdéw, Katéw, Kierunkéw, Odlegtosci poziomych, Przewyzszen i wektorow GNSS, jesli zapisane
s3

w plikach tekstowych, mozna wczytywaé poprzez Wczytaj dane > Plik tekstowy. Dotyczy to oczywiscie plikdw
z trescig zorganizowang w kolumnach i jednolitym separatorem. Jesli czes¢ tekstu jest nieuporzgdkowanym
opisem to mozna go poming¢ ignorujac zadang liczbe poczatkowych wierszy.

Import z pliku tekstowego Z]
Pozycja danych w pliku tekstowym Separator. Zignoruj poczatkowe wiersze:
INazwa kalumny Pozycjaw plikutekst| | @ Tabulator  Spacja  Inny Liczhawierszy:

od 1
do 2
odleglosc 3
blad_pomiaru 4

Schematy ustawieri

v | bl Zapisz X Usuri

Podglad pliku tekstowego!

&
=
U B
Wynik importu:
|od do odleglosc |blad_pomiaru! -
!
=

OK ‘ Anuluj |

Obserwacje katéw, kierunkdw, i odlegtosci, ktdrych uzyto wczesniej w obliczeniach Dziennika kqtow i bokow
lub Ciggu poligonowego mogg by¢ zaimportowane wprost z zapisanych zadan obliczeniowych. Obserwacje
przewyzszen uzyskanych z niwelacji geometrycznej takze mozna zaimportowac z zadan niwelacyjnych, W ten
sposéb mozliwe tez jest wczytanie obserwacji poczynionych niwelatorami kodowymi. Podobnie mozna
wykorzystywa¢ baze obserwacji, ktéra petni role posrednika w przekazywaniu danych pomiedzy
Wyréwnaniem scisfym a innymi modutami obliczeniowymi.

Stanowiska tachimetryczne wczytujemy jako zadania tachimetryczne programu C-Geo, wykorzystujac
komplet informacji o punktach nawigzania. Program C-Geo importuje dane obserwacyjne i zapisuje je do
postaci zadan dla wiekszosci modeli tachimetréw dostepnych w Polsce. Jesli jako obserwacje tachimetrii
transmitowano i obliczano odlegtosci zredukowane i przewyzszenia, to podczas importu do modutu sg one
przeliczane na odlegtosci przestrzenne i kat zenitalny. Uwaga ! Po zaimportowaniu zadania tachimetrycznego
prosze nie wpisywac¢ ponownie tych samych obserwacji z tachimetrii jako obserwacji kierunkéw, kgtow,
odlegftosci czy przewyzszen. Wektory GNSS mozemy wprowadzi¢ recznie podajgc obserwacje przyrostow dX,
dY i dZ od punktu do punktu wraz z macierzg bteddw przyrostéw. NajczesSciej jednak po wykonaniu obserwacji
GNSS oprogramowanie producentédw sprzetu pomiarowego pozwala na zapis wektorow w pliku tekstowym.
Przygotowujemy mozliwosé importowania plikow
w formatach réznych producentéw sprzetu. Dotychczas mozliwe jest wczytanie:

- RWS5 (SurvCE, Fast Survey, TDS Survey Pro)
- TSJ (TopSurv — Topcon i Sokkia)

- XML Topcon Tools
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- Leica (wtasny format LeicaRTKBaselineCGEO - do pobrania w firmie Softline lub u dystrybutoréw Leica
Geosystems)

- DC (Trimble Data Collector)

- Trimble Data Exchange Format (TDEF)
- Landstar CHC (baza DB)

- SurveyPro (raw)

- JobXML

- tekstowy (txt) i Excel (xIs)

- program MAGNET Topcona, ktéry jest dostepny w nowych GPS tego producenta

Zalecamy wczytywanie takich plikow, gdyz minimalizuje to naktad pracy i mozliwos$¢ popetnienia btedow
podczas recznego ,wklepywania” danych wektorow.

Pamietajmy o podaniu rzednej bazy do ktdrej zaczepione sg wektory, musi by¢ podana nawet jesli
wyréwnanie ma by¢ tylko sytuacyjne.

Poniewaz wiadomo o ktopotach z wczytaniem wektoréw z niektorych wersji plikdw RWS5, ktére nie zawierajg
jawnie danych o wektorach GNSS, (zdarza sie to np. przy uzyciu niektérych wersji oprogramowania SurvCE).
Problem rozwigzano piszac wtyczke OdczytSurvCE. Wtyczke instalujemy w samym C-Geo (Wtyczki > Pobierz
wtyczki...). Wtyczka bedzie widoczna po ponownym uruchomieniu C-Geo. Po uruchomieniu wtyczki nalezy
odczytac plik RW5, przetworzy¢ go i zapisa¢ wyniki. Wyniki zapisujg sie W tym samym miejscu na dysku co
plik RW5. Powstang dwa pliki o rozszerzeniach *.baz i *.wec. Pierwszy zawiera wspétrzedne stacji bazowych i
wczytujemy go do C-Geo jak zwykty plik tekstowy zawierajgcy wspétrzedne punktéw:

Ll N I ¥ 1 VA
Import z pliku : C:\Users\FaFal\Dropbox\AKTUALNE PRACE\SurvCE bez wek‘;éw\cisie zag.baz ‘ RS
Koleinost denycle 0279 5779397.469¢ 7576515.1996 16 -
| Numer
Kod
v
Il ey o
vIH +
data_utworzenia
Stary Nr
data_modyfikacii
kolor
mp
mh =
v
2l Bl »
Opcie: Separator: Transformacja wspdtrzednych:
[/ pierwszym wierszu tytuby kolumn T abulator () transformuj wspdtrzedne @) nie transformuj wspdtrzednych
@ e separatory traktuj jako jeden W Plik zawiera wspdtrzedne w ukkadzie: [ v]
= iacz w tabeli po imporcie Transformuj do uktadu: [ V]
[F 3 rt
i ‘ SR g | V] uwzgledniaj korekty globalne || transformuj wysokosci
|| Przedrostek numeru:
[ Przyrostek numeru:
[~] Pomiiaj punkty bliskie = 1.000000C Zapisz szablon ‘Wczytai szablon ‘/ oK | X Anu |

Drugi z plikow zawiera wektory, ktére wczytujemy do modutu wyrdwnania scistego — zaktadka Wektory >
Weczytaj dane > Plik tekstowy. Aby wszystko wczytato sie we wtasciwe miejsce nalezy ustawi¢ odpowiednio
kolumny:
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Od-2Do-3
dX-4dy-5
dz-6
Qxx -7

Qyy -8
Qzz-9
Qxy - 10
Qxz-11
Qyz-12

Najlepiej schemat sobie zapisac tak jak jest na ponizszym rysunku.

L e " L

=l

=l " " " L

Import z pliku tekstowego lub xls/xlsx XS
Pozycja danych w pliku tek stowym: Separator: Zignoruj poczatkowe wiersze:
INaZWﬁ kolumny lF’ozycia w pliku H ") Tabulator @ Spacja Inny » Liczba wierszy:
0d 2
I Do 3 | ~Schematy ustawiery Plik XLS, XLSX
LY 4
Odcazyt wektory 2 SurvCE v
dr 5 & ¥ Nr arkusza: %
&z & E H Zapisz D Usun
Podalad pliku tekstowego:
0278 10452 -3.24¢64 -0.7084 -z.1l108 -
0279 23682 -349.0444 -219.0686 308.5182
0279 3270A -663.7373 -330.6535 565.845%0 =
< »
“Wynik importu:
|od Do dX |av |z s sd -
M| 0279 10454 -3.2464 -0.7084 -2.1108
0279 23684 -349.0444  -219.0686  308.5182
0279 32704 -663.7373  -330.6535 565.849
0279 1008% 1165619 -144.8728  127.8948 -
< »
oK ] l Anulij

-

Zamiast wczytywania wektoréw mozemy takze od razu zapisa¢ zadanie modutu Wyrdwnanie sciste i po prostu

otworzyc¢ je w module.

Nowy modut Wyréwnania scistego odczytuje takze dane utworzone w dotychczas dostepnym w CGeo module
wyrdwnania Scistego sieci poziomych i niwelacyjnych (pliki zadan z rozszerzeniem *.wyr). Dzieki temu, mozna
np. ponownie przeliczy¢ wczesniej wprowadzone dane w nowym module, uzupetniajgc je o dodatkowe

obserwacje lub opcje.

Jak wgrac formularz LeicaRTKBaselineCGEO do instrumentu

1. Prosze skopiowac plik na karte SD ( ktdrg wykorzystujemy w odbiorniku) do katalogu system/convert

lub jesli uzywamy nie karty, a pamieci USB, to do katalogu DATA.

2. Wtozy¢ karte do odbiornika.

3. W kontrolerze nastepnie wybra¢ Uzytkownik/Narzedzia/Kopiowanie plikéw i tam wybra¢ Plik Formatu
z SD do Systemu i katalogu konwersji (convert). Teraz wewnatrz funkcji exportu bedzie widoczny

dodatkowy format, ktérym generujemy pliki wczytywane nastepnie do CGeo.
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Import wektorow z programu GEONET Cze$¢ uzytkownikéow programu C-Geo i najnowszego modutu
wyréwnania oblicza wektory z pomiaréw statycznych za pomocg modutu postprocessingu programu Geonet,
dlatego tez chcieliby$Smy przedstawi¢ sposéb importu plikéw wynikowych postprocessingu do modutu
Wyréwnania 3D/GNSS. W wyniku postprocessingu uzytkownik otrzymuje plik dxdydz.obs (rozszerzeniem
moze by¢ réwniez .dd lub .auto, pewnie réwniez .beta. Interesujgce dla uzytkownika sg kolumny od 1 do 8
poniewaz zawierajg one kolejno: Od pkt, Do pkt, dX, dY, dZ, mDX, mDY, mDZ.

Taki plik mozna z powodzeniem wczyta¢ do modutu Wyréwnania w C-Geo. W tym celu uruchomi¢ nalezy
modut Wyréwnania 3D/GNSS, przejs¢ do zaktadki Wektory i z menu pod przyciskiem Wczytaj dane wybraé
Plik tekstowy lub Excel i wskaza¢ plik z danymi.

Na ekranie pojawi sie ekran importu. Za pierwszym razem nalezy skonfigurowac parametry importu ale taki
zestaw mozna zapisa¢ aby nastepnym razem wybrac¢ go szybko z listy. Funkcje Ignoruj poczgtkowe wiersze
ustawiamy na 0, separatorem kolumn jest SPACJA, zas podziat kolumn nalezy ustawi¢ nastepujgco:

OD - kolumna 2,
DO - kolumna 3,

dX - kolumna 4, dY -
kolumna 5, dZ -

kolumna 6, sdX -
dolumna 7, sdY -
kolumna 8, sdZz -
kolumna 9.

Po wprowadzeniu tych danych proponujemy wykorzystac przycisk Zapisz znajdujacy sie w grupie Schematy
ustawien. Pozwoli to na przywotanie wprowadzonych ustawien przez wybranie zapisanego zestawu. Po
kliknieciu w przycisk program poprosi o wpisanie nazwy zestawu, w przyktadzie przedstawionym na
ponizszym zrzucie ekranowym wpisano Geonet DX DY DZ mDX mDY mDZ.

upsewacie uDserwaCle wyrownane:
[

= Import z pliku tekstowego lub xls/xisx = P
Pozycia danych w pliku tekstowym Separator Zignon poczatkome wiersze:
[Nazva kolumry [Pozycia wplku 4 Tabulator © Spacia ) Inny - Liczba wierszy:
0d 2
Do 3 Schematy ustaieri Pik LS, XLSX
2 s Geonet DX DY DZ mDX mDY mDZ - .
dv 5 Nrakusza: [T %)
@ s =l bl Zapisz X Usun
Podglad pliku tekstowego:
sT1 vRSL -63.8361 -393.8360 142.5656
ST1 VRS1 0.0000 0.0000 0.0000
sT1 vasz -471.9420 138.4193 326.2437
'
Wynik import
|od |Do X |av |z |sdx [sdv I
»[sTi VRS1 63831 39983 1425656 00046 0.00Z6
sT1 VRS1 0 0 0 0 0
sT1 VRS2 471962 1384193 3262437 00046 00025
sT1 VRS2 0 0 0 0 0 -
7 '
oK Anui

sgtosci poziome | Przewyzszenia | Stanowiska tachimetiyczne Wekiory GNSS

Po wszystkich omoéwionych czynnosciach wystarczy klikng¢ przycisk OK, aby wektory pojawity sie w
odpowiedniej zaktadce. W celu zrealizowania wyrdwnania scistego niezbedne jest jeszcze aby uzytkownik w
zaktadce Punkty wprowadzit wspodtrzedne stacji referencyjnych w odpowiednim uktadzie (np. 2000 czy 1992).
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Import wektoréw GNSS z programu GNSS Solutions W tej sekgcji instrukcji opisano zagadnienia zwigzane
z przeniesieniem wyznaczonych wektoréw GNSS z programu do postprocessingu wektorow GNSS Solutions
do modutu wyrdéwnania przestrzennego programu C-Geo. Omdwione zostanie zagadnienie tworzenia
wtasnego formatu eksportu danych do postaci zdefiniowanego pliku tekstowego, eksport danych oraz import
w programie
C-Geo wraz zapisaniem na przyszto$¢ schematu importu okreslonego typu pliku zawierajgcego wektory GNSS.

Przygotowanie pliku z wektorami w programie GNSS Solutions Po wczytaniu plikéw obserwacyjnych z
odbiornikdw GNSS do programu GNSS Solutions i przeprowadzeniu postprocessingu danych, mozliwy jest ich
eksport do dowolnie zdefiniowanego pliku tekstowego.

@ GNSS Solutions - [Survey View.map - Muréw - POLAND/2000/zone 18-1 - Meters] =8 %
Wi (9 View Mop Project Toos Window Help ——— = - Of-[=1x}

O BEd| e o-C- ME e

5637080.00

y ForAD At as o]
2

5637060.00

5637020.00

Export
Map
Utilitics ($496550.00 6496600,00

] (5] Ravort wys.. @) Survey View..|[5]) Time View:
| Workbook thi - Muréw - POLAND/2000/zone 18-1 - Meters ol
Reference | Rover Start_Time Proc_aA Solution | Proc._Length | Proc_Length_Cont| _Proc_OX | Proc_OX_Ce Proc_{
v
4
[T Files. J Paints }, Contral Pasitions ), Vectors £ Repeat vectors /, Loop Closure J, Control Tie J, Adjustment Anafysi| « |

[ eiosir exporces

opening Land Survey Project “Muréw"... Ok

heaa®oim |-
= - e

W tym celu nalezy zaznaczy¢ wektory, ktére chcemy zapisa¢ w zewnetrznym pliku i uruchomic funkcje
eksportu (klawisz <F8>).
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@ GNSS Solutions - [Survey Viewmap - Muréw

File Edit View Map [Project] Tools Window Help

i) \ =R=-] | 3 4 Edit Settings...

[ || 5 Download Raw Data from Z-Max or ProMari3... =]

= & Import Raw Data from Files or ProMark/ProFlex devices... F4

Broee ) Download Raw Data from Internet...
) 3 Download Positions from External Device...

| ——lmport | [ Import Geo Data from Files...
Process

Compute VRS...
Define Control Points

ChangeInto...
Blunder Detection

Merge Points..
SRR R 4 Define Control Points...

Proicass b B 7 Blunder Detection

224 Rebuild Process Scenario...
99 Process All Baselines

i| Process Options:

¥ Process Unprocessed Baselines
1§ Process Options...
K Clear Process Results...

<1 Adjust Network...
Check Loop Closure
Q P
Clear Adjustment Results...
)

Adjustment
Export

Ma, e i
Utilities | B Export Geo Data to File...
15 BT !urvey lepeR

Compute Datum Shifts
Workbook.tbl - Muréw - POLA

Group Points

Coordinate Calibration.

Compute Ground System...

Proc_Length | Proc_Length_Conf|  Proc_DX | Proc_DX_Conf|  Proc_t

{3 Import Raster Map...
Upload Maps to External Device...

2 point(s) exported

Opening Land Survey Project "Murbw"... Ok

Po wywotaniu funkcji eksportu pojawi sie dodatkowe okno w ktérym mozliwy jest wybér elementéw do zapisu
(punkty lub wektory) oraz wskazanie formatu zapisu. Domysinie, w przypadku wektoréw, dostepny jest
jedynie format binarny firmy Ashtech, jednak uzytkownik jest w stanie utworzyé swoje wtasne formaty
tekstowe. W celu rozpoczecia tworzenia nowego formatu nalezy klikng¢ przycisk Add.

@ GNSS Solutions - [Survey View.map - Muréw - POLAND/2000/zone 18-1 - Meters] =ja]
r-Fde Edit_View Mop Project Tools Window Help Of-[=x]
[0BEE ‘me(o-- | OR e
Il T dsrua|lss=|:=|
=)
637080.00
63700000
<637040.00
<637020.00
Sastant
Export
Map
Utilities

H[z porazi) exporcea -

‘ opening Land Survey Project “Muréw®... Ok =

[reaa@sim |«
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W nowo otwartym oknie nalezy wprowadzi¢ nazwe nowego formatu oraz zdefiniowaé co ma sie w nim
znajdowacd.

Custom Format (Vectors) - ‘, = ,‘
Neme Hfuvektory dla C-GED | g " Fomat Header =
- & Fomat Body i

Format Header - £
t ) .
[ Format Body 0

I [Reference][Rover][Proc_DX][Proc_DY][Froc_DZ][Proc_DX_Sd][Proc_DY_Sd][Proc » I

o i | v

Sample Fil

Load Sample File...

Dla potrzeb wyréwnania przestrzennego w pliku tekstowym powinny sie znalezé nastepujace pola:
[Reference], [Rover], [Proc_DX], [Proc_DY], [Proc_DZ], [Proc_DX_Sd], [Proc_DY_Sd], [Proc_DZ_Sd],
[Proc_DXY_Corr], [Proc_DXZ_Corr], [Proc_DYZ_Corr].

W celu okreslenia doktadnosci zapisu liczb rzeczywistych mozna recznie zmodyfikowac pole Format Body albo
przy wcisnietym klawiszu <Ctrl> klikng¢ podwdjnie okreslone pole i ustawi¢ odpowiednie parametry. Dobrze
jest jesli kazde pole byto zakonczone tabulatorem, co pozwoli na fatwe rozpoznanie kolumn.

Custom Format (Vectors) - | ® |

Name

Exlensiore— " | [Stat_Time

Time_Span
Solution

[~ Format He! Proc_0A
Prac_DX
Proc_DY
Proc_DZ
Proc_Length

Proc_DY_Conf
EB[Proc_DY_{ ~ Proc_DZ_Conf

Proc_Length_Conf

|_|Proc_DXY_Conr
Ca

=15 ]M[Proc_DX:15:6]M{Proc_DY:1 5:5)\1[?.0:_02:10 Froc
4

Field Format R [}-P Cor iz
< [ i ey ,15— e Insett ...
- — |
[~ Sample Fil Decimal places 5 07
Test(tab=4t) [t ° |
I a2 oK Cancel l £ I
Load Sample File.. 0K Cancel

W celu uzyskania formatu doktadnie takiego jak w niniejszej instrukcji, uzytkownik moze réwniez do
pola Format Body wprost wklei¢ niniejszy zapis:
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[Reference:18]Z[Rover:15]Z[Proc_DX:15:5]2[Proc_DY:15:5]2[Proc_Dz:15:5]2[Proc_DX_Sd:15:5]

Bproc_pY Sd:15:5]%[Proc_Dz_Sd:15:5]2[Proc_DXY_Corr:10:6]2[Proc_DXz_Corr:10:6]2[Proc_DYZ_Corr:10
:6]

Dzieki takiemu zapisowi sformutowany plik tekstowy bedzie miat nastepujaca strukture:

od Do dx dy dz mdX mdy mdz corXy corXZ coryZ

VRS1 PS6002 1315786 49.15539 -25.26227 0.00011 0.00009 0.00012 0.169811 0.294851 0.283454

VRS1 PSGOO]I -11.14403 -47.86588 17.19499 0.00013 0.00012 000014 0.346787 0.423285 -0.055905
@ GNSS Solutions - [Survey View.map - Muréw - POLAND/2000/zone 18~1 - Meters] (=[@] % |
@ File Edit View Table Project Tools Window Help Of-[=]x

NBEg s me |- OE e
- =l|® 7z u A=

=l

Project
Import

Process

POLAND/2000/zone 18~1

5637080.00
Define Control Points.

Blunder Detection
Process All Baselines (F5)

Process Unprocessed Baselines (F6) 5637060:00 VRS
" o Optina Export Geo Data to File - L= ]

7 Clear Process Results Export | [Fomat Bl e[%]
(ASHTECH (O fles]

56370]

56370)

Export
Map
Utilities — oK Cancel |

4] g .
Workbook.tbl - Muréw - POLAND/2000/zone 181 - Meters ol
| Rover | Start_Time | Proc_aa | Solution | Proc_Length | Proc_Length_Conf|  Proc_bX EProc_ﬁ_comg Proc_DY |proeﬁ

0 eh 20 0 v
0 0 v

[ 4] Files } Occupations /, Points /i Control Positions }, Vectors £ Repeat vectors }, Loop Closure }, Control Tie /, Adjustment Analysid| | _| o

|
} Exporting File "C:\Users\FaFaL\Desktop\hyughyugh.txt"... Ok

2 vector(s) exported @
% & & a&@ olim | > |
' [Ready [ [ [ oM 4

Po zakoriczeniu wprowadzania i modyfikacji wszystkich parametréw zatwierdzamy je przyciskiem <OK> i w
oknie mozliwych formatéw pojawi sie schemat, ktory przed momentem zostat utworzony. Po jego
zatwierdzeniu pozostanie juz tylko wybrac nazwe pliku oraz miejsce jego zapisu.
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@ GNSS Solutions - [Survey View.map - Muréw - POLAND/2000/zone 18~1 - Meters] (=] %]
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Import pliku z wektorami do modutu wyréwnania w programie C-Geo Gdy uzytkownik dysponuje juz
wtasciwym plikiem z zapisanymi wektorami, mozliwe jest wczytanie ich do programu C-Geo. W tym celu
otwieramy okno modutu Wyréwnania scistego sieci 3D/GNSS i przechodzimy do zaktadki wektoréw.

~—

P Ustawienia + [ZE Bledy pomiaru %\, Rysunek [ Dotabeli~ Typ: Przestrzenne v Uklad: 2000  ~ pasls ~ T

| Wyczysc dane | [ Weczytaj dane| =% Wstaw wiersz | =» Usuri wiersz

. Plik tekst

o o 2 a3 |
§ - Plik w formacie RW5 =

Plik w formacie TSJ (TopSurv)
Leica - formularz LeicaRTKBaselineCGEO
Trimble Data Collector (DC)

<Brak danych>

Punkty | Azymuty | Katy | Kierunki | Odiegtosci poziome | szenia | i i Wektory GNSS 9/
Komunikaty

Uruchamiamy funkcje importu wektorow GNSS z pliku tekstowego i wskazujemy wtasciwy plik z danymi:
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Po wyborze pliku z pomierzonymi wektorami pojawi sie okno w ktérym nalezy zdefiniowac jakie dane sie w
nim zawieraja. Wykonuje sie to przez zdefiniowanie co znajduje sie w kazdej z kolumn.

Pozycia danych w pliku ym: Separator: Zignoruj poczatkowe wiersze:
Nazwa kolurny Pozycia wplkutek |4 | B @ Tabulator ) Spacia ©) Inny ‘ " Liczba wierszy: [0 [*4] —‘
ql3

q23 Schematy ustawierr
coDXDY

~ | bd Zapisz X Usun

coDYDZ

13.15786 49.15539 -25.26227 &

R P

-11.14403 -47.86588 17.19499

:

Do dX dv. & sdX sdY’ -
P|vRS1 PSB002 1315786 4915533 -26.26227|  0.00011 9E5 |

-11.14403

-47.86588) 17.19433) 000013  0.00012

Punkty | Azymuty | Katy | Kierunki | Ddleatosci poziome | F i i i ‘Wektory GNSS
Komunikaty
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W celu importu pliku, ktéry zostat zdefiniowany we wczes$niejszych krokach, powigzanie pdl bedzie
nastepujgce:

Pole \ Kolumna

od

Do

dx

dy

dz
sdX (mdX)

sdY (mdy)

corDXDY |
corDXDZ 10 \

corDYDZ 1lal

W oINS WN| =

e ‘ D
Import z pliku tekstowego =
~Pozycja danych w pliku tekstowym: o atkowe wier:
Nazwa kolumny Pozycia w pliku tek | 2y
ql3
q23 chematy ustawi
coDXDY 9
coDXDZ 10 [ v | b Zapisz X Usun
coiDYDZ 1 v
- Podglad pliku . —
VRSL PS6002 Zapis zestawu bledéw - 526227 |4
VRS1 PS6001 Podaj nazwe .19493
= Import wektoréw 2 GNSS Solutions s
[~Wynik importu: 7 f
o - | ) (totad) el
2GS PSE002 — —— SE5
Jvmst ~ Pse001 | 114403 4786588 1719493 000013 0.00012
[ [ [ | -
<[ad »
! | oK |
k
Punkly | Azymuty | Katy | Kierunki | Odlegtosci poziome | Przewyzszeni i i ekiory GN

Komunikaty

Aby unikng¢ powtdrnego przyporzadkowywania kolumn mozna je zapisac¢ jako schemat ustawien.
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Po zatwierdzeniu importu wczytane wektory pojawig sie w odpowiednich polach formularza wyréwnania.
Nalezy pamietac aby wczesniej wczytac¢ do tabeli roboczej wspétrzedne punktow nawigzania (referencyjnych)
np. przez ich eksport z programu GNSS Solutions.

0,00000001| 0.00000000] 0.00000000
00000000, 0.00000001| 0.00000000

[ 000 0.00000001
0,00000001| 0,00000001
00000007, 0.00000001| 0.00000000
00000001 0,00000000 0.00000002]

|Pse00t

Punkty | Azymuty | Katy | Kierunki | Odlegrosci poziome | Przewyzszenia ish i ‘Wwektory GNSS
Komunikaty
Btedy pomiaru

Przed wyréwnaniem deklarujemy spodziewane wartosci btedéw obserwacji, ich dobdr zalezy od uzytego
sprzetu

i technik pomiarowych. Prawidtowy dobdr wartosci btedéw tj. zblizonych do rzeczywistych, ma duzy wptyw
na ocene wyréwnania. Zestaw mozliwych do zadeklarowania btedéw pokazano na rysunku.
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( = Btedy pomiaru E]
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W przypadku danych wektorow GNSS, wczytanie pliku z danymi oznacza uwzglednienie petnej macierzy
bteddw, ktére najczesciej sg zapisane W tym pliku. Jesli przyrosty dX, dY, dZ od punktu do punktu wpisujemy
recznie, to powinnismy tez uzupetni¢ przynajmniej gtéwng przekatng macierzy btedow, wpisujgc kwadraty
btedéw przyrostéw wspédtrzednych.

Zestawy btedow mozemy grupowaé pod wiasnymi nazwami i wczytywa¢ w zaleznosci od potrzeb (np.
uzywajac réznych instrumentéw pomiarowych deklarujemy rézne wartosci btedéw).

Mamy mozliwosc¢ usuniecia wszystkich btedow obserwacji z danej zaktadki (pod prawym klawiszem myszki).

Wagowanie niwelacji Jesli do wagowania niwelacji chcemy uzy¢ ilosci stanowisk, a nie dtugosci ciggu, to
zrobmy to jak opisano ponizej. Wystarczy w zaktadce PrzewyzZszenia wpisaé liczbe stanowisk oraz w oknie
Btedy pomiaru btad Sredni na jedno stanowisko (np. 1mm) i to wystarczy aby obliczenia zostaty zrealizowane.
Mozna wykorzystaé wtasne wagi, korzystamy wtedy z prostej zaleznosci wigzgcej btagd pomiaru i wage czyli
waga=1/sqr(blad) i tak obliczony btgd wpisaé¢ do programu. Chociaz tatwiej wykorzysta¢ kolumne odlegtosci
lub liczby stanowisk, poniewaz w najprostszym ujeciu waga=1/n lub 1/L (n — liczba stanowisk, L — dtugo$¢
ciggu).
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1l pomiaru 2

Obliczenia

Przed uruchomieniem procesu obliczeniowego, co wykonujemy jak zawsze przy pomocy przycisku z zarowka
lub skrétem Ctrl+O, musimy ustali¢ jeszcze kilka parametrow. Zestaw danych moze by¢ wyréwnany jako sie¢
1D - sie¢ wysokosciowa, niwelacyjna, 2D — sie¢ pozioma lub 3D — sie¢ przestrzenna, w ktdrej wyznaczane sg
najbardziej prawdopodobne wspodtrzedne XYH wyréwnywanych punktéw. Dla punktéw stanowigcych
nawigzanie deklarujemy klase nawigzania — 1D, 2D, 3D. Dzieki temu, mozna rozrézni¢ typy punktow
nawigzania. Jesli pracujemy na duzym zestawie punktéw, to mozemy klase nawigzania deklarowa¢ dla wielu
punktéw jednoczesnie. Wciskamy klawisz <Shift> i myszkg klikamy na poczatek i koniec zakresu punktéw.
Punkty zostajg zaznaczone, uzywamy prawego klawisza myszki > Zmien klase nawigzania > wybieramy z listy
(brak, 1D, 2D, 3D).
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W szczegdlnosci, w sieci przestrzennej moga wystepowac jednoczesnie punkty nawigzania wysokosciowego,
punkty nawigzania sytuacyjnego i punkty nawigzania przestrzennego. Jesli chcemy uzy¢ redukcji
odwzorowawczych to musimy ustawic¢ uktad wspétrzednych (1942, 1965, 1992, 2000). Uktad mozemy takze
potraktowac jako lokalny. Pod przyciskiem Ustawienia wtgczamy interesujgcy nas zestaw redukcji: na srednig
wysokos¢ terenu, na odwzorowanie, krzywizne Ziemi i refrakcje.

Jesli chodzi o okreslong liczbe punktéw nawigzania, to praktycznie wystarczy jeden, a wyréwnanie bedzie
mozliwe (w koncu byly dwa pomiary dla kazdego punktu). Dobrg praktykg jest pomiar przewyzszenia
niwelatorem pomiedzy punktami wyznaczanymi. Cho¢ oczywiscie, zgodnie z rozporzadzeniem z 9 listopada z
2011 r., kazdy pomiar musi by¢ wykonany dwukrotnie (niezaleznie), a takie musi by¢ zapewnione
wielopunktowe nawigzanie, czyli np. muszg by¢ wykonane pomiary do dwéch réznych stacji referencyjnych
lub dwadch réznych stacji wirtualnych.

Model odstepdw zaimplementowany w C-Geo jest zgodny z Geoidg niwelacyjng 2001 —w uktadzie EUVN(ITRF-
96, epoka 1997.4).

Jesli na danym terenie obowigzuje uktad Kronsztadt 86 to (praktycznie) w celu wyznaczenia prawidtowych
wysokosci, nie jest konieczny pomiar dodatkowych reperéw jako nawigzanie (nawigzaniem beda punkty ASG-
EUPQOS). Jednak dla potrzeb weryfikacji jest to zalecane. Nie mozna sie nawigzywac do stacji innych sieci stacji
referencyjnych, poniewaz wysokosciowo punkty ASGEUPOS sg osnowg szczegdtowg, stacje innych systemdw
sg nawigzywane do ASG-EUPOQS, czyli juz s3g osnowg pomiarows. Jesli uktad jest inny niz Kronsztadt 86, to
obowigzkowo nalezy pomierzy¢ repery (lub punkty zaniwelowane bezposrednio z reperéw) ustali¢ je jako
state, a stacje referencyjne bedg punktami wyznaczanymi.
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W procesie wyrdwnania, tgcznie wyrdwnuje sie zarowno obserwacje na ptaszczyznie odwzorowania
(odlegtosci
z poprawkami odwzorowawczymi), kierunki, katy, azymuty, przewyzszenia niwelacyjne, jak i wektory GNSS.

Istnieje mozliwos¢ zapisu macierzy wariancyjno-kowariancyjnej do pliku w formacie CSV lub formacie aplikacji
Geolab (opcje dostepne po wcisnieciu przycisku zaréwki).

Wyréwnanie $ciste osnéw 3D i GNSS
¢~ E E N Ustawienia~ [[f Btedy pomiaru %, Rysur

¥ | Ny Wyréwnanie sieci | Klasa naw,

Analiza projektu sieci

Zapis macierzy kowariancji do formatu Geolab
Zapis macierzy kowariancji do formatu CSV

Po wprowadzeniu rozporzadzenia [2] rozgorzata dyskusja czy nalezy postugiwac sie technologig RTN czy
jednak moze RTK, pojawity sie w powszechnym obiegu pojecia stacji wirtualnej itp. nasi klienci takze pytaja
sie o te sprawy. Od siebie dodamy, ze stacja referencyjna jest obliczana przy pomiarach RTN tylko i
wytgcznie kiedy korzysta sie ze strumienia poprawek VRS. Jesli wykonuje sie pomiar RTN z wykorzystaniem
poprawki MAC, to mierzy sie do najblizszej stacji referencyjnej fizycznej, a poprawki ktore otrzymuje
odbiornik sq korygowane obserwacjami
z innych fizycznych stacji referencyjnych rozmieszczonych ,,dookota” odbiornika. Poprawka sieciowa jest
obliczana i dystrybuowana przez oprogramowanie sieci stacji referencyjnych, tak dla rozwigzania MAC jak i
dla VRS. Dociekliwi, czy inni zainteresowani powinni zapytac sie Google’a o Virtual Reference Station i
Master and Auxiliary Concept.

Wyréwnanie swobodne

Wyréwnanie swobodne mozna wykonacd przez zastosowanie minimalnej liczby elementéw orientujgcychi jest
to zgodne z zapisami Rozporzqdzenia.

Teraz troche teorii o wyrdwnaniu swobodnym i minimalnej liczbie elementéow orientujgcych. W sieci
przestrzennej (W ktérej instrumenty poziomowano) jest pie¢ elementdéw orientujgcych: translacja (AX, AY,
AZ), obrét wzgledem osi Z oraz zmiana skali. Translacje ograniczamy przez przyjecie jednego punktu statego
i ten element wystepuje w kazdej sieci. W przypadku sieci, w ktérej pomierzono wektory GNSS, translacja
jest jedynym elementem, ktéry uzytkownik musi zdefiniowaé, skala i orientacja sg narzucone przez te
wektory. W przypadku sieci katowych wystepuje jeszcze obrét oraz skala — obrét eliminujemy poprzez
zdefiniowanie azymutu dowolnego boku, zas skale narzucamy przez zdefiniowanie jednej odlegtosci.
Eliminacja skali i obrotu moze sie odby¢ poprzez zdefiniowanie drugiego punktu statego ale jest to
niewtasciwe W przypadku gdy W sieci mierzone sg odlegtosci, ktore narzucajg skale (powoduje to do
wypaczenia wynikéw wyréwnania).

Aktualnie w nowym module wyréwnania mozna zdefiniowac azymut przez jego wpisanie w zaktadce Azymuty,
a obserwacji tej (tzw. pseudoobserwacji) przypisujemy bardzo maty btagd np. 0.00019 lub 0.000019. Przyktad
wyréwnania osnowy z warunkiem na 1 punkt staty i 1 azymut znajduje sie pod linkiem demo.zip i nazywa sie
demo3.

W maju 2015 r. wprowadzono bezposrednig mozliwos¢ wyréwnania swobodnego sieci wysokosciowej, przy
sieci poziomej czy tez przestrzennej wtgczenie opcji wyréwnania swobodnego powinno nie dawac rezultatu.
Pod przyciskiem Ustawienia wtgczamy opcje Wyréwnanie swobodne.


http://www.softline.xgeo.pl/pliki/demo.ZIP
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E | @, Ustawienia ~|[[Z Bledy pomiaru *\, Rysunek [ Do tabeli~

Redukcja na érednig wysokos¢ terenu | my
Redukcja na odwzorowanie

v | Redukgja na krzywizng Ziemi

Jesli uzytkownik nie wybierze ani jednego punktu statego, to nastgpi minimalizacja zmian wysokosci
wszystkich punktdéw sieci (czyli klasyczne wykorzystanie odwrotnosci uogdlnionej przy odwracaniu macierzy).
Jesli natomiast uzytkownik wybierze kilka punktéw statych (czyli np. reperéw potencjalnie statych) to nastapi
minimalizacja zmian ich wysokosci bez zaburzania obserwacji w sieci.

Przed wyréwnaniem nalezy do tabeli wprowadzi¢ wysokos¢ przynajmniej jednego punktu ale od operatora
zalezy czy ustawi go jako staty, czy tez nie.

Kontrola spéjnosci danych

Program przed wykonaniem wyréwnania sprawdza poprawnos¢ i kompletnos¢ danych, podajgc komunikaty
btedéw. Przyktadowo:

»,Brak statych punktéw sytuacyjnych. W celu wyrédwnania sieci oznacz przynajmniej jeden punkt jako staty 2D
lub 3D.”

»,Brak statego punktu wysokosciowego. W celu wyréwnania sieci oznacz przynajmniej jeden punkt jako staty
1D lub 2D.”

Powyzsze komunikaty sugerujg, ze nie oznaczono zadnego punktu jako nawigzania lub wybrano klase nie
pasujaca do typu wyréwnania (np. typ ustawiono na Przestrzenne, a wszystkie punkty osnowy majg klase 1D
czyli wystarczajgcg do wyrdwnania jedynie sieci wysokosSciowej.

,W spostrzezeniu Odlegtos¢ 1440326-1441135 brak wspotrzednych przyblizonych punktu korncowego” —
prawdopodobnie omytkowo podalismy numer punktu biorgcego udziat W obserwacji lub nie wpisalismy
nazwy punktu na liste punktéw (a program nie policzyt jego wspétrzednych przyblizonych).

,Macierz osobliwa — brak odwrotnosci. Sprawdz topologie osnowy.” — ukfad nie jest rozwigzywalny, np.
wyznacznik z macierzy uktadu réwnan normalnych jest réwny zero. Przyktadowo do punktu dochodzi tylko
jedna obserwacja albo w wyréwnaniu sg dwie podsieci nie zwigzane ze sobg przez obserwacje lub punkty
state itp.

Ogolnie mozna stwierdzié, ze jesli program sygnalizuje btgd w topologii sieci, to sg grupy punktéw ktére nie
sq

w zaden sposob nawigzane do punktéw statych (bezposrednio lub posrednio przez jakis tancuch obserwacji i
innych punktéw). llustruje to szkic kilku wektorow pomierzonych z dwu stacji bazowych, wraz z
komentarzami. Gtowny btad operatora byt taki, ze jedng stacje bazowg CZBV oznaczyt jako punkt nawigzania
ale drugiej PRS733... juz nie.
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Czemu sig nie da tego wyréwnac ...

(2]

Gdyby wektory do punktow naw1-naw3
byly réwniez mierzone wzgledem stacji
CZBV to problemu by nie bylo. Jednak sa
one mierzone wzglgdem stacji PRS733...
ktora przeciez nie ma wspolrzednych (nie
jest stala, ani nie jest wyznaczana z 425680,

innych stalych punktow)

naw3 nawl
\f poo
naw2

Te dwa punkty pomierzono do stacji

Punkly CZBV. Poniewaz ustalono te punkty za
vd stale wiec wspolrzedne stacji bedg

g wyznaczone.

1
1l (=] 42550
2
1l czBy 21450
3
8 v 421460
4210&/

Tl B JeRs7numiensz newt

& [PRS7IMMEIENE  |nawd

T B [PRs7Isies:  nwd H|
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Jak uzyska¢ m0=1?

Jesli dane byty kompletne i zestawiony uktad rownan obserwacyjnych udato sie rozwigzac, to uzyskujemy
informacje o zakonczeniu procesu wyréwnania i uzyskanej wartosci btedu mO. Program, W trakcie
wyréwnania, automatycznie wykonuje niezbedng ilos¢ iteracji analizujgc przyrosty wyznaczanych
wspotrzednych — jesli ich przyrosty sg mniejsze od zatozonej wartosci, to proces obliczeniowy jest koriczony.
Oczywiscie zakonczenie wyrdwnania nie musi $wiadczy¢ o tym, ze uzyskaliSmy prawidtowg wartos¢ btedu
typowego spostrzezenia m0. Dokfadniejszy opis rezultatdw wyrédwnania uzyskamy zapisujgc raport. Pod
przyciskiem oznaczonym kartkg z czerwonym pytajnikiem znajdziemy mozliwosc zaznaczania informacji, ktére
majg trafi¢ do raportu.

P Ustawienia ~ [[Z Bledy pomiaru X Rysunek Do tabeli ~
Wykaz punktéw nawiazania
Obserwacje
Liczebnos¢ obserwacji
Liczebnos¢ niewiadomych
Charakterystyka procesu iteracyjnego
Globalny test statystyczny poprawnosci przyjecia btedéw srednich
Lokalne estymatory wariancji
Wykaz wspétrzednych punktéw po wyréwaniu

SRS RS RS R S RS R S RS R}

Obserwacje wyréwnane

Raport tworzymy, tak jak w innych modutach, uzywajac przycisku z kartkg. Dokument przeglagdamy w bazie
raportow C-Geo. Mozemy przesledzi¢ przebieg procesu iteracyjnego oraz zapoznac sie z globalnym testem
statystycznym poprawnosci przyjecia btedéw srednich, na poziomie istotnosci 95.0%. W ten sposéb mozemy
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jasno stwierdzié, czy uzyskana wartos¢ np. m0=1.2260635 jest zgodna z hipotezg, ze m0=1 czy tez nie. W
raporcie oprécz wyznaczenia m0 (ktéry dotyczy catej sieci) wprowadzono réwniez jego odpowiedniki W
zakresie kazdego rodzaju obserwacji (lokalne estymatory wariancji). Oznacza to, iz uzytkownik w tatwy sposéb
moze oceni¢ dla ktérego rodzaju obserwacji (katy, kierunki, odlegtosci, wektory itp.) wprowadzono wtasciwe
btedy, a dla ktérego nie. W przypadku lokalnych estymatoréw takze dazymy do uzyskania wartosci zblizonej
do jedynki.

Liczebnos¢ obserwacji

Rodzaj obserwacji Ilos¢
Azymuty topograficzne 0
Katy poziome S
Odleglosci poziome 16
Przewyzszenia niwelacyjne 16
Wektory GNSS 0
Kierunki poziome 16
Katy pionowe 0
Odlegtosci skosne 0
Ilos¢ obserwacii nadliczbowych 29
Liczebnos¢ niewiadomych
Rodzaj Tlosé
Punktow sytuacyjnych -
Punktow wysokosciowych 11
Statych onientacji peku 8
Charakterystyka procesu iteracyjnegcl
Nriteracji Srednia (DX Max(DX) [pl]] [pvyv] m0
1 22081.187 146470.000 107296741.8627 43.6018 1.226177
2 0.002 0.013 43.5937 43.5937 1.2260633
Globalny test statystyczny poprawnosSci przyjecia bledéw Srednich
Poziom Dolna wartos¢ Statystyka Gorna wartosSc
istotnosci testu krytvczna testowa testu
950 16.05 43.59 45.72

Na poziomieistotnosci 93.0% brak podstaw do odrzucenia hipotezy m0=1

Lokalne estymatory wariancji

Rodzaj obserwacji Wartosé
Wektory GNSS
Tachimetnia - Hz
Tachimetna- V
Tachimetria- Sd

Kierunki 0.7492
Katy poziome 0.7234
Odlegtosci zredukowane 1.9463
Przewyizszenia 0.9738

Azymuty topograficzne

Jesli hipoteza zostata odrzucona, to powinniSmy na nowo oszacowac btedy pomiaréw przyjete do
wyréwnania, odrzuci¢ te obserwacje, ktére majg zbyt duzy bftad po wyrdwnaniu, wreszcie uzupetnic
konstrukcje sieci o nowe obserwacje, wzmacniajgce wyznaczenie niektorych punktéw (najstabiej
wyznaczonych). Poza obserwowaniem wartosci m0 powinnismy przejrze¢ obserwacje, poprawki do nich i
btedy poprawek. Pomaga nam W tym kolumna znajdujgca sie w zaktadkach z obserwacjami, wyswietlajgca
stosunek v/mv. Jesli poprawka jest wieksza od trzykrotnej wartosci btedu to komdrka oznaczana jest na
czerwono i jest to ostrzezenie dla uzytkownika.
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Przy wykorzystaniu obserwacji GNSS moze sie zdarzy¢, ze wartos¢ m0 bedzie zdecydowanie nizsza niz jeden
poniewaz wartos¢ m0 wskazuje nam jak pasujg do siebie pomiary. Przyktadowo punkty pomierzono
dwukrotnie i okazato sie, ze lepiej pasujg do siebie niz wynika to z przyjetych btedéw pomiaréw. Mo mozna
wtedy zwiekszy¢ ustawiajac wieksze btedy centrowania albo w oknie btedéw wpisa¢ mO a priori dla GNSS np.
0.5. Jedli nie znamy bteddw GNSS albo chcemy je zmienié, to kasujemy wprowadzone btedy wektoréw w
zaktadce Wektory GNSS
i wpisujemy wtasne. Dla metod RTK/RTN btad staty moze wynosi¢ 0.010 m, a btad systematyczny wektora to
wartos$¢ rzedu 0.002-0.005 m/km. Co mozna w opisanej wyzej sytuacji zmienia¢ pokazuje rysunek:

Bledy stanowiska i celu:
Blad wys. instr. [m]: ~ |0,002 ¥ Blad ustawienia tyczki [m]: 0,005 v
Blad wys. tyczki [m]: 0,002~ Blad pionowosdi tyczki [g]: 10,1481 v
I Blad centrowania [m]: 0,002 ~ I

m0 a priori dia wektoréw GNSS: 0,200000 +
Blad staty wektora GNSS [m]: 0,0000 w
Blad systematyczny wektora GNSS [m/km]: [0,0000

Anuluj

Zdarzajg sie przypadki, kiedy pomiar jest bardzo doktadny ale m0 wychodzi za mate. Pamietajmy o tym aby
starac sie zrownowazy¢ mO lokalne. Przyktadowo jak sie popatrzy na mO lokalne z obserwacji katowych i
liniowych, to sg one catkowicie niezrownowazone — m0 Hz 0.688, a m0 S 0.060 czyli nie zgadzajg sie o rzad
wielkosci. Skoro to pomiar osnowy to na pewno mocno sie przyktadacie do centrowania instrumentow i
sygnatéw nad stanowiskami i celem, wiec mozna wyzerowac btad centrowania i btgd pionowosci tyczki oraz
sprawdzi¢ btad pomiaru kierunku. Zestaw btedéw moze wtedy wygladac jak na ponizszym rysunku. Po tych
zminach oba m0 powinny sie do siebie zblizy¢, statystycznie wychodzi ze mO jest jeden, czyli zatozenia co do
bteddow sg poprawne.

Juiia. 4D UG U £IEULLD D256 SUD DL pIore N " "

N
Biedy pomiaru - . &J

Zestawy bledow

& bl zapisz X Usui
Pomiary Klasyczne
Blad pomiaru kata HZ [g]: [0,0002 v | Biad dalmierza "a" [m]: 0,001 ~
Blad pomiaru kierunku [g]: [0,0010 v |  Blad dalmierza b* [m]: 0,001 v
Biad pomiaru kata V [g]: 0,0015 v Biad przewyzszenia [m]: (0,003

el o R o e |

Blad pomiaru azymutu [g]: 10,0005 v | Blad przewyzszenianakm
2P = a ciagu lub stanowisko [m]: 0:005

Bledy stanowiska i celu:
Bladwys. instr. [ml: (0,002 v |  Biad ustawienia tyczki [m]: 0,001 v
Bladwys. tyczi [ml: (0,002 v |  Biad pionowosdi tyczki [g]: 0,0000 v

ot o Rt o e e

Blad centrowania [m): 0,000 ~

Pomiary GNSS
m0 a priori dla wektoréw GNSS: 0,000000 v
Blad staly wektora GNSS [m]: 0,0000
Blad systematyczny wektora GNSS [m/km]: 0,0000

e ot o Rt o e e

I
it e e e A B e Attt it ot e e e e e b e i

L L L L L L L L [
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W ocenie wyréwnania pomaga Rysunek sieci po wyréwnaniu wraz elipsami bftedéw, mozliwosciag
umieszczania wybranych typodW obserwacji na mapie C-Geo, a takze eksportu rysunku do innych formatéw,
np. SHP, GML. Szkic sieci zintegrowano z tabelami obserwacji, wybranie na rysunku odcinka wskazuje jego
rekord w tabeli danych wyréwnania.

EH Wyréwnanie (TESTGEONET.WYR) ¥ _|F o |[@ =
b & ¢ =& E N Ustawienia~ [II Bledy pomiaru \\ Rysunek [ Do tabeli~ Typ: Przestrzenne ~ Uklad: 1992  ~ CalaPol ~ o
] Wyczyéc dane | [ Wezytaj dane | =95 Wstaw wiersz | =» Usun wiersz HRBIGQ R|Q|D| 2skalaelips: | 2000 |3 |1
Punkty | Ob Obserwacie wyrd Inne |~ |- [V Punkty nawiazania
0d [+l Do [+ dX | Ovdd [ dXwpr [sdX [vdN  |svdN | Uwagi | = [V Punkty obliczane 1440503
dy’ vdy  [dvwpr [sdv [vdE  |svdE | = [ Katy 41019 2331258
| | | k. 16
| (74 \q3 q3 g¥lvdZ | 2wy [sZ  |vdH svdH = [ Odieglodci M’I 1] 4 31204
1440326 1440426 |1039.32/0.0/0.0/0.0 -0.012/1039.314] 0.005] 0.010| 0.007 = [ Kierunki T 14 % 331 205
-1119.8/0.0/0.0/0.0, 0.011-1119.88 0004 0014 0.007 £ S & 528
_ -487.324/0.0/0.0/0.0] 0.007| -487.918 0.006| 0.000 0.013 ZH MR
1440326 (2331258 |-2720.9/0.0/0.0/0.0) 0.000-272094! 0.005 0.000] 0.007 B[] Tactumetria
971.304/ 0.0 0.0 0.0/ 0.000 971.304| 0.004 0.000 0.007 =l [V Wektory GPS
18535500 0.0 0.0 0000185353 0.006 0.000 0.013 - |v Elipsy

1440344 1440416 |-2267.7 0.0/0.0 0.0/ -0.007 -2 267.76! 0.005 0.010| 0.008
-2176.4/0.0 0.0/0.0] -0.005-2176.467 0.003 -0.002] 0.007
ol 12359.87/0.0/0.0/0.0 0.006/2359.87¢) 0.005 -0.001) 0.014

1440426 1440344 |-273.3920.0/0.00.0) 0.010) -273.383 0.005 -0.008| 0.007
1415.85/0.0 0.0/0.0] -0.011/1415.84C) 0.004 -0.014] 0.007
-190.195/0.0/0.0 0.0/ -0.006| -190.206| 0.006 -0.001) 0.013 -

Punkty | &zymuty | Katy | Kierunki | Odlegtosci poziome | Przewyzszenia | Stanowiska tachimetrycar >

Komunikaty

Uzytkownik powinien przesledzi¢ proces wyréwnania na przyktadach zapisanych w podfolderze bin programu
C-Geo. Sa to zapisane zadania modutu o nazwach: demo1l, demo2, demo3 zawierajace 3 sieci z obserwacjami:

katowymi/liniowymi/GNSS
kierunkowymi/katowymi/liniowymi/przewyzszeniami

kierunkowymi/katowymi/liniowymi

Co do metodyki wyréwnania to istotne znaczenie ma sposob redukcji obserwacji satelitarnych, ktore
przedstawiane sg w postaci wektora przestrzennego w uktadzie geocentrycznym. W wyniku analiz
zdecydowano, iz najlepszym rozwigzaniem bedzie transformacja wektora [dX dY dZ] wraz z jego petnag
macierzg wariancyjno-kowariancyjng na wektor 2D [dN dE] w wybranym odwzorowaniu kartograficznym z
wykorzystaniem Scistych zaleznosci funkcyjnych
i przewyzszenie zredukowane w oparciu o opublikowany przez GUGiIK model geoidy niwelacyjnej 2001.

W wyrdéwnaniu 2D i 3D aby redukcje byty przeprowadzone nalezy wprowadzi¢ wysokos¢ przynajmniej jednego
punktu. Jesli wiecej niz jeden punkt ( najlepiej wszystkie) bedzie miat wysoko$é, to kazdy bok bedzie miat
wyliczang korekcje indywidualnie (waine przy zaktadaniu precyzyjnych osnéw na terenach o duzych
przewyzszeniach — zapory). W przypadku wektoréw GNSS nie mozna korzystaé¢ z wyliczonych wysokosci
Srednich, poniewaz wektor jest przestrzenny i to w uktadzie geocentrycznym, a nie topocentrycznym. W takim
razie zwykte klasyczne wyrdwnanie ptaskie bez pomiaréow satelitarnych, kiedy dane punktéw dowigzania
otrzymujemy z ODGIiK W postaci nr, x, y, mp (lub podobnie), nalezy wzbogaci¢ przynajmniej dla jednego
punktu o prawdziwg wysokos¢ terenowg. Algorytm zadziata wtedy tak, jak W starym module, gdzie taka jedna
»ztota” wysokos¢ byta wpisywana w opcjach programu.

Przeprowadzane badania testowe wykazaty, iz rdznice miedzy przyjetym podejSciem, a wyréwnaniem
przeprowadzonym w uktadzie geocentrycznym (np. w uznanym programie Move3) sg z punktu widzenia
praktycznego zaniedbywalne (ponizej 1 mm). Metoda ta jest rowniez wygodniejsza z punktu widzenia
uzytkownika, ktéry nie musi dysponowad danymi, ktére bytyby niezbedne dla potrzeb wyréwnania w ukfadzie
geocentrycznym.
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Przyktad wyréwnania osnowy z wektorami mierzonymi statycznie
Dla potrzeb aktualizacji mapy zasadniczej, obstugi tyczenia zabudowy jednorodzinnej oraz ewentualnych

pomiaréw powykonawczych zatozono w terenie 4 punkty osnowy pomiarowej. Przy wybieraniu miejsc
stabilizacji punktow kierowano sie wygodg ich pdzniejszego wykorzystania, nienaruszalnoscig podczas prac
budowlanych oraz warunkiem najkrotszej celowej (dtugosé celowej nawigzania musi by¢ dtuzsza niz 40 m)

Szkic rozmieszczenia punktéw osnowy pomiarowe] przedstawia ponizszy rysunek.
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Poniewaz w poblizu rozpatrywanego obszaru nie odnaleziono zadnego punktu osnowy geodezyjnej,
zdecydowano sie na nawigzanie zatozonych punktéw pomiarowych do uktadu panstwowego przez
zrealizowanie na dwdch z nich statycznego pomiaru do satelitéw GPS i wykorzystaniu stacji sieci ASG-EUPOS.
Poniewaz do pomiaru wykorzystano odbiornik jednoczestotliwosciowy Leica GS20 zaplanowano, iz pomiar na
kazdym z wyznaczanych punktéw bedzie trwat w przyblizeniu 30 minut. W celu precyzyjnego opracowania

statycznych pomiaréw fazowych zdecydowano sie wykorzysta¢ metode zaproponowang przez Pazusa [1]
polegajgca na wykorzystaniu stacji wirtualnych. Wykorzystujgc serwis POZGEO D wygenerowano obserwacje
dla stacji wirtualnej (technologia VRS firmy Trimble) znajdujgcej sie pomiedzy punktami wyznaczanymi oraz
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dla potrzeb kontrolnych pobrano zarejestrowane dane dla pobliskiej fizycznej stacji permanentnej OPLE.
Catos¢ obliczen wektorow GPS (postprocessing obserwacji) wykonano w programie Leica GeoOffice, ktore
nastepnie wyeksportowano do pliku tekstowego w celu dalszego importu do programu C-Geo. W tym celu
wykorzystano format eksportu danych (LeicaRTKBaselineCGEO.FRT) przygotowany przez firme Softline w celu

utatwienia
i ujednolicenia procedury wczytywania obliczonych danych.

& Project 2013-01-12 Koprachcice

Pointld | Point Cl.. | Start | End Duration| €
OPLE  Control  01/12/201307:50:44 (01/12/201309:29:43 1h29 ..
V618 Control  01/12/2013 08:19:44 01/12/2013 09:49:43 1h 29
5001 Averaged 01/12/2013 08:29:27 01/12/2013 08:55:23 25
5002 Averaged 01/12/2013 08:59:42 01/12/2013 09:29:46 30" 04"

. »

Ol (T Sl K8l

| ¢ View/Edt %83 GPS-Proc| @ TPSProc | % LevelProc | ¢ff Adustment | % Points | &) Sufaces | P Antennas | (&) Resuts | '8 Codelist

Pomiary na dwdch pozostatych punktach osnowy zrealizowano tachimetrem Nikon DTM410. Kontrolnie
pomierzono rowniez odlegtos¢ miedzy punktami, na ktérych wykonano pomiary GPS (50015002).
Zarejestrowane dane wczytano bezposrednio do modutu tachimetrycznego programu CGeo.

EH Tachimetria (5003.TCH) P |Fr |[o@]x]
DeeB § ¢ EEE N\ QapA0u H§& ® Y & Fooe WM
Stanowisko: (5003 Data pomiarw: | - - W -

Wys. instr:  [1.570 Godz. pomiaru: i -

Lp Numer | Odl. prz. | Kierunek | Kat zenit. | He |Domiar| X | N | H | mp | mH |

5001 41.30) 0.0002 100.0359, 1.700 5611546.66 £488688.43 170.958 |
5002 54.14]  347.3965 99.4651| 1.700] | 5611553.34 648864891 171.437
50020 5412 147.3944) 3005321 1.700] 5611553.34) 648864891 171.437|
5001 41.31]  199.9965 299.9619, 1.700 5611546.66 £438688.43 170,958
5
Kierunek na pikiete m0: 00000

-

EH Tachimetria (5004.tch) r_|Fr |[[S][&@]=]
DetB & ¢ E&E \ dap40m| & ® Y S @ Foce ;M
| Stanowisko: [5004 Data pomiarw: |- - e -
| Wys. instr.: 1.590 Godz. pomiaru: ot v
Lp Numer I Odl. prz. I Kierunek I Kat zenit. I He IDomiarI X I 2 I H I mp l mH [

5001 5537 3939998 1003220 1.700] 5611546.66)  6488688.43] 170.958]
5002 4071 514107 937154 1.700] | se1155334)  e43sB4s 171.437|
5002 4073 251.4075 300.2846| 1.700] 5611553.34 £488648.91| 171.437
5001 5536  200.0037 2936654 1.700 | 5611546.66 £488688.43 170.958
5
Kierunek na pikiete m0:| 0.0000
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Po zaimportowaniu danych biegunowych 3D usunieto btedne pomiary, zweryfikowano numeracje punktéw
oraz oznaczono punkty osnowy jako nawigzania. W tym momencie mozliwe jest wykorzystanie modutu
Dziennik kqtow i bokéw w celu obliczenia obserwacji pomierzonych w dwéch potozeniach lunety oraz
wyznaczenia rdznic miedzy tymi pomiarami. Wygenerowany dziennik sprawdzono pod kagtem ewentualnych
pomytek w numeracji oraz btedéw pomiaru.

| Pomiar kgtow metodq kierunkowg |

anowisko 500
Stan. | Cel | pot. Il pot. | Dzred. | | Dzred.ll fk fd
5003 | 5001 | 0.0002 | 1999965 | 41.30 41.31 |-0.0037 | -0.01
5002 | 347.3965 | 147.3944 | 54.14 54.12 | 0.0021 | 0.02

Cel | Kqt0.0000 Kqt Odl.zred

5001 0.0000 41.30
347.3971
5002 | 347.3971 5413
anowisko 5004
Stan. |Cel |lpot. Il pot. Dzred.| |Dzred.ll |fk fd

5004 |5001 |3999998 |200.0037 [55.36 |55.36 |-0.0039 |0.00
5002 |51.4107 ]251.4075 40.71 40.73 |-0.0032 |-0.02

Cel | Kqt 0.0000 Kat Odl.zred

5001 | 0.0000 55.36
51.4073
5002 |51.4073 die= 4072

Na podstawie pozyskanych danych wykonano szkic pomiaru osnowy pomiarowej na tle ortofotomapy oraz
danych pozyskanych z wtasciwego obszarowo Osrodka Dokumentacji Geodezyjnej i Kartograficzne;j.

/
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Po zebraniu wszystkich niezbednych danych przystgpiono do wczytania ich do modutu wyréwnania osnéw
geodezyjnych. W pierwszym rzedzie zaimportowano wczesniej obliczone wektory GNSS. Poprzednio
utworzony plik z programu LGO, oprdcz informacji o sktadowych wektora oraz petnej informacji o btedach
pomiaru (macierzy wariancyjno-kowariancyjnej), zawiera rowniez wspodtrzedne geocentryczne stacji
nawigzania. Wszystkie te dane wczytane zostaty automatycznie zapisane w odpowiednich zaktadkach

programu.
HWyréwnanie (OSNOWA GPS.WYR) [ [l | =5 F) |
b & @+ E & E M Ustawienia~ [[Z Bledy pomiaru \, Rysunek [F Dotabeli~ Typ: Przestrzenne v Uklad: 2000  ~ pasis ~ T
| Wyczysé dane| [ Wezytaj dane| =G Wstaw wiersz| =» Usuri wiersz
‘.,, Plik tekstowy erwacie Obsenwacie wyréwnane Inne
1 1 :
\: 0d Plik w formacie RWS |gl2 ‘ q13 vdX | X vy, | sdX | wdN | svdN Uwagi
PhEat i TS) (TopSurv) | q22 1923 wdY | Y wyr. |sdY. | vdE | svdE
SRLSEN LS | q32 |q33 wZ | Z . s vaH | svaH

|oPLE
1l

Leica - formularz LeicaRTKBaselineCGEOQ

03
01

|

| |oree
i
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Przy tej okazji nalezy zwrdci¢ uwage na wyznaczone bardzo mate btedy wektoréw GNSS (nie uwzgledniajg one
np. btedéw centrowania czy tez pomiaru wysokosci anteny).

Po wczytaniu obserwacji satelitarnych, wprowadzono dane tachimetryczne, ktore dla przejrzystosci obliczen
(oraz eliminacji btedéw kolimacji oraz inklinacji) podczas importu sg automatycznie usredniane. Dodano
réwniez pomierzong odlegtosé zredukowang miedzy punktami mierzonymi technikg GNSS, ktéra petni funkcje
bezposredniej kontroli przeprowadzonych pomiaréw odbiornikiem sygnatéw GPS.

Dla potrzeb wyrédwnania niezbedne jest réwniez okreslenie btedéw pomiaru. Majg one kluczowe znaczenie
w procesie obliczeniowym i ustalajac je nalezy by¢ ostroznym. W niniejszym przyktadzie pomiary
tachimetryczne wykonywano sygnalizujac cel przy pomocy tyczki pomiarowej z lustrem, przy czym przy
pomiarach katowych celowano na styk szpica tyczki z zastabilizowanym znakiem (stad doktadnos$¢ na
30
o wczesSniejszej uwadze, nie jest mozliwe wykonanie pomiaru odlegtosci z doktadnoscia nominalng

poziomie cc). Pamietajac
instrumentu (czyli 3 mm + 3 ppm) ale zatozono iz btgd standardowy dalmierza bedzie wynosit £( 7mm + 2
ppm). Wprowadzono réwniez btedy centrowania (tachimetru, sygnatu czy tez odbiornika GPS) na poziomie *
3 mm, zas doktadnosé¢ pomiaru wysokosci przyjeto na poziomie £ 5 mm. Przyjete wartosci wygodnie jest

zapisac jako Zestaw btedow do wykorzystania przy nastepnej okazji.
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Ostatnim krokiem jest wskazanie czy wyréwnanie ma by¢ tylko sytuacyjne, czy tez przestrzenne i wykonanie
obliczen. W wyniku koncowym modut sam wyznaczy wspétrzedne przyblizone wszystkich punktéw sieci, a
nastepnie wyréwna obserwacje. Wszystkie wyznaczone wielkosci zostang uwidocznione w odpowiednich
zaktadkach, a dla potrzeb wydruku zostanie sporzgdzony raport.

Przyktad wyréwnania osnowy z punktami mierzonymi RTK/RTN oraz tachimetrycznie

W drugim przyktadzie przyblizymy sposéb tgcznego wyrdéwnania wektorow pomierzonych metodg RTK
z obserwacjami klasycznymi (kagtami i dtugosciami). Pomiar sytuacyjny wykonano w zwartym obszarze leSnym.
W terenie nie odnaleziono pobliskich punktéw osnowy, dlatego punkty o dogodnym horyzoncie pomierzono
technika RTN w nawigzaniu do sieci stacji referencyjnych ASG-EUPQOS. Do pomiaru satelitarnego wykorzystano
punkty skrajne i punkty srodkowe osnowy pomiarowej (inaczej pojedynczy cigg bytby za dtugi i nie spetniatby
wymogow rozporzadzenia). Pomiar odbiornikiem Leica Viva z kontrolerem CS10 wykonano na kazdym
punkcie dwukrotnie
z niezalezng inicjalizacjag odbiornika. Pojedynczy pomiar obejmowat minimum 30 epok (z interwatem
rejestracji 1 s). Nastepnie sporzadzono raport z pomiaru RTN. Za pomocg formularza firmy Softline
(LeicaRTKBaselineCGEO.frt) wygenerowano plik tekstowy z informacjg o potozeniu wykorzystanych stacji
referencyjnych, wyznaczonych wektorach i petng charakterystykg doktadnosciowg. Pozostate punkty
powigzano obserwacjami wykonanymi tachimetrem elektronicznym, a dane przetransmitowano
bezposrednio do programu C-Geo. Podobnie jak
w pierwszym przyktadzie niezbedne byto ,oczyszczenie pomiaréw” (np. poprawa numeracji punktéw) i
oznaczenie punktéw nawigzania.
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W celu pdzniejszego wyrdwnania obserwacji zestawionych w dziennikach pomiarowych zapisano je w bazie
obserwacji w C-Geo. Mozna w niej sktadowac wszystkie pomiary niezbedne do zaktadania osnéw, zarzadzaé
nimi oraz je usredniac.

4 Baza obserwadji - tabela osnowa Fr |F |[oE]=]
Katy Kieunki | Odegtosci

& aggag = -]
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Tak przygotowane dane pozwalajg przystapi¢ do wyréwnania obserwacji oraz wyznaczenia najbardziej
prawdopodobnych wspdtrzednych punktéw osnowy pomiarowej. Prace rozpoczeto od wczytania do modutu
wyréwnania wektoréw wyznaczonych metodg RTN, pdzniej zaimportowano obserwacje klasyczne w postaci
katow i dtugosci bokow. Poniewaz plik z odbiornika GNSS zawierat wspdtrzedne geocentryczne stacji
bazowych, mozliwe byto ich przeliczenie do wtasciwego uktadu ptaskiego i wprowadzenie jako punktow
statych. Do wyréwnania niezbedne sg réwniez btedy obserwacji. W przypadku wektoréw GNSS wyznacza je
oprogramowanie odbiornika, jednak w odniesieniu do obserwacji klasycznych ich wartosci muszg by¢
wprowadzone przez uzytkownika. Na podstawie analizy pomiaréw (np. pomiaru odlegtosci w dwadch
kierunkach oceniono doktadnosé pomiaru odlegtosci na £ 30 mm w przypadku btedu statego oraz 3 mm btedu
systematycznego, za$ btagd pomiaru kata oszacowano na + 30“. Po uruchomieniu procedury obliczeniowej
nastepuje automatyczne wyznaczenie wspotrzednych przyblizonych oraz wyréwnanie wszystkich zebranych
obserwacji (z niezbednymi redukcjami) wedtug metody C.F. Gaussa. Wyniki obliczen przedstawia rysunek. Do
operatu technicznego sporzadza sie raport Z wyréwnania dokumentujgcy caty proces obliczeniowy.
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5.14 Obliczanie objetosci, Warstwice

Modut ten stuzy do:

- obliczania objetosci wygenerowanego modelu terenu,

- kreslenia warstwic na mapie na podstawie wygenerowanego modelu terenu,

- dokonania przekroju pionowego przez model terenu.
Kolejnos$¢ czynnosci:

1. Wprowadzanie danych,
2. Tworzenie modelu terenu,
3. Wykonanie obliczen
- objetosci, - warstwic,
- przekroju.
Wprowadzanie danych

Wprowadzamy punkty terenu albo poprzez reczne wpisywanie albo poprzez wklejenie wspotrzednych
skopiowanych wczesniej z tabeli roboczej. Nalezy sprawdzi¢ czy wszystkie wspotrzedne posiadajg wysokosc.
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Punkty tworzace obrys obszaru Edycja ciggu punktéw tworzacych granice modelu. W przypadku, gdy nie
zostang wpisane wspotfrzedne punktdw ograniczajgcych obszar interpolacji, stworzony model bedzie miat
ksztaft prostokata rozpietego na minimalnych i maksymalnych wartosciach wspétrzednych X, Y ze zbioru
punktéw terenu. Ponizej przedstawiony jest pogladowy rysunek zawierajacy zaréwno dane z terenu jak i
stworzong przez program siatke kwadratow.

Punkty przekroju Przekrdj moze przebiegac przez dowolng tamang wyznaczang przez punktu wprowadzone
w zaktadce Punkty przekroju. W wyniku dziatania tej opcji generowane jest zadanie dla modutu Przekroje
pionowe gdzie mozliwa jest dalsza edycja przekroju przez doktadanie tabelki, opisdw i wygenerowanie
rysunku.

Potaczenia state Stuzy do podania statych potgczen miedzy punktami (linii szkieletowych, breakline). Oznaczac
mozna w ten sposdb miejsca charakterystyczne (krawedz skarpy, siodto) co wptywa na ksztatt modelu terenu,
zwiekszajac jego zgodnosé z rzeczywistym przebiegiem w terenie i dajgc wiekszg doktadnosc¢ obliczen
objetosci. Ma to zastosowanie w przypadku modelu terenu generowanego metoda tréjkatéw. Potgczenia
state mozna wpisac recznie (zaktadka Pofgczenia state, wklei¢ z mapy (kopiuj zaznaczone punkty), bgdz po
wygenerowaniu modelu terenu podczas edycji siatki tréjkatédw. Nalezy klikngé na przycisku Wstaw potgczenie
i wskazac¢ poczatek i koniec potgczenia. Zostanie dodana czerwona linia na rysunku. Na zaktadce potfaczenia
state pojawig sie numery punktéw okreslajace te linie. Klikajac na przycisku strzatki mozemy edytowacd
rysunek modelu. Klikajgc na czerwong linie zmieniamy jg w zwyktg (czyli juz nie bedacy potaczeniem statym),
a klikajgc na czarng linie zmieniamy przekatng czworoboku modyfikujac w ten sposéb model terenu. Jezeli
model jest gotowy, to klikamy <OK>.

Import wektorowej siatki TIN Dla przypadku kiedy model zostat utworzony w innym programie niz C-Geo,
mozliwe jest zaimportowanie go i wykorzystanie w module. Po imporcie siatki tréjkatéw do C-Geo poprzez
format DXF, otrzymujemy na mapie rysunek trojkatéw, a w tabeli zestaw punktow wierzchotkowych tych
tréjkatéw. Z zasady te punkty sg punktami ukrytymi czyli o nazwie zaczynajacej sie od znaku @. Jednak maja
prawidtowe wspotrzedne
i wysokosci H. Mozna je wczyta¢ do modutu objetosci na dwa sposoby:

- po prostu zaznaczy¢ te wszystkie punkty wierzchotkowe w tabeli i wklei¢ je w module do zaktadki Punkty
terenu. To wystarcza, poniewaz w C-Geo stosujemy ten sam algorytm Delaunay’a co inni dostawcy
oprogramowania, wiec siatka wygenerowana z tych punktéw prawie na pewno bedzie taka sama jak ta,
ktéra przyszta z DXF, minimalne rdéznice mogg by¢ gdzie$ na granicy opracowania.

- jesli bardziej wierzymy rysunkowi tréjkgtdw niz samym punktom, to mozna na mapie zaznaczyc
przeciggnieciem myszki catg siatke TIN i skopiowac je do pamieci. Ale robimy to specjalnym narzedziem
z palety Narzedzia > Kopiuj zaznaczone punkty.

Narzedzia

HamiiiEl e sEs B0k ARNOs - mEY

Konwertuj LandXML —> Model 3D Format LandXML jest stosowany w oprogramowaniu inzynierskim i
instrumentach geodezyjnych w realizacjach projektéw drogowych, kolejowych i innych. Zatadowany NMT do
modutu Objetosci
i warstwice w C-GEO moze by¢ wykorzystywany w réznych obliczeniach w tym module, ale takze na mapie
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numerycznej i innych modutach programu. Oczywiscie model terenu importowany, edytowany lub utworzony
w
C-GEO moze by¢ takze zapisany do formatu LandXML i przekazany powrotnie do innych aplikacji.

DB s\ R A EHELL @ @ MLy @m
Wiecej w filmie.

Metody tworzenia modelu

Siatka kwadratow Na podstawie wprowadzonego zbioru punktéw rozproszonych regularnej siatki
kwadratéw

z wyliczonymi wysokosciami weztéw — przycisk Rodzaj modelu. Wysokosci weztdw obliczane sg jako wynik
funkcji sklejanej tworzonej na podstawie sgsiadujgcych z weztem punktéow pomiarowych. Jest to metoda
dobra do wyznaczania warstwic.

TIN Po wcisnieciu przycisku Rodzaj modelu jest dostepna metoda tworzenia modelu terenu przy
wykorzystaniu algorytmu automatycznego tréjkatowania. Dzieki tej metodzie mozna bardzo doktadnie
wyznaczac objetos¢ bryt regularnych, powstatych w wyniku np. robét ziemnych, a wiec wszelkich nasypow,
wykopdw czyli powierzchni
o duzych spadkach. Dla takich powierzchni stosowanie np. funkcji sklejanych powodowato zbytnie
uproszczenia

w tworzonym modelu terenu. Wcisniecie przycisku Wykonaj obliczenia przy wcisnietym Numeryczny model
terenu powoduje obliczenie modelu terenu.

Jedli ktos jest zainteresowany doktadniejszym poznaniem algorytmu trdjkatowania to fatwo znajdzie
materiaty
w internecie, przyktadowo moze zacza¢ od Wikipedii.

Jesli model obliczamy metoda TIN to wystarczy wprowadzic jeszcze nazwe zbioru wynikowego o rozszerzeniu
* nmt. Natomiast w przypadku wyboru metody siatki kwadratéw (nie zalecamy tego, ewentualnie tylko dla
punktéw pomierzonych analogiczng metoda siatki kwadratéw) powinnismy ustawié¢ kilka parametréw. Dla
porzadku opisujemy je, ponizsza lista nie dotyczy metody TIN:

1. Nazwa modelu — nazwa wynikowego zbioru o rozszerzeniu *.nmt. (zapis danych do zbioru jak przy
metodzie TIN)

2. Interpolacja co ... — wielkos$¢ kroku interpolacji (dtugos¢ boku kwadratu modelu terenu). Im mniejsza
wartos¢ tym dokfadniejszy jest utworzony model i tym dtuzszy jest czas generowania modelu. Dla
duzych obszaréw powinno sie interpolowa¢ model metodg kolejnych przyblizen. W pierwszym kroku
powinien by¢ zadany wiekszy krok interpolacji (np. 50 m.), po uzyskaniu wyniku (btedéw interpolacji) i
poznaniu czasu interpolacji, mozna podaé mniejszy krok, np. 5 m i ponownie wygenerowa¢ model, az
do uzyskania zadowalajgcego wyniku w rozsgdnym czasie.

3. llos$¢ punktow dla funkcji sklejanej — liczba punktdw z najblizszego otoczenia wezta siatki, biorgca udziat
w obliczaniu funkcji sklejanej (wysokosci wezta), maksymalnie 50. Im wiecej punktéw tym doktadniejszy
model
i dtuzszy czas obliczen.


https://www.youtube.com/watch?v=mDjFgU5s2RU&feature=youtu.be
https://pl.wikipedia.org/wiki/Triangulacja_Delone
https://pl.wikipedia.org/wiki/Triangulacja_Delone
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4. Sciecie do wartoéci skrajnych — Tak, jeéli wyliczone wartoéci weztéw nie moga by¢ wieksze (mniejsze)
od najwyzszej (najnizszej) pikiety.

Obliczanie modelu terenu moze trwac dtugo i jest uzaleznione od ilosci punktow i metody interpolacji.

Wizualizacja modelu
Obliczony model lub pikiety terenu mozna obejrze¢ po wcisnieciu Rysunek. Mozemy wybrac pomiedzy:

1. ogladem rozmieszczenia samych pikiet,
2. widokiem modelu,

3. widokiem modelu z wykorzystaniem biblioteki OpenGL.

DomysInie model pokazywany jest z zastosowaniem hipsometrii (kolorowaniem obszaréw w zaleznosci od ich
wysokosci, z zastosowaniem skali barwnej przypominajacej te wynaleziong przez Romera) oraz bez
wyswietlania pikiet. Po widoku modelu mozemy poruszac sie stosujgc rézne narzedzia:

- powiekszanie obrazu,

- zmniejszanie obrazu,

- centrowanie obrazu,

- drukowanie,

- typ modelu (wtgczenie/wytaczenie skali barwnej),

- tylko obszar opracowania (uzycie lub nie granicy opracowania, wprowadzonej podczas budowy
modelu),

- wigcz numery pikiet,

- wigcz wysokosci pikiet,

- obrdé¢ w prawo,

- obréé¢ w lewo,

- obrdc w gore,

- obréoé w déf,

- animowany ciggty obrot w lewo,

- animowany ciggty obrét w prawo,

- zmiana skali Z (przeskalowywanie modelu w kierunku pionowym, przydatne do ogladania szczegdtéw
modeli o niewielkim zréznicowaniu wysokosci, nie ma wptywu na sam model).

Model mozna takze wyswietlaé z zastosowaniem biblioteki graficznej OpenGL. Podglad ma podobna
funkcjonalnos¢ jak ,,zwykty” widok modelu opisany powyzej, daje jednak nieco wieksze ztudzenie realizmu
widoku dzieki zastosowaniu renderingu.
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Przenies siatke na mape

Rzut wygenerowanej siatki modelu mozna przenies¢ na mape, wybierajgc dla niej warstwe i decydujac o
stworzeniu mapy hipsometrycznej. Skala barwna moze by¢ dobrana dwojako: dzielgc zakres wysokosci
modelu po zadanym cieciu warstwicowym (np. co 1 m) lub dzielgc go na X réwnych przedziatéw. Kolory dla
poszczegdlnych zakreséw ustalamy na podstawie systemowej tabeli koloréw. Przenoszona na mape siatka
jest zalezna od zastosowanego algorytmu modelowania. Przy wybrane] siatce tréjkatow TIN, mapa
hipsometryczna takze jest pokazana jako pokolorowane tréjkaty. Odwzorowujg one prawidtowo zakres
wysokosci ale wizualnie siatka najczesciej wyglada nie najlepiej, to zalezy przede wszystkim od przecietnej
odlegtosci punktow od siebie, wiec takze od wielkosci tych tréjkatow.

Siatka tréjkatéw na mape X

arstwa
{ TIN 4
[ wypeknij tréjk aty kolorami v Hmin H max Kolor | A
H min modelu: 274,63 » 27463 275,85
H max modelu: 279,51 HE 275,85 277.07
| o7 2w
Podziel zadajac cigcie warstwicowe | | 27829 27951 |
Podziel na x réwnych przedziatdw I | | 0,00 0'00- v
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Jesli zalezy nam na dobrej wizualizacji, to mozemy stworzy¢ model w postaci siatki kwadratéw. Wtedy
przejscia kolorow na mapie hipsometrycznej sg bardziej ptynne. Przy eksporcie siatki na mape okreslamy
wielko$¢ oczka siatki.

Ustal rozmiar X
@) raster Rozmiar punktu M|
obiekty [ z siatka
163041410 oK | 7
(2 Mpis) v X Anuluj

Pamietajmy tylko, ze grid — siatka kwadratéw, nie daje mozliwosci uwzglednienia krawedzi nieciggtosci.
Wizualizacja modelu jest tadniejsza ale moze nie odpowiada¢ doktadnie przebiegowi terenu.

51p

2265
9011 “3guys

royW
37648 . p

\ﬂ057ogr_,,_,,\?1054 “ffErow

Obliczenie objetosci

Wocisniecie przycisku Wykonaj obliczenia przy wcisnietym Obliczenie objetosci.

Obliczenia mozna wykonaé w odniesieniu do modelu, ptaszczyzny poziomej lezgcej na dowolnej rzednej lub
ptaszczyzny dowolnie zorientowanej w przestrzeni, zadanej trzema punktami. W kazdym przypadku
pierwszym krokiem jest wybdr z podanej listy istniejgcych zbioréw typu *.nmt modelu, na ktérym
wykonywane beda obliczenia. Dla obliczenia objetosci od innego modelu nalezy wybraé drugi model. Dla
obliczenie objetosci od ptaszczyzny poziomej nalezy wprowadzi¢ poziom odniesienia (wysokos¢ ptaszczyzny
poziomej). Dla obliczenia objetosci od dowolnej ptaszczyzny nalezy wprowadzi¢ wspoétrzedne X, Y, Z trzech
punktow wyznaczajgcych ptaszczyzne odniesienia.

Obliczana jest wartos¢ pola powierzchni modelu przestrzennego i jego rzutu na ptaszczyzne pozioma. Mozna
takze zastosowac metode rdznicowa obliczania objetosci:
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1. Wygenerowac¢ model terenu dla dolnej czesci bryty.
2. Obliczy¢ objetos¢ modelu od zadanego poziomu odniesienia, nizszego od wystepujgcych wysokosci.

3. Wygenerowa¢ model dla reszty bryly, przy tych samych punktach ograniczajacych bryte jak w
pierwszym modelu.

4. Obliczy¢ objetos¢ modelu od wczesniej przyjetego poziomu odniesienia.

5. Roznica objetosci da wtasciwg wartosé.

Ponizszy rysunek objasnia metode réznicowa:

Interpolacja warstwic
Wocisniecie przycisku Wykonaj obliczenia przy wcisnietym Warstwice. W oknie dialogowym nalezy wybra¢:

- model — zbidr typu *.nmt, na ktérym wykonywana bedzie interpolacja,

- ciecie warstwicowe (dla warstwic pogrubionych, ciggtych, pomocniczych i uzupetniajgcych) oraz
zdecydowaé o wstawianiu opiséw warstwic na mape,

- wspotczynnik generalizacji warstwic (0-40). Im wiekszy wspdtczynnik, tym mniejsza ilos¢ punktéw
zatamania warstwicy. Mata wartos¢ wspdtczynnika powoduje wygenerowanie warstwic sktadajgcych
sie z duzej ilosci punktéw zatamania, co znacznie utrudnia edycje i zmniejsza szybkos¢ od$wiezania
rysunku mapy.

Po wcidnieciu przycisku <OK> nalezy z wyswietlonej listy wybraé¢ warstwe, na ktérej umieszczane beda
warstwice.
Przekrdj pionowy przez model

Aby wykonac przekrdj nalezy wprowadzi¢ dane do zaktadki punkty przekroju. Tworzenie przekroju rozpoczyna
sie po wcisnieciu przycisku Wykonaj obliczenia przy wcisnietym Przekrdj pionowy przez model. W oknie
dialogowym nalezy wprowadzi¢:

W ramce Model wybrac¢ nazwe modelu, na jakim tworzony bedzie przekrdj,

- nazwe zadania, pod jaka bedzie zapisany stworzony przekrdj,
- skok interpolacji czyli czestotliwos¢ z jakg wyznaczana bedzie wysokos$¢ na linii przekroju,

- tylko maksima i minima — czy zapisywane bedg tylko lokalne maksima i minima przekroju czy wszystkie
punkty,
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- zapisuj punkty zataman przekroju — czy do przekroju majg byé dotaczane punkty zataman
wprowadzone
w zaktadce Punkty przekroju,

- interpoluj wysokosci punktow zataman, jesli ich brak jezeli wtgczona jest opcja zapisuj punkty zataman
przekroju — okreslenie czy jedli punkt ztamania nie ma okreslonej wysokosci to ma byé¢ ona
interpolowana
z modelu.

Rezultatem obliczen jest zapisanie zadania o rozszerzeniu *.prt, ktore nalezy wczyta¢ w module Przekroje
pionowe. Wyznaczanie przeciecia prostej z modelem terenu. Obliczenie przeciecia modelu z prostg wymaga
podania

w zaktadce Przeciecie z prostg danych prostej (lub wielu prostych), po wybraniu przycisku Obliczenie
wysokosci punktu i nacisnieciu Wykonaj obliczenia, program wylicza punkty przeciecia z modelem.

Rzutowanie na model

W zaktadce Rzutowanie mozna podac punkty, ktore majg by¢ zrzutowane pionowo lub wzdtuz normalnej do
modelu — po nacisnieciu tego samego co wyzej przycisku Obliczenie wysokosci punktu — sg wyznaczane
wspotrzedne X, Y, H rzutow punktow na model. Pod prawym klawiszem myszki znajdziemy opcje dotyczace
zanumerowania

i przenumerowania punktéw obliczanych:

- wpisz nowe numery,
- dodaj przyrostek do istniejgcych,
- dodaj przedrostek do istniejacych,

- przepisz numery z punktéw danych i dodaj przyrostek.

Wiecej o obliczaniu objetosci przeczytasz w czesci | instrukcji, w rozdz. Obliczenia geodezyjne w éwiczeniu
Obliczanie objetosci mas ziemnych.

5.15 Niwelacja

Niwelacja techniczna reperéw z punktami posrednimi. W kolumnie Numer wprowadzac¢ nalezy numery
reperéow
i punktow posrednich.

W kolumnie Odl. mozna podawac odlegtosci od stanowiska do celu.
W kolumnie | wpisujemy odczyty wstecz i w przéd przed zmiang horyzontu.
W kolumnie I/l wpisujemy odczyty wstecz i w przéd po zmianie horyzontu.

W kolumnie posr | oraz posr Il wpisujemy ewentualne odczyty posrednie (np. poprzeczki) przed i po zmianie
horyzontu.

Istnieje mozliwos¢ wytgczenia z edycji poszczegdlnych kolumn (odlegtos¢, pomiar |, Il, posredni I, 1) — przycisk
Edycja.
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|| Edycia  Wprowadzanie

r

A ———

Odczyty z taty sg formatowane do ustalonej doktadnosci odczytu, tak aby w przypadku odczytéw mniejszych
niz 1000 podawane byty zera z przodu, np. 0675.

Mozliwe jest transmitowanie danych z niwelatorow cyfrowych (lub rejestratoréw polowych) w formatach:
Psion Workabout

Zeiss DiNi

Topcon DL100

Wild NA2000 (Sprinter GSI)

Wild NA3000

Sokkia SDL

Sokkia SDL CSV2

Leica DNA03/10

Leica Sprinter

Leica Sprinter GSI (W konwersji danych z niwelatora Sprinter rozpoznawane jest wiele ciggdw niwelacyjnych
zarejestrowanych w jednym pliku.)

GeoMax ZDL700

South DL-202

Kolida DL-201 (konwersja pliku)
Kolida DL-202

Sokkia SDL 1x - format CS2

Przycisk Doktadnos¢ obserwacji stuzy do ustawienia doktadnosci wprowadzanych obserwacji (odczytow z tat).
W zaleznosci od ustawienia mozna wprowadza¢ odczyty z doktadnoscig do 1, 0.1 lub 0.01 mm.

W wyniku obliczenia niwelacji na wydruku lub do raportu mozna zapisa¢ warto$¢ poprawki na kazdym
stanowisku, przewyzszenie pomierzone oraz teoretyczne w ciggu, a takze zestawienie przewyzszen dla
kazdego stanowiska.

Przyciskiem Odchytka maksymalna na podstawie dtugosci ciggu/ilosci stanowisk decydujemy o sposobie
oceny pomiaru.

Mozemy przenumerowac punkty posrednie oraz zebra¢ pomierzone ciggi niwelacyjne w celu wyréwnania ich
jako sieci w module wyrdwnania Scistego.

W przypadku gdy przekroczona zostanie dopuszczalna odchytka dwukrotnego pomiaru przewyzszenia na
stanowisku (0.004 m) program sygnalizuje to czerwonym podswietleniem wartos$ci odchytki w polu fdh.
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b & & o] ES / o al ® Hil Ex  Wpiowadzanie danych ...

Lp | Numer | Odl. | | | ] | posr | | posr Il | dhl/dhll il fdh | H i
1] Rp2| 1298 i 135 | sag4
) | 1433 A | 9ae03
3 1607 | | , 68| | 93,603
4 = | | | 9ass4
5 1542 1847 50 | 93554
[§ 1432 1592 sEE s
7 158 99.430

Rozporzadzenie z 9 listopada 2011 r. narzuca konieczno$¢ obliczenia btedu wyznaczanej wysokosci pikiety.
Tworcy programu zastosowali algorytm, ktdry wykorzystuje jako parametry btad niwelacji na kilometr
niwelatora oraz dtugosc¢ ciggu i celowych. Przed obliczeniami nalezy wprowadzi¢ warto$¢ btedu niwelacji i
wskazadé, czy cigg jest nawigzany dwustronnie/zamkniety czy tez wiszgcy. Wyjasnia to ponizszy rysunek.

E / oh | §} @ Wl Ex Wprowadzaniedanych...ﬂ\

he & 9

tp|  Numer | 0d | 1 [ 0 [ poitl | posill | chi/chll [ fdh | H
1 pl021] 4000 1737|1718 _ » 705 | 1232
| =] w3000 2442 2418 702 3 12247
3 ! s000 1671 181 784/ [
[ | ¥ 5000 2455 259 . ‘ 781 CIRE £
5 ¥ 5000 1683 1653 721 12794
[ & ¥ 4000 234 237 ' ' 18| 3 12f074]
7 ! s000  1es2] 1780 ' ' 705 '
=5 x| 5000 2387 2484 704| 11
g ¥ 5000 1677 1800 705 1
[ ] ¥ 3000 2382] 2505 ' ' 704| 1 1
11 ! s000 1735 1895 ' ' 893 [ 1
[ 4000 2628 o547 892 1 1
13 ¥ 5000 1758 1825 784 1
[ 14 ¥ 4000 2s42) 2610 ' ' 785 |
15 ! a000 1778 167 ' ' 72| [
[ 18 pslgps. 5000 2747 2651 73| RIRL ¢
17 pslgps| 4000, 1713 1845 242 {1
[ ps2gps| 4000 1471 1800 ' ' 245| 3
19 ps2gps| 4000 1646 1832 ' ' 676| [
[2d ¥ 5000 g7 11s7 675, RIRIE 2]
21 ! 4000 1738 1773 843 17.82
s psdgps] 5000 8% 931 ' ' 842| 1| ek
23 psdgps| 5000 1655 1661 ' ' 54| L.
| 24 ¥ 5000 1601 1604 57| 3 1iss29
. Te—TOUT] 1634 1652 ‘ 48 118823 ‘
Parametry: Przewyzszenie ciggu 5 5 .
dwustronnie naw. /zamknigty v Pomierzone: | -9.2925 sunatd | 2180.00 5 |Dhg ciaou |:] . ::::t vwvs;::d
= Ik Teoretyczne: -9.3020 Numer punktu (cel) odmtposedn

5.16 Niwelacja precyzyjna

Modut niwelacji precyzyjnej pozwala na obliczenie wysokosci reperéw i punktéw posrednich mierzonych
metodg niwelacji precyzyjnej. Odczyty na tacie mogg by¢ podawane w jednostkach centymetrowych lub
potcentymetrowych (taty ZEISS). Doktadnos¢ odczytéw jest ustalana od 0.01 mm do 0.0001 mm. llo$¢
pomiaréw moze wynosi¢ do czterech na jednej tacie (dwa na lewy i dwa na prawy podziat). Zasada
wprowadzania danych jest taka sama jak dla niwelacji technicznej — a wiec najpierw odczyt wstecz i w przéd
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na repery, a potem odczyty na punkty posrednie na stanowisku. Tak samo, jak w module ,,zwyktej” niwelacji
istnieje mozliwos$¢ wytgczenia z edycji poszczegdlnych kolumn — przycisk Edycja.

Podziat na tacie — wybdr podziatu na tacie: 1 cm lub 0.5 cm.
Doktadnos¢ obserwacji — ustalenie doktadnosci odczytow na tacie (0.01,0.001,0.0001 mm).

Przeliczenie i jednostki H — opcje niwelacji. Jednostki wyswietlania obliczonej wysokosci: m, cm, mm, 0.1
mm, 0.01 mm. llo$¢ miejsc po kropce w wysokosci — od zera do pieciu. Ponadto wprowadzono mozliwos¢
podania nowej wysokosci okreslonego punktu. W trakcie wprowadzania danych modut kontroluje réznice
miedzy odczytami na lewym i prawym podziale faty. Uzytkownik moze ustali¢ wartos¢ przedziatu gérnego i
dolnego, w jakim musi sie miesci¢ réznica migedzy lewym a prawym odczytem z faty, stuzy do tego przycisk [ !
] w lewym dolnym rogu okna niwelacji.

Odczyt prawy - lewy: . . , . . . . ;.
Opcje — do wydruku mozna wybra¢: sam dziennik niwelacji, wartosci poprawek do

| pomiar

II porniar przewyzszen, sume przewyzszen ciggu, zestawienie wszystkich przewyiszen, wykaz
Pt wysokosci obliczonych.

post. |l _|J

Przyktad - wpisujemy dane. Nastepnie wpisujemy wysokosci reperéow 10
i 13 np. 100. Program podaje odchytke zamkniecia ciggu i wyniki.

Lp MNumer Odl. | lewy | prawy Il lewy Il prawy | posill | posrlp. | pc
1 10 120000f 726520, 120080 726570
2 11 130010 736430 140030 746500
3 11 500  B07010 810/ 607340
4 12 1500| E08030 2620| 609100
5 12 23450 629990 23030| 629570
B 13 6320| £12800 7550  B14100
7 100 13450, 619960
8 101 1660, E08160

5.17 Projektowanie tras

Modut projektowania tras pozwala na wyznaczenie punktéw gtéwnych i posrednich trasy zadanej przez
wierzchotki i parametry krzywych. Dodatkowo wyznaczamy punkty krawedzi réwnolegtych (lub nie) do osi.
Trase opracowujemy takze wysokosciowo o ile wprowadzimy dane dotyczace niwelety.

Zaktadka Trasa

Nalezy wprowadzi¢ kolejno:

- Hektometr — hektometr punktu poczgtkowego trasy,
- Metr — metr punktu poczatkowego trasy,

- Numer — numer punktu zatamania osi trasy,

- X — wspbétrzedna X punktu zatamania osi trasy,

- Y — wspdtrzedna Y punktu zatamania osi trasy,



Instrukcja obstugi C-Geo, tom |l

- H — wysokos$¢ punktu zatamania osi trasy (nieuzywana do obliczen),
- R — promien tuku kotowego,

- K1, t, K2 — liczby wyznaczajace stosunek dfugosci pierwszej klotoidy do tuku kotowego i drugiej klotoidy
np.
K1=1,+t=2,K2 =1 — zaprojektowana zostanie krzywa sktadajgca sie z dwdch klotoid o jednakowe;j
dtugosci i dwa razy dtuzszego tuku kotowego;
K1=1,+t=0, K2=2 — zaprojektowana bedzie niesymetryczna biklotoida (druga klotoida dwa razy

dtuzsza od pierwszej). W tych punktach zatamania trasy, ktére majg by¢ potaczone linig tamang bez
wstawiania tukow, nalezy wpisac jako wartos¢ promienia tuku — 1 cm.

- Gamma — kat zwrotu o ile jest zadany i chcemy sie nim postuzy¢.

- Uwagi — dowolny komentarz.

Przyktad obliczenia trasy

Whpisujemy dane trasy, ktdra sktada sie z 4 wierzchotkéw. Na wierzchotku nr 1 jest tuk kotowy o promieniu R
= 150. Na wierzchotku nr 2 jest tuk kotowy o promieniu R = 40 i dwie klotoidy symetryczne o dtugosci 20 m.
Na trzecim
i czwartym wierzchotku jest tuk kotowy o promieniu R = 30 i dwie klotoidy symetryczne o dtugosci 20 m.
Mozna od razu wcisng¢ przycisk Wykonaj obliczenia a nastepnie Rysunek.

Lp | Metr | N X ¥ H | R K1 1 K2
1 000 pocz 570333304 363976527 81,400, .
2 wl| 570336805  3699771.92 150,00/

3 w2|  570332528) 369979624 40,00, 20,000, | 20000
4 w3| 570323255  3699757.50 30,00 20,000 20,000
5 wd| 570319325 363382067 3000 20000 | 20,000
3 koniec| 570316661 369381312] 81,150
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Opcje “

L1 Parametry |Przenumerowanie|
\3 Odstep miedzy punktami posrednimi:

% Na prostej: }50,00 m Na krzywej: ]10,00 m

3 Krawedzie
ThE-2 Sy |y i
i‘u = Nr krawedzi: = Odsunigcie: m
paes ;
3 Opcie
fPt'i umieszcza) punkty ghdwne w posrednich
/ punkty posrednie | punkty na krawedzi na "'okragtym'* hektometrazu
/ kolejna numeracja pkt grdwnych w obrebie fuku
]/ PE-7 edycja hektometrazu w postaci hektometr | metr

i [] w miejsce klotoid licz parabole 3-go stophia

numer punktu na krawedzi = hektometr (@) nr z dokt. do cm
[ numer punktu posredniego = hektometr () nr z dokt. dom
[] humer punktu gtéwnego = hektometr [ formatuj do postaci “hh+mm"

Doktadnosé dla danych drugosci (R, dhugosci krzpwych) ﬂ

Kat graniczny dla przetomdw: 0,0000 a

Na rysunku widaé, ze trasa biegnie z pdotnocy na potudnie kolejno poprzez wierzchotki wi, w2, w3, w4. Jezeli
chcemy, aby program wyliczyt punkty posrednie, nalezy klikngé przycisk Punkty posrednie — parametry i
wpisa¢ Odstepy miedzy punktami posrednimi. W tym przypadku wynosi on dla prostej 50 metrow, a dla
krzywej 10 metrow. Przyjmowana jest doktadnos¢ wspétrzednych XY. W tym samym oknie opcji mozemy tez
wpisac czy wzdtuz trasy majg by¢ wyznaczone krawedzie. Krawedzi moze by¢ dziewiec. Jesli dla krawedzi nr 1
wpiszemy odsuniecie od trasy o 5 metréw w prawo, to program zdubluje wszystkie punkty posrednie trasy
przesuniete o 5 m. Uwaga — taki sposdb generowania krawedzi pozostawiono tylko ze wzgledu na
przyzwyczajenia uzytkownikow.

Obecnie zdecydowanie zalecamy tworzenie krawedzi poprzez wpisy w zaktadce Krawed?z.

Pozostate opcje:

- Umieszczaj punkty gtdwne w posrednich — umieszczenie punktow gtéwnych tuku w tabelce punktow
posrednich (dzieki temu na wydruku trasy sg widoczne punkty posrednie i punkty gtéwne).

- Punkty posrednie na ,okragtym” hektometrazu — wyznaczenie punktéw posrednich na kazdym
hektometrze.

- Kolejna numeracja punktow gtéwnych w obrebie tuku — jezeli opcja nie jest odznaczona, program
numeruje nastepujgco: PL-1,51,KL-1; PL- 2,52,KL-2; PL-3,53,KL-3; natomiast jesli odznaczymy opcje
numeracja bedzie: PL-1,51,KL-2; PL-3,52,KL-4; PL-5,S3,KL-6;

- Edycja hektometrazu w postaci hektometr i metr — przy wigczonej opcji hektometry i metry wpisujemy
w osobnych kolumnach;

- W miejsce klotoid licz parabole 3-go stopnia - jak w nazwie opcji;
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- Numer punktu na krawedzi; posredniego; gtéwnego = hektometr — jezeli jest odznaczona ktéras z tych
pozycji to numer punktu bedzie taki jak jego odlegtos¢ od poczatku trasy. Nalezy odznaczy¢ z jaka
doktadnoscig ma by¢ podany numer.

- Doktadnos¢ dla danych dtugosci — mozliwos¢ zwiekszenia doktadnosci wprowadzanych dtugosci tuku
lub klotoidy — dla dtugich odcinkéw krzywych moze mie¢ wptyw zbyt mata doktadnos$é wprowadzonych
dtugosci krzywych.

- Kat graniczny dla przetoméw — przy bardzo matych katach zwrotu stycznych trasy nie projektuje sie
krzywych, lecz famana. Uzytkownik moze okresli¢, dla jakich katéw zwrotu nie jest konieczne
wprowadzanie danych tukow.

- W zaktadce Przenumerowanie ustali¢ mozna sposdb nadania numeracji dla odcinkéw prostych, klotoid
lub tukoéw kotowych, okreslajgc przedrostki i numery poczatkowe, ewentualnie ustali¢ jednorodng
numeracje dla catej trasy. Po ustaleniu zasad numeracji i nacisnieciu przycisku Przenumeruj punkty
program dokonuje zmiany numeracji obliczonych punktow.

Poza wprowadzaniem podstawowego zestawu punktow definiujgcych przebieg trasy, mozna jeszcze dodawacd
punkty szczegdlne.

Zaktadka Punkty dodatkowe

Stuzy do wprowadzania danych punktéw szczegdlnych na trasie o zadanych parametrach: punkt na zadanym
hektometrazu — poprzez podanie wartosci hektometra i metra dla punktu, punkt poza osig trasy — odsuniety
W lewo lub W prawo (+/-) o warto$¢ przesuniecia, np. latarnia, ktéra ma okreslone potozenie poprzez podanie
hektometrazu i odlegtosci od osi, punkt poza osig trasy z wyznaczong wysokoscig na podstawie zadanego
spadku

i odlegtosci od osi, np. dno rowu. Warunkiem jest jednak W tym wypadku wprowadzenie parametrow
wysokosciowych trasy W zaktadce tuki pionowe, opisanej ponizej. W menu znajdziemy funkcje dodaj/zmien
wartos¢ (dla przesuniecia, Przes. H i spadku).

Zaktadka tuki pionowe

Po zadaniu parametrow trasy: wspoétrzednych XYH wierzchotkéw trasy i promieni tukéw pionowych (w
miejscach gdzie majg wystepowac tuki pionowe), wyznaczane sg wysokosci punktow posrednich i
dodatkowych trasy. Po wyznaczeniu wysokosci punktow trasy i wykonaniu obliczenia, mozna zobaczy¢
przebieg trasy w przekroju pionowym — wykres w dolnej czesci okna projektowania tras. Na rysunku widac,
ze punkt sd1 to poczatek tuku, sd2 srodek (promient 400 m) a sd 3 to koniec tuku. Analogicznie kolejne punkty.

Po nacisnieciu przycisku Rysunek 3D trasy dostepny jest podglad catej trasy jako modelu 3D, w formie
animacji. Sposdb poruszania sie po nim jest analogiczny jak przy oglgdaniu numerycznego modelu terenu. O$
trasy mozna przesta¢ do modutu przekrojow pionowych jako zadanie — przekrdj podtuzny trasy, poprzez
przyci$niecie Generuj zadanie dla modutu Przekroje pionowe (przekrdj podtuzny trasy). Obliczong niwelete
mozna przesungc w pionie
0 zadang wartosc. Ta opcja powinna byc¢ stosowana z rozwagg aby nie zepsu¢ catosci obliczen.

Pod prawym klawiszem myszki dodano mozliwos¢é wytgczania kolumn Nr, X, Y. Rysunki pokazujg edytor bez
wytaczonych kolumn oraz z wytgczonymi kolumnami. Powodem wprowadzenia tej mozliwosci byto
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zwiekszanie wydajnosci pracy z danymi tukéw pionowych. Najczesciej z projektu uzyskujemy kilometraz i
wysokos¢, wspoétrzedne ptaskie punktow niwelety nie sg tu potrzebne, wiec wytgczamy mozliwos¢ ich edycji.

De® mMESE NP ? g m
Lp | Kiom | Met N % Y H R Hekt obl | Spadek

i

2

3

4

5

6

7

8 9 Oblicz Ctri+0
3 2 Drukuj wyniki Ctrl+D
it Raport Ctri+A
1 Wstaw linie Ctrtew
12 Kasuj linie Ctrl+K.
13 Nowe dane Ctrl+N
5 Wezytaj zadanie

= Zapisz zadanie Ctilez
e Rysunek Ctrl+R
18

13 v Edycja kolumn Nr,XY

Przesuigcie iwelety w piorie: 0000 n

0
\ Trasa | Punkly gléwne | Punkty posrednie | Punkty dodatkowe ), tuki pionowe [ Krawedz /XY -> heki {Punkly kontrolowane {Przesunigcie niwelety

Hektometr Zmieniono
[ =) 2| 2000/18 Xv2 H3| T
De®R smME&E \F ? 4 o
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2
3
4 ¢ Oblicz Ctl+0
2 & Drukyj wyniki Ctrl+D
] Raport CtrisA
d Wataw linie Ctriew
= Kasuj linie CtrleK
i Nowe dane Ctrl+N
i Wezytaj zadanie
12 Zapisz zadanie Ctrlez
T Rysunek CtrleR
14 Importuj dane  pliku tekstowego

15|
16
17]
18
19)

Przesunigcie riwelely w pionie: 0,000 m

Edycja kolumn NrX,Y

0

[ Trasa ] Punkty gibwne | Punkty poérednie /, Punkly dodatkowe }, uki pionowe / Krawedz [XY -> hekt [Punkty kontralowane /Pt niwelety [

Hektometr Zmieniono

Zaktadka Krawedz

W zakfadce tej mozemy wyliczy¢ krawedz podobng jak opisang wyzej z tym, ze krawedz ta nie musi by¢
rownolegta do osi trasy na catej dtugosci i mozna okresli¢ spadki i przesuniecia pionowe. Wpisujemy punkty,
ktére beda okresla¢ krawedz poprzez wpisywanie hektometru, metru, przesuniecia od osi trasy, spadku,
przesuniecia H (dla punktéw wyliczanych).

Pamietajmy o tym, ze odstep pomiedzy punktami wzdtuz krawedzi, jest liczony wzdtuz osi i zgodny z
kilometrazem, a nie wzdtuz krawedzi jako takiej.

Maksymalna ilos¢ punktdow krawedzi to 10 000. Przedrostek dotgczany do numeru punktu moze mie¢ do 9
znakéw. W zaktadce mozna wprowadzi¢ do 1000 wierszy danych (co moze skutkowaé wygenerowaniem do
10 000 punktéw krawedzi, zaznaczyliSmy to juz wczesniej.

Opcje (dotyczg automatycznego wypetniania pdl z Przesunieciem, Spadkiem, Przesunieciem H):

- zaznaczanie i odznaczanie wiekszej ilosci punktéw do edycji,
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- wstawianie jednakowej wartosci dla wszystkich pdl,
- wstawianie tej samej wartosci dla pdl zaznaczonych,

- mozliwos$¢ zamiennego wyboru wpisywania Spadku w procentach lub PrzewyzZszenia DH.

Zaznacz / odznacz F5
Odznacz wszystkie

Zaznacz wszystkie

Wstaw "Przes." dla wszystkich
Wstaw "Spadek"” dla wszystkich
Wstaw "Przes. H" dla wszystkich
Wstaw "Przes. poz." dla wszystkich

Wstaw "Przes." dla zaznaczonych
Wstaw "Spadek” dla zaznaczonych
Wstaw "Przes. H" dla zaznaczonych

Wstaw "Przes. poz." dla zaznaczonych

Dodaj wartos¢ do "Przes." dla zaznaczonych
Dodaj wartos¢ do "Spadek” dla zaznaczonych
Dodaj wartos¢ do "Przes. H" dla zaznaczonych

Dodaj wartoéc do "Przes. poz." dla zaznaczonych

~ W danych krawedzi wprowadzaj "Spadek"
W danych krawedzi wprowadzaj "DH-przewyzszenie"

v Przesuniecie H liczone proporcjonalnie do odlegtosci

v Interpoluj brakujace wartoéci w kolumnie "Spadek”

Interpoluj brakujace wartosci w kolumnie "Przes.”

v Umieéc punkty defincji krawedzi w obliczanych punktach posrednich

Powiel istniejace punkty definicji krawedzi z przesunieciem i spadkiem réwnym 0

- Przedrostek dla numerdw wyliczanych punktéw: przedrostek ten bedzie dodawany na przedzie
wyliczonych numerdw wspétrzednych krawedzi, domyslnie proponowany jest przedrostek , k”.

- Umies¢ punkty definicji krawedzi w obliczanych punktach posrednich: wtaczenie tej opcji powoduje, ze
do obliczanych punktow na krawedzi dotgczane sg punkty definiujgce krawedz. Dotgczenie tych punktow
nie zaktéca odstepow miedzy punktami posrednimi (punkty definicji sa traktowane jako punkty
dodatkowe). Tworzgc krawedz wpisuje sie dane jak w tabelce na rysunku. Wpisujemy kolejno hektometr
i metr punktu, przesuniecie poziome i przesuniecie pionowe.
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Dol @MELE \FP 7?72/ |0 @
= Menu | gy Model 0 | @) Zadarie 30 |
Lp Hektometr Przes. | Spadek |Przes. H Przes. poz.| Odstep |Przed. nr. Opis Al Lp Numer X Y H Przes. | Spadek |Przes. H Przes. niw. Przes. poz.
1 1 [ 0,000
2 2] 0,000
3 3 0,000
4 4 0,000
5 5 | 0,000
[ B 0,000
7 7 0,000
: v [ s 0,000
7| o i o0
2 J
=] 1 0,000
B 12 0,000
ol 13 | 0,000
| 14 0,000
Przes. Przes.Poz. 15 0,000
16 0,000
, Przes.Niw. :EJ 17 | 0,000
@ 18 0,000
Niweleta {(£0.0) = 13 0,000
SPOdek o Punkt szukany ll\ 20 0,000
| et R R N 21 | 0,000
22 0,000
! L S l \\ 23 0,000
I —m ] 2 0,000
2! Objasnienia | <
| Trasa [ Punkty giéwne /| Punkty posrednie [ Punkty dodatkowe [ tuki pionowe ) Krawedz /XY -> hekt {Punkty kontrolowane /Py ie niwelety /

MNumer punktu wierzchotkowego

Nastepnie klikamy na Wykonaj obliczenia i Zapisz punkty do tabeli roboczej, zapisujemy punkty krawedzi do
tabeli roboczej.

Zaktadka X,Y -> hekt.

W tabelce tej mozemy wpisa¢ wspoétrzedne punktéw i po nacisnieciu Wykonaj obliczenia program wyliczy,
na jakim hektometrze trasy jest punkt i jego odsuniecie od osi trasy. Pod prawym klawiszem znajdziemy
przenoszenie wynikdéw obliczen z zaktadki XY-hektometr do zaktadki Krawedzie. Mozliwos¢ obliczania
wspotrzednych rzutdw na o$ trasy ( punktow obliczanych w tej zaktadce). W kolumnie Uwagi umieszczane
sg informacje czy punkt (lub jego rzut na o$) lezy na prostej, tuku kotowym czy klotoidze.

Jesli rzutowany na o$ punkt ma rzedng i dla osi takze sg obliczone dane wysokosciowe za posrednictwem
zaktadki tuki pionowe, to w wynikach uzyskuje sie dodatkowo przewyiszenie od osi do punktu

rzutowanego.
el c@mESE\NF 272y B Em
=~ Menu
Lp Ni X % H Nr p. na osi X p. ha osi Yp.naosi |Hp naosi| Hektobl | Ods gffosi |Przew. od osi Uwagi
kon3’ 5557050,81 369742446/ 170,000 kon3a 5557062.43 369741393 162,713 14.25 | 7.287 Prosta;
kond 5557048.80 369742311 konda 5557060,86 369741224| 162,703 16,60 Prosta

o=

Zaktadka Punkty kontrolowane

W zaktadce tej mozemy sprawdzic, jaka jest réznica miedzy danymi projektowanymi drogi a pomierzonymi.
W tym celu wpisujemy w gérnej tabelce dane projektowane drogi. Hekt.lewa, Metr lewa i spadek lewa —
okresla nam lewg krawedz projektowanej drogi. Podobnie jest z prawg strong. W dolnej tabelce wpisujemy
numery

i wspoétrzedne punktéw pomierzonych, kontrolnych na krawedziach i osi trasy. Wspoétrzedne te mozemy
takze pozyskac klikajac na Import GSI — wczytanie punktéw z pliku w formacie Leica GSI.

- Nazwa warstwy — wpisana nazwa warstwy widoczna bedzie w raporcie (jesli dokona sie zapisu do
raportu).
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- Tolerancja wykonania warstwy — dolna wartos¢ odchytki i gérna wartos¢ odchytki. W raporcie te
odchyiki, ktére przekraczajg zadane wartosci bedg oznaczane znakiem #.

- Eksport txt — eksport pliku wynikowego do zbioru tekstowego (po obliczeniach).
- Wyczys¢ punkty — usuniecie punktow pomiarowych (z dolnej tabelki).

- Przekréj — pokazuje obrazowo réznice miedzy teoretycznym a praktycznym przebiegiem trasy. Po
ostatecznym wprowadzeniu wszystkich interesujgcych nas danych program dokonuje obliczen punktéow
gtéwnych i posrednich trasy i innych zaktadek — Wykonaj obliczenia o ile s3 wypetnione (punkty te
mozna przeglada¢ po zmianie zaktadki). Obliczone punkty mozna zapisa¢ do tabeli roboczej po
nacisnieciu Zapisz punkty do tabeli roboczej. Na wydruku mozna umiesci¢ nastepujace informacje:
punkty gtéwne trasy, wierzchotki trasy, punkty posrednie, punkty dodatkowe, parametry krzywych, tuki
pionowe, punkty kontrolowane. Do wyboru tych informacji stuzy opcja Co do raportu ?

- Przenies rysunek na mape — pozwala na umieszczenie rysunku trasy na mapie.

Obliczenie tuku koszowego nie jest mozliwe wprost, nalezy wprowadzi¢ pomocnicze styczne. Przyktadowo w
danym wierzchotku trasy mam tuk koszowy podwdjny, pierwszy o promieniu R1 =450 m, a drugi R2 =615 m,
jak go obliczy¢ w module Projektowanie tras ? OdpowiedZ: nalezy recznie obliczy¢ diugosci stycznych
gtéwnych i na ich podstawie wyznaczy¢ wspoétrzedne wierzchotkéw pomocniczych. W projektowaniu trasy
wpisujemy punkt poczatkowy, pierwszy wierzchotek pomocniczy z promieniem R1, drugi wierzchotek
pomochniczy z promieniem R2 oraz punkt konca trasy (zatomu).

Modut Projektowania tras jest jednym z nielicznych w programie, ktory nie zapisuje od razu obliczonych
punktéw do tabeli roboczej. Zaktadamy, ze czasem operator zmienia parametry obliczonej trasy kilkukrotnie,
a réwnoczenie obliczenia powodujg najczesciej generowanie duzej ilosci punktow. Zapisujemy je wiec do
tabeli dopiero wtedy, kiedy jestemy pewni, ze to juz te wiasciwe. Stuzy do tego przycisk opisany jako Zapisz
punkty do tabeli roboczej. WSréd mozliwych wariantow zapisow mozemy wybrac nie tylko ktore grupy
punktéw zapisywac (gtéwne, krawedzi itp.) ale takze zapisywaé punkty na réznych warstwach, porzadkujac je
tym samym.
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5.18 Przekroje pionowe

Modut umozliwia wygenerowanie rysunku przekrojow na podstawie danych liczbowych. Dane mozna
wprowadzac:

- ,recznie” z klawiatury,
- wklei¢ zaznaczone punkty z tabeli wspétrzednych Wklej punkty z tabeli,

- zaimportowa¢ z pliku tekstowego w formatach Card/l lub Leica GSI — Import przekroju z pliku
tekstowego.

Ponadto mozna przenosi¢ juz wprowadzone punkty miedzy réznymi warstwami jednego zadania przekrojéw
lub miedzy zadaniami przekrojéw, do tego celu stuzy opcja Kopiuj/Wklej warstwe, dostepna pod prawym
klawiszem myszki podczas edycji przekrojéw. Na jednym rysunku moze by¢ umieszczone maksymalnie 15
przekrojéw-warstw o ile dysponuje sie C-Geo Pro (wersja Standard pozwala na utworzenie dwdch
przekrojéw). Dane do poszczegdlnych przekrojow wprowadza sie w kolejnych zaktadkach zatytutowanych | -
XV. Wyjsciem do dalszej pracy jest wybdr sposobu wprowadzania punktéw przekroju: Dane wspoétrzedne XYH
lub Dane odlegtosci i wysokosci DH. W tym drugim przypadku nalezy okresli¢ czy wprowadzane bedg
odlegtosci sgsiednie (miedzy kolejnymi punktami na przekroju) czy odlegtosci skumulowane (narastajgce od
pierwszego punktu). Dla kazdego punktu przekroju mozna dotozy¢ pie¢ wierszy opisu dodatkowego, ktérych
zawartos¢ moze byé wprowadzana przez uzytkownika (kolumny Opis 1, Opis 2, Opis 3, Opis 4, Opis 5 w
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edytorach punktéw przekroju). Dodatkowo mozna umiesci¢ opis znajdujacy sie na odnosniku do punktu
(kolumna Opis na przek.).
Wykonaj obliczenia

Wykonywane s3 obliczenia (katy zataman, spadki itp.) bez tworzenia rysunku przekrojéw,

Wykonaj rysunek przekrojow

Wykonanie obliczert wraz z wygenerowaniem rysunku.

Zwieksz migzszosc
Tworzenie nowej warstwy przez dodanie do rzednych istniejgcej warstwy zadanej migzszosci. Nowe numery

punktéw nowej warstwy moga mie¢ dodatkowy przyrostek.

Policz odlegtosci miedzy warstwami

Rdzne warianty obliczenia odlegtosci (przestrzennej, poziomej, réznicy wysokosci) pomiedzy punktami dwu
wskazanych warstw, wyniki wstawiane sg do pél Opis1- Opis5 przy odpowiednich punktach.

Zrzutuj punkty przekroju na prosta

Mozliwos¢ ,wyprostowania” linii przekroju, ktéra w zatozeniu miata przebiegac po linii prostej, rzutowanie
dotyczy biezgcej warstwy lub wszystkich.

Opcje
Podzielone sg pomiedzy trzy zaktadki:

- Ustawienia

- Jednostki — ustawienie jednostek, w jakich wprowadzane i obliczane sg odlegtosci, wysokosci, spadki.
- Wysokosci liter [mm] — dotyczg opisu w tabelce pod przekrojem, tytutu przekroju.

- Co edytowac — czyli ktore z dodatkowych kolumn (opis na przekroju, ops1-opis5) majg by¢ edytowalne.

- Opcje — umieszczanie skali na rysunku, opis odlegtosci zawsze dodatni, wyznaczenie wysokosci ze
spadkéw, zaczynanie warstwy w tym samym punkcie, sortowanie punktéw przekroju wedtug
odlegtosci, sposéb wyswietlania hektometrazu, wtgczenie druku siatki milimetrowej natozonej na
przekroj, automatyczne generowanie formularza druku przekroju, umieszczanie hektometru w tytule
przekroju, rysowanie odnosnika do punktu jesli odlegtos¢ od punktu poprzedniego jest wieksza niz
zadana,

- Zadawanie przesuniecia miedzy przekrojami poprzecznymi. W przypadku umieszczania kilku
przekrojéw na jednym wykresie, rozsuwanie opiséw jesli nachodzg na siebie (dotyczy opiséw pod kgtem
90 lub 270 stopni).
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- Obliczenia Obliczenie powierzchni zawartej nad drugim a pod pierwszym przekrojem (wykop) i nad
pierwszym, a pod drugim przekrojem (nasyp), z mozliwoscig raportowania.

- Przyrosty Przesuniecie przekroju o zadang wartos¢ wysokosci lub odlegtosci. Przesuniecie moze
dotyczy¢ dowolnej warstwy przekroju.

Zaktadka Parametry umozliwia okreslenie:

- llosci i zawartosci wierszy umieszczonych w tabelce pod przekrojem. W czesci lewej okna (Tabelka pod
przekrojem) kolejno dodajemy wiersze, istniejgce edytujemy lub usuwamy, a takze zmieniamy ich
kolejno$¢ w tabelce. Wybieramy typ danych z listy mozliwych (Punkty terenu, rzedne terenu itd.)
decydujemy o opisie wiersza, ktory bedzie widoczny w tabeli, wielkosci czcionki (w mm) w wierszu,
szerokosci wiersza (w mm), kacie pochylenia opisdw, okreslamy czy dany opis ma by¢ umieszczany przy
odnosniku czy miedzy odnosnikami, wybieramy kolor warstwy. Wymienione parametry mozna ustawic¢
dla kazdego z pietnastu przekrojow. Korzystajac z przycisku Zastosuj ponizsze ustawienia dla innych
zadan na dysku mozna, jak nazwa wskazuje, nadac raz przygotowane parametry przekroju kilku
zadaniom. Unikamy w ten sposéb zmudnego wielokrotnego klikania.

Dodaj wiersz opisu X

Warstwa:

| v

Typ danych, opis:

Typ: | Punkty terenu v

Opés; Rzedne terenu

Odlegrosci w terenie skumulowane
Paramet| Odlegtosci w terenie sasiednie
Wysoko Odlegtosci w terenie od hektometrdw
Spadek terenu

Kat poch Hektometraz i
Hektometraz - symbol
Hektometraz - wartosé
Kat zatamania

Opis na przekroju

Opis dodatkowy 1 _'
Opis dodatkowy 2

Opis dodatkowy 3

Opis dodatkowy 4

Opis dodatkowy 5
Odlegrosci przestrizenne

Kolor w4

- Pozioméw porownawczych i koloréw poszczegdlnych warstw przekrojow. W prawej czesci okna (P.p.
/kolor przekroju) wprowadzamy dla kazdej z warstw:

Kolumna Nr punktu — wpisujemy numer punktu, na ktérym ma by¢ okreslony poziom poréwnawczy.
Dla jednego przekroju mozina wprowadzi¢ kilka poziomdw porédwnawczych zmieniajgcych sie na
punktach przekroju.

Kolumna Poziom poréwnawczy — okresSlamy wartos$¢ poziomu poréwnawczego na punkcie.

Kolor wykresu ustawiamy dla danej warstwy w kolumnie Kolor warstwy.
Przyktad edycji tabeli przekrojow:

Wpisujemy dane:
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Lp MNumer X Y H
1 1 5559632.86 3810066,50 130,788
2 2 5559633,05 381006510 130,546
3 3 5559633.24 3810063,64 191,083
4 4 555963357 381006259 191,202
5 5 5559634,05 3810059.21 191,262
B B 5559634,79 3810085,77 191,191
7 7 5559635,07 3810054,96 191,154
8 8 5559635,37 3810053.44 190,572
9 9 5559635,45 381005208 190,878

Nastepnie w zaktadce parametry dodajemy kolejno wiersze: punkty terenu, rzedne terenu, odlegtosci w
terenie, spadek terenu. Dla odlegtosci w terenie deklarujemy kat 90, a spadek terenu centrujemy. Dla punktu
nr 1 wpisujemy poziom poréwnawczy 189.00. Klikamy na Wykonaj rysunek przekrojow. Podajemy skale
przekroju i <OK>. Program tworzy formularz i mape przekroju.

. : ;
P.p. 189.000 : :

Punkty terenu 1 2 5

Rzedne terenu [m] 190.788 190.546 191.(

Odleglosci w terenie [m] § =. %

Spodek terenu [%) -17.129 36.881

Rzedne proj. [m] 189.788 189.546 190.
Zaktadka Objetosci

Umozliwia wyliczenie objetosci miedzy wybranymi warstwami przekrojéw poprzecznych na zadanym odcinku.
W tym celu nalezy zapisywac zadania przekrojow podajgc wartosci hektometrow. (Patrz rysunek).

%] Przekroje: 331420 PRT

& (%% X 7w I
i

Lp | Rumer H Katzah. | Spadek
1 41906.61 19533.46)  145.150
2 3142pf2 41906.48 19534.35 145.115
3 3142p3 41905.98 19537.82)  144.985
4 3142pf4 41305.04 19544.30] 144765

g3
11} IV AV VI AV AV A IX X Xl XUl bl KIV A XV AParametry A Objetosé E}]

Hektometr m 20,000 I Nazwa warstwy: po frezowaniu
Numer punktu [ | WARSTWA: 1 Przesunigcie D: [0.000

Po wejsciu do zaktadki Objetosci trzeba podac¢ hektometr poczatkowy i korncowy oraz numery warstw, miedzy

ktérymi obliczana bedzie objetos¢. Po wykonaniu obliczen wygenerowany bedzie raport (jeden z dwu
wariantow) zawierajgcy wartos¢ obliczonej objetosci. Przyktad:



5 Obliczenia

(%] Biczqcy projekt : ctap5ws-11 - [Przckroje: 331530.PRT]
AB| Pik Tatela Maps Dare Obliczenia Opcie Okno Hapory Pomoc =18l x|

[5 o

[bem o ==

Hektomeb pocz: . 14 metr: 0 Wartswa delna: 1 m
Hektomet koncotge 15 metr: 20 Warstwa géma: 4 =

| Hektemetr 0dlegtoéélPow. nasypul Pow. wykopul$r.pow nas.|$r.pow.wyk.| Obj. nasypul Db3. wykopul Bilans INa niejsculSuma algebr. |
I [£3] I m2] I 3] I
I 14100001 1 0.000| 0.6651 I | I | | I |
| I 1n.000] [ 1 0.3591 0.333] 3.61 3.3l 0.3l 3.31 |
| 14z0.0001 1 0.7181 0.0001 1 | I | | 1 0.31
| I 10.000] | I 1.119]| 0.0001 .21 0.0l 1.zl 0.0l I
I 1430.000| I L.szo| 0.000| | I | I | | 11.8|
| | lo.000) | | 1.679| 0.000) Le.g| 0.0l 16.8| 0.0l |
| 1440.000| | L.837| 0.000| | | | | | | 28.2|
| | lo.000) | | 1.838| 0.0001 18,41 0.0l 18.4| ool |
| 1450.000) | L.s38| 0.000| | | | | | | 46.6|
| | l0.000| | | 1.8741 0.000| 18.7| 0.0l 18.7| 0.0l |
| l460.000] | L.9L0l 0.000| | | | | | | 65.4|
| | lo.000) | | 1.314| 0.000| 18.11 0.0] 18.1| 0.0l |
| 1370.000) 1 L.719] 0.000] | | [ 1 | | 83.5|
| I lo.000) [ 1 1.7671 0.000] 17.71 o.ol 17.71 ©.ol 1
| lss0.co0| 1 L.8L4] 0.000| | 1 [ | | | Lo1.z|
| | 10.000) I 1 1.8521 0.000] 18.5] 0.0l 18.51 o.ol 1
| lis0.coo| | L.883| 0.000| | | | | | | 113.7]
| I lo.o00) [ 1 1.307) 0.000| 15.1] 0.0| 19.1) ©.0l |
| 1s500.000] 1 L.9z4] 0.000] | | [ | | | 138.8|
1 I lo.o000] [ 1 1.9321 0.000] 13.31 o.ol 13.31 o.o0l 1
| 1s10.c00] 1 L.340] 0.000]| | 1 [ | | | 158.1|
| | 10.000] | 1 1.8451 0.000] 18.5] o.al 18.51 0.0l 1
| 1sz0.c00| | L.750] 0.000| | | | | | 1 176.51
1 I lo.000] [ 1 1.707] 0.000] 1711 0.0l 17.11 c.0l 1
| 1530.000] 1 L.663] 0.000] | | [ 1 | | 193.8|
| v | 120.000) z0.524| 0.665| 13.533| 0.333| 196.3] 3.31 133.6| 331 |

| »
A A K_\_/__,( W VI AMIL A AR AR AR AR AR A R AFavame:ryhﬂg‘gvus‘é[Ekenuanapm/

[ Hektometr: 15 met: 20.000 | Mazwa warstay: E‘ |
=

Humer punktu [ [ P D: [T000

Na rysunku wprowadzono dane przekroju poprzecznego — dwie warstwy (zaktadki |'i Il, z ktérych widoczna
obecnie jest pierwsza), ktdre tu zawierajg dane przed i po frezowaniu powierzchni drogi. Moga to by¢ zaréwno
wspotrzedne (jak na przyktadzie) jak i odlegtosci i wysokosci. Aby liczy¢ objetos¢ z przekrojéw poprzecznych
niezbedne jest opisanie potozenia przekroju na trasie, podanie jego hektometrazu, np. 1420 metr trasy, czyli
14 hektometr i 20 m. Wazne jest, aby po wpisaniu tych danych w odpowiednie pola, klikngé myszka w inne
pole na ekranie, gdyz dopiero wtedy dane hektometru lub metra zostang zapamietane przez program. Po
zapisie zadania na dysk i nacisnieciu ikony wczytywania zadan, powinnismy widzie¢ dla kazdego zadania jego
hektometraz. Jezeli wprowadzone
i zapisane zostang juz wszystkie przekroje poprzeczne na danym odcinku trasy, mozna przystgpi¢ do obliczania
objetosci. W tym celu nalezy wybrac zaktadke Objetosci w module Przekroje pionowe. Podac tu trzeba
hektometraz poczatkowy i koricowy (z rozbiciem na hektometr i metr) —- wazine jest, aby utworzone
wczesniej zadania zawieraty sie w podanych granicach. Nastepnie, okredli¢ nalezy, miedzy jakimi warstwami
obliczana bedzie objetos¢, (np. miedzy pierwszg i drugg jak w zatgczonych przyktadowych zadaniach). Ostatnia
opcja, to wybodr, ktéra z wybranych warstw bedzie traktowana jako wierzchnia. Po nacisnieciu Wykonaj
obliczenia, wczytywane s3 kolejne zadania
i wykonywane sg obliczenia. W wyniku widoczna jest tabelka jak wyzej.

Zaktadka Eksport

Umozliwia eksport wygenerowanych przekrojéw do pliku tekstowego. Uzytkownik moze poda¢, ktére
przekroje majg by¢ eksportowane (podanie poczgtkowego i korncowego hektometru), jakie warstwy zostang
eksportowane oraz jakie informacje dodatkowe majg znalez¢ sie w pliku tekstowym. Identycznie wyglada
generowanie raportu lub wydruku na drukarce danych przekrojow.



Instrukcja obstugi C-Geo, tom |l

5.19 Dziennik katéw i bokow

Modut wspomaga obliczenia katow i bokéw wraz z odchytkami w przypadku pomiaru z obserwacjami
nadliczbowymi. Pozwala na stworzenie dziennika pomiarowo-obliczeniowego katédw i bokéw przeznaczonego
do operatu.

Obliczamy:
Pomiar katéw —- kat i odchytke katowa z pomierzonych kierunkéw w dwdéch potozeniach lunety.

Pomiar bokéw — dtugosci zredukowane i przewyzszenia z pomierzonych katédw pionowych i odlegtosci
przestrzennych.

Pomiar metoda kierunkowg — katy na podstawie kierunkdw zmierzonych w maksymalnie trzech seriach.

Stworz dziennik z zadan tachimetrycznych -— dziennik katdéw mozna generowaé na podstawie danych
zapisanych w zadaniach tachimetrycznych. Do obliczen wykorzystane sg obserwacje do punktdéw oznaczonych
dla stanowiska tachimetrycznego jako nawigzanie.

Transmisja z Psion XP/LZ — do modutu mozna przetransmitowa¢ dzienniki katow i bokéw bezposrednio
z rejestratora polowego danych.

Zapisz do bazy — przestanie obserwacji do bazy zawierajgcej obserwacje z réznych stanowisk, dostepnej w
menu Narzedzia > Baza obserwacji.

Przyktad:
Stanowisko tachimetryczne zapisane w wybranym projekcie jako zadanie w tachimetrii:

| Nr stan. | Nr celu | Kod | D niezr.| Kierunek|Kat zenit|H celu|

| 1 2| | 386.30] 41.7590| 99.8850| 1.300|
I l 3l | 151.86] 39.4440] 100.3790] 1.300|
| | 4| | 137.08| 39.1310| 100.2340]| 1.300|

W przyktadzie punktami nawigzania sg punkty 2,3,4. Po wcisnieciu Stwdrz dziennik z zadarn tachimetrycznych
pojawia sie okienko, w ktérym wyswietlana jest lista wszystkich stanowisk w danym projekcie. Korzystajac z
przycisku ,>” — jedno lub ,»” — wszystkie, wybieramy te stanowiska, z ktdrych majg by¢ wyciggane
obserwacje. W naszym przyktadzie chcemy wybrac obserwacje ze stanowiska nr 1. Po wcisnieciu przycisku
<OK> tworzone jest zadanie
o podanej przez uzytkownika nazwie.
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L } Tworzenie dziennika ze stanowisk tach. =] E3
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Po wykonaniu opcji ,,wczytaj zadanie” w dzienniku wyswietlane sg obserwacje. Po wykonaniu obliczern mozna
sporzadzi¢ raport, ktéry w naszym przypadku bedzie wygladat w sposéb nastepujgcy:

DZIENNIKI POMIAROWE - Pomiar katow

| Stanowisko | Nt celu | I | IT | Kat | fk |
I 1] 2| 41.7590]| | 397.6850] |
I I 3| 39.4440| I il 3
I 1] 2| 41.7590]| | 397.3720| |
I I 4| 39.1310| I [ |

DZIENNIKI POMIAROWE - Pomiar bokow

| Poczatek | Koniec | Hz | V|Dpom |Dzred| dH |

| 1] 2| 41.7590 | 99.8850]| 386.30| 386.30| 0.698|
I 1] 3| 39-4440| 100.3790| 151.86| 151.86] -0.904]
| 1] 4| 39.1310| 100.2340| 137.08| 137.08| -0.504|

5.20 Poréwnywanie wspotrzednych

Modut obliczeniowy umozliwiajgcy wprowadzenie punktéw parami i pordwnanie ich. Porédwnywane sg
wspotrzedne punktow (X,Y) oraz wysokosc.

Podobnie dziata funkcja Kontrola punktéw umozliwiajgca kontrole punktéw o takich samych

wspotrzednych lub potozonych blisko siebie podczas pracy na tabeli wspétrzednych.


http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Kontrola_punkt%C3%B3w

Instrukcja obstugi C-Geo, tom |l

W wyniku obliczen uzyskuje sie raport z punktami i réznicami pomiedzy nimi (dx, dy, dh, dl) oraz azymut.
Ponadto istnieje mozliwo$¢ usredniania wspétrzednych punktéw i zapisu ich do bazy oraz mozliwosé¢
synchronizacji wspétrzednych ze zbiorem roboczym.

Dodawanie punktéw do tabeli jest mozliwe dzieki wklejeniu wspotrzednych kolejno do 12 tabeli, dostepna
jest rowniez opcja poprzez wskazanie kolejnych punktéw na mapie. W tym celu powinna by¢ wtaczona
opcja jak na rysunku ponizej. Zaznaczane punkty sg wpisywane kolejno do tabeli 1 oraz 2 np.: chcac
poréwnac¢ wspotrzedne punktow (1) oraz (1stkd) kolejno wybieramy za pomocy tej opcji w pierwszej
kolejnosci (1) nastepnie (1stkd) takg kombinacje mozemy wykonywaé do kolejnych punktow. Mozliwe jest
rowniez zaznaczenie pary punktow do poréwnania po przez zaznaczenie ich na mapie i zapisaniu
wschowsku. Nastepnie w module mozemy za pomocg funkcji wklej wspotrzedne wybraé opcje Umies¢ w
obu tabelach funkcja ta jest dostepna tylko dla dwdch punktow.

= Ex E B B = 5?7 G B E Srednie wep. ... [ Do bazy ... Fi] Synchronizu) dane ... == Dznacz punkly ..
“ = = Ly 3§ ¥ =

Poréwnywane punkty mogg by¢ kolorowane w raporcie i obliczeniach punktow ponizej albo powyzej
zadanego promienia, (w ramach poréwnywanej pary punktéw). Praktycznie na czerwono oznaczone
zostang punkty
o réznicy liniowej dl (lub réznicy wysokosci dh) wiekszej niz zadana wartosé, a na zielono spetniajace
kryterium dl (dh) mniejsze od tej wartosci. Wywotaé te funkcje mozna z listy znajdujacej sie pod
odpowiednim klawiszem na pasku narzedzi (rysunek ponizej).

= Uznacz punkty .. § T Legenda
———

1 Oznacz na czerwono punkty o "dI" wigkszym niz: 0,01 m

Oznacz na zielone punkty o "dI" mnigjszym niz: 0.01 m

Oznacz na czerwono punkty o "dh" wigkszym niz ...

Oznacz na zielone punkty o "dh" mnigjszym niz ...

Oznaczone w ten sposéb mogg by¢ rowniez oznaczone w tabeli roboczej po wybraniu odpowiedniej opcji z
listy od przyciskiem wybranym z paska narzedziowego (rysunek ponizej).
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Dobazy.. [§] Synchionizujdane .. B9 Oznaczpunkty..
i Zapisz punkty z tabeli 1
Zapisz punkty z tabeli 2
Zapisz Srednie wspotrzedne

Przepisz numery punktéw z tabeli 1 do tabeli 2
Przepisz kod punktéw z tabeli 1 do tabeli 2
Przepisz wysoko$¢ punktéw z tabeli 1 do tabeli 2

Zaznacz w tabeli roboczej punkty oznaczone na czerwono - tabela 1
Zaznacz w tabeli roboczej punkty oznaczone na czerwono - tabela 2 1
Zaznacz w tabeli roboczej punkty oznaczone na czerwono - punkty Srednie
Zaznacz w tabeli roboczej punkty oznaczone na zielono - tabela 1

Zaznacz w tabeli roboczej punkty oznaczone na zielono - tabela 2
Zaznacz w tabeli roboczej punkty oznaczone na zielono - punkty Srednie
Zaznacz w tabeli roboczej wszystkie punkty z tabeli 1

Zaznacz w tabeli roboczej wszystkie punkty z tabeli 2 1
Zaznacz w tabeli roboczej wszystkie punkty srednie

Przy zapisie srednich wspétrzednych zapisz dodatkowe atrybuty z tabeli 1

Przy zapisie $rednich wspétrzednych zapisz dodatkowe atrybuty z tabeli 2
=

Opcja Synchronizuj dane pozwala uzytkownikowi na aktualizacje wspoétrzednych zmienionych w tabeli
roboczej juz po wczesniejszym wprowadzeniu wspotrzednych do okna poréwnania wspétrzednych. Za
pomocg uzycia Zsynchronizuj wspodtrzedne z tabelg roboczg. Opcja ta przydatna jest réwniez podczas
wczytania wczesniej zapisanego zadania, w ktédrym mozemy zaktualizowaé wspotrzedne jesli ulegty one
zmianie. Druga opcja dostepna w tym pasku powoduje ustawienie odpowiadajgcych sobie punktow w tabeli
1 i 2. Przydatne jesli przez pomytke przyporzadkujemy nie odpowiednie punkty do pordéwnania.

I H‘] Synchronizuj dane ... I= Oznace punkty .. m
UZsynchronizuj wspdtrzedne z tabela robocza
Ustaw odpowiadajace sobie numery punktdw z tabeli 11 2

Przyktad:
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B Tabela: Stawiszyn BDOTS00 FF |Fr |[==]=]
; 0 Ll [ ] Hurmer [+] [+]]y [+]|H [wllKad [+l Stary nurmer [+ ]| Kolar |/ arstwa [+]| Data pomiarn. ~
2477 O N 5 B57 359,45 B 50953134 152,238 [l arstwa_zerowa | 17.01.2019
2478 Oz B70515335  G496747.12)  157K16 Warshua_zerowa |17.01.2019
2473 mRE 570745096 550035292 145023 (v arstwa_zzioma | 17.01.2019
T4 Poréwnywanie wspéhzednych (1.PWSP) N (i = B =
O &= 3 E - E& & ‘ v = g=9 al Srednie wap. ... Dobazy..  [§] Senchionizu) dane ... = Oznacz punkty ...
Lp Humegy 1 | H1 | Mumer 2 Y2 H2 dx o’ dH ~
1 1 5E37359,50 ER03531,34 152,238
2 2 570515395 BA49674T 12 157 616
3 Dr?ed_u_'ﬁz@iem . : chronizui un’.-nﬁ]rw% ne 7 tabela robocza
i Fri = Chronzul-wspotrz¢ane Z anvela robocia
B Tabela: Stawiszyn BDOTS00 FF |r |[==]=]
; =5 ]| Mumer [=]|= [=] [=]IH [*llkod  [=]|Stary numer [+ Kolor |'warstwa [*]| Data pomiarn. ~
2477 E . 2 ¥ [l arstwa_zerowa |17.01.2019
2473 O 2 570515395 G496747.12) 157616 Warstwa_zerowa |17.01.2019
2479 O |3 R 707 450,96 E 500 352,92 145,023 w “Warshwa_zerowa |17.01.2013
Il Poréwnywanie wspéhzednych (1.PWSP) A (= B
Gy &= 3 E E LR %N ‘ v = a=? Al Srednis wap. ... Dobazy... [ Synchronizujdane .. B3 Oznacz purkly ...
Lp | Nu_mel %1 hal | H1 | Mumer w2 2 H2z dx dr dH ~

1

BEa73na 45| ERnaRatasl 152 2aal
2| 570515395  G49E74712) 157616

Po uzyciu : Zsynchronizuj wspélrzedne z tabela robocza

Podstawowe przeznaczenie modutu to mozliwosé poréwnywania wspoétrzednych punktéw granicznych,
punktow osnowy oraz pikiet sytuacyjnych pomierzonych w terenie i otrzymanych z osrodka dokumentacji
geodezyjnej. Ponadto narzedzie utatwia usrednienie podwdjnego pomiaru na punktach osnowy. Ponizej
przyktad pordwnania wspoétrzednych punktu osnowy pomiarowej, pomierzonego dwukrotnie (1) oraz
punktu osnowy panstwowej (2). Program wykryt rdznice liniowg pomiedzy punktem z osrodka, a
pomierzonym wiekszg od zadanej i oznaczyt ja na czerwono.

| = @ E MR % | v = a=? al Gl B Sedriewsp... [EDobazy.. [§]Swnchonizuidane .. == Oznaczpunkly.. T

Lp Murmer #1 71 H1 Mumer =2 T2 HZ2 dx dr dH dl Ayt Mr r.
1 1 BEI7IE45  B509531.34 152,238 1 BES7369.45  B509531 .40 162,238 0,00 -0.06 U,DDDH 100,0000
2 2 B7RIZZ2 T2l BRO7201 .44 157 B1E 2| B7R322272|  BBO7200 .44 167 E1E] 0,00 0,00 0000 0,00 3000000
3
4
5
5
7
g
9

10
m —

12

13

14

15

16

17

18

13

20

il

s T s e s s s s
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Z poréwnania wspétrzednych mozna stworzyé raport, korzystajgc z gotowych formularzy, w tym z wykazu
zmian danych ewidencyjnych dotyczacych punktéw granicznych.

1w

\ @ = 3=? al LT-‘ Srednie wsp. ... Dobazy..  [f] Synchronizuj dane ...
Opis tabeli 1

Opis tabeli 2

drukuj wspoétrzedne XY

drukuj H

v drukuj DX

~  drukuj DY

drukuj DH

drukuj dl

drukuj azymut

drukuj $rednie wspotrzedne XY
drukuj $rednia wysokos$¢ H

wykaz dwuwierszowy

wydruk z dodatkowymi atrybutami dla punktéw granicznych

wydruk z dodatkowymi atrybutami dla punktéw granicznych - poziomy
wydruk z dodatkowymi atrybutami dla punktéw granicznych - pionowy
wykaz zmian danych ewidencyjnych dotyczacych punktéw granicznych

Dodatkowo pod prawym klawiszem myszy w module znajduje sie kilka przydatnych opcji oraz opiséw
skrotéw klawiszowych mozliwych do uzycia w module:

X |
| ¢ Oblicz Ctrl+O x|
Drukuj wyniki Ctrl+D x|
Raport Ctrl+A | %I
Wstaw linie Ctrl+W X
Kasuj linie Ctrl+K ]
Nowe dane Ctrl+N ]
Wczytaj zadanie Ctrl+C | B |
Zapisz zadanie Ctrl+Z E t
Rysunek Ctrl+R £
Zamien wspotrzedne 1 z 2 w aktualnym wierszu F5 X
Zaznacz do wydruku tylko punkty oznaczone na zielono T ®
Przepisz numery z tabeli 1 do tabeli 2 ™ |

Przecigganie punktow (myszka w kolumnie Lp) » punkty w tabeli 1
| T T T T T punkty w tabeli 2
|lv punkty w tabeli 1i2

[EE

Najwazniejsze sg tutaj funkcje umozliwiajgce zamiany wspétrzednych punktéw, ich numerédw oraz
kolejnosci.

Poréwnywanie punktéw wedtug wspotrzednych z dodatkowa weryfikacjg po atrybutach opisowych

Zadanie: posiadam w tabeli dodatkowe niestandardowe kolumny zaprojektowane przeze mnie. Stuzg do
przechowywania atrybutéw punktéw. Chciatbym dokonac kontroli wspétrzednych punktéw (x,y,h) z
mozliwoscig weryfikacji ich po tych atrybutach znajdujacych sie w dodatkowych kolumnach.

Rozwigzanie: skorzystanie z funkcji grupowania punktéw w tabeli — pogrupowane punkty, spetniajgce kryteria
wybranych réwnych atrybutéw mozna:

- przejrzeé, zmodyfikowac, usungg,
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- zaznaczy¢ i umiesci¢ zestaw punktdw w module Poréwnywanie wspéfrzednych w ktérym juz mozna na
nich wykona¢ inne operacje.

W ponizszym przyktadzie punkty pogrupowano kolejno po atrybutach STB, ZRD, BPP. Widoczna grupa to
punkty
o wartosciach STB=2, ZRD=1 i BPP=2.

» Dane Obliczenia Narzedzia Opcje Okno Raporty GIS Pomoc M-ZMK Wiyczki| @ B[ |19 @4 | 2 65/4 Y3 H3 | H
meEBRY AT NO0ET & S Ad@ps Lt

2014-08-056
2014-08-06

a

Aa 2014-08-05
3|
= gupa 23 Lo, MNumer  Kod ® 7 H Odegioles | Azymut
= 1 [EGBPO 59168619500 5463005.4130] | oooo ooom|
E = 2 | | 54690021270 | 24388 128482
=
(9]
(@
“
Vedrie wspdrzidne: 5916362454 5463004270 %
\ B0nkii | Usuipunkt | Zoief numer | Zapisz punk wedri | Zapisz wizystie hedrie k”‘? ""-! X Zarkni {5
“ 0!
“

M |P.3262.487 EGBPO[¥| 5 920 732565 5 465 456.148 EGB_Pul¥ P.3262.487 |5

|WmE ] < I
| llo$¢ punktow: 3773 llos¢ : 1930 llos¢ : 28 llos¢. 0

5.21 Rzutowanie pomiaréw liniowych na dane projektowe

‘Rzutowame

Z RRG @

Modut wykorzystujacy dane projektowe i pomiarowe w celu wykonania réznego rodzaju poréwnan. Modut
Rzutowanie przeznaczony jest do poréwnania danych projektowych inwestycji liniowej z wynikami pomiaréw
przed realizacjg tej inwestycji oraz ostatecznie do pordwnania z wynikami pomiaru powykonawczego.
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Zaprojektowany w oprogramowaniu CAD/GIS przebieg np. wodociggu, gazociggu czy innej inwestycji liniowej
moze by¢ zaimportowany do mapy w C-Geo z wykorzystaniem plikéw w formatach DGN/DXF/DWG/SHP itp.).

Kolejne dane, ktore mozna wykorzysta¢ w module, to wyniki pomiaru inwentaryzacyjnego, z ktérych w tym
wypadku najistotniejsze sg informacje o wysokosciach terenu w zakresie prowadzonej inwestycji. Moze to
by¢ pomiar punktéw wzdtuz planowanej inwestycji, ewentualnie numeryczny model terenu powierzchni
obejmujacej zakres inwestycji. W trakcie realizacji inwestycji, wykonywany jest pomiar inwentaryzacyjny, z
ktérego wynika rzeczywiste potozenie w terenie obiektu liniowego.

B Mapa: przyklad2 1:1000 = =

r_|r [P (S

075
1076_14-11M

1074

H071_14-T1M1
Ji’1068

|
P2l 62
55 1052_14-1IM2

3_14-12M1

32_14-12M2

Dane z pomiaru mozna zaimportowa¢ do modutu poprzez mape w C-Geo (kopiuj/wklej), przez import z plikow
tekstowych (*.txt,*.csv) lub z arkusza Excel’a (*.xls).

Aby oceni¢ prawidtowos¢ catego procesu inwestycyjnego mozemy poréwnac te trzy zbiory danych. Modut
Rzutowania umozliwia wiec fatwe zatadowanie do odpowiednich formularzy danych: przebiegu
projektowanego (zaktadka Linia projektowana), wynikbw pomiaru inwentaryzacyjnego (zaktadka Linia
terenu), wynikéw inwentaryzacji (zaktadka Linia pomierzona). Majac te dane, wyliczamy w zaktadce Linia
zrzutowana:

- glebokosc zrealizowanego punktu obiektu,

- odlegtos¢ wytyczonego punktu zatamania obiektu od projektowanego potozenia,
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- odlegtos$é punktu od nastepnego wytyczonego punktu,

- hektometr punktu i jego odlegtos¢ od poprzedniego punktu zatamania obiektu.

B Rzutowanie (KKK.RZT) Fr |F |[][@]=]
NeE=3 ¢ B N A2 BROY B @ i Numeracja punktow zrzutowanych |
Linia projektowana | Linia pomierzona | Linia terenu | Linia

H H terenu | Grebiok| Odl. od pre| Odl. do na Hektometr| Od od f| ~
55569591 8853 9053  2.00 044 1380 1404890 737.64|

L W | 82394298 55568949 8853 9056 203 047  1361) 1406243 751.24

1423 144M3 | 82393099) 55568306 8843 9066 217 050  1.88[ 140
1428 | 82392933 55568217 8957 9067 210 00| 1153 14077.98| 766.72)
441144 | 82391917 55567672 G874 9075 201 243

1458_144M1 | 82390967 55566422 8903 9089 1.88 261

l

| | 82390758 8928] 9116 188 041

| 1473.144M2 | 823907.05 8331 9125 194 034
| | 82390433 ° 83g3 9158 195 012 |
1485 145 82390172 55562451 8994| 9216 222 001 13571414737 4897
1483 147 82389906 55561120 9012 9235 223 000 906 1416094) 6254

|

1491_147M2 | 823897.28) 55560231 9017 9230 213 005 254/ 14170.0| 7160/

_ [14s147M1 | 82389678 59559982 9016 9230 214 003  11.011417285 7415
. [1sm_149 | 82383462 55558902 9016 9211 195 026 10231418356 8516
_ |1s05148M | 62389261 59557833 9012 9212 200 037 5111419385 %45
1510 82389160 55557392 9007 9203 202 041 889 1419835 10056

1522149M | 82389986 55556521 ©9.97| 9203 206  0.27| 1253 14207.85 109.44
1537_1410M | 823887.40 55555293 8953 9187 234 370 1752 1422037
1555_149M2 | 823074.20] 55554141 0908 9161 253 197 13.44[1424043

1570 | 823861.47) 555537.11) 39.18_} 9152|236 -0.10 1.96| 14253

| [16731410M3 | 82385961 59553648 6918 9152 234 006 4701425583 27.74
_ |15761410M2A| 82385516 59553497 6918 9152 234 002 ] | 3244]
_ [1omai4q0 | e2385090, 59553354 6918 9149 231 012 1350(14285.02) 3693
_ |10831410M1 | 82383811 55552821 8936 9153 217 008 2855 1427852 5043

_ 0E1eM_| 8238106 S565007 8957 129 172 001 883 1430708 7839
1071_1411M1 | 82380270 555517.25| 8359 9114 155 004 242 1431590 87.82
1068 | 82380040 55551647 357 9112 155 002 1275 1431833 9024
1052 1411M2 | 82378793 55551383 8946 9101 155 161 936143353 233
1038 | s23779.20) 555517.22] 8922| 9082 160 034  4.82(1434089 1169
1033_1412M1 | 82377471 55551896 8905 9073 168 031 401 1434571 1651
1032_1412M2 | 82377097 65552041 8894 9072 178 031 1440 1434372 2052
8831412 | 82375755 55550562 | oneo| 185 021 1445 1436412 3492

L lmmai3 | e37408 S48 177 011 13691437858 433

L1

Oprdécz wynikow w postaci tabelarycznej, generowany moze by¢ przekrdj pionowy zawierajgcy obiekty liniowe
i wyniki obliczen opisane wyzej.  Wyniki obliczen mozna tez wydrukowaé lub wyeksportowa¢ do Excel’a,
aby tam ewentualnie sporzgdzaé dalsze opracowania i przetwarza¢ dane.

B Rysunek E |r |r |[S=]f=]
[FHS (28 %0[6q &9 9 |m

A==

= Vi Linia projektowana
= ¥ Linia pomierzona
= VI Linia terenu

= ¥ Linia zrzutowana
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5.22 Dziennik pomiaréw RTK/RTN

W przypadku przekazywania wynikow pomiaréow geodezyjnych do Osrodka Dokumentacji Geodezyjnej
i Kartograficznej kazdy pomiar winien by¢ udokumentowany w postaci dziennika pomiarowego czy tez szkicu.
Nie inaczej jest w przypadku pomiarow wykonywanych technikg satelitarng w trybie RTK lub RTN.
Dystrybutorzy sprzetu geodezyjnego starajg sie do kazdego sprzedawanego odbiornika dostarczac
oprogramowanie umozliwiajgce generowanie niezbednych raportow. Wadg programow tego typu jest to, ze
nie umozliwiajg wygodnej edycji pomiaréw, dodatkowych przeliczel, czy tez nie sg zintegrowane z
popularnymi programami geodezyjnymi. Z tych powoddéw zdecydowalismy na dodanie dodatkowego modutu
do programu C-Geo. Opracowany przez nas modut Dziennik pomiaréw RTK/RTN eliminuje wszystkie
wymienione niedogodnosci i mamy nadzieje, ze bedzie znaczaco utatwiat Panstwu przetworzenie pomiardéw,
a takze skompletowanie niezbednej dokumentacji.

% Dziennik pomiaréw RTK/RTN r_|r o=
b & {7 Importuj dane~ @& ¢ Dotabeli = E N\ Rysunek Uklad: 2000 =~ pas18 ~ 2T
Dane ogélne | Pomiary I Mimasrody ] Wspéhzedne I Punkty kontrolne
U zytkownik: Whkorzystany system poprawek: Typ wykorzystanych poprawek:
v o [ssGEUPDS v -] v
~Zapis surowych obserwacji———— ~Geoida ~Model geoidy
1 Tak +) Nie * Tak Nie PL-ETRF2000/ep.2011 (stacie: v

rTransformacia lokalha————————  ~Wykorzystany strumien danychr

O Tak + Nie SLASK_VRS_3_1 v e

-Punkty kontrolne:

) przedrostek |~ v

. rzyrostek  |GPS v
-Sposéb wyznaczenia punktd s

= e 3 =T ! ciggznakéw |GPS v e
odczyt wsp. praskich i wysokosei z pliku pomiarowego (jeslhi mozliwe) v S

Projektujac i tworzac nowy modut przyjelismy podobnie jak np. w tachimetrii zatozenie, ze najwazniejsze z
pomiaru sg obserwacje (w niektorych obecnych na rynku generatorach raportéw autorzy uwazajg, ze sg nimi
wspotrzedne). W przypadku pomiaréw satelitarnych sg nimi przyrosty wspotrzednych geocentrycznych
miedzy odbiornikiem bazowym oraz ruchomym, wraz z dostepng informacja o btedach pomiaru.

Dane. Stacia bazowa Odbioik ruchony.

Mieiscomosé Data pomiaru Nazwa Typodbiomika Typanteny  Wys. anteny  Difset ant | Offset ant | Dffset ant. | Wsp. X Wsp.Y Wep.Z Typodbiomika Typanteny  Difset ant | Offset ant | Offset ant. |
% PNW: apolski; opolskie 2014012+ 0354 0000 0000 0000 0,000 3853230277 1238383798 4 908546203 KT SN5202| [KST] 0000 0000 0088
| PNW; opolski; opolskie 2014012+ 0360 0000 0000 0000 0,000 3853230352 1238383905 4908546143 K9T SN:5202| [KST] 0000 0000 0088
) PNW; opolski; opolskie: 2014012+ 0373 0000 0000 0000 0,000 3853223011 1238306865 4908568775 K3T SN:5202 [KST] 0000 0000 0088
=) PNW; Komprachcice; opolski opolsk | 2014-012[ ] 0389 0000 0000 0000 0000 3853253382 1238342553 4908536203 K3T SN5202| [KST] 0000 0000 0088
Numer Kod  Typpomi Typpunklu Godz po Datapom  Lepok Lsat PDOP f(Gk(CTRS) dy(CTRS) cz(CTRS) mde mdy mdz aw ae 3 s, ant X 7 H m

Joriz | FIXED pkieta| 132452 | 20140123 | 30 | 8 | 211] 0,003 0030 -0.004| 0,034 0011 003 0000023 0001000 0000052) 2000 5611815443 6485158630 180486 0,01

» | [matos FIXED pkiets|134301 | 20140123 | 9 | 10 | 185 7523 2608405  658492| 0,018 0,011 0,016 0000111 0000130 0000051) 2000] 5610780268 6467641445 172756 001

1141081 FIXED pkieta 135355 | 20140123 | 11 | 9 | 1358 104786 2444572 702922 0020] 0012 0018 0000123 0000223 0000054 2000 5610708654 6487450347 174417 001

1141082 FIXED phista 135944 | 20140123 | 30 | 11 1.42

220233 2237162] 740804 0016 0010 0,015 0,000073 0,000154) 2000 5610643294 6487218037 174582 001

Dzieki takiemu podejsciu mozliwe jest ponowne przeliczenie pomiaréw np. w przypadku gdy korzystalismy z
wtasnej bazy i w pdZniejszym opracowaniu wyznaczyliSmy jej nowe wspdtrzedne, czy tez jesli w terenie
pomylilismy sie przy wprowadzeniu wysokosci tyczki, a pomytke zauwazyliSmy dopiero podczas ich analizy w
biurze. Przy obliczeniu wysokosci normalnych punktow w uktadzie Kronsztadt 86 wykorzystywana jest
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oficjalna geoida
PL-geoid-2011.

Dla wygody uzytkownikow wprowadzilismy szereg mechanizméw, ktére przyspieszajg wprowadzenie
typowych informacji opisowych. Przyktadem takich informacji jest opis wykorzystanego systemu poprawek,
czy tez strumienia danych. W tym celu dodane zostaty okna edycyjne umozliwiajgce wprowadzanie wtasnych
elementéw, a takze oznaczenie jednego z nich jako domysinego. Dzieki temu, tworzac kolejne raporty
uzytkownik bedzie musiat poswieci¢ minimum czasu na rutynowe uzupetnienie danych, a skoncentrowac sie

na tym, co jest najwazniejsze, czyli wynikach pomiaru.

5
& Dziennik pomiarow RTK/RTN P _|r |[s@]f=]
O & = Importujdane~ @ @ [ Do tabeli E N\ Rysunek Uklad: 2000 ~ pas18 ~ mi
Dane ogdlne [ Pomiary I Mimosrody I Wspétzedne ] Punkty kontrolne |
U zytkownik: Whkorzystany system poprawek: ~Typ wykorzystanych poprawek:
[Testowy v oo ASG-EUPOS =
~Zapis surowych obserwaci———  ~Geoida———— System popragek — @
) Tak + Nie e Tak
ASG-EUPOS -
~Transformacia lokalna——————————  ~Wykorzystany strumi Sie¢ stacii TPI
3 - = Siec stacji Leica
Tak * Ni SLASK_VRS_3.1
@ 2 == || [MSPP (siet dlaska)
- Whasna stacja referencyjna
~Sposdb wyznaczenia punktdw
| odczyt wsp. praskich i wysokosci z pliku pomiarowego (jesli rn:l: L]
| |
Warto$é domyéina: [ASG-EUPDS -]
Dodaj | B Usuni Edytuj oK | 3 Anulyj |

Podobnym utatwieniem jest mozliwo$¢ automatycznego opisywania lokalizacji pomiaru. W przypadku

potgczenia komputera z internetem program na podstawie lokalizacji pikiet
uzupetni¢ informacje o potozeniu dla kazdej z inicjalizacji odbiornika.

moze w petni automatycznie
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Dziennik pomiaréw RTK/RTN r_|r |[olie===
B & B} [ Importuj dane al @ [ Dotabeli E E N\ Rysunek Uklad: 2000 =~ pas1is ~  Z|
' Mimosrody I \Wspdtizedne I Punkty kontrolne ‘
f Stacja bazowa 4
iejscowosc : Data pomiaru Nazwa Typ odbiomika Typ anteny Wys. anteny  Offset ant. | Offset
E p014-01-2[+ | 0354 | | 0000 0000 ¢
IE] P opoisk; opolskie 2014-01-2] v 0360 } [ | oo ooool i
‘ Numer Kod  Typpomi Typ punktu Godz. po Data pom. L. epok L. sat. PDOP  d«(CTRS) dw(CTRS) ~
> [p[5T32 |FIXED pikieta| 13:16:36 | 20140123 | 30 | 8 | 2042 -0.016 00175
| [st21 | |mED | pikieta131838| 20140123 | 30 | 7 | 2470 1365 82054 -
|« mn - | » =
| @ PNW; opolski; opolskie |2014-01-2[ v ] 0373 \ \ 0000 0000
| & PNw/: Kompracheice: opolski: opolsk | 2014-01-2] | 0389 | ' | 0000 0000  C
< | m »

Roéwnie istotnym elementem modutu jest mozliwos¢ wizualizacji pomiaru. Oczywiscie samo C-Geo ma
szerokie mozliwosci prezentacji punktow na tle podktadéw map Google’a, czy tez danych udostepnianych
przez serwery WMS i WFS. Dlatego w tym miejscu skoncentrowalismy sie na narzedziu umozliwiajgcym
analize przebiegu pomiaru. W tym celu kazda inicjalizacja (jesli tylko wystepuje taki podziat w pliku danych)
czy tez nawigzanie do odmiennej bazy referencyjnej jest przedstawiane odmiennym kolorem.

{8 Dziennik pomiaréw RTK/RTN 7 |F |[o[E])=]
b e [ Importujdane~ @ ¢ [ Dotabeli = & QN Rys Ukfad: 2000  ~ pas2l ~

| Dane ogélne ‘ Pomiary | Mimostody | Wsp&lzedner |
Dane ‘Rysunek
"Hil2@koda8 s

r_r [foleEs

Miejscowosé

Legenda x|
B=E=%
‘j = ["] Punkty kontrolne-zakresy
@ = [V Wektory_1_0489
2] = W Wektory_2_0768
@ = [V Wektory_3_0705

- [V Wektory_4_0966
= [V Wektory_S5_0625
————————————| = ¥ Wektory_6_0689
= = ¥ Wektory_7_0290
= [V Wektory_8_0691
|V Wektory_9_0540
¥ Wektory_10_0058
[V Wektory_11_0203 vis
¥ Punkty kontroine
[V Punkty bazowe |
[ Pikiety =i59234 _

33 myy59254

59252
foi$

0

i wg7ls "A59293
NSE235 ! Wi WSO8 o
50 wihisd237 Swsazog, V59208 oR2 e 90 my59292

_smwsasn "W59285

W razie potrzeby mozemy potgczyc ze sobg dwie bazy, przy czym wektory bazy dotgczanej zostang przeliczone
tak, by zaczynalty sie od bazy gtdéwnej.
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Pofacz zaznaczone bazy

Dane
Zaz. Miejscowosé Data pomiar v, MNazwa -

Mamy mozliwos¢ filtrowania punktéw dowolnym kryterium np. daty pomiaru, mx, my, mh, L. epok, L. sat.,
PDOP (poprzez rozwiniecie tytutu wybranej kolumny danych), przefiltrowane punkty mogg by¢ pdziniej
zaznaczone. Mozemy takze wkleja¢ skopiowane punkty z tabeli wspdtrzednych oraz usuna¢ przyrosty dla
zaznaczonych punktéw (dla przypadku gdy wektory sg btednie zapisywane w pliku RWS5).

W zaktadce Pomiary wyswietlamy kody punktéw i komentarze odczytywane z danych pomiarowych.

Waznym elementem kazdego pomiaru jest wykonanie kontroli. Zgodnie z rozporzgdzeniem o standardach [2]
podczas wykonywania pomiaréw geodezyjnych w kazdym dniu pomiaru na danym terenie powinien by¢
zrealizowany pomiar kontrolny na punktach osnowy geodezyjnej. Dodatkowo przyjeto, iz punkty te nie moga
by¢ oddalone o wiecej niz 5 km od miejsca pomiaru. Nasze oprogramowanie umozliwia oznaczanie punktow
kontrolnych w sposdb reczny lub w petni automatyczny (analizujgc nazwe pikiety), wyznaczenie odchytek (w
celu analizy. czy odchytki sg np. mniejsze niz 12 cm w przypadku wspoétrzednych sytuacyjnych) oraz wizualna
kontrole odlegtosci.

8 Dziennik pomiaréw RTK/RTN F_|F
b e Importujdane~ @ ¢ [ Dotabeli = & B \|Rysunek Uklad: 2000 ~ pas2t - T

| Daneogéhe |  Pomiay |  Mimosody | é Punkly konlrolne

Pomierzony purkt kontrolny. Purkt osnowy
Numer Wspdhizedne  Wysokasé Numer Wsptizedne  Wysokosé

Ni 2 H Nr % H de dy ch
Y o

5719672652 5713672610
» 20153 _pkd 7271 103,457 117,787 20153 7271103480 117,750 0,042 0,023 0,037,

5719 864,754 5719 864,750

4434375_pkd 7270848.305 117,188 4434375 7270848330 117,180 -0,004, 0,025 -0,008,

Odchykki

5720240,122 5720240,120
1583_pkd 7271 553,803 117,046 1583 7271 559,810 117,050 -0,002 0,007 0,004

1 Rysunek r_|r (oo ==
He 2808 qaq 9| |x5725%931147 | v: 72687957314

Legenda x

=

Crmme)

= v Weklory_1_148 -m148

= [V Wektory_2_3219 5km 8

= ¥ Punkty kontrolne \\v“‘“‘“‘w
= ¥ Punkty bazowe o
= V) Piiety 8385k

5000

W kwestiach kontrolnych niektére punkty (zwtaszcza te, ktére bedg stanowi¢ osnowe pomiarowg dla
pomiaréw klasycznych) powinny by¢ mierzone wielokrotnie. C-Geo automatycznie wykrywa takie punkty i
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usrednia. Zaznaczy¢ nalezy, iz program przy liczeniu $Sredniej uwzglednia doktadnosci pomiaru w celu
minimalizacji wptywu punktow obarczonych duzym btedem. Dla analizy wynikéw program przedstawia
wszystkie punkty jakie byty brane do obliczen, wylicza odchyiki i na ich podstawie ocenia doktadno$¢ punktu

usrednionego.

Dane ogélne Pomiary | Mimosrody Wspéhzgdne Punkty kontrolne |
Wspétrzedne usrednione
Numer Kod SSp Sisn [0z,
= abo 5574 947417 7534 433,488 168244 0005 0003 0005)
Nurmer Kod X X H w vy vh
526 5574 947,420/ 7534433486 168.248 -0,003] 0,002/ -0,004
526 ( 5574 947,413 7534 433,490 168,241 0,004 0,003 n,nogj
@525 Bo7ABE00GY| 7530473059 690%e| 0430 0545 0109
7 524 5574 753,243 7534 535,385 169406 0005 0005 0000
@ 523 5574 645,821 7534 575,005 169952 0020 0007 0006
533 5574 454,004 7534 357,421 170243 0002 0000, 0000
@530 5574 691,117 7534 428,774 169717 0005, 0000, 0008
7 528 5574 585,581 7534520197 163863 0005 0011 0010
@ 527 5574 631,006 7534 539,725 169,921 0,051 0015 0203
2100 5574 560,011 7534 493,509 1704120 00N 0011 0,026

W zaktadce Pomiary, poruszajac sie kursorem po kolumnach géra/dét, podswietlamy caty wiersz (tak jak ma
to miejsce w tabeli wspotrzednych) zgodnie z ustawieniami w Opcje>Parametry programu, zaktadka Tabela

punktéw/danych
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Opcje X

Mapa Obliczenia Parametry transmisii Inne  Zestaw kodéw  E-mal  Stownik TERYT  Tabela punktéw/danych

[~Kolory - tabela punktéw

‘Wiersze parzyste: Wiersze nieparzyste:
Kolor ta: Kolumny nigedytowalne:
Punkty zaznaczone: Zaktadka:

Aktywny wiersz: Aktpwny i zaznaczony:

[~Kolory - tabela danych

‘Wiersze parzyste: ‘Wiersze nieparzyste:
Kolor tra: Kolumny nigedytowalne:
Punkty zaznaczone: Zaktadka:

Aktywny wiersz: Aktywny i zaznaczony:

XK Anul |
he [ Importuj dane~ @ @ Do tabeli~ =\ Aysunek  Ukkad: 2000 lpas21  |+|Szukaj punktu:| T | Piiely: 19, 2aznaczone: 3‘
Dane ogélne Pomiary Mimosrody ‘Wspéhrzedne Punkty kontrolne  Wsp. po lokalizacii
Zaz. Baza Numer [] Koclo| Komentarz Typpls! Typpurly| Godz pclo| Datapom. [o] Loelo] Losio| PDOFIL| dx(CTRS)  dy(CTRS)  dz(CTRS)  mdlo| mdy/o] mdilo] Wys. ant X Y
B [J |RTCM-Ref 0014 PS1 RTN 11:39:15 09.07.2019 255 a 161 -4 944,33 763,67 356951 001 001 0011 2,000 5 497 769,90
[J |RTCM-Ref 0014 PS2 RTN 11:42:26 09.07.2019 255 o 161 -4 938,76 745,04 357077 001 001 0010 2,000 5497 771,84
[J |RTCM-Ref 0014 PS3 RTN pikieta « | 11:43:54 09.07.2019 255 a 161 -4 895,50 760,52 353093 001 001 0010 2,000 5497 711,04
D [ |RTCM-Ref 0014 PS4 RTN pikiela; 11:46:02 09.07.2019 255 1) 266 -4 970,65’ 776,16 358989 002 001 0013 2,000 5497 798.41
[J |RTCM-Ref 0014 PS5 RTN pikieta + || 11:50:07 09.07.2019 255 a 314 -4 970,62 776,15 358390 002 001 0013 2,000 5 497 798,40
[ |RTCM-Ref 0014 PSE RTN pikieta 7\7/ 11:52.07 09.08.2019 255 0 1,25 -5 055,32 924,82 363550 002 001 0013 2,000 5 497 847 56
— ce srass s e s
O > ¥
E RTCM-Ref 0014 m RTN 1] 1
m U RTCM-Ref 0014 101 RTN 09.07.2019 255 o 233 -5 048,52 939,36 358637 003 001 0023 5 4397 806.95
EB [] |RTCM-Ref 0014 102 RTN pikiala: 13:25:05 09.07.2019 255 o 2,33 -5 048,38 941,32 358415 002 001 0016 2,000 5 497 804,88
— [J |RTCM-Ref 0014 103 RTN pikieta v | 13:28:16 09.07.2019 255 1) 233 -5 070,06 971,99 353210 003 001 0020 2,000 5497 817.08
1.} [ |RTCM-Ref 0014 104 RTN pikieta v | 13:23:45 09.07.2019 255 a 2,24 -5 080,81 988,17 359547 003 001 0026 2000 5497 822,43
@ [J |RTCM-Ref 0014 105 RTN pikieta 7\7/ 13:3316 09.07.2019 255 0 2,28 503119 917,43 357823 002 001 0017 2,000 5 497 795,35
— | [ |RTCM-Ref 0014 PP2405TY- RTN kontr. 21+ | 14:02:03 09.07.2019 8 a 1.17| 383357567 1566 770,15 483487435 002 001 0010 2,000 5 497 529,36
[J |RTCM-Ref 0014 PP1122TY- RTN kontr. 21+ |14:18:20 09.07.2019 255 0 1.30 -6 629,22 2188003 420512 001 001 0012 2000 5498 802,14
[J |RTCM-Ref 0014 PP1122TY- RTN kontr. 2'; 14:18:33 09.07.2019 255 a 1,30, -6 629,22 2880,04 420511 001 001 0012 2,000 5498 802,14
[J |RTCM-Ref 0014 PS6. RTN pikiet 14:48:35 09.08.2019 255 1) 145 -5 055,32 924,92 363550 001 001 0011 2,000 5497 847,56
[J |RTCM-Ref 0014 PS7 RTN pikiala; 14:51:42 09.08.2019 255 a 1.25, -5 026,32 876,89 362114 001 001 0011 2,000 5 497 830,75

W jaki sposéb przygotowac dane do kontroli ?

1. W tabeli projektu musimy mie¢ punkty kontrolne pod ich wtasciwg nazwg, np. punkt 1199.
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2. Przed wczytywaniem danych obserwacyjnych decydujemy o tym jak sa oznaczane w pliku pomiarowym

punkty kontrolne (np. przyrostkiem a).

D& “Importujdane~ @ ¢ Dotabeliv = E %\, Rysunek Ukbad: 2000 | ~|pas18 v
Dane ogdlne Pomiary Mimosrody Wspétizgdne | Punkty kontrolne
~Uzytkownik: Wykorzystany system poprawek: Typ wykorzystanych poprawek:
Wan Kowalski v ASGEUPDS v o |2 wielu stacii - sieciowe (RTN) |
~Zapis surowych obserwacit Geoida rModel geoidy—
0 Tak () Nie o Tak ) Nie ‘C-Geo 2009 v |
~Transformacia lokalna——————————  ~Wykorzpstany strumier danych—————  ~Punkb —— -
Bibe B NAWGEOVAS 3.1 v - | o/ prsdrostek PP

~Sposdb wyznaczenia punktdw

odczyt wsp. praskich i wysokosci z pliku pomiarowego (jesli mozliwe)

(*) przyrostek iq -
[ ) cigg znakdw ‘

) ko

~Uwagi

3. Po wczytaniu danych, w zaktadce Pomiary w kolumnie Typ punktu ustawiamy punktom kontrolowanym
status punkt kontr. 1D, 2D czy 3D (w zaleznosci od potrzeb).

Dane ogdlne Pomiary Mimosrody Wspdtizedne Punkty kontrolne
Dane Stacja bazou
Miejscowosé Data pomiar v Nazwa v! Typ odbiomika Typ anteny Wys. anteny  Offset ant. | OFf
B : |UNKNDWN | \ 0,000/ 0,00/
i Kod  Typpomi Typpunktu Bdz pom. Datapom. L. epok L.sat. PDOP  dx(CTRS
|2 |RTK fivec| kontr. 2 y Ui 45:48 57| 20140920 v | 30 | 14 | 134 2
E ‘ Pkieta v | 10:46:27 -1 20140920/ | 30 | 14 1,34 2
i |43 |RTKfixec| pikietal v | 10:52:21 -] 20140320[v | 5 | 13 143
12 [433 |RTK fivec| pikista v | 10:52:39 5| 20140920/ v | 5 | 13 143
E [140 |RTK fivec| pikietalw [ 105444 5| 20140820(v| 20 | 13 | 15§
4 140 | RTKfiec| pikieta v | 10:56:04 3] 20140920 v | 30 | 13 150,
|5 [433 |RTK fivec| pikietal v [1056:38 /% 201408.20[v | & | 13 150, 1

4. Jesli spetnilismy warunki z punktéw 1-3 to w zaktadce Punkty kontrolne mamy wyswietlony pomierzony

punkt kontrolny np. 1199a, jako punkt osnowy do poréwnania — punkt z tabeli czyli 1199 i odchytki po

wspotrzednych.

Uwaga — wytaczono podawanie wysokosci H punktéw kontrolnych osnowy 2D, gdy wytgczona jest opcja

drukowania kolumny H.

O & Importuj dane - @ ¢ T O Dotabeli= = ES & Rysunek  Ukbad: 2000 - pas 18 - M |
Dane ogdlne Pomiary Mimagrody Wizpdhzedne Purkty kontrolne
Pormierzony purjkt kaontralny B Punkt os'nowy - Oelohytki
Mumer wizpdtrzedne wiyzokodc Mumer wizpdbrzedne wiygokofc
x® x®
Mr H Mr H dx dy dl dh
Y Y
BE7IEILTT
g W s | "'.‘1 303'031
5 &7 745,05 5573 745,05
304,016/ 1610 304.m7 000 000 0,00 0.001
E 02 636,93 E B02 BBE.93
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W przypadku pomiaréw elementéw, ktére majg utrudniony dostep do obserwowania technikami
satelitarnymi, nabierajg znaczenia metody mimosrodowe (tzw. offsety). Po zaimportowaniu danych z plikéw
pomiarowych uzytkownik ma mozliwo$¢ przegladniecia wykonanych pomiaréw oraz co najwazniejsze
(najrzadziej spotykane
w innych programach tego typu), dokona¢ modyfikacji zmierzonych wartosci. Moze by¢ to szczegdlnie
przydatne jesli wprowadzono do kontrolera btedng wartos¢ (np. jesli dysponujemy dalmierzem laserowym
bez Bluetooth’a), ale poprawng warto$¢ mamy na szkicu. Modut uwzglednia trzy rodzaje pomiaréow
mimosrodowych: domiary prostokatne, miary biegunowe (azymutalne) oraz wciecia liniowe. W przypadku
wciecia liniowego informacje zapisane w plikach z kontrolera bywajg niejednoznaczne, wiec czesto trudno
rozpoznac automatycznie, po ktdrej stronie bazy odktada¢ odlegtosci. Rozpoznawanie dziata poprawnie np.
dla Trimble JXL. Zawsze moze to zrobic tak, ze po wczytaniu do modutu pliku z kontrolera przechodzimy do
zaktadki z mimosrodami i danych mimosroddéw liniowych i uzywamy prawego klawisza myszki. W menu jest
pozycja Zmien kierunek bazy.

Oprdcz dokumentacji samych pomiaréw mimosrodowych uzytkownik dysponuje réwniez petng informacjg na
temat pomiarow punktéw stanowigcych baze dla tych wyznaczen. W przypadku pomiaréw offsetowych
szczegotdw pierwszej grupy doktadnosciowej istotna jest informacja na temat doktadnosci pomiaru,co moze
by¢ szczegodlnie istotne podczas rozmowy z inspektorem w ODGIK. Bazujgc na doktadno$ci pomiarow RTK/RTN
oraz mimosrodowych dla kazdej pikiety wyznaczane sg w sposdb Scisty (uogdlnione prawo przenoszenia sie
bteddw srednich) wszystkie sktadowe btedu potozenia punktu.

1% Dziennik pomiaréw RTK/RTN P_IE _|lecs|sEk
b e Importujdane~ @& @ [ Dotabeli = & 2 \(Rysunek Uklad: 2000 =~ pas2t ~ H
__Dancogine | Pomiay Minosiody | Wspétizedne | Purkiy kontiohe |

Mimostody artagonane

Purkt poczatkowy Punkt keficoy — Purkt wyznaczany
Numer Wpthzedne  Wiysokosé Numer Wpthrzedne  Wisokodé ! Nurer Wpthzedne  Wysokosé
X % %
L H Ni H Bietaca  Domiar  dH Nt H
% % Y
5544 248,269 5544 245717 5544 253,075
192.4 K
A 102 7477519 AR02e e Bt s M 1% 742773573
5544 248,773 5544245717 5544 250,158
»103b ST 1240 T R4E 00w som 103 e
| Deneogdie | Pomiay |  Mmosiody | spshaedne | Punkiykontiohe |
Mimosrody biegunowe
\< Purkt bazowy Purkt wyznaczany
Obserwacie
Numer Wpohzedne  Wipsokosé Nuer Wpdhzedne  Wisokosé
Ne $ H Azymut  Odlegtosé dH N ? H
et 5544 245,717 5544 241,236
» 101 132433 900000 10000 1000101 193,433
A i 7427 730,483 ? ’ g ! 7427 803,403 ‘
[ Daneogdne | Pomiay Mimosiody | wspéhizedne | Punkly kentione |
= Mimosrodylriowe (weigcie lriowe)
B Purkt bazowy 1 Punkt bazowy 2 A Punkt wyznaczany
Nuer Wpdhzedne  Wysokosé Nurer Wspéhrzgdne  Wiysokosé ! Numer Wpthzedne  Wisokosé
X X dH [od X
b dl H Ne 5 H Odegt.1 Odegr2 (O3 o H
5544 244,185 5544 244,63 5544 243,301
193 4¢ 17 1954
17.a B L LA Terrsin 1942 400 4o 2000 e LT
5544211016 5544 214,588 5544210092
1005 Serosien 1924901000 Toraesn 19489 10000 10000 0000100 ey T
5544 231,939 5544 235,001 5504 232,163
> 100s Sorsy  1RART00b Jorreims (242 500 S0 000000 T 1240
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Ostatecznie, wszystkie wyniki pomiaréw, usrednien, odchytek na punktach kontrolnych przedstawiane sg w

postaci konfigurowalnego raportu. Pod przyciskiem Zakres wydruku znajdziemy mozliwos¢ wygenerowania

raportu w wersji jednowierszowej — mniejszg czcionka.

B Dziennik pomiaréw RTK/RTN r_|F |[E][@]f=]
D e 7 Importyjdone~ @ ¢ [ Dotsbeli S(E)E \ Rysunek Ukad: 2000 - pas2t - I
Dane ogdlne I Pomiary. [ Mimasiody I \Wspétzgdne I Punkty kentrolne |
T = — 20 (ol | =3 e
Tests - 2 g Z = 2 5
i) Plik Edycja Wstaw Format Pisownia Wyslij gmailem Zamknij edytor
~Zapis sura| T Times New Roman ~ 10 v B v B UPHBLOT S Ped
ToBXBOSEEESHTE
L 20t aler v elv a2 i34 00
~Transformg = * ~
{ W - DZIENNIK POMIAROW RTK/RTN 5
L 5] £
Sposdb wy g Uzytkownik: Testowy
- ‘Wykorzystany system poprawek ASGEUPOS
odezytwi oy DA % e
5 Typ wykorzystanych poprawek: 2 pojedynczej stacji RTK)
3 Wykorzystany strumied danych: MIEL_RTCM 3_1
% Zapis surowych obserwacji (RAW): NIE
o Uktad wspéhrzednych plaskich: 2000 (pas 29
¥ Wykorzystany mo del geoidy niw.: poland gsf
P Stacja bazowa X(ETRF) | VY(EIRH | Z(EIRP
5 MIEL_RTCM 3 1 3800644.916 | 1492364.406 | 4883718.496
= Data pomiar 2014-05-02
& L okalizacja pomiaru:
e Odbiornik | Model odb. | Modelant. | Wys.ant. | OffsetN | OffsetE | Offset H
z bazowy: 1.250 0.000 0.000 0.088
< S82T
© ;- 2
» ruchomy: | o2 i o5y | [S82T) 0.000 0.000 0.088
o n TS z
z - Godz. . Wys. [ Wsp X mp |Epoki
- Nr T dx [m] dy [m] dz [m] int Wsp Y H Sk sat PDOP
S 11:32:16 5374947.420] 0.020| 30
= 2 b ! 2437.37 2 2 2
g S26| pipp | 26468911 2437.374) 1281.800] 2.000| 13, 0o oel 168248] 1t (o | 1.968
= S 1B%E3| seicsos] savavs| 1esias ses0| 3574947413 54y 0-023] 30
-:—4 526 FIXED 2646.595| 2437.495| 1282.175 2.500 7534433.490 168.241 0031 13 1.608
= 11:38:24 z & snn| 3574860.088 0.188 1 7
] 2 -2597.378| 2498.753| 1227.241] 2. 2 7 3.
o 8§25 FLOAT 23597.378| 2498.753| 1227.241 500 7534473.031 169.04 0247 o 3.615
| < 11:38:55 — - - 5574859.637 0.838] 1 =
8 S25| FloAT | 2997488 2499.322| 1226656 2.000| 333,453 °603| 169164 5's53| 1o | 1993
% 11:41:04 < 5574753.246] 0.019| 1
A 2 225435 2586.207 58.247| 2 32
% §24 FIXED 2543.545| 2586.20 1158.247] 2.000 7534535383 169.406 0.035| 10 2.632 o
a

Zmodyfikowany

Obecnie (poczatek 2021 r.) program odczytuje pliki w nastepujgcych formatach:

- RWS5 (pochodzace z programéw takich jak SurvCE czy tez FieldGenius); uwzgledniono réznice w zapisie
wynikajace z uzycia réznych wersji odbiornikdw Stonex S9 i S10 (z S9 — RW5 tworzony przez SurvCE i z
S$10 — RW5 CUbe’a),

- TSJ i MIJF z odbiornikéw firmy Topcon,

- JXL dla odbiornikéw Trimble,

- DB dla programu LandStar CHC,

- Land

XML dla odbiornikéw Leica,

- Geomax(frt),

- Leica — po nacisnieciu Importuj dane jest dostepna funkcja zapisujgca plik formularza FRT, (ktory
umozliwia zapis danych z GPS Leica dla naszego modutu) w miejscu wskazanym przez uzytkownika -

potem mozna go ,,wrzuci¢” do kontrolera.

- Landstar

- CHC Landstar ver. 7
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- RAW Survey Pro,

- RAW X-PAD,

- Hi-Target Hi-Survey Road,

- Raport txt z Leica/X-PAD Geomax,

- Javad TRACY,

- Estar (Stonex),
- Plik xml z programu PowerGPS,

- GeolJSN (Azus i Emlid),
- NavCom SurveyMaster DB

Co do obliczania wysokosci w module raportéw RTK/RTN - powiedzmy, ze mamy watpliwosci, jaki typ
wysokosci uzyskujemy w programie i z jakim wtasciwie modelem geoidy nalezy pracowac ? Jesli importujemy
obserwacje

z pliku w popularnym formacie RW5 to poniewaz w pliku RW5 sg wysokosci normalne to domysinie program
pokazuje je w odpowiednich tabelach. Jesli chcemy zmieni¢ model geoidy i przeliczy¢ wysokosci to:

- Na zaktadce Dane ogdine zmienié¢ nalezy Sposéb wyznaczenia punktow na drugq opcje dzieki czemu C-
Geo wyznaczy od nowa wspotrzedne wszystkich punktéw bazujgc na pomierzonych wektorach.

- Na tej samej zaktadce nalezy wybra¢ model geoidy np. PL-ETRF2000/ep.2011 (stacje ASGEUPQS)

Po powyzszych zmianach przeliczamy pomiary. W ten sposdb uzyskamy wysokosci zgodnie z obowigzujgcym
modelem geoidy. Dla utatwienia nagrano screencast, ktéry pokazuje powyzsze czynnosci.

Przy odczycie danych z plikéw RW5 i RAW przyjeto wartosci pola Komentarz jako Kod jesli tam sg zapisane
dane zgodne z kodami (np. obowigzujgce kody mapy zasadniczej, K1-98 itp.)

W imporcie danych z plikbw RW5 (np. z aplikacji SurvCe w kontrolerze Stonex S10), dla punktéw
pomochniczych, ktore majg btednie zapisang wysokos¢ (nad geoidg zamiast nad elipsoidg jak dla pozostatych
punktow w pliku) proponujemy przeliczanie do wtasciwej wysokosci (elipsoidalnej).

Jak wyeksportowac pomiar GPS z Leica Viva aby Dziennik pomiaréow odczytat prawidtowo wszystkie dane?
Przy uzyciu formularza Leica RTK-RTN brakuje punktéw z wcieé liniowych, dlatego w Vivie chyba najlepiej
bedzie wygenerowac sobie raport TXT z pomiaru (chyba wszystkie odbiorniki z polskiej dystrybucji posiadajg
wgrany modut generowania raportow do ODGIK), a nastepnie ten raport zaimportowac do programu.

Dopasowanie pomiaréw do osnowy lokalnej

Niezaleznie od mechanizmu kontroli punktéw, przez poréwnanie punktéw pomierzonych z punktami w tabeli,
moze zaistnie¢ potrzeba odnoszenia sie do wspoétrzednych zapisanych w plikach. Przyktadowo program SurvCE
poza plikami RW5 wykorzystuje pliki *.LOC, ktére przechowujg informacje o wspétrzednych teoretycznych —
osnowy, punktéw kontrolnych lub do wytyczenia. W module Dziennik pomiaréw RTK/RTN wprowadzilismy
mozliwos¢ takiego poréwnywania punktéw oraz dostosowania (kalibracji) pomierzonych pozycji punktow, na


https://www.youtube.com/watch?v=G2cBub7Dcyo&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=G2cBub7Dcyo&feature=youtu.be
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podstawie porédwnania rzeczywistych i teoretycznych wspoétrzednych punktéw osnowy i zamodelowania
odstepstw miedzy nimi.

Stosowanie transformacji lokalnej na osnowe wtgczamy w zaktadce Dane ogdlne, od tego zalezy, czy
wykonanie transformacji zostanie wspomniane w raporcie/dzienniku. Model dopasowania do osnowy jest
przechowywany

w plikach z parametrami kalibracji w formacie XML. Zestawdw moze by¢ kilka, tworzymy je od poczatku lub
konwertujemy ze wspomnianego formatu LOC programu SurvCE, plikéw Topcon TopSurv/Magnet albo
tworzymy

z punktéw kontrolnych.

Pliki przechowujemy w folderze C-Geo do uzycia globalnego albo w folderze projektu, mozemy je wtedy
przenosic tacznie z kopig projektu.

Parametry transformacji sg edytowalne. Mozemy wybieraé, dla transformacji xy:

- Translacje,

- Wiernokatng 1go stopnia (Helmert), - Wiernokatna wyzszego stopnia.
Mozemy zastosowac poprawki Hausbrandta.
Transformacje wysokosci wykonujemy funkcjg liniowa.
Rezultaty transformacji zapisujemy do raportu z dziennika RTK/RTN.
Sposéb wykonania kalibracji pokazuje film.

A krok po kroku robimy to nastepujaco:

1. Ustawiamy ukfad na najblizszy docelowemu np. 65 strefa 4.

2. Na zaktadce Dane ogdlne w polu Dopasowanie do osnowy lokalnej naciskamy przycisk Nowy, a z listy
do wyboru nalezy wybrac odpowiedni typ konwersji (z Topcona, z SurvCE, z punktow kontrolnych).


https://www.dropbox.com/s/0edd3ai3emb1xtp/Kalibracja%20z%20TSJ.wmv?dl=0
https://www.dropbox.com/s/0edd3ai3emb1xtp/Kalibracja%20z%20TSJ.wmv?dl=0
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Dane ogélne Pomiary Mimosrady Wspétrzedne Punkty kontrolne  Wsp. po lokalizacii
Uzytkownik: Wykorzystany system poprawek: ~Typ wykorzystanych poprawek:
’> X )| ‘ X z pojedynczej stacji (RTK) v
~Zapis surowych obserwacji——————  ~Geoida ~Model geoidy
®) Tak ) Nie |C-Geo 2009 =
ansformacia lokalna Wykorzystany strumien danych————  ~Punkty kontrolne:
[ B ) przediostek
) przyrostek.

[ — ) ciag znakéw

fobliczenie wsp. praskich i wysokosci na podstawie modelu _g_eoidy CGED | kod =¥l
Uwagi:
rDopasowanie do osnowy lokalnej p————

Plik z parametrami kalbracii: | T Nowy ’ # Edytui

f —
v T Nowy ﬁ Edytuj
pusty

stworz z punktow kontrolnych
konwertuj z formatu SurvCE - LOC
konwertuj z Topcon TopSurv/Magnet

3. Pojawi sie okno z punktami tgcznymi, nalezy wykonac obliczenia i zapisac kalibracje.
Transtormacjs —— EW o — 1 =)

| D & B Bl Zows ol spmamenami haloncy ¢ W
Praestrzen transformacie 20+10 - = Transformacs XY Wiermokatna 200 3 |« b Funka bmows  » Poprawki Mausbeandta: NIE

Poma GPS Oderhi
| Muamar Wap X Wap ¥ Wiemokatna 190 stopnis (Heimert) W ¥ WipH w w v
20635 K1 ss8e29 36000 Wemokat g0 stopnie 875 36000502
| o2 r1 S5M61565 368 s Wemokatnadgo stopnis 557 I
PRI sssow 3681 gof Wiemekatna dgo stopaia M 36 008 000
Whernokatna 5go stopni
1 Whernckatna 630 stopm
Wiarnokatn 790 stopris -

4. Zaimportowac dane pomiarowe.

5. Sprawdzi¢ ustawienie czy jest Dane ogdlne > Transformacja lokalna > Tak.

6. Wykonac obliczenia.

Interfejs uzytkownika modutu

- poszczegdlne stanowiska pomiarowe oznaczone sg odrebnymi kolorami, w dolnej czesci jest lista

stanowisk umozliwiajgca szybki dostep do ich danych,

- mozliwos$¢ recznej zmiany kolejnosci pikiet wewnatrz bazy (stanowiska) myszka (nalezy ztapac za

prostokat przed kolumng Zaznaczania),
- mozliwos¢ przenoszenia punktéw miedzy bazami (stanowiskami),
- skroéty klawiszowe znane z innych modutéw C-Geo (oblicz, nowy wiersz, kasuj wiersz, zaznacz),

- scalanie pomiardéw realizowanych przy réznych inicjalizacjach odbiornika (tgczenie zaznaczonych baz w
jedng) grupowa zmiana cech punktéw pomiarowych takich jak baza, data pomiaru, godzina, kod oraz
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typ punktu dodano mozliwosé wprowadzania wtasnych mimosroddw opartych o punkty pomierzone
metodg RTK/RTN,

- w zaktadkach Mimosroddw i Wspdtrzednych w menu kontekstowym jest opcja przejScia do pomiaru
danej pikiety,

- wyznaczanie miejscowosci pomiaru. Odbywa sie na podstawie danych z geoportalu,
- skrét <Ctrl+A> powoduje zaznaczenie wszystkich danych,

- punkty w wykazie wspotrzednych sg sortowane po nazwie punktu (wczesniej lista byta zgodna z
kolejnoscig pomiaru),

- jesli punkt jest usredniany to obok numeru jest plusik, ktéry po nacis$nieciu rozwija liste punktéw z
ktérych usredniono punkt. Po kliknieciu prawym klawiszem myszki pojawi sie menu z ktérego mozna
wybrac¢ funkcje przejscia do pomiaréw i tam mozna pikiete przenumerowac, jesli btednie w czasie
pomiaru wpisano ten sam numer,

- mozliwos¢ wytaczenia z drukowania kolumny H,

- zaznaczanie w zaktadce Wspdtrzedne tylko punktow, ktdre sg zaznaczone w zaktadce Pomiary.

D & BEBY 7 impotvidane~ @ ¢ [ Dotabeli = & E N\ Aysunek Uktad: 2000 |~ pas21 ~ 52ukaj punktu: M | Piiety: 19, zaznaczone: 3
Dane ogéine Pomiary Mimosrody Wspéhizedne  Punkty kontralne  Wsp. po lokalizacii
Wspétragdne usredrione
Zaz  Mumer Ked [l Wsp.X Wsp. Y Wsp. H s my mh Typpunktu  [22] Komentarz
O [100 5497 738,46 758953455 270,39 001 oo oo pikieta
O o 5 437 806,95 7589 554,36 271515 002 001 0030 pikieta
> O |102 FApRa s AR RS a6-20 oo 001 0o pikieta
s Zaznacz wszystkie CtleA oo oo R
0 104 Odznacz wszystkie [oo| ooz pikieta
O [105 Zaznacz odwrotnie o1 002 pikieta
m O |PP122Ty- Zaznacz preefiltrowane {000 ooms Konti. 2D
[ |PP2405TY- e {001 oo Kortr. 20
g E?z [ Zeznscztyikote, kedre sa zaznaczone na zakiadce "Pomiary” | EEE EEE picls
Y . pikieta
O |ps3 Przejds do pikiety ct+p (000 0012 pikieta
[ |Ps4 T 5497 79541 TSR 7T /OSTZ U0 001 0020 pikieta
O |pss 5497 798,40 7689 373,33 280,892 [ [TE pikieta
@ PS6 5 437 847 56 7689542.30 301,320 001 001 0ol pikieta
5 P57 5437 830,75 7589 487,74 295,390 [ 001 0008 pikieta
PS8 5497 822,03 7583 442,68 290,150 001 001 0009 pikieta

Przyrosty wspotrzednych

Ogodlnie w dziennikach RTK idea jest taka aby pokazywaé jak najbardziej obserwacje pierwotne, wiec
pokazujemy przyrosty wspoétrzednych w uktadzie geocentrycznym pomiedzy srodkami fazowymi anten
(referencyjnej

i ruchomej). Aby ostatecznie zej$¢ do punktu (czyli jakby to byto lustro na tyczce, to bysmy schodzili ze Srodka
lustra na dét tyczki, ktdra stoi nad punktem czyli schodzimy na poziom punktu) trzeba uwzgledni¢ wysokosé
tyczki (statywu) i offset anteny. To wszystko jest w raportach i z wykorzystaniem odpowiednich operacji
matematycznych jesteSmy w stanie to zrobi¢. W wyrdwnaniu 3D réwniez postugujemy sie przyrostami
wspotrzednych geocentrycznych ale odniesionych nie do anten ale juz do wtasciwych centréw znakdéw nad
ktérymi stojg anteny. Czyli s3 zredukowane o wysokosci anten... Czemu tak ? No bo juz taka tradycja. Tak
sie przyjeto w oprogramowaniu do postprocessingu czy innych programach do wyréwnania obserwacji.

Podsumowujac, wszedzie sg przyrosty wspotrzednych geocentrycznych ale w dziennikach sg odniesione do
centrum fazowych anten (a dodatkowo podajemy wysokosci anteny i jej offset), a w wyréwnaniu sg one
odniesione do wtasciwych punktow (i przez to nie podajemy tam wysokosci anten).
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Jesli juz mowa o wspdtrzednych geocentrycznych, to mogg by¢ one umieszczane w raporcie wynikowym,
zamiennie ze wspotrzednymi ptaskimi w docelowym uktadzie panstwowym (czyli albo wspotrzedne 2000 albo
geocentryczne). Wiaczamy to w Zakres wydruku.

(13

Z | %\ Rysunek Ukbad: 2000 |~ pas18 -

Jspéhzednel v L Dansaséine

‘tarz v | Pomiary
% ’ Pomiary (wspdtrzedne geocentryczng] 2
T st
Obliczenie wspdtzednych usrednionych
Wykaz wspdtrzednych
Punkty kontrolne
Wspdtrzedne po lokalizacii

<<l <<l

Transformacja do lokalizacii
Objasnienia
v | Umieszczaj punkty kontrolne na wykazie wspdtzednych

v | Drukuj kolumng H

Przeliczenie wspétrzednych punktu

Powiedzmy, ze chcemy zmieni¢ wspdtrzedne punktu, ktdry juz jest w tabeli roboczej, a pomierzylismy go
ponownie technikg satelitarng. Jednak chodzi nam o zmiane wspétrzednych w dzienniku na te z tabeli, a nie
odwrotnie.

W zaktadce Pomiary ustawiamy kursor w polu Numer w wierszu, ktéry chcemy edytowaé. Uzywamy prawego
klawisza myszki, w menu kontekstowym (prawa mysz) jest funkcja Wczytaj wspdtrzedne punktu z tabeli
roboczej. Funkcja dziata tylko dla aktywnego wiersza pomiaru. Sprawdza czy dany punkt jest w tabeli, jesli tak
to podmienia wspédtrzedne na takie jak w tabeli i kasuje wektory dx dy i dz (aby same sie policzyty).Nastepnie
wciskamy przycisk Oblicz uzyskujgc wektor i petne dane punktu przeliczone do jego wspotrzednych z tabeli.

Usrednianie powtdrzen

W przypadku gdy punkt jest pomierzony kilkukrotnie (w zaktadce Pomiary mamy kilka obserwacji punktéw o
tym samym numerze, program usrednia wspotrzedne podajac je w zaktadce Wspotrzedne. Przy Sredniej
pozycji wida¢ znak plus, ktéry mozemy klikng¢ rozwijajagc widok wspétrzednych usrednianych wraz z
odchytkami od sredniej.

Dane ogédlne Pomiary Mimosrody Wspdhzgdne Punkty kontrolne  Wsp. po lokalizacji
Wspétrzedne usrednione
Zaz. Numer Kod . Wsp.X Wsp. Y Wsp. H ms my mh Typpunktu || Komentarz
= il 574194271 5591 851,72 94,193 2,62 13,85 0,087 pikieta
» Numer Kod ® b ¢ H v vy vh Komentarz
1 5741 943,20 5691 848,22 94173 -0.43 350 0,013
M1 5741 540,14 5591 865,12 94,277 257 13,40 -0,085
3 574193867 5531 874.41 94,201 001 0,01 0,013 pikieta:
|15 5741 959,99 5531 877.24 94,056 00 0.0 0,012 pikieta
16 5741 968,01 5591 878,14 94,202 0.0 0.0 0,015 pikieta

Domyslnie powtdrzenia s obliczane jako $rednia wazona wykorzystujgca informacje o doktadnosci
wyznaczenia pozycji. Uwzglednia to wiec przypadki, kiedy przyktadowo czes¢ punktdw byto pomierzone
doktadniej (bo ztapano fix’a), a cze$¢ mniej doktadnie. Oczywiscie istniejg przypadki, kiedy chcemy pozycje
usredniac srednig arytmetyczng mniej zwracajgc uwage na doktadnos¢ wyznaczen — np. mierzymy jakis
symetryczny obiekt z dwu stron, a interesuje nas uzyskanie jego Srodka geometrycznego. Sposdb usredniania
przetaczamy w zaktadce Dane ogdlne.
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b & = Importujdane~ @ ¢  [EE Dotabeli~ F N\ Rysunek Ukkad: 2000  ~ pas15

Dane ogdlne Pomiary Mimosrody ‘Wspéhizedne Punkty kontrolne  Wsp. pa lokalizacii
rUzytkownik: ~Wykorzystany system poprawek: Typ wykorzystanych poprawek:
BALCEREK/z balcerek ¥ ¥ 2z wielu stacii - sieciowe (RTN) v
Zapis surowych obserwaci————— ~Geoida ~Model geoidpq———
Tak +) Nie o Tak Nie J/ep.2011 (stacie ASG-EUPOS) »

rTransformacja lokalha——————  ~Wykorzystany strumieri danych————  ~Punkty kontrolne:

Tak ) Nie VRS_CMRx —To przediostek  |! X o
*) przyrostek K v e
rSposdb wyznaczenia punkté Giaierakan T
obliczenie wsp. ptaskich i wysokosci na podstawie modelu geoidy C-GED kod e
rDopasowanie do osnowy lokalnef
Plik z parametrami kalibracii: v T Nowy Z [T |
Btedy pomiaru elementdw mimosrodu:
Pomiar odlegrosci [m]: 0,010 + Pomiar przewyzszenia [m}: 0,010 Pomiar kata [gl: |0.0100  +

posdb usredniania powtdrzer;

$rednia arytmetyczna

5.23  Transformacja przestrzenna

Modut ten pozwala na przeliczenie wspétrzednych XYZ mierzonego obiektu z uktadu pomiarowego na uktad
projektowy. Transformacja zachowuje skale dtugosci, natomiast dokonuje obrotu i przesuniecia w przestrzeni
3D.

Danymi sg wspoétrzedne XYZ pozyskane w dowolny sposéb, np.:

- obliczone na podstawie danych obserwacyjnych w module Tachimetria i zapisane do tabeli roboczej,

- wprowadzone bezposrednio do roboczej tabeli wspdtrzednych programu.

Wspotrzedne te nalezy zaznaczyé w tabeli wspotrzednych i poprzez funkcje Kopiuj/Wklej wklei¢ do modutu
Transformacja Przestrzenna. Nastepnie nalezy uzupetnic dane punktow wartosSciami wspotrzednych
»wzorcowych” — W wz., H wz., G wz. (szerokos$¢, wysokos¢ i gtebokosc). Sg to wymiary wystepujgce w
projektach przekrojow. Wartosci te mozna takze zapisa¢ w tabeli wspdétrzednych (lub je tam zaimportowad,
np. z pliku tekstowego),
a nastepnie przez wprowadzanie numerdw punktéw w module, wprowadza¢ jako dane. Po ich
wprowadzeniu, nalezy zaznaczy¢ trzy punkty jako bazowe, wyznaczajgce ptaszczyzne wzgledem ktérej bedzie
obliczana transformacja pozostatych punktéw.

Po wykonaniu obliczen, wyniki sg widoczne po wybraniu w okienku rodzaju danych:

- Wspdtrzedne (z instrumentu),
- Odlegtosci po transformacji — wartosci W, H, G po transformacji,

Roznice odlegtosci — w tym wypadku sg podane odchytki pomiedzy wartosciami wzorcowymi
a wartosciami po transformacji.

Dane i wyniki mozna przeglada¢ w jednostkach: m- metry, dm- decymetry, cm i mm, km. Po obliczeniach
widoczny jest takze podglad graficzny przetransformowanych punktow: [rysunek] O$ pionowa rysunku to o$
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H, o$ pozioma W. Wyniki zapisane w raporcie to odpowiednio (wersja z mm jako jednostkami dtugosci):
Roznice odlegtosci: Odlegtosci po transformacji:

Modut ten ma zastosowanie np. przy pomiarach elementéw kadtubow okretowych Ilub innych
wielkogabarytowych obiektéw (nadwozia autobuséw, lokomotyw), ktére nalezy skontrolowaé aby uzyskaé
informacje czy zostaty wykonane zgodnie z projektem. Transformowane sg wszystkie wspotrzedne punktéw
obiektu (XYZ) jednoczesnie i jest mozliwos¢ wyznaczenia odchytek od wymiaréw teoretycznych, przy
zatozeniu bezbtednych trzech punktow obiektu. Dla szybkiego uzyskania wspotrzednych do obliczen
przydatne sg tachimetry bezlustrowe o duzej doktadnosci pomiaru odlegtosci i kagtédw. Ponadto, jezeli zachodzi
koniecznos¢ pomiaru obiektu z kilku stanowisk, mozna to zrobi¢, wykorzystujgc konstrukcje typu weciecie
wstecz itp., aby uzyska¢ wspétrzedne punktéw w jednym uktadzie wspétrzednych. Dodatkowo istnieje jeszcze
jeden program, tym razem przeznaczony dla rejestratora Psion WorkAbout, ktory juz
w terenie, bezposrednio podczas pomiaru podaje odchytki od wymiaréw teoretycznych. Dziata on na
podstawie tego samego algorytmu jak program opisany powyzej.

5.24 Mapa spadkow

Modut zblizony metodg dziatania do Objetosci, warstwice. Dane wejSciowe stanowig punkty o znanym
potfozeniu i wysokosciach. Zakres modelowania spadkdw mozna ogranicza¢ wskazujac granice opracowania
oraz krawedzie nieciggtosci terenu. Tworzony jest model terenu na siatce kwadratowej, ktory stuzy do
obliczenia spadku albo w dowolnie wskazanym punkcie albo dla catego obszaru. Operator ustala ile klas
spadkéw ma by¢ zwizualizowanych na mapie, dobiera wartosci graniczne klas i skale barwng. Modut powstat
na zamowienie ARIMR, ale mozna go traktowaé jako narzedzie uzupetniajgce funkcjonalnos¢ modutu
Objetosci, warstwice.
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6 Narzedzia

6.1 Kalkulator

Nieskomplikowany podstawowy model kalkulatora, mozemy uruchomic¢ skrétem <F10> .
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6.2 Centroidy SWDE

Narzedzie juz praktycznie nieistotne, pochodzi z czaséw C-Geo v6 i prac nad LPIS (IACS), czyli nad
opracowaniem systemu ewidencji gospodarstw rolnych. Geodeci przetwarzali wtedy masowo rastrowe mapy
ewidencyjne Dla porzgdku zamieszczamy opis.

Modut CENTROIDY-SWDE pozwala na opracowanie map rastrowych zgodnie z zatozeniami systemu IACS. W
szczegblnosci modut pozwala na zdefiniowanie obszaru opracowania, kalibracje rastra, wskazanie centroidéw
dziatek i zapisanie wynikbw pracy w zalecanych formatach. Modut pracuje w $rodowisku
C-Geo wyposazonym w obstuge plikéw rastrowych. Efekty pracy programu (skalibrowany plik tiff, metryka w
formacie geo i plik SWDE zawierajgcy defincje centroidéw) zapisywane sg w katalogu o nazwie SWDE
zaktadanym w katalogu projektu C-Geo. Praca nad zdefiniowaniem centroidéw podzielona jest na piec
etapow:

1. Zatozenie zadania polega na podaniu informacji terytorialnych (zgodnie z podziatem TERYT)
o potozeniu obszaru objetego rastrem. Do kazdego opracowywanego rastra nalezy zatozy¢ zadanie. Na
podstawie wprowadzonych informacji tworzony jest numer zadania w postaci:

WWPPGG_R.XXXX.NR_AR lub WWPPGG_R.XXXX gdzie:

,WW” — kod wojewddztwa, wedtug rejestru terytorialnego kraju TERYT,
,,PP” — kod powiatu w wojewddztwie wedtug rejestru terytorialnego,
,GG” — kod gminy w powiecie wedtug rejestru terytorialnego,

,R” — identyfikator gminy, jedna z cyfr: 1, 2, 3, 4, 5, 8, 9 (zgodnie z TERYT),

SXXXX” — numer ewidencyjny obrebu w jednostce ewidencyjnej, okreslony za pomocy liczb
catkowitych z przedziatu od 0001 do 9999,

»AR_NR” — oznaczenie arkusza mapy ewidencyjnej, w ktéorym AR_NR jest numerem porzadkowym
arkusza tej mapy.

Wyboru zadania do opracowania dokonuje sie z listy zadan.

2. Wypetnienie metryki — zadanie nalezy uzupetni¢ o dodatkowe informacje edytowane w oknie jak na
rysunku.

3. Kalibracja rastra polega na wczytaniu zeskanowanej mapy (w formacie tiff, bmp lub pcx), wskazaniu
punktéw na rastrze o znanych wspotrzednych terenowych i wykonaniu transformacji afinicznej.
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4. Mapa — wstawianie centroidéw. Wybranie tej funkcji powoduje otwarcie okna mapy, podczytanie
skalibrowanego rastra, zatozenie warstwy Centroidy i zatozenie zbioru danych do tej warstwy;
w zbiorze danych przechowywane s3 informacje o wspétrzednych centroidéw i numerze dziatki do
ktérej odnosi sie centroid. Wstawianie centroidu polega na wybraniu z okna mapy narzedzia Wstaw
punkt — przez wskazanie i ,klikaniu” punktéw na rastrze. Po kazdym kliknieciu otwiera sie okno
w ktorym nalezy dopisa¢ numer dziatki.

5. Pliki *.geo i *.swd. Ostatnim etapem jest zapisanie na dysku plikéw w formacie *.geo (dane terytorialne
i parametry wpasowania rastra) oraz pliku w formacie SWDE (informacja o potozeniu centroidéw i
numerach dziatek). Utworzenie tych plikdw nastepuje po nacisnieciu przycisku <OK>. Po zakoriczeniu
prac wszystkie wyniki (pliki skalibrowanych rastréw w formacie TIFF z kompresjg CITT G4, pliki GEO i
pliki SWDE) zgrupowane sa w jednym katalogu i gotowe do przekazania zleceniodawcy.

6.3 C-Raster — edytor plikdw graficznych.

Wywotanie programu C-Raster, ktéry moze by¢ uzytkowany jako aplikacja niezalezna od C-Geo lub
w przypadku tgcznego posiadania programow C- Geo i C-Raster sg one integrowane we wspélnym interfejsie.
Program C-Raster opracowany zostat w celu pomocy w obrdbce plikéw rastrowych wczytywanych do
programu C-Geo. Posiada proste narzedzia graficzne, ponadto moze by¢é wykorzystywany nie tylko jako
wsparcie dla C-Geo, lecz réwniez innych programdw, np. Geolnfo, Microstation, Ewmapa, Mikromap. C-Raster
rozpoznaje wszystkie popularne formaty plikdéw graficznych (BMP, JPG, TIFF, PCX itd.), a takze pliki
zawierajace informacje o wpasowaniu plikow graficznych, np. CIT (raster wpasowany za pomocg I/RAS dla
Microstation), TIFF (razem z TFW dla ArcView) i GeoTiff (formaty CIT i GeoTiff sg obstugiwane tylko w zakresie
odczytu). Najwazniejszg funkcja dla uzytkownikéow C-Geo jest mozliwos¢ wczytywania i przetwarzania juz
wpasowanych plikdw rastrowych RCF (format pliku graficznego wpasowanego w C-Geo). Dzieki temu tatwo
dokona¢ zmian (wycigé niepotrzebny fragment rysunku, usungé zanieczyszczenia) na juz wpasowanych
rastrach bez koniecznosci ich ponownego kalibrowania. Po wykonaniu tych czynnosci wystarczy zapisaé
zmiany w programie C-Raster, powrdci¢c do pracy w C-Geo, odswiezy¢ widok mapy i zobaczy¢ juz
zmodyfikowany podktad rastrowy. Plik graficzny mozna takze pozyskac bezposrednio za pomoca skanera,
jezeli jest podtgczony do komputera i sg zainstalowane sterowniki do jego obstugi. Dzieki temu nie ma
koniecznosci wdrazania dodatkowego oprogramowania do skanowania. C-Raster pozwala na wczytanie
plikdw o duzych rozmiarach, powyzej 100 MB, (zalecamy wéwczas jednak zwiekszenie ilosci pamieci RAM do
co najmniej 512 MB i posiadanie wersji Windows co najmniej XP). Za pomocg C-Rastra mozna réwniez zmienié
parametry graficzne rysunku (np. kontrast, zamiana na odcienie szarosci, obrét i inne), wykorzystac¢ dostepng
»gumke”, wycigc¢ prostokgtem lub wielobokiem nieregularnym wybrany fragment (np. opis pozaramkowy),
wstawic¢ inny rysunek lub jego fragment (np. dotgczy¢ drugi raster z dysku), narysowac element graficzny
(prostokat, tuk, tamana, itp.), wprowadzi¢ tekst, wypetni¢ obszar kolorem lub szrafurg itp. Przy pracy z
rysunkami przydaje sie takze ,lupka”, ktéra umozliwia oszczedzenie czasu traconego na powiekszanie mato
widocznych elementdéw obrazu. Uzytkownik moze zmienié takze format pliku graficznego, np. plik BMP
zapisac¢ jako JPG (skompresowany) lub kolorowy jako czarno-biaty. Wczytane rysunki mozna drukowaé w
réznych skalach — w rozmiarze rzeczywistym, dopasowane do strony, wybrany fragment.

Potencjalne problemy z otwieraniem plikdw rastrowych Mam raster w pliku cit+geo i przekonwertowany do
rcf. C-Raster nie otwiera Zadnego z nich, chociaz plik rcf taduje sie na mape C-Geo. Sprawa jest o tyle ciekawa,
ze po przekopiowaniu pliku do podfolderu C-Geo ,raster” i po zmianie nazwy, plik rcf jest otwierany
prawidfowo, natomiast plik cit+geo nie.
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Problem wynika ze specyficznej budowy i ograniczen plikow cit —ich standard zostat opracowany kilkadziesigt
lat temu przez Intergraph. Nie ma w nim mozliwosci zapisu wspétrzednych siedmiocyfrowych potozenia
rastra, dlatego w Polsce dodaje sie do niego plik geo z podaniem petnych wspodtrzednych potozenia rastra.
Odpowiednig procedure konwersji tych danych wprowadzilismy kiedys w module wpasowania w C-Geo na
potrzeby programu AIACS. C-Raster nie posiada takiej funkcji, czyli konwersji cit + geo na rcf z wykorzystaniem
danych z pliku geo. Dlatego prosze nie otwierac tego cit w C-Raster, ale wczesniej przekonwertowac go w C-
Geo na rcf. Co do problemu z otwarciem rcf w C-Rastrze, to jest to pochodna tego zestawienia w jednym
miejscu plikow cit i geo. Jezeli w tym samym miejscu jest plik rcf
i plik geo, to program prébuje wykorzysta¢ informacje z tych obu Zrédet, co w tym wypadku nie zadziata.
Woystarczy wiec usunaé z tej samej lokalizacji plik geo.

Transformacja miedzy uktadami 65 a 2000

Opcja dostepna w menu Efekty -> Transformacja rastra 65 <> 2000. W okienku, ktore pojawia sie po wybraniu
tej opcji nalezy ustawic parametry rastra wyjsciowego i docelowego. Dodatkowo mozna okresli¢ czy w czasie
transformac;ji uwzgledniane majg by¢ korekty globalne oraz wskazac jaki ma by¢ zastosowany kolor tta.

Obstuga rastrow z parametrami wpasowania zapisanymi w plikach:
* tfw — format Arcinfo i innych produktéw firmy ESRI,
* tab — format programu Map-Info,

*rr — format programu GEO-MAP, *.dan —
format programu Ewmapa.

Kalibracja rastrow

Pliki rastrowe, najlepiej tif, kalibrujemy na siatke krzyzy. Jest do tego narzedzie utatwiajgce nawigacje
(wskazuje sie dwa krzyze po przekatnej ekranu i wpisuje ich wspotrzedne terenowe). W takim wypadku
program pozwala na tatwe przeskoki pomiedzy poszczegdlnymi krzyzami przyciskami géra, dét, lewo, prawo.
Mozliwe jest zastosowanie dwu modeli wpasowania — transformacja wielomianowa oraz transformacja
funkcja sklejana. Funkcje sklejane (spline) to takze rodzaj wielomianéw ale gwarantuja, ze we wskazanych
punktach dostosowania odchytki dopasowania sg zerowe (jednak oznacza to, ze jesli raster jest mocno
znieksztatcony, to te odchytki muszg by¢ gdzies ,upchniete” wiec poza punktami dostosowania
znieksztatcenia mogg by¢ dos¢ duze. Kontrola wpasowania jest robiona na punktach dostosowania, program
pokazuje odchytki liczone metoda Helmerta czyli ortogonalng. Czyli wprawdzie znieksztatcamy raster
wielomianami ale sprawdzamy jakie bytyby odchylenia gdyby to byto transformowane tylko przesunieciem,
obrotem i proporcjonalnym skalowaniem.
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Wiecej o obstudze programu C-Raster dowiesz sie z Instrukcji do tego programu w formacie pdf, do $ciggniecia
z www.softline.xgeo.pl, dziat Do pobrania.

6.4 Menedzer plikéw GEO, CTD.

Modut umozliwia zarzadzanie plikami typu GEO, CTD, SWD, GML, XML: hurtowg konwersje plikdow rastrowych
i wczytanie centroidéw dziatek, import wektorowych map ewidencyjnych w standardzie GML/XML,
automatyczne wygenerowanie map i tabel z podziatem na obreby, szybkie wyszukanie zgdanej dziatki oraz jej
wydruk. Menedzer plikdw umozliwia szybka lokalizacje dziatki na podktadach sporzgdzonych na potrzeby
systemu IACS. Obecnie stracit juz na znaczeniu, podobnie jak Centroidy SWDE.

Dane wejsciowe to:

- pliki rastrowe (w formacie CIT lub TIFF),
- pliki w formacie GEO zawierajgce dane opisowe i parametry wpasowania rastra,

- pliki w formacie GML/XML zawierajgce wektorowg mape ewidencyjng, - pliki CTD lub SWD zawierajace
centroidy dziatek.

Przygotowanie do pracy z modutem polega na wczytaniu plikdw map rastrowych: plikéw GEO (pojedynczo
lub hurtowo) oraz wczytaniu plikéw CTD, SWD. W czasie czytania plikow GEO nastepuje konwersja rastréow
do formatu RCF (format rastrow C-Geo). Po konwersji zaktadana jest tabela o nazwie odpowiadajacej
numerowi obrebu i mapa wektorowa lub rastrowa wraz z automatycznie przypisanym rastrem. W trakcie
nastepnego etapu czyli importu plikéw CTD (SWD) wypetniana jest zawartos¢ tabeli — wczytywane sg
centroidy dziatek. Jezeli uzytkownik dysponuje plikami GML (w przypadku wektorowych map ewidencyjnych)
woéwczas wczytuje je, nastepuje ich automatyczna transformacja z uktadu WGS84 do wtasciwej strefy uktadu
65. Ponadto utworzona jest warstwa zawierajgca obiekty zamkniete — dziatki wraz z bazg danych zawierajgca
podstawowe informacje (powierzchnie ewidencyjne, numery dziatek). Wszystkie te operacje wykonywane sg
w obrebie zatozonego wczesniej projektu C-Geo. Wygodnie jest wiec usystematyzowac dane zaktadajgc dla
kazdej gminy oddzielny projekt. Pozwoli to na tatwg orientacje w posiadanym zasobie. Przy takiej organizacji
odszukanie dziatki polega¢ bedzie na:

- Wybraniu projektu czyli wskazaniu gminy (nazwa projektu moze by¢ nazwg gminy),



6 Narzedzia

- wybraniu obrebu (i ew. arkusza mapy),

- wpisaniu numeru dziatki i przycisnieciu <ENTER> (lub kliknieciu na ikonke z lupka).

Woczytywanie plikéw w formacie GEO — (mozna wybra¢ pojedynczy plik lub korzystajac z klawiszy <SHIFT>
lub <CTRL> wskazac¢ wiekszg ilo$¢ plikdw). Z racji przeprowadzanej konwersji rastra opcja ta moze byc¢
czasochtonna.

Wczytywanie plikow w formacie CTD (SWD) — opcja umozliwia zatadowanie informacji o centroidach do
wczesniej wczytanych podktaddw rastrowych. Ewentualnie wczytanie plikow GML w celu wygenerowania
wektorowej mapy ewidencyjnej.

Wybor obrebu — wywotanie mapy (z rastrem lub trescig wektorowg) obejmujacej zadany obreb.

Odszukanie dziatki — po wybraniu obrebu i wpisaniu numeru dziatki nastepuje odszukanie na mapie
odpowiedniego centroidu (lub dziatki). Punkt centroidu zostaje wysrodkowany w oknie mapy.

Wygenerowanie formularza do wydruku — wybranie tej opcji powoduje utworzenie formularza
zawierajgcego aktualny fragment mapy i opis ramkowy.

Ustawienie danych osoby sporzadzajgcej i zatwierdzajgcej umieszczanych w opisie ramkowym
w formularzu.

Po odnalezieniu dziatki mozna wykonaé wydruk rastra korzystajac z opcji dostepnych na mapie. Na wydruku
dodawana jest metryczka zawierajaca informacje o nazwie i numerze obrebu, arkuszu mapy
i numerze dziatki.

6.5 Menedzer rastrow

Jest to aplikacja do zarzadzania wszystkimi wpasowanymi (a takze wprowadzonymi na mape) w C-Geo
rastrami. Umozliwia ona odszukanie rastréw najblizszych wskazanemu punktowi na mapie, a takze wybranie
rastréw wedtug zadanych kryteridw np. po podaniu sekcji mapy lub zakresu wspotrzednych. Ponadto, w oknie
tym wyswietlane sg nazwy rastréw, ich potozenie na dysku, zakresy wpasowania itp. Pod prawym klawiszem
myszki jest dostepna opcja Menedzer rastréw, po jej wybraniu i kliknieciu na mapie, kursor myszki zmienia
ksztatt, program sprawdza czy we wspotrzednych miejsca klikniecia istnieje zapisany do bazy jakis raster, jesli
tak jest, pojawia sie on w oknie menedzera rastréw, jesli nie — pozostaje ono puste. Funkcje wyszukiwania
rastrow wytaczy¢ mozna klikajac na ikonke wybierania.

W menu Opcje>Menedzerrastrow mozina wywota¢ okno menedzera rastréw w celu przejrzenia listy
zapisanych tam rastréw, dodania nowych (takze catej grupy z danego katalogu w celu zasilenia bazy rastrami
wpasowanymi wczesniej w C-Geo), wyswietlenia wybranego rastra oraz wyszukania rastra na zasadach
podobnych do wyszukiwania punktéw w tabeli — np. przez podanie sekcji.

6.6 Baza obserwacji

W takich modutach obliczeniowych jak: tachimetria, dzienniki katéw, biegunowe, wszystkie obserwacje
mozna zapisywac do bazy poleceniem Zapisz obserwacje do bazy. W oknie bazy mozemy zaznaczaé, edytowac,
usuwac i dodawac obserwacje. Zaznaczone obserwacje mogg by¢ wczytane do wyréwnania (przycisk Import
danych z zadan obliczeniowych > Importuj z bazy obserwacji)

6.7 GPS
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Skrét do narzedzia Obstuga GPS’a z palety Narzed:zia.

6.8 Baza osob

Baza os6b fizycznych i prawnych, wystepujacych w opracowaniach geodezyjnych wykonywanych przy pomocy
C-Geo. Przydatne szczegdlnie do opracowan w formacie GML, gdzie rekordami z bazy oséb mozemy
uzupetniaé¢ atrybuty bazy GESUT — Przedstawiciel i Wtadajgcy.

Nazwa petna [ || Inmie nazwisko [v]| Adres [~ Powiat = ‘ A
k| wodziskawski
Osoba X | c2gstochowski
Osoba: L
Nazwapetna: | ] |
Nazwa skrécona: b
Imie nazwisko:
Adres: 1
Powiat: i
Kontakt: Numery:
Telefon: HIE:
Emait REGON:
PESEL:
Dodatkowe informacie
v

Identyfikator: 4 Zamknij
oK 3 Anuluj

Baza jest zasilana z kazdym kolejnym importem pliku GML. Istotny jest tu wybor lokalizacji pracy podczas
zaktadania projektu (TERYT), poniewaz na tej podstawie pozyskani z importu przedstawiciele i wtadajacy
zostang przypisani do konretnego powiatu (kolumna powiat). Utatwia to wybér odpowiedniego podmiotu
przy kartowaniu nowych obiektéw . Nowy podmiot mozna takze dodaé recznie (przycisk 1) lub zaimportowac
z pliku w formacie txt lub csv, gdzie uzytkownik moze okresli¢ jakie dane zawierajg poszczegdlne kolumny w
importowanym pliku. Funkcja ta jest przydatna gdy z ODGIiK mozna otrzymac liste np. podmiotow
zarzadzajgcych infrastrukturg sieci uzbrojenia terenu. Wtedy nie trzeba juz samodzielnie, od nowa
wprowadzac kazdej osoby, ale korzystac z jednolitego stownika, co oszczedza czas i uniemozliwia popetnienie
btedéw (rysunek ponizej). Dodatkowo kazdy z podmiotéw mozna wyedytowac (przycisk 2) lub usungé
(przycisk 3).
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Osoby X
L] s
T o 5 5 = =
Import z pliku tekstowego X
Nazwa pliku:
[ Plik tekstowy: [~Wynik importu:
~ V! nazwa_p... |adres |nazwa_skr Inazwisko... |lel |emai| | A
M | [ [ [ ‘
v
< > v
S [~Pozycija danych w pliku tst:
(O Tabulator () Spacia Nazwa kolumny Pozycia w txt a
I nazwa_pelna il |
S adres 2
Tk Kok e B0 A -
‘> Zignoruj poczgtikowe wiersze: tel - 5 o= & ok | Anuluj |
6.9 Przelicz zadania
1 |
Przeliczenie zadan [tabela robocza: test] X
’ Zadania | Raport z przeliczer
> bgla.tch 17.10.2017 09:25:43 Tachimetria -
balb.tch 17.10.2017 09:25:43 Tachimetria
ps2.tch 17.10.2017 09:25:43 Tachimetria
ps2_psl.ban 17.10.2017 09:25:43 Biegunowe
23
1
20,
@ [] wykonaj raparty ¢ Preelicz ‘ ‘ Zamknij
Wszytkie
QOd pozycji kursora
Tachimetria
Biegunowe

221 "1000

400 nnn
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W wypadku kiedy zmienig sie wspétrzedne punktéw osnowy, do ktérych nawigzane sg nasze pomiary, mozna
tym narzedziem przeliczy¢ wiekszg ilos¢ zadan obliczeniowych bez koniecznosci ich otwierania
w poszczegdlnych modutach. Przyciski stuzgce do zaznaczania i odznaczania zadan umozliwiajg wybér zadan
z jednej konkretnej kategorii (tylko tachimetria, domiary, biegunowa itd.). Mozliwe jest wykonanie raportéw
z przeprowadzonych przeliczen.

Szukaj punktu w zadaniach obliczeniowych

Mapa obiektowa Leica XML

Operat elektroniczny

Nowy modut wprowadzony aktualizacjg z dnia 16-10-2020 o funkcjonalnosciach:
e powigzanie prac geodezyjnych w module z projektami,

e gromadzenie istotnych danych o pracach geodezyjnych (zleceniodawcy, wykonawcy, ODGIK, dane,
dokumenty, terminarze, kosztorysy, itd.),

e skanowanie i dotgczanie zewnetrznych dokumentéw w PDF, generowanie raportéw i formularzy map
z C-GEO PDF do operatu, wtasne dokumenty w PDF z dostepnych i edytowalnych szablonodw,

e budowanie operatu elektronicznego w jednym pliku PDF z réznych dokumentéw z automatycznym
generowaniem strony tytutowej i spisu tresci (takze z edycjg ich szablonéw),

e automatyczna numeracja stron operatu i wspomaganie w podpisie elektronicznym operatu w PDF,

e integracja terminarza z kalendarzem Google (np. obstuga powiadomien), powigzanie lokalizacji prac
z Google Maps, z portalami geodety z powiatdw catej Polski.

Wiecej informacji o module jest dostepnych w tym dokumencie: softline.geo.pl/pdf/eoperat.pdf oraz na

koricu dokumentu.

7 Opcje

7.1 Parametry programu

Parametry pogrupowane sg w 11 zaktadkach. Niektére z nich (doktadnosci, odwzorowanie, jednostki, zestaw
koddéw) ustawia sie na etapie zaktadania nowego projektu (Plik>Projekty>Dodaj projekt) jednak wszystkie
mozna modyfikowac¢ w trakcie pracy z projektem.


https://softline.geo.pl/pdf/eoperat.pdf

Mapa

7

Opcje

Opcje X
Mapa Mapac.d Obliczenia Parametry tansmisii Inne  GML  Zestaw kodéw E-mail  Stownik TERYT Tabela punktéw/danych Operat
~Teksty: ~Ustawienia:

Czcionka: I @C-GED v ] I‘I.B v I l_] ostrzegaj przed usunigciem obiektu
<215 5 L ro. kolor opisu punktu taki jak kolor punktu
Szerokosé (% wys.): Pochylenie [%]: [_]
- E] ukryj legende jesli okno mapy nie aktywne
Formularze: I @C-GED

‘Wielko$é czcionki opisu punktu na ekranie:
‘Wielkos¢ czcionki opisu punktu na drukarce:

Grubosé czcionki C-GED [% wysokoséi]:

~Wyglad mapy:
Skala: Tho mapy: :] v
Przekatna: 14Cali v ‘ Kolor rasta: | [N -
Altematywny kolor przekreslenia tekstdw: - v

~Grubosé linii [mm]:

siatki kwadratduw: |0,1 30

podziatu sekcyjnego:

odnosnikdw: kolor podz. sekeyinego:
~Wypebnienia obiektéw 7 ~Kdtko myszki:
@ systemowe () whasne Powigkszanie:
Wsp. gestosci [ 1.0 Z O powieksz centralnie

(@) powiigksz do poz. kursora
O powieksz w poz. kursora

Grubosé fini | 0.10 %]

Nakkadanie: ‘pélfprzez‘mc v

Intensywnosé:

[ wwswietlsi piks. w kolorze tha

nie pokazuj rastra TIF z danymi NMT
odczytuj wysokosé punktdw z rastra TIF 2 NMT

[7] dla nowej mapy pokaz okienko podgladu

zaznaczony punkt ustaw w tabeli

E] obliczenia na mapie - ostrzezenie o nie zapisaniu raportu

przesuwanie napisdw i symboli 2 warstw nieedytowalnych

gestosé siatki kwadratdw [cm]: 10,0 %

D wyswietlaj mape w tie na pienwszym planie

B zamieri przecinek na kropke dla wstawianych na mape liczb
rysuj znaczniki na zakamaniach obiektdw

Odsunigcie etykiet od pkt [Zwys)
obracaj wszystkie napisy

sygnaty dzwickowe na mapie

[] bialy kursor

X Anuluj

Opcje

Mapa Mapacd. Obliczenia Parametry ransmisi Inne  GML

Zestaw kodéw  E-mail

X

Stownik TERYT  Tabela punktéw/danych  Operat

[ Ustawienia:

D grubosé linii ustawiana kolorem

zazhacza tylko jeden el. obiektu

D wyswietlaj godto w dolnym pasku

przypisanie koddw punktéw do warstw

M przy usuwaniu tekstu usuf odnosnik

wyswietlaj okienko do wpisania danych po narysowaniu obiektu
D rysuj napisy | punkty zgodnie z kolejnoscig warstw

D uzy] wygtadzania krawedzi dla tekstéw

|:| uzy] wygtadzania krawedzi dla linii

D nhapisy z bazy danych jako etykiety

lista przy wybieraniu obiektéw

po narysowaniu zamieniaj okregi ha tamane

nieprzezioczyste linie przerywane

skaluj linie
dynamiczne odnosniki
D hapisy wybierane w pierwszej kolejnosci

podczas wstawiania opisu do punktu zaczepiaj do niego odnosnik

D wybieranie obiektdw zamknigtych tak jak liniowych (klikajgc w obrys)

X Anuluj
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Czcionka — domyslna czcionka napiséw jest wykorzystywana w funkcjach importujgcych oraz wyswietlana za
pierwszym razem w oknach wstawiania tekstow i przenoszenia opisow na mape. Po zainstalowaniu programu,
dodawana jest specjalna czcionka wektorowa o nazwie C-Geo, ktdéra przyjmowana jest jako domysina w
opcjach programu i proponowana w trakcie wprowadzania tekstéw na mapie. Zostata ona stworzona, aby
umozliwi¢ plotowanie zaréwno na ploterach atramentowych, jak i pisakowych, ponadto pozwala na
wprowadzanie np. podwadjnych podkreslen i innych funkcji programu. Wysokos$¢ czcionki okreslana jest w
milimetrach w skali mapy.

Szerokos¢ napisow (% wysokosci) — standardowa szeroko$¢ znaku dla kreslonych tekstow.
Pochylenie (%) — standardowe pochylenie znaku dla kreslonych tekstow z atrybutem kursywa.
Formularze — czcionka opiséw w formularzach.

Wielkos¢ czcionki opisu punktu:

na ekranie — ustala wielko$¢ opisu punktu w opcji mapy, na drukarce — ustala wielko$¢ opisu punktu na
wydruku.
Grubos¢ czcionki C-GEO (% wysokosci) — standardowa grubos¢ znaku dla kreslonych tekstow

Wyglad mapy

Skala — domyslna skala mapy, wykorzystywana do resymbolizacji znakéw umownych, napiséw i linii. Mozliwa
takze do zmiany w menu Mapa -> Zmiana standardowej skali

Tto mapy — dobieranie koloru na tle ktérego wyswietlana jest zawartos¢ okna mapy, standardowo biaty,
popularny jest takze czarny, przez analogie do programdw typu CAD. Po zmianie linie czarne rysowane sg na
biato i odwrotnie.

Przekgtna — wielko$¢ przekatnej monitora w calach. Ustawienie uzywane jest w czasie kreslenia linii
powodujac, ze (przy wytgczonej opcji skalowania linii) linie na ekranie majg doktadnie takie wymiary jak w
definicji.

Kolor rastra — kolor wszystkich wyswietlanych w projekcie rastréw, o ile nie umieszczono ich na warstwach
z przyporzagdkowanym odrebnym kolorem.

Alternatywny kolor przekreslenia tekstow — przydaje sie jako kolor przekreslenia numeru dziatki na projekcie
podziatu.

Grubos¢ linii (mm) — dotyczy siatki kwadratéw, podziatu sekcyjnego i odnosnikéw — ustalenie grubosci i
koloru linii dla wymienionych elementéw mapy. W tym miejscu mozna takze zmienié kolor wyswietlanego
podziatu sekcyjnego.

Wypetnienia obiektow — mozliwos¢ zmiany systemowego wypetnienia obiektdw na programowe (z
mozliwoscig ustalenia innej, niz standardowa, gestosci oraz grubosci linii). Opcja ta jest przydatna gdy s3
problemy z wydrukiem wypetnien na niektérych drukarkach (np. Hewlett-Packard).

Kétko myszki — wspotczynnik powiekszenia kétka myszki w zakresie 1.2—3.0-krotnosci. Powiekszenie odnosi
sie do centralnego punktu mapy badz do miejsca, ktére wskazuje kursor myszki.

Rastry

Metoda wydruku - zwiekszajac wspodtczynnik przyspieszamy (lub wrecz umozliwiamy, jesli nie udaje sie)
wydruk rastra. Warto$¢ od 0 do 10 — od najmniejszej redukcji do najwiekszej. Przydatne przy mapach o
duzych powierzchniach, gdzie sg faczone dane wektorowe i rastrowe. Wartos¢ powyzej 3 obniza jakosé obrazu
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rastrowego, co powoduje, ze przesytane do sterownika drukarki pliki s3 mniejsze, kosztem pogorszenia jakosci
obrazu rastrowego.

Intensywnosc¢ - okreslanie stopnia intensywnosci rastra. Jest to przydatne szczegdlnie dla rastréw kolorowych.

Naktadanie - dotyczy przypadkéw umieszczonych na mapie kilku rastréw kolorowych. Jesli nachodzg na
siebie, to najczesciej daje to niekorzystne efekty kolorystyczne na mapie. Zmieniajac ten parametr mozemy
uzyska¢ wiasciwy wyglad. Najbardziej pomaga potprzezroczystosé i nadpisywanie.

Ustawienia - Mapa
- ostrzegaj przed usunieciem obiektu — wyswietla komunikat przed prébg usuniecia obiektu,
- kolor opisu taki sam jak kolor punktu — kolor opisu do punktu bedzie zawsze w kolorze punktu,

- ukryj legende jesli okno mapy nieaktywne — ukrywa okno legendy, gdy przejdziemy na tabele
wspotrzednych,

- zaznaczony punkt ustaw w tabeli — po wyborze punktu na mapie w tabeli wspétrzednych zostanie wskazany
wiersz z tym punktem,

- obliczenia na mapie — ostrzezenie o niezapisaniu raportu — program wyswietla ostrzezenie o niezapisaniu
raportu przed zamknieciem okna obliczert na mapie,

- przesuwanie napiséw i symboli z warstw nieedytowalnych — opcja pozwala na modyfikacje potozenia
napiséw i symboli niezaleznie od wybranej warstwy edytowalnej,

- gestos¢ siatki kwadratow [cm] — ustawienie gestosci wstawianej siatki kwadratow w cm. W razie potrzeby
zmieniamy standardowy odstep krzyzy z 10 cm na inny (np. 2 cm lub 5 cm) potrzebny do szczegdinych zadan
(siatka realizacyjna, inwentaryzacja archeologiczna itp.),

- wyswietlaj mape w tle na pierwszym planie — wys$wietla mape w tle ponad trescig mapy, na ktérej aktualnie
pracujemy. Wazna opcja, jesli na mapie mamy rastry — bez niej rastry bedg przestaniaty mape w tle.

- zamien przecinek na kropke dla wstawianych na mape liczb — zamiana przecinka na kropke dla liczb,
wstawianych na mape. Wazne dla czotéwek, czy rzednych.

- rysuj znaczniki na zatamaniach obiektéw — opcja rysuje znaczniki (krzyzyki) na wszystkich punktach
zatamania obiektow,

- odsuniecie etykiet od pkt (% wys) — ustala procent odsuniecia opisu do punktu,

- obracaj wszystkie napisy - opcja pozwala na wigczenie obrotu wszystkich napiséw bez wzgledu na
ustawienie atrybutu ,do siatki — do ramki”,

- sygnaty dzwiekowe na mapie - podczas rysowania obiektdw sygnalizowane jest innym dzwiekiem
przyciagniecie do punktu, do linii lub wstawienie punktu w powietrzu, a gdy w miejscu klikniecia nie ma
punktu, sygnat jest rowniez inny,

- biaty kursor — opcja przydatna, jesli pracujemy na mapie o tle innym niz biate,
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Ustawienia — Mapa c.d.

grubos¢ linii ustawiana kolorem — wtgczenie/wytgczenie drukowania (kreslenia) wszystkich linii tg sama
(najciensza) gruboscig, niezaleznie od tego jak byty wstawione na mape; opcja umozliwia ustawienie
grubosci linii kolorem dla ploteréw pisakowych,

zaznaczaj tylko jeden element obiektu — wiaczenie/wytgczenie wybierania wszystkich elementéw
sktadowych dla obiektdw tworzonych za pomocg narzedzia Edytor mapy obiektowej na mapie,

wyswietlaj godto w dolnym pasku — pokazuje godto mapy w odpowiednim uktadzie wspétrzednych na
mapie,

przypisanie kodow punktéw do warstw — opcja potrzebna, jesli posiadamy warstwy, do ktérych przypisane
sg kody punktéw (np. mapy zatozone z gotowych szablonéw). Pozwala na automatyczne przerzucenie
punktu na odpowiednig warstwe po zakodowaniu go. UWAGA! Witaczona opcja blokuje mozliwosé
przenoszenia punktow na inng warstwe niz ta, do ktorej jest przypisany,

przy usuwaniu tekstu usun odnosnik — automatycznie usuwa odnosniki skojarzone z usuwanym napisem,

wyswietlaj okienko do wpisania danych po narysowaniu obiektu — opcja scisle zwigzana z edytorem mapy
obiektowej. Po narysowaniu otwiera sie okienko do wpisania atrybutéow dla rysowanego obiektu, zgodnych
z wybranym zestawem obiektow,

rysuj napisy i punkty zgodnie z kolejnoscig warstw — jesli opcja jest wytgczona napisy i punkty sg zawsze
rysowane ponad wszystkimi warstwami. Z wtgczong opcjg beda zachowywaty sie jak wszystkie inne obiekty
na warstwie, czyli bedg podlegaty przestanianiu przez warstwy powyzej,

podczas wstawiania opisu do punktu zaczepiaj do niego odnosnik — automatyczne docigganie koncéwki
odnosnika tekstu do punktu,

uzyj wygtadzania krawedzi dla tekstow, uzyj wygtadzania krawedzi dla linii — obie opcje zwiekszajg
czytelnos¢ mapy i jej estetyke, ale mogg znaczgco wptywaé na spowolnienie pracy programu,

napisy z bazy danych jako etykiety — opcja, dzieki ktérej napisy wstawione z bazy danych na mape zostang
przypisane jako etykiety do obiektow,

lista przy wybieraniu obiektéw — jesli w miejscu klikniecia na mapie jest mozliwe do wyboru kilka obiektéw
to program wskazuje je na liscie. Umozliwia to wybor porzadanego obiektu bezposrednio z listy, a nie z
mapy.
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Wj’bél eva

GES BudowlaPodziemna - obiekt powierzchniowy (3
BDZ_CiagRuchuPieszegolRowerowego - obiekt powierzchniowy (15

po narysowaniu zamieniaj okregi na tamane — tuki oraz okregi po narysowaniu zamienione zostang na
tamane. Opcja konieczna do opracowania plikow GML na potrzeby importu do systemu TurboEwid.
UWAGA! Wtaczenie opcji nie spowoduje zamiany tukéw i okregdw istniejacych juz na mapie na tamane —
konieczne jest ich przerysowanie.

- wybieranie obiektéw zamknietych tak jak liniowych (klikajac w obrys) — opcja, ktéra pozwala na
wygodniejszy wybdr obiektéw zamknietych na mapie, poprzez klikniecie w obrys, zamiast na srodek
obiektu. Bardzo przydatne, jesli w jednym miejscu na mapie jest wiele naktadajgcych sie obiektéw
powierzchniowych.

- nieprzezroczyste linie przerywane — jesli sie ja wytaczy, wtedy linie przerywane beda wyswietlane po
»staremu” czyli bez ukrywania linii bedacych nizej w hierarchii warstw.
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nieprzezroczyste linie przerywane

przezroczyste linie przerywane

- skaluj linie — wtgczenie/wytgczenie opcji skalowania linii przy powiekszaniu mapy,

- dynamiczne odnosniki — wigczona opcja pozwala na dynamiczng zmiane kierunku odnosnika przy

przesuwaniu napisu po mapie,

- napisy wybierane w pierwszej kolejnosci — wtgczona opcja pozwala na wybdr napiséw na mapie
zawsze przed innymi obiektami, nawet jesli w miejscu klikniecia jest kilka naktadajgcych sie obiektow.

Obliczenia
Opcje X
Mapa Obliczenia Parametry ransmisii Inne  Zestaw kodéw  E-mail  Stownik TERYT  Tabela punktéw/danych |
Jednostki Opcie
Katy:  grady v Pow.: hektay v potwierdzaj zapisanie raportu
e [] zapisuj punkty bez numeru
« | Ustaienie doktadnodei | | L 1edukeie cdwozorowaweze i npm przy obliczani dhugosci 2e wspéhzednych
Povierzchrie [* |- spbticdeh XVIH || [ otzege praed zaisem o adanis i
Katy poziome E 2 doopciinapasku (2] | | [ zapisuj 2adania w podkatalogu o nazwie takiei jak nazwa tabeli robocze]
e e wokonarks bz a2 et ot
e 2ackraglaj wsp. (pomiisiac dalsze misjsca znaczace]
O fdmot=u*sqifd)  gdvie:u-0.005; c=01 | | L 2aokiaglei wsp. (bez pomiania delszych mifsc znacz.)
A [l brak kodu w stowniku kadéw to 2apisz kod do kolumny "kad2"
000 " [ zapisuj punkty na warstwie edgtowalnej )
(dziaka tylko przy wybaczone] opcii przypisania kodéw do warstw)
QUASIGEDIDA: Odwzorowanie:
PLETRF 2005 201tk ASEUPDS) Uienes i Sy mink 10
po kliknigeiu na ikonke: |2
Rysunki w raportach (np dia dziatek}
\Wielkosé czcionki opisu punkhu: [
Wielkosé czcionki opisu czobéwki:
Kolor opisu punktu:
Kolor opisu czobéwki:
[ tysuij "wasy"”" przy czotéwkach
0K X Anului | ‘
Jednostki — ustawienie jednostek katowych i powierzchniowych wykorzystywanych w modutach

obliczeniowych.
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Doktadnosci — ustalenie doktadnosci (ilosci miejsc po kropce dziesietnej) z jaka wyswietlane beda
poszczegdlne wartosci,

Max. odchytki liniowe liczone wg. wzoru — wybdr wzoru, wg ktérego beda liczone odchytki liniowe.

Wysokos¢ npm. — $rednia wysoko$¢ nad poziom morza uzywana do redukcji pomierzonych odlegtosci.

Quasigeoida mozliwo$¢ wyboru quasigeoid niwelacyjnych: PL-ETRF2000/ep.2011 (stacje ASGEUPOS),
PL-ETRF89 (POLREF) Empiryczna, PL-ETRF89 (POLREF) Teoretyczna, C-Geo 2009. Dane quasigeoidy s3
niezbedne do wykonywania przeliczer wysokosci w transformacjach miedzyuktadowych. Opis modeli geoidy:

- C-Geo 2009 - jest to Geoida niwelacyjna 2001 wydana w projekcie instrukcji G-2.

- PL-ETRF2000/ep.2011 (stacje ASG-EUPOS) — model geoidy, ktory obowigzuje do korica roku 2019 i jest
odniesiony do ukfadu ETRF2000 w ktérym jeszcze pracujg sieci referencyjne. Jesli korzystamy
z poprawek pobieranych z sieci ASG-EUPQOS lub innej alternatywnej, to ten wtasnie model nalezy
wybrac.

- PL-ETRF89 (POLREF) Empiryczna — powyisza geoida odniesiona do uktadu ETRF89 — przeprowadzilismy
rozmowy z autorem tego modelu i model nalezy traktowac testowo.

- PL-ETRF89 (POLREF) Teoretyczna — jest to model geoidy obowigzujgcy do korica roku 2019, przeliczony
do uktadu ETRF89. Nalezy z niego korzysta¢ gdy wykonywany pomiar satelitarny jest nawigzany nie do
sieci referencyjnych (jak ASG-EUPQOS) lecz do osnowy klasycznej.

- PL-EVRF2007-NH — model odniesiony do wysokosci Morza Poétnocnego w Amsterdamie, bedzie
obowigzujacy od poczatku roku 2020.

- PL-EVRF2007-NH (ETRF2000/ ep. 2011.00) — model odniesiony do wysokosci Morza Pdtnocnego
w Amsterdamie, odniesiony do uktadu ETRF2000 w ktérym pracujg stacje referencyjne.

Opgje “

| Mapa | Obliczenia | Parametry transmisji | Inne | Zestaw kodéw | E-mail | Stownik TERYT | Tabela punktéw

Jednostki Opcie
Katy: | grady v | Pow.: hektary [V] potwierdzaj zapisanie raportu

["] zapisuj punkty bez numenu

Dokkadnosc: redukcie odwozorowawcze i npm przy obliczaniu drugosci ze wspdtrzednych

Powierzchni 4 | Ustawienie doktadnosci
owierzchnie v | wspéhizednych XY iH [] ostrzegaj przed zapisem jesli zadanie istnieje
2zostato przeniesione 2oL 5 S S . 5
Katy poziomemﬂ do opcii?\a pasku |2 [] zapisuj zadania w podkatalogu o nazwie takiej jak nazwa tabeli roboczej
[] po wykonaniu obliczeri pytaj czy zapisad raport

Max. odchytki liniowe liczone wg. wzoru: [] zackraglaj wsp. (pomijsiac dalsze miejsca znaczace)
(®) fdmax = sqitu™2 *d+¢c"2 )

= % zaokraglaj wsp. (bez pomijania dalszych miejsc znacz.
O fdmas=u®sqtld)  odie: u=0.0059; c=0.1 L] zackiagaj wen. (bez pori Lty )

Wysokos$é npm.: Odwzorowanie:
0.00 Ustawienie odwzorowania zostato przypisane do tabeli.
- (o Zmiana odwzorowania dostepna jest na pasku narzedziowym
po kliknigeciu na ikonke: | 2.
QUASIGEDIDA:
| C-Geo 2003 v|

C-Geo 2003
| PLETRF2000/ep.2011 (stacie ASG-EUPOS)
| PL-ETRF83 [POLREF) Empiryczna
|PL-ETRF83 [POLREF) Teoretyczna

0K X anulj
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Opcje:

- potwierdzaj zapisanie raportu — wigczenie/wytaczenie wyswietlania okienka informujacego
0 zapisaniu raportu,

- zapisuj punkty bez numeru — wiaczenie tej opcji umozliwia zapisanie do tabeli obliczanych punktéw
bez wprowadzenia numeréw; punkty takie sg rysowane tylko na mapie (nie s3 wyswietlane w tabeli),

- redukcje odwzorowawcze i npm przy obliczaniu dtugosci ze wspdtrzednych

- ostrzegaj przed zapisem, jesli zadanie istnieje — przy zapisie zadania np. tachimetrycznego, program
moze informowac o tym, ze zadanie juz istnieje lub przy wytgczonej opcji, zapisywac nowe zadanie bez
ostrzezenia,

- zapisuj zadania w podkatalogu o nazwie takiej jak nazwa tabeli roboczej — umozliwia to
uporzgdkowanie zadan w projekcie gdy jest w nim kilka tabel wspotrzednych,

- po wykonaniu obliczen pytaj czy zapisac raport,
- zaokraglaj wspétrzedne (pomijajgc dalsze miejsca znaczace) — przy zaokraglaniu nie uwzglednia sie
miejsc na dalszych pozycjach niz ustawione dla tabeli w Doktadnosci XY,

- zaokraglaj wspotrzedne (bez pomijania dalszych miejsc znaczacych) — obliczane punkty sg zapisywane
do tabeli z petng doktadnoscig; znaczy to, ze np. punkt obliczony na prostej zostanie zapisany
z kilkunastoma miejscami dziesietnymi,

- jesli brak kodu w stowniku koddw to zapisz kod do kolumny kod2,

- zapisuj punkty na warstwie edytowalnej (dziatg tylko przy wlaczonej opcji przypisania kodéw do
warstw).

Jak C-Geo zaokragla ?

1. Wyswietlanie na ekranie uzaleznione jest od ustawien Doktadnosc XY.

2. Zapis do bazy danych zaokraglonych wspétrzednych z doktadnoscig jak wyzej, jest wykonywany gdy
wtgczona jest opcja zaokraglaj wspdtrzedne - gdy ta opcja jest wytaczona to do bazy zapisywane sg
wspotrzedne z doktadnoscig do okoto 20 miejsc po przecinku.

3. Sam sposéb zaokrgglania do bazy jest realizowany zgodnie z ustawieniami opcji zaokrgglanie
pomijajgce dalsze miejsca znaczgce. Ma ona sens oczywiscie gdy wtgczona jest opcja zaokrqglaj
wspotrzedne.

Podsumowujgc — zalecam witgczenie opcji zaokrgglaj wspdtrzedne i zaokrgglanie pomijajgce dalsze miejsca
znaczqce.

Baza trzyma zawsze petne dane, natomiast obliczenia, eksporty i wyswietlanie korzystaja z powyzszych
zaleznosci. To zapewnia mozliwos¢ pracy na lepszych parametrach w razie potrzeby.



Parametry transmisji
Opcje

Mapa Obliczenia Parametry transmisii  Inne

Rejestrator

Szybkosé Bity danych

O1200 O 6 bitow

O 2400 O 7 bitdw

O 4800 @® 8 bitw

@® 3600 Bity stop

O 19200 ®1 O2
Port: | COM2 v

Kontrola transmmisii

@ Brak

O Nieparzystosé (0dd)

O Parzystosé [Even)

Opcie

oddzielny watek

[ty wersii 4.0
[] nowa metoda

transmisji

Digiizer
Szybkosé
O1200
O 2400
O 4800
@® 3600

O 19200

Port: | COM2

Opéznienie przy transmisii

Bity danych

7 bitow
@ 8 bitdw
Bity stop
@1 O2

7 Opcje

Zestaw kodéw E-mail  Stownik TERYT  Tabela punktéw/danych

Trybr

@ Kurta XGT

O Wacom |l

O Summa MM

O Seiko DT (binary)

O Seiko DT [universal binary)

Kontrola transmisii

@ Brak

O Nieparzystosé (0dd)
O Parzystosé (Even)

[10° Edo1sek

0K X Anubi '

Ustawienie parametréw transmisji przez port RS232 lub nowoczesniejszy USB. Dla wiekszosci realizowanych
przez program transmisji z rejestratoréw istotne jest jedynie wtasciwe ustawienie numeru portu (Port).
Pozostate parametry sg dobierane automatycznie przez program w zaleznosci od wybranego rodzaju
instrumentu (rejestratora). Do tego nalezy zadba¢ o zgodno$é parametrow w programie z tymi
w instrumencie. W przypadku podtgczania kabla USB musimy takze sprawdzi¢ w Menadzerze Urzqdzen
Windows, czy system rozpoznaje wtyczke i jaki numer portu COM jej przydziela. Ponadto ustawi¢ mozna
parametry podtgczonego digitizera, chociaz ta sekcja ustawien ma juz praktycznie tylko znaczenie historyczne

— epoka takich digitizerow
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Inne

Mapa Mapacd Obliczenia Parametry ransmisii Inne  GML  Zestaw kodéw E-mail  Stownik TERYT  Tabela punktéw/danych Operat
Wspdtczynniki kalibracii drukarki
w pionie:  1,0000000 Zestaw]
- is; Zestaw
Zestaw [1 Z’ wpoziomie: 10000000 P

Opcie:

zachowuj miejsce pracy [ brak wysuwania strony automatyczne otwieranie mapy
D autonumeracia | zwigksz pienwszg hapotkang liczbe w numerze v
okno logowania do programu [ druk czamo - biaty sprawdzaj wolne migjsce na dysku

dziskanie programu na koncie uzytkownika o ograniczonych prawach
D automatyczna [archiwizacja projektu w repozytorium - archiwizacja co: 01:00 | h:min
D automatyczna archiwizacja projektu w czasie zamykania programu

Wielkosé ikonek na paskach narzedziowych: 16 % ‘Wsokosé czcionki w edytorach:
[] skalowanie okien o wspétczpnnik: 1 @ Wielkosé czcionki w oknie bazy danych: 8 |’L{”
pokazuj komunikat o zapisaniu do repozytorium D tryb mobilny

uzywaj nowego okna systemowego wyboru katalogdw D zapamigtaj rozmiar i potozenie okna ghéwnego programu
‘Wymus uzycie najnowsze] wersii Internet Explorera do podaladu map Google

Wsp. zmiany grubosci linii Autozapis:
013 1.0000000 o50 1.0000000 Autozapis co (0 = autozapis wytaczony): 80 g min
018 1.0000000 o070 1.0000000
025 1,0000000 1,00 1.0000000
0,35 1,0000000 Zarzadzanie licencia:

@ licencja przypisana na state N

Liczba przechowywanych archiwalnych kopii: 4 &

pobieranie przy starcie | anulowanie przy zamykaniu programu
pobieranie przy starcie | anulowanie przy zamykaniu (bez potwierdzenia)

0K | X Anuluj |

Wspétczynniki kalibracji drukarki — wprowadzone wartosci oznaczajg wspotczynniki, przez jakie mnozone
sg wysytane na drukarke wspotrzedne. Wtasciwe wartosci wspotczynnikow nalezy dobra¢ doswiadczalnie dla
posiadanego urzadzenia drukujacego. Program pamieta pie¢ zestawdw wspodtczynnikdw. Kazdy zestaw moze
miec swojg hazwe.

Wspotczynniki zmiany grubosci linii — mozliwos¢ przeskalowania grubosci linii kreslonych na ekranie i
drukarce (ploterze). Dla kazdej grubosci mozna ustawi¢ wspdtczynnik, przez jaki bedzie mnozona wyjsciowa
grubos¢. Opcja jest uzyteczna, jezeli urzadzenie drukujgce nie zachowuje wymaganych grubosci linii.
Korzystajac ze wspétczynnikdw mozna wprowadzi¢ rdwniez grubosci nie zdefiniowane w programie np. po
wprowadzeniu wspédtczynnika 2 dla linii 1 mm otrzymujemy linie o grubosci 2 mm.

Opcje:

- Zachowuj miejsce pracy — witaczenie/wytgczenie zapisywania uktadu otwartych okien przy zamykaniu

programu. Ponowne uruchomienie przy aktywnej opcji powoduje automatyczne otwarcie ostatnio
uzywanych okien,

- Autonumeracja — wtgczenie/wytgczenie autonumeracji punktéw (np. w tabeli). Obok przetgcznika
opcji umieszczono menu, ktore pozwala na wybranie, ktorg liczbe numeru zwiekszamy automatycznie.
Ma to sens w przypadku stosowania numeracji w postaci identyfikatora o cztonach oddzielonych
kropka. Przyktadowo, jesli na mapie wtgczymy autonumeracje od 0047.480 i chcemy aby zwiekszat sie
drugi czton numeru, to opcje ustawiamy jako zwieksz ostatniqg napotkang liczbe w numerze i wtedy
rysujgc np. EGB_Klasouzytek, uzyskujemy punkty o numerach 0047.481, 0047.482, 0047.482 itd.
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0047 201

"0047.481
——
047454+ |
o7 0047 450 .
0047.451 - | |
"0047'482"““'"""‘ ‘
'0047.483
"0047.449
"9047.129

"0.021303_5.2004

100§ [« Nr[0047.484 fod [ |X:5716274.40 |v:6462881.40 | H[ | Edylowana: EGB_Klasouzptek

Opcje
Mapa Obliczenia Parametry transmisji  Inne  Zestaw kodéw  E-mail  Stownik TERYT  Tabela punktéw/danych

‘Wspdtczynniki kalibracii drukarki
w pionie:  1,0000000

[— - is:  Zestawl
R opis:
Zestaw |1 -~ w poziomie: 1.0000000 P
Opcie:
zachowuj miejsce pracy [ brak wysuwania strony automatyczne otwieranie mapy
autonumeracia | zwieksz diuga napotkana liczbe w numerze -
[ okno logowania dq zwnksz pierwsz3 napotkan. I|czb W numerze ku

21
dziatanie programy zuy;
o Zwigksz ostatnia napotkana liczbe w numerze
[T automatycznaifarc, 2wigksz przedostatnia napotkang liczbg w numerze

[] automatyczna arch zwigksz 3 od korica napotkana liczbe

[ dodaj pola "'data_utworzeni "'data_modyfikacii"' do nowo zaktadanych tabel

dodaj pola "'data_utworzenia" i "'data_modyfikacii" do tabel utworzonych we wezesniejszych wersjach

Wielkosé ikonek na paskach narzgdziowych: 16 %] Wwysokosé czcionki w edytorach: 3
[[] skalowanie okien o wspékczynnik: 1 % ‘Wielkosé czcionki w oknie bazy danych: 8 kﬁ
pokazuj komunikat o zapisaniu do repozptorium [ tryb mobilny

‘Wymus uzycie najnowszej wersiji Internet Explorera do podgladu map Google

~\Wisp. 2miany grubosci lini “Autozapis:-
013 1.0000000 ps50 1.0000000 Autozapis co [0 = autozapis wyaczony): min
01g  1.0000000 070 1.0000000 Liczba przechowywanych archiwalnych kopii: 4 Ié

025 1.0000000 1,00 1.0000000 I

035 1.0000000 Zarzgdzanie licencig:-
O licencja przypisana na state
(@ pobieranie przy starcie i anulowanie przy zamykaniu programu

0K | X Anuluj

Dodaj pola ,data_utworzenia”

Okno logowania — wtaczenie lub wytaczenie okna logowania C-Geo,

Windows XP i Vista, ktorzy uzywaja kont o ograniczonych prawach,

Automatyczna archiwizacja podczas zamykania projektu.

Dodaj pola , data_utworzenia” i ,data_modyfikacji” do nowo zaktadanych tabel.

Wielko$¢ ikonek na paskach narzedziowych

Opcje

Dziatanie programu na koncie uzytkownika o ograniczonych prawach — wazne dla uzytkownikow

Automatyczna archiwizacja projektu w repozytorium — wigczenie automatycznej archiwizacji
biezgcego projektu przy zmianie na inny lub wytgczaniu programu. Archiwizowany projekt ma w nazwie
dodatkowo date archiwizacji, aby utatwié¢ szybkg identyfikacje wersji archiwizowanego projektu.

i ,data_modyfikacji” do tabel utworzonych we wczesniejszych wersjach.
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- Wielkos$¢ czcionki w oknie bazy danych.
- Wysokos¢ czcionki w edytorach.

- Brak wysuwania strony — wyfaczenie wysytania znaku FF (form feed) po zakonczeniu drukowania strony
w raportach.

- Druk czarno-biaty — wtgczenie lub wytaczenie drukowania w kolorach.

- Automatyczne otwieranie mapy — wigczenie réwnoczesnego otwierania okna mapy przy otwieraniu
okna tabeli.

- Sprawdzaj wolne miejsce na dysku — wigczenie kontroli pojemnosci dysku twardego przy
uruchomieniu programu. Gdy pamieci jest za mato dla prawidtowej pracy programu, program nie
uruchamia sie podajac ostrzezenie o braku miejsca na dysku. Uzytkownik musi samodzielnie
uporzadkowac dysk i ponownie uruchomic¢ program.

- Autozapis — parametry sterujgce iloscig kopii projektu oraz odstepem czasu, co ktéry wykonywania jest
kopia. Przydatne do archiwizowania rezultatow pracy, nalezy pamietac, ze kopie sg zapisywane do
podfolderu projektu. Mozna je tatwo spakowac razem z catg kopia bezpieczenstwa projektu, jednak plik
kopii bedzie zdecydowanie wiekszy niz kopia projektu bez wtgczonego autozapisu.

- Tryb mobilny — przetaczajagcy mape w tryb pracy dotykowej (pojawia sie kursor w kszattcie ,tapki”).
Funkcja wybierania jest przetaczona w taki tryb, ktéry umozliwia przesuwanie mapy np. rysikiem lub
palcem na ekranie dotykowym tabletu lub kontrolera. Funkcja ta dziata i jest przydatna oczywiscie
wtedy, gdy C-Geo jest wykorzystawane jako aplikacja mobilna.

- Wymus uzycie najnowszej wersji Internet Explorera do podgladu map Google — klikniecie przycisku
powoduje umieszczenie w rejestrze wpisu wymuszajgcego, dla aplikacji C-Geo, udostepnienie przez
system najnowszej wersji kontrolki IE (uzywanej do wyswietlania map Google).

Zarzadzanie licencjg Uzytkownik decyduje o mozliwosci wytgczania licencji przy zamykaniu programu. M.in.
dostepne jest ,ciche” wytgczanie licencji przy wytaczaniu programu — opcja ta utatwia korzystanie z licencji
»ptywajacej” — przy wyltaczaniu programu, licencja jest zwracana na internetowy serwer licencji bez
koniecznosci potwierdzania przez uzytkownika.

Réinica miedzy autozapisem a repozytorium Pamietajmy, ze uzycie do archiwizacji autozapisu oraz
repozytorium nie daje tego samego rezultatu. W repozytorium zapisywane sg kopie projektow,
a w podfolderze projektu backup same bazy danych (tzw. autozapis).

Zalety backupodw:

- robig sie w rownych interwatach (co np. 15 minut) i przedstawiajg aktualny stan baz - steruje sie liczbg
zapisanych kopii

Wada:

- jest to tylko kopia baz, a nie zadan, rastrow itp.

Zalety repozytorium:

- mogg by¢ umieszczane na dysku sieciowym, czy w chmurze
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- sg kopig catego projektu ze wszystkimi danymi znajdujgcymi sie w katalogu projektu
Wady:

- nie ma mozliwosci sterowania iloscig przechowywanych kopii

- nie robig sie w rownych interwatach, a jedynie podczas przetgczenia tabel, zamykania C-Geo itp.

Wady wynikajg z mozliwosci wykonania kopii w systemie Windows. Program, aby dokona¢ autozapisu nie
potrzebuje naszej ingerencji (dziata w tle i nie przerywa pracy). Zabezpiecza najbardziej narazone na
uszkodzenie bazy danych. Inne pliki jak zadania sg bezpieczne jak inne pliki zapisane na dysku.

Aby wykona¢ kopie projektu w repozytorium, potrzebne jest przerwanie pracy, gdyz nie da sie zapisac
otwartych plikéw. Bywa ze czasem wykonanie archiwum projektu zawiera btedy i trzeba zrestartowac C-Geo
aby wykonac kopie. Do repozytorium zapisywane sg projekty z datg wiec mozna co jakis czas robi¢ porzadek,
kasujac starsze wersje.

Wyglad interfejsu programu na tablecie Jesli zakupiliSmy tablet np. Lenovo miix 2 i zamierzamy pracowa¢é
z C-Geo, to moze sie okazac, ze wielkos¢ przyciskéw jest za mata, a ikony na nich sg praktycznie nie do
odczytania. Prosze nie zmieniaé wtedy rozdzielczosci ekranu, ewentualnie ustawié najwyzszg, natomiast w C-
Geo wtgczy¢ skalowanie (Opcje > Parametry programu, zaktadka Inne). Warto$¢ Skalowanie okien
0 wspdtczynnik ustalamy na 4 lub 5. Wspodtczynnik skalowania to maksymalnie 10, wieksza wartos$¢
spowodowataby, ze okna powiekszytyby sie tak, ze na stabych rozdzielczosciach takich tabletow nie bytoby
mozliwe ich wyswietlenie.

Zawsze mozna jeszcze zwiekszy¢ wielkos¢ ikonek z 16 na np. 24. Wtedy juz na pewno nie bedg za mate.

Mapa | Obliczenia | Parametry transmisii | Inne | Zestaw kodéw | E-mail | Stownik TERYT | Tabela punktéw
‘Wspdkczynniki kalibracii drukarki
wpionie:  1,0000000

= is:  Zestawl
Zestaw |1—z| wpoziome: 10000000 °P%

Opcie:
zachowuj miejsce pracy [ brak wysuwania strony automatyczne otwieranie mapy
[] autonumeracia [ druk czamo - biaky sprawdzaj wolne miejsce na dysku

[] okno logowania do programu

dziakanie programu na koncie uzytkownika o ograniczonych prawach

[ automatyczna (archivizacia projektu w repozytorium - archiwizacia co: h:min
[] automatyczna archiwizacia projektu w czasie zamykania programu

[] dodaj pola "data_utworzenia" i "data_modyfikacj'" do nowo zaktadanych tabel

dodaj pola "data_utworzenia" i "data_modyfikacj'" do tabel utworzonych we wezeshiejszych wersjach

Wielkosé ikonek na paskach narzedziowych: 16 %] Wysokosé czcionkiw edytorach: | 8 |%]

Wielkosé czeionki w oknie bazy danych: 8 %]

[ skalowanie okien o wspétczynnik: 1 %

Wsp. zmiany grubosci linit Autozapis:

013 1.0000000 035 1.0000000 Autozapis co (0 = autozapis witgczony]: 15 % min
1.0000000

01 1.0000000 050 Liczba przechowywanych archiwalnych kopii: 4 %

025 1.0000000 070 1.0000000
1,00 1.0000000

XK Anuluj I

GML

Nowa zaktadka GML umozliwia:

- skrécenie ilosci znakdw numeru przy zapisie idPunktu granicznego do numeru punktu lub do id obrebu,
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- stworzenie obiektow graficznych dla klasouzytkéw (z przeciecia warstwy dziatek z warstwami uzytkéw
i klas) — jest to przydatne do Rozliczenia uzytkéw , szczegdlnie, ze zgodnie z nowymi przepisami

klasouzytki nie posiadajg geometrii,

- wiaczenie przypisania atrybutu OznaczeniewMaterialeZrédtowym do numeru punktu w tabeli C-Geo.
Opcje te sg wykorzystywane przy wyborze importu danych EGiB z GML przeznaczonych po edycji
w C-Geo do eksportu do baz PZGiK.

Opcje X
Mapa Obliczenia Parametry transmisii Inne  GML  Zestaw kodéw E-mail  Stownik TERYT  Tabela punktéw/danych

Numer punktu w tabeli przy imporcie GML:

[] skracaj numery punktéw granicznych: @ doidobrebu O tylko numer

[[] do pola numer punktu wstawiaj atrybut 0ZR (zamiast [dPunktu)

Warstwa klasouzytk dw

twérz obiekty graficzne dla klasouzytkdw (przeciecie wastwy dziatek z warstwami uzytkdw i klas)

X Anului

Zestaw kodow

Uzytkownik tworzgc mape korzysta ze standardowych zestawoéw kodéw w formacie znakowym lub cyfrowym
(Mapa Zasadnicza 2015, Mapa Zasadnicza 2013, Mapa Zasadnicza 2015 z K-1 1998, K-1 wydanie 1995, K-1
wydanie 1998, Geo-info 2.0, Geo-Info 2.6, Geo-info 2000, Geo-info V/VI, Geolnfo VIl z EGB 15.3.2, Geo-Info
16.3.0-17.3.0, Codeliste DE, SHP Sonnet, Instrukcja kolejowa GK-1, K-GESUT) lub tworzy wtasny zestaw
zapisywany w plikach z rozszerzeniem *.cod. Dzieki temu tatwiej mozna wykorzystywac program do celéw
innych niz typowo geodezyjne np. w geologii, a takze poza granicami Polski. Nowa tabele kodéw mozna
zdefiniowaé w menu Okno > Kody uzytkownika. Nalezy wowczas nacisngc¢ przycisk Nowa instrukcja i podac jej
nazwe. Mozna takze wybrac istniejgca juz instrukcje naciskajgc Wezytaj i wyswietlajgc wszystkie pliki w celu
wybrania zestawu koddw (np. K-1 z katalogu C- GEO/BIN — pliki istniejgcych juz instrukcji nie posiadajg
rozszerzenia i majg przed nazwa litere / — np. |_K1N — instrukcja K1’98). Pézniej nalezy wprowadzac¢ kolejne
kody, uzywajac przycisku + . Do kodu mozna przypisa¢ symbol z listy symboli — dwukrotne klikniecie na
ostatnie pole w wierszu kodu. Po edycji instrukcji nalezy jg zapisa¢ na dysku, najlepiej w katalogu C-Geo.
Zdefiniowang tabele kodéw mozna teraz wybrac do pracy z tabelg po wybraniu menu Opcje > Parametry
programu, zaktadka Zestaw Koddw, tam nalezy zaznaczy¢ pozycje Kody uZytkownika i wybra¢ z dysku
wtasciwg liste koddw.



7 Opcje

E-mail

Ustawienia klienta poczty elektronicznej konieczne jesli chcemy korzystaé z mozliwosci wysytania kopii
projektu pocztg natychmiast po spakowaniu.

Opcje
Mapa Mapacd Obliczenia Paramety transmisi Inne  GML  Zestaw kodéw E-mail  Skownik TERYT  Tabela punktéw/danych  Operat

Klient pe wwkorzysty w opcjach tania e-maili;

Mol Thundatid Z;

[~Domysiny temat e-maila:

|Dane 2 programu C-Geo

ru

pytaj o wyskanie emailem kopii projektu po jej zapisaniu

0K K Anuluj

Stownik TERYT

Podglad stownika TERYT z mozliwoscig grupowania i filtrowania po kolumnach.

X
Mapa Mapacd Obliczenia Parametiy transmisii Inne  GML  Zestawkodéw E-mail  Stownik TERYT  Tabela punktéw/danych  Operat
Prscing N L e -
Nazwawoi,  |v||Nazwapow. [v!|Nazwagminy [v!|Jedn. ewid. [+]|Kod ob ¥ ][Nazwa obr. [+[1d. obr. [+]
dolnoslaski bolestawiecki Bolestawi Miasto Bolestawiec |1 Bolestawiec-1 020101_1.0001
dolnoslaskie bolestawiecki Bolestawiec Miasto Bolestawiec |2 Bolestawiec-2 020101_1.0002
dolnoslaskie bolestawiecki Bolestawiec Miasto Bolestawiec |3 Bolestawiec-3 020101_1.0003
dolnoslaskie bolestawiecki Bolestawiec Miasto Bolestawiec |4 Bolestawiec-4 020101_1.0004
dolnoslaskie bolestawiecki Bolestawiec Miasto Bolestawiec |5 Bolestawiec-5 020101_1.0005
dolnoslaskie bolestawiecki Bolestawiec Miasto Bolestawiec |6 Bolestawiec-6 020101_1.0006
dolnoslaskie bolestawiecki Bolestawiec Miasto Bolestawiec |7 Bolestawiec-7 020101_1.0007
dolnoslaskie bolestawiecki Bolestawiec Miasto Bolestawiec |8 Bolestawiec-8 020101_1.0008
Slaskie bolestawiecki Bolestawiec Miasto Bolestawiec |9 Bolestawiec-9 020101_1.0003
bolestawiecki | Bolestawiec | Miasto Bolestawiee |10 | Bolestawiec-10 020101_1.0010 i
dolnoslaskie bolestawiecki Bolestawiec Miasto Bolestawiec |11 Bolestawiec-11 020101_1.0011
dolnoslaskie bolestawiecki Bolestawiec Miasto Bolestawiec |12 Bolestawiec-12 020101_1.0012
dolnoslgskie bolestawiecki Bolestawiec Miasto Bolestawiec |13 Bolestawiec-13 020101_1.0013
dolnoslaskie bolestawiecki Bolestawiec Miasto Bolestawiec |14 Bolestawiec-14 020101_1.0014
dolnoslaskie bolestawiecki Bolestawiec Miasto Bolestawiec |15 Bolestawiec-15 020101_1.0015
dolnoslaskie bolestawiecki Bolestawiec Gmina Bolestawiec |1 BOZEJOWICE 020102_2.0001
dolnoslaskie bolestawiecki Bolestawiec Gmina Bolestawiec |3 BRZEZNIK 020102_2.0003
dolnoslaskie bolestawiecki Bolestawiec Gmina Bolestawiec |4 CHOSCISZOWICE 020102_2.0004
dolnoslaskie bolestawiecki Bolestawiec Gmina Bolestawiec |5 DABROWA BOLEStaw  020102_2.0005
dolnoslaskie bolestawiecki Bolestawiec Gmina Bolestawiec |6 DOBRA 020102_2.0006
dolnoslaskie bolestawiecki Bolestawiec Gmina Bolestawiec |7 GOLNICE 020102_2.0007
dolnoslaskie bolestawiecki Bolestawiec Gmina Bolestawiec |8 KOZEOw 020102_2.0008
dolnoslaskie bolestawiecki Bolestawiec Gmina Bolestawiec |9 KRASNIK DOLNY 020102_2.0009
dolnoslaskie bolestawiecki Bolestawiec Gmina Bolestawiec |10 KRASNIK GORNY 020102_2.0010
dolnoslaskie bolestawiecki Bolestawiec Gmina Bolestawiec |11 KRASZOWICE 020102_2.0011
dolnoslaskie bolestawiecki Bolestawiec Gmina Bolestawiec |12 KREPNICA 020102_2.0012
dolnoslaskie bolestawiecki Bolestawiec Gmina Bolestawiec |13 KRUSZYN 020102_2.0013 v
« 0K K Anulu
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Tabela punktéw/danych

Nadawanie kolorystyki elementom tabeli punktéw oraz tabeli danych wywotywanej przy pomocy narzedzia
Informacja o obiektach, utatwia wybieranie punktow. Przyktadowo kolorujemy punkty zaznaczone albo
osobno wiersze parzyste i nieparzyste, podswietlamy aktywny wiersz, kolumny nieedytowalne itp. itd.

Opcje X

Mapa Obliczenia Parametry tiansmisii Inne  Zestaw kodéw E-mail  Stownik TERYT  Tabela punktéw/danych

Kolory - tabela punktéwr

Wiersze parzyste: ‘Wiersze nieparzyste:
Kolor tra: Kolumny nieedytowalne:
Punkty zaznaczone: Zakkadka:

Aktywny wiersz: Aktywny i zaznaczony

Kolory - tabela danych
Wiersze parzyste: Wiersze nieparzyste:

Kolor tha: Kolumny nieedytowalne:

Cltalfl.LL1

[ -]
—
[ |
. B
—d

Punkty zaznaczone: Zakkadka:

Aktywny wiersz: Aktywny i zaznaczony:

& 0K X Anuluj

Operat

Opcje pozwalajace na ustawienia integracji z programem do obtugi operatu elektronicznego — do wyboru
mamy modut operat elektroniczny oraz GeoOrganizer. Wiecej w opisie na koncu instrukcji.

iz s s s CAAD. JEUDUSIRGE WILETIGYING = UUIERL UUWIE ZGEEIUYY 1301 1 —_—

Mapa Mapacd Obliczenia Paramety transmisi Inne  GML  Zestaw kodéw E-mail  Skownik TERYT  Tabela punktéw/danych Operat :
Integracia 2 programem do obstugi operatu elektronicznego i ewidencii prac geodezyinych: :

£
i O modut operatu elektronicznego © program GeoOrganizer E
E
i -
Parametry potaczenia z programem GeoOrganizer: -
=
: Sciezka do katalogu w ktérym zainstalowany jest GO: C:\Geo Organizer\ j
Adres IP serwera programu GO:  [127.0.0.1 ]
Port serwera programu GO: 8080 f
bl
H
' £
H
=
H
=
E
c

\
c
5 C
F
k
F
! )
li
s
z
>

./ oK x Anulyj
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7.2 Parametry raportow

Stuzg do ustawienia wygladu statych elementéw raportéw, a w szczegdlnosci:

Parametry:

Czcionka — styl i stopien czcionek uzywanych w tytutach i tresci zadan obliczeniowych C-Geo, wstawianych
do raportow.

Marginesy — ustala sie wielko$¢ lewego, dolnego, prawego i gérnego marginesu (w cm) z ewentualnym
uwzglednieniem realnych margineséw drukarki.

Opcje — ustawienia dotyczgce wygladu raportu.

Nagtowek, Stopka — ustawienie, czy i jaka informacja ma by¢ drukowana, mozna dowolnie redagowac
zawartosci stopki i nagtéwka z mozliwoscig umieszczania grafiki (logo firmy) oraz pél opisowych (KERG, TERYT
itp.) zawartych w opisie projektu (polecenie Wstaw) oraz okresli¢ rodzaj wyréwnania tekstu (do lewej, prawe;j
lub na srodku), a takze czy informacje nagtéwkowe majg by¢ na kazdej stronie raportu, czy na pierwsze;j itp.
Aby poprawnie rozmieszczaé informacje w nagtéwku lub stopce, nalezy wczesniej utworzy¢ tabelke (przycisk
Stworz tabelke) o tylu polach ile bedzie informacji do umieszczenia.

7.3  Edytor symboli

Edytor symboli stosowanych na mapie umozliwia kreslenie nowych i edycje istniejgcych symboli punktowych,
gotowych do wstawienia na mape. Projektujgc symbol planujemy jego wyglad dla kazdej typowej skali mapy
zasadniczej od 1:500 do 1:5000. Symbole rysowane s3 na siatce, w ktdrej grube linie oddalone sg od siebie
o 1 mm. Z prawej strony okna wyswietlany jest podglad symbolu w poszczegdlnych skalach. Przetaczanie
miedzy skalami wykonuje sie przez klikniecie myszkg w odpowiednim kwadracie. Kazdy symbol posiada
unikatowy numer, ktory jest wyswietlany w okienku Numer. Nowy symbol moze by¢ zdefiniowany pod
dowolnym niewykorzystanym numerem wiekszym od zera i mniejszym od 1000. Korzystajgc z przyciskow
Poprzedni symbol, Nastepny symbol, mozemy przesuwac sie po istniejgcych symbolach zmieniajgc numer na
poprzedni lub nastepny. Jezeli zaznaczone jest pole nastepny istniejgcy przesuwanie odbywa sie tylko po
numerach ze zdefiniowanymi symbolami.

¥ Edytor Symboli ver. 2.01 - ] X
Skala 1 : 500 Skala1:1000

Skala 1:2000 Skala1: 5000

[J - Lista Numer
Ol Tw Gr. fini
& obrys @ 013
4 = ’
" wypetniony 0.18
‘Il obrys+przest. 025
D] ¢ praystanianie Cos
C 05
®| [ pomija puste o7
1 & v doramki 10
r - | 7= Wybierz Zachowaj “
[#:38 lp:42 | K katalog v Zmiany X Zamkrij . =
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Dostepne narzedzia do rysowania:

Linia — rysowanie linii tamanej. Kolejne punkty zatamania wskazuje sie przez klikniecie lewym przyciskiem
myszki. Koniec rysowania nastepuje po nacisnieciu prawego przycisku myszki.

Okrag — rysowanie okregu. Wskazujemy $rodek i promien okregu. Dla istniejgcego juz na mapie okregu
mozemy zmieni¢ jego wspoétrzedne srodka i promien: wybieramy kursorem okrag na mapie > prawy klawisz
myszki > Edycja.

tuk — rysowanie tuku. Kolejno wskazujemy trzy punkty: poczatkowy, koricowy i lezgcy na tuku.

Punkt wstawienia — wskazanie punktu wstawienia symbolu (czerwona kropka), szczegdlnie przydatne dla
symboli ktérych punkt wstawienia nie pokrywa sie ze srodkiem geometrycznym symbolu.

Czysc¢ symbol — wyczyszczenie okna edytora.
Zapisz symbol — zapisanie symbolu.
Wczytaj symbol — wczytanie symbolu.

Lista — wyswietla spis wszystkich elementéw sktadowych symbolu umozliwiajgc usuniecie Zle narysowanego
lub zbednego elementu.

Typ — okresla sposéb kreslenia elementow sktadowych symbolu:

- obrys (rysowanie tylko krawedzi),
- wypetniony (rysowanie obrysu z wypetnieniem,)
- obrys+przest. (rysowanie krawedzi z wypetnieniem ,,przezroczystym” przestaniajgcym tresé mapy),

- przystanianie — rysowanie tylko , przezroczystego” obszaru przystaniania.

Kolejnos¢ — okresla, w jakiej kolejnosci majg by¢ rysowane elementy sktadowe symbolu podczas odswiezania
mapy.

Pod prawym klawiszem myszki w lewym dolnym rogu okna edytora dodano mozliwosé zmiany doktadnosci
rysowania. Niektdre niestandardowe symbole tworzone przez uzytkownikdow wymagajg wiekszej doktadnosci

rysowania niz przyjeta 0.1 mm.
T ———

P 3

doktadnosc 1 mm
doktadnosc 0.5 mm
doktadnosc 0.2 mm

® dokladnosc 0.1 mm b

...... dokiadnoéé 0.05 mm

dokladnoéé 0.02 mm e
doktadnosc 0.01 mm D

—— e—

#:386

Wszystkie wprowadzone zmiany bedg zachowane na dysku tylko w przypadku wcisniecia przycisku Zachowaj
zmiany. Wcisniecie przycisku Zamknij anuluje wprowadzone modyfikacje. W przypadku gdy nowy symbol
chcemy doda¢ do definicji obiektu w zestawie koddw, to po nacisnieciu przycisku Zachowaj zmiany, nalezy
uruchomic¢ ponownie C-Geo, wybrac opcje: Okno > Kody, klikng¢ na Dodanie nowego kodu, wypetnic¢ puste
pola i potwierdzi¢ <OK>. Nastepnie w ostatniej kolumnie nowo stworzonego kodu nalezy klikng¢ dwukrotnie
myszkg, pojawi sie wéwczas okno Wybdr symbolu, w ktérym nalezy odnalez¢ zdefiniowany symbol (wartos¢
wyswietlana w ramce Numer odpowiada numerowi z Edytora symboli).
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Edytor formularzy

Edytor stuzy do tworzenia nowych lub modyfikacji istniejgcych formularzy.

Opcje edytora formularzy:

wczytanie formularza do edytora,

zapisanie formularza,

okreslenie rozmiaru arkusza,

przesuwanie formularza na ekranie,

powiekszenie — przez klikniecie lub oznaczenie oknem (przy wcisnietym lewym przycisku myszki),
pomniejszenie,

pokazanie catego formularza na ekranie,

wybieranie elementéw formularza (linie, teksty),

wstawienie linii na formularzu. Po wybraniu tego narzedzia nalezy klikngé myszkg w punkcie
poczatkowym linii i trzymajac wecisniety przycisk myszki przeciggnac¢ linie do punktu korcowego.
Podwadjne klikniecie wyswietla okienko dialogowe, w ktérym mozna ustawic¢ parametry linii.

wstawienie pola tekstowego. Po wybraniu tego narzedzia nalezy wskazaé myszka lewy gérny rég pola
tekstowego (wcisnac lewy przycisk myszki) i trzymajac wcisniety przycisk myszki ustawic¢ rozmiar pola
tekstowego. Podwajne klikniecie na tym przycisku wywotuje okno dialogowe Parametry napiséw,
w ktérym mozna ustawic¢ parametry wstawianego pola tekstowego. Jezeli wigczone zostanie pole Pytaj
o tekst to po wstawieniu pola tekstowego pojawi sie pytanie o jego zawartos¢;

pole robocze. Zdefiniowanie pola roboczego czyli obszaru, w ktéry ma by¢ wpisana mapa. Pole oznacza
sie korzystajgc z myszki. Nalezy ustawic¢ kursor myszki w punkcie lewego gérnego rogu pola roboczego,
wcisng¢ lewy przycisk myszki i bez zwalniania przycisku przesung¢ myszke w miejsce prawego dolnego
rogu pola roboczego.

Kazdy element formularza ma swdj odpowiednik w pliku tekstowym wyswietlanym z lewej strony okna

edytora formularzy. Zmiany w formularzu mozna wprowadza¢ zaréwno przez edycje myszkg w czesci

graficznej jak i modyfikacje w czesci tekstowej. Formularze zapisane w postaci binarnej moga by¢

przetworzone do tekstowej w celu ponownej edycji.Program do zmiany formularza binarnego na tekstowy

(*.FR na *.FRM) jest dostepny na stronie internetowej www.softline.xgeo.pl w dziale Dziat plikéw > Program

C-Geo dla Windows > Dodatki > program fr2frm.
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Edytor formularzy
]
[PoLE_RoBOCZE S5 15 275 A

LINIA S5 15 S5 150 1 0 P. t .o
LINIZ 45 15 45 190 1 0 | GIamELTyNansow;

LINIA § 15 § 190 1 0 0
Kolar: czarny A7

LINIA § 15 275 15 1 01
‘Wysokose : 5.0 v

Typ lini :

LINIA § 137 §5 137 1 0
LINIA 5§ 130 §5 190 1 0
15 137 1 0

czamy X
0.1 S

Kalor:

Szerokose !

———x
{ @ Poziomo | I~ Pogrubiony
.| T Podkreglony

LINIA 13 15 13
LINIA § 40 45 40
LINIA § 55 45 55 A
LINIA § 96 45 96 1%

X Anulyj

& c
TEKST 45 17 55 137 = & T
TEKST 46 60 S4 136 3 Q o V(\iyrnwr:?me s
TEKST 37 16 41 40 3 1\ O e}
TEKST 40 16 45 40 3 1 = =3
TERST 39 26 42 40 3 1 . = 2 e & ¢
TEKST 39 30 42 39 3 1 = (o]

TERST 29 16 37 40 3 1 .
TERST 21 16 29 40 3 1 .
TERST 13 16 21 40 3 1
TEKST § 16 13 40 3 1 1
TERST 37 41 45 55 4 1 .
TEKST 30 41 36 54 4 1
TEKST 22 41 28 54 4 1 .
TERST 14 41 20 54 4 1 .
TERST 6 41 12 54 4 1 1
TEKST 37 56 41 96 4 1 .
TEKST 41 56 45 96 4 1 .
LINIA 41 56 41 95 1 01
TEKST 30 56 36 95 4 1 . — — —
TERST 22 56 28 35 4 1 . ybranie strzatka linii powoduje
TERST 14 §6 20 95 4 1 . ) . . . P
TEKST 6 S6 12 95 4 1 1 podswietlenie odpowiadajacej jej
[Ter e n e inii w edytorze tekstowym
TERST 21 97 29 137 6 1

TEKST 13 97 21 137 6 1
TEKST § 97 13 137 6 1 .
TERST 38 97 44 136 4 1
TEKST 30 108 36 136 4
TEKST 2Z 108 28 136 4 .

‘g k.

~

I~ Pytaj o tekst 7

X Anuluj

TERST 14 108 20 136 4 .
TERST 6 113 12 136 4 1
TERST 45 138 §5 190 3 .
TERST 21 138 29 190 6 .

|
) ) >

Sktadnia zapisu wyswietlanych danych:

Linia X Y poczatku linii X Y konca linii kolor rodzaj linii grubos¢ Tekst X Y poczatku

tekstu X Y korica tekstu kolor rodzaj styl tekstu grubos¢ znak # przed linig powoduje

ze jej nie widac (np. komentarz)

POLE_ROBOCZE lewa dét prawa géra

LINIA x1 y1 x2 y2 kolor typ szer kolor: 1-czarny, 2-biaty, 3-26tty, 4-czerwony, 5-zielony, 6-btekitny,
7-niebieski,

typ: O-ciagta, 1-kropkowa, 2-przerywana, szer:
szerokos$¢ linii w mm.

TEKST dol lewa gora prawa poz kolor typ wysok szkic dol: dolny
zakres tekstu lewa: lewy zakres tekstu gora: gérny zakres
tekstu prawa: prawy zakres tekstu

poz: wyréwnywanie tekstu pion poziom

012
345
678
kolor: 1-czarny, 2-biaty, 3-z6tty, 4-czerwony, 5-zielony, 6-btekitny, 7-niebieski,

typ: 0-normalny, 1-kursywa, 2-pogrubiony, 3-pogrubiony z kursywg, 4-podkreslony, 5-podkreslony z kursywa,
6-podkreslony pogrubiony, 7-podkreslony pogrubiony z kursywg, wysok: wysokos¢ w mm,
szkic: tekst jaki ma by¢ kreslony, brak

wartosci szkic — tekst edytowalny.
Zmienne:

Nr Teryt: SpNr_Teryt



Teryt jednostki ewidencyjnej i kod obrebu: SpNr_Teryt_gmi

Wojewddztwo: SpWojewodztwo

Powiat: SpPowiat Gmina:
SpGmina
Jednostka ewidencyjna: SpJedn_ewid

Id. Obrebu: SpldObreb

Nazwa Obrebu: SpNazwaObreb
Karta mapy: SpKarta_Mapy
Zleceniodawca: $pZleceniodawca
Ksiega robdt: SpKsiega_Robot
KERG: SpKerg

Nazwa projektu: SProjekt
Projekt zatozyt: SpUser

Tabela podst.: SpTabela_P
Tabela robocza: SpTabela_R
Data zatozenia: SpData

Data modyfikacji: SpData_Mod

Data ostat. arch.: SpData_Arch

Kolejne wiersze opisu projektu mozna wywotac uzywajqc:

Sp0 — pierwsza linia opisu projektu

Spl - druga linia opisu projektu Sp2 — ...

Sp3 — czwarta linia opisu projektu
Sg — godto sekgji

Sgg — godto sekcji wyzszej (gérnej)
Sgd — godto sekcji dolnej

Sgp — godto sekcji z prawej

Sgl — godto sekgji z lewej

Data

Data zatozenia: SpDData

Data modyfikacji: SpDData_Mod
Data ostat. arch.: SpDData_Arch
Godzina

Godzina zatozenia: $pGData
Godzina modyfikacji: SpGData_Mod
Godzina ostat. arch.: SpGData_Arch

Data i Godzina

7

Opcje
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Data zatozenia: SpDGData
Data modyfikacji: SpDGData_Mod
Data ostat. arch.: SpDGData_Arch
Godzina zatozenia: SpData
Godzina modyfikacji: SpData_Mod
Godzina ostat. arch.: SpData_Arch
Istnieje rowniez mozliwo$¢ wpisywania w jednym polu tekstu sktadajacego sie z napisu wpisanego recznie
i tekstu pobranego z opisu projektu, godta, wspdtrzednych np: Gmina: SpGmina godto: $G
Mozna rowniez wstawi¢ kilka parametréw:
wsp X: Sx Y: Sy
Istnieje mozliwo$¢ ustalenia doktadnosci wyswietlania $Sx i Sy w formularzach ustalang w parametrach tekstu
po ,,:” ilo$¢ miejsc po przecinku, np: $x:3 Sy:2
Kilka uwag do powyzszego: po parametrze (ktory jest w Srodku) nalezy wstawic znak spacji lub $ (S nie bedzie
wyswietlany).
Np: SpPowiat-SpGmina jest btedny. Poprawnie nalezy wpisa¢: SpPowiat$-SpGmina ( ,,Opole-
Czarnowasy” ) lub
SpPowiat - SpGmina ( ,,Opole - Czarnowasy” )

Dodano mozliwos$¢ umieszczania w formularzach pél opisowych ,zwyktych” (standardowo zdefiniowanych
w programie) i ,dodatkowych” (definiowanych przez uzytkownika w oknie projektu, zaktadka Wiecej, przycisk
Dodatkowy opis) z tabeli (St+nazwa pola) i z projektu (Sp+nazwa pola).

Od wers;ji 8.6.10.31 dodano odrebne zmienne dla TERYT jednostki ewidencyjnej i kodu obrebu w formularzach
SpNr_Teryt_gmi i raportach (menu Wstaw > Numer TERYT gminy: «TERYT gminy»).

7.5 Stowniki dla pél bazy danych

Skrét do edytora stownikéow podpietych do pdél bazy danych. Jest to to samo narzedzie, ktére opisano
w rozdziale Dane.

7.6  Paski narzedzi

Dostosowanie paskdéw narzedzi do wiasnych potrzeb. Mozna wybra¢, ktére z paskdow narzedzi majg byc
wyswietlane na mapie. Mozna je takze odpowiednio modyfikowac¢ i umieszcza¢ w dowolnym miejscu na
mapie badz na jej ramce. Dopuszcza sie takze tworzenie i modyfikowanie wtasnych paskow ze skrétami do
najbardziej potrzebnych narzedzi. Mozliwe jest blokowanie paskéw na poszczegélnych krawedziach ekranu.
Jesli zdarzy sie, ze w trakcie pracy ktorys z paskdw zniknie, to mozemy uzy¢ przycisku Przywrdc i odtworzyc
,fabryczny” wyglad interfejsu programu. Ustawienia paskow ikon sg pamietane w rejestrze Windows. Jesli
wiec chce sie zapamietac ustawienia paskdw, mozna uruchomic regedit i wybra¢ opcje Plik > Eksportuj stojgc
na HKEY_CURRENT_USER\Software\Softline\CGeo\ToolBars
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;.8 Edytor rejestru
Plik Edycja Widok Ulubione Pomoc
Importuj... line\CGeo\ToolBars
Eksportuj... ‘
Zataduj gataz Rejestru.
Zwolnij gataz
Podlacz rejestr sieciowy...
Odlacz rejestr sieciowy
Drukuj... Ctrl+P
Zakoncz
" g ation
Samsung
SketchUp
SmartBear
v Softline
v CGeo
C-Geo
Ustawienia paskow narzedzi i 4
~Dostepne paski:- Ikony:-
L] Obiekly mapowe Ikony na pavsku:. Dostepne ikony:
V! Modyfikacie Ta [Tachimetria] { —3 Separator A
V! Narzedzia Rt [Dziennik pomiaréw RTK/RTN] @ [Powigksz] A
Obliczenia [Ortogonalne, rzutowanie] E) [Pomniejsz]
aduty obliczeniowe < 3 5 S 4
| Opisy B} [Biegunowe, tyczenie] [CentrowanielCentrowanie zaw...
v Zarzgdzanie Ye [weigcia) [CatoséRysuie catq mape wo... :
VI Edycia rastra Pr [Przecigcia] Q(' [Poprzedni widok.[Rysuje mape...
v! Rysowanie TF [Transh . d)
V| Przyciaganie = [ 12 or.mac:[a] l i .
[ Tabela Ni [Niwelacja] [‘g [Okienko podgladu catej mapy]
: gsw_gL sieciowe B8 (Porcwnywanie wspétzednych] D (Maska przestaniania)
e opisRezane + (@ [Dperat elektroniczny] M [Obiekt zamkniety - powierzchni...
= u [Obiekt otwartylw/stawia obiekt ... 2
{7 INkran nzez 3 aunktul
~Opcie:
ukrywaj pasek tabeli jesli tabela nie jest aktywna [:| ukrywaj paski mapy jesli mapa nie jest aktywna
Blokowanie paskéw narzedzi: D gdmny [:] dolny D lewy D prawy
Przywréé Zastosuj
- F o %
7.6.1. Narzedzia
Narzedzia

Jitll & #gESXE0OL gRFJUBLZ"RY

Siatka kwadratow

Witaczenie kreslenia siatki kwadratow. Pierwsze nacisniecie powoduje kreslenie siatki krzyzy, drugie kreslenie
siatki liniami ciggtymi, trzecie wytgczenie kreslenia siatki kwadratow.

Opis punktow

Opcja umozliwia wstawienie opisu punktow w dwu trybach:

Podglqd opisu (opis roboczy), ktéry nie bedzie drukowany (chyba, ze przed wydrukiem ustawiona zostanie
opcja podglad numerdw), plotowany i eksportowany na zewnatrz. Jezeli wtgczona jest funkcja Wszystkie
numery — drukowane sg wszystkie numery punktow, w przeciwnym wypadku, drukowane s3 tylko te numery,
ktére nie przestaniajg innych numerdw. Wielkos$¢ opisu jest liczony w punktach na ekranie i nie zalezy od
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powiekszenia mapy. Czynnos¢ wtgczania wyswietlania podgladu opiséw moze by¢ takze wykonana w oknie

mapy. Jesli przy aktywnym oknie mapy uzywamy sekwencyjnie klawisze <Ctrl+A> to po kolei: wtacza sie
podglad numerdéw, podglad koddw, podglad rzednych, podglad koddw i rzednych, cata sekwencja znowu sie

powtarza (wtacza sie podglad samych numerdw itd.)

Opis jako tekst (opis staty). Bedzie on przypisany do warstwy. Podajemy: rodzaj czcionki, rozmiar czcionki, styl
czcionki, pozycje. Jest mozliwos¢ wtgczenia umieszczania odnosnika dla opisdw. Pamietajmy tylko, ze na

odnosniku zawsze musi by¢ numer, ewentualnie z dodatkiem wysokosci czy innych pdél.

Opis punktu

O wraczony
® wytaczony J=2 |

Rodzaj opisu punktdw:
(® podaglad opisu

Wiekosé: 22 A

Kolor opisu  nr123

O opis jako tekst

Styl: Pozycja:

Stara

Automatyczna

Pogrubiony
Kasu|
Podkreslony
: Kat wzgledem
Przestaniac SialG K
v 0K

X

Numer:

(®) wstaw caby numer

(O wstaw czesé przed separatorem

O wstaw czesé za separatorem

separator:

O usuh fﬂ-_—l pierwszych znakdw

Co wstawic:

[ numer Oz@ £ % brak

[ stary numer [ kod A2 prawa géra

[Jwsp. % Mwsp. v % lewa géra

[ wysokosé H N e ok
7]

[T data_utwarzenia ‘_2/ lewa dol

[] wyswietlaj wszystkie teksty
[ tylko punkty zaznaczone w tabeli
[[] dodaj nazwe pola

Doktadnosci

A =
=l

X Anuluj

e —

Pozycje tekstu

- stara — jezeli napisy byty juz przeniesione na mape to nowy napis umieszczony bedzie w starym miejscu
(jezeli byty wykonane przesuniecia tekstow, zostang one zachowane,

- automatyczna — napisy sg wstawiane w punkcie wyliczonym (wszystkie przesuniecia redakcyjne zostang

zignorowane,

- kasuj — powoduje usuniecie przeniesionych wczes$niej napiséw z mapy,

- kat wzgledem siatki lub ramki, w przypadku ustawienia wzgledem ramki to napisy obrdcg sie razem z siatka

kwadratéw. Natomiast w przypadku ustawienia wzgledem ramki napisy nie zmienig potozenia.

Po nacisnieciu <OK> program wyswietli okno w ktérym trzeba zaznaczy¢ warstwe, ktdrej opis dotyczy.

W przypadku punktéw nalezy podswietli¢ warstwe zerowa gdyz punkty na tej wtasnie warstwie sie znajduja.

Okreslamy takze czy wstawienie numeru punktu ma dotyczy¢ catosci badz czesci tekstu przed badZ po

separatorze.

Informacja o obiektach

Wtaczenie/wytagczenie funkcji wyswietlania informacji o obiektach. Wtaczenie tej funkcji powoduje:
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- po wybraniu myszka punktu: ustawienie odpowiadajgcego mu wiersza w tabeli wspétrzednych (o ile okno
tabeli jest otwarte), otwarcie i ustawienie odpowiedniego rekordu w okienku zbioréw danych (o ile zbiér
dla punktow zostat zatozony),

- po wybraniu myszkg obiektu liniowego (powierzchniowego lub nie): otwarcie i ustawienie odpowiedniego
rekordu w okienku zbioréw danych (o ile zbiér dla obiektow z danej warstwy zostat zatozony).

Okno baz danych obiektéw mapy dziata od aktualizacji z 1 wrzesnia podobnie, jak jest w oknie tabeli
wspotrzednych, umozliwia to miedzy innymi tatwe zaznaczanie, grupowanie, filtrowanie, wielopoziomowe
sortowanie obiektow, obstuge stownikéw w tej tabeli.

Baza danych: mapa\GES_PrzewodTelekomunikacyjny
S RME- S ® oY QB
‘= Ozt Kod [+ #6dto [+ istnienie | v | ®lazwisko przed: v || Nazwa przedsta |+
V)

| 0O |supPT pomiatNa0snow ¥ |isthigjacy
_‘ O | SUPT pomiarM alshowe istniejacy
J O |SuPT pomiarNalsnowe | istniejacy
_\ O | SUPT | pomiarN alshowe | istniejacy
J O |SuPT pomiarNalsnowe | istniejacy
_‘ O | SUPT pomiarM alshowe | istniejacy
J O |SuPT pomiarNalsnowe | istniejacy
_J O | SUPT pomiarN alshowe | istniejacy
| )
| R v

3] Tlosc obiektow : 8 lloé¢ zaznaczonych : 0

Znaczenie przyciskdw okna zbioru danych
Menu — zawiera pozycje:

- Zaznaczone obiekty: wypetnij szrafura, zaznacz w tabeli punkty obiektu, oznaczaj na mapie (wtgczone
dla wszystkich warstw, wtgczone dla aktualnej warstwy, kolor linii, grubos¢ linii, drukuj oznaczenie na
drukarce), kopiuj na inng warstwe,

wstaw teksty z mapy do wybranej kolumny (przydatne np. do przypisania opiséw przewoddéw (np.
kd300) do obiektéw bazy danych),
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Teksty -> baza X

‘Warstwa na ktrdre] znajduja sie teksty:
I Warstwa_zerowa L]

Pole w bazie danych do ktdrego zapisac tekst:

Nazwa_obiektu v

Analizuf:
(® obiekty powierzchniowe - tekst w §rodku obiektu

i
O obiekty finiowe - tekst w adlegtasci nie wiekszej niz m}: | 10.0 2]

0K | X Anulj |

wyznacz centroidy, usun.

Zaznacz w tabeli punkty,

przenumerowanie,

Sortuj,

Kopiuj zawartos¢ kolumny,

Eksport do formatu DBF — eksport danych do formatu DBF lub formatu tekstowego. Wybrane obiekty
mozna wyeksportowac wybierajgc rowniez pola bazy danych do eksportu.

Import z pliku tekstowego — wypetnianie pél danymi z zewnetrznego pliku.

Wykres — wartos$¢ wybranej kolumny ze zbioru danych (lub rdéznica wartosci z dwu wybranych kolumn)
moze postuzy¢ do stworzenia rysunku tréjwymiarowego w formie siatki trojkagtow. Wartosci z wybranej
kolumny sg wtedy traktowane jak wysokos$¢ przy tworzeniu numeryczego modelu terenu. Do wykonania
rysunku niezbedne sg jeszcze dwie kolumny z wartosciami X oraz Y.

Model 3D — mozliwos$¢ tworzenia pogladowego Numerycznego Modelu Terenu (DTM).

Ustaw widocznos¢ kolumn - mozemy pozostawié¢ w oknie bazy danych jedynie potrzebne kolumny.

Zaawansowany edytor zapytan SQL. Konstruktor zapytan pozwala na lepsze wykorzystanie mozliwosci
jezyka zapytan jakim jest SQL (patrz stownik). Warunki do zapytania mogg dotyczy¢ dziatan arytmetycznych
jak i logicznych.

Najprosciej mozna napisaé, ze zapytanie wyglada tak: SELECT co$ (wszystko ?) FROM (skad) co spetnia
warunek WHERE Konstruktor zapytan pomaga stworzy¢ takie zapytanie do otwartej akurat bazy danych.

Przyktad:

Wybierz obiekty, ktérych Powierzchnia jest mniejsza niz 1000 m2
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Konstruktor zapytan
Zapytanie | Wynik (7)|
Pola: Unikalne wartosci:
Id_o (liczba) = <> Like: 1014,02845000119 A
Ozn [ nieznany ) 1014,59765001436
Numer_uzytku [ tekst ) 5 S e 1019,74500001511
Kod [ tekst = A 1022,25554933388
Powierzchnia [ liczba || 1028,58843999855
o | Pow_wyr [liczba ) < EE Or 1028,636949393202
1030,42814998897
(] Is Not 1038,67189998668
1073,44375002485
% Null 1087,11369993657 )

= 1N07 7ICOENNI0T

Pobierz wartosci

‘Warunek do zapytania SOL
Powierzchnia<=1000

Cayéé ‘Wezytaj zapytanie z pliku | Zapisz zapytanie do pliku Pokaz wynik Zaznacz w bazie Odznacz w bazie Zamknij okno

Konstruktor zapytan

Zapytanie | Wynik (7] |

vid o Ozn Numer_uzytku ' Kod | Powierzch... [ Pow_wyr N
> 143 46711 954,31889... 954
152 467/14 940,72674... 941
153 467/15 989,98115... 930
164 467/3 41814449, 418
174 467/41 991,77800... 992
175 467/24 984,18185... 984
200 467/21 755,78885... 756
v

- Struktura — otwarcie okna definiowania struktury zbioru danych.

- Przenie$ na mape — przeniesienie informacji ze zbioru danych na mape. Dotyczy chociazby atrybutéw
z bazy Geolnfo. Opcja umozliwia umieszczenie na mapie danych z jednej kolumny. Wyboru kolumny
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dokonuje sie przez umieszczenie podswietlenia w odpowiedniej kolumnie. Mozna wstawi¢ opis dla jednego
obiektu lub dla wszystkich obiektéw w bazie. Kolejnos¢ klikania wyjasnia zataczony rysunek.

Okno Raporty GIS Pomoc Wtyczki

e gEa 00k aBgds” BY Ntz o\E& e
:wwslmTT:J%Tus@@@f.@ﬁmykA PR
aaQadd
4 Baza danych: kody\Punkty graniczne
@) 2o Yas e Ed
VI Ozn Umer | Kod | Btad potozenia
v EPPGD
M ¥ GEPPGD_1
3

as

Powiedzmy, ze chcemy wstawi¢ do mapy napisy z baz danych podtgczonych do warstw zaimportowanych
Z wspomnianego juz Geolnfo.

1. Wduszamy przycisk Informacja o obiektach.

2. Zaznaczamy myszka dowolny obiekt ze znajdujgcych sie na warstwie, z ktérej chcemy wstawic obiekty
(np. klikamy na dziatke, punkt graniczny itp.).

3. Pojawia sie okno bazy danych, wstawiamy kursor do kolumny z ktérej wartosci chcemy wstawic¢ na mape
(w ktory wiersz klikamy, nie jest istotne). Np. klikamy na kolumne z numerami dziatek.

4. Klikamy przycisk Przenies na mape > Do wszystkich obiektéw. W tym momencie mozemy tez
zadecydowac, czy wstawiany opis trafi na te samg warstwe na ktorej znajdujg sie obiekty, czy tez po
prostu na warstwe edytowalna.

Baza danych: 6640_7224_2015\BDZ_BudowlaSp

BB e-VaASWEHES

{od | Do wybranego obiektu z__e»n'ii

Do wszystkich obiektéw
Do zaznaczonych obiektéw

v opis wstaw na warstwe obiektow
opis wstaw na warstwe edytowalna

Dane z wybranej kolumny przenoszone sg w postaci napiséw wstawianych:

dla obiektéw zamknietych: w srodku obiektu, dla obiektdw otwartych: nad srodkowym bokiem obiektu, dla
obiektéw punktowych: obok obiektu.

Po wybraniu opcji w oknie dialogowym nalezy ustawic rodzaj, wielkos¢ (w mm) i styl czcionki oraz pozycje, w
ktérej umieszczany bedzie napis:

Pozycja stara — jezeli napisy byly juz przeniesione na mape, nowy napis umieszczony bedzie w starym miejscu
(jezeli byty wykonane przesuniecia tekstdw zostang one zachowane),

Pozycja automatyczna — napisy sg wstawiane w punkcie wyliczconym wg zasad opisanych powyzej (wszystkie
przesuniecia redakcyjne zostang zignorowane), Kasuj — powoduje usuniecie przeniesionych wczesniej
napiséw z mapy,
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Dodaj — umozliwia wprowadzenie kolejnego opisu w nowym wierszu, np. gdy w bazie s nazwy i numery
obiektéw w osobnych polach, mozna umiescic obie te informacje poprzez wprowadzenie najpierw pierwszej
(opcja Pozycja automatyczna), a potem drugiej informacji (opcja Dodayj).

Napis jest umieszczany na warstwie edytowalnej (wiec nie musi to by¢ ta sama warstwa na ktorej znajduje sie
baza danych z ktérej wyciggamy napis).

Od wersji kwietniowej z 2017 r. mozliwe jest wstawianie tylko czesci napisu na mape. Przyktadowo chcemy
na mapie umiesci¢ numer dziatki 480, ktory w bazie znajduje sie w polu identyfikator dziatki wiec jest czescia
wpisu 022404_2.0009.480. W takim wypadku wstawiamy znaki znajdujgce sie po pierwszych czternastu
znakach. Mozemy odjg¢ znaki z przodu tekstu, z tytu albo wystepujgce przed lub po okreslonym znaku.

Wstawianie tekstu na mape 1S

O wstaw bez zmian

®usun |14 3| znakdw z poczatku
Qusui 1 7| znakéw z korica
O wstaw do znaku:

O wstaw od znaku:

4 Anuluj

- Znajdz — wyszukanie rekordu z szukanym wyrazeniem. Wyszukiwanie prowadzone jest wg kolumny,
w ktérej znajduje sie podswietlenie.

- Znajdz i zamien — wyszukiwanie wyrazenia w bazie i zamiana na inne wyrazenie.

- Oblicz pole powierzchni — obliczenie powierzchni lub dtugosci (obwodu) obiektéw i wpisanie jej do
kolumny, ktéra ma nadany typ ,Powierzchnia”. Jezeli nie ma takiej kolumny, wyswietlana jest lista kolumn
typu rzeczywistego, do ktérych mozliwe jest wpisanie obliczonej powierzchni.

- Wstaw X,Y,H — dodanie do zbioru danych kolumny X, Y i (lub) H, do ktdrej automatycznie przypisywane s3
wspotrzedne punktow. Opcja ta jest aktywna tylko dla zbioru danych dla punktow.

- Pokaz obiekt — odnalezienie na mapie obiektu odpowiadajacego podswietlonemu wierszowi w oknie bazy
danych. Mapa jest przeskalowywana tak, aby pokaza¢ wybrany obiekt.

- Drukuj — wydruk oznaczonych (znak X w kolumnie Ozn rekordéw z bazy danych. Warianty drukowania:
Wydruk danych - tabelka - podstawowy przypadek, wybieramy z zestawu kolumn te potrzebne i drukujemy.
Raport definiowany przez uzytkownika (pojedyncze obiekty).

Raport definiowany przez uzytkownika (lista obiektow).
Oba raporty przygotowujemy nastepujaco:

Po zdecydowaniu o wzoru formularza i zakresu danych (biezgcy, wszystkie) generujemy raport. Jesli
zamierzamy szablon raportu zmieni¢, to przechodzimy do edytora raportéow przyciskiem z zielonym
,ptaszkiem”.
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[—————— | =] pacauanyuin LY WL
Wydruk danych i 5] Ei' m 5 fg
Wb formularza: I

I Iobliczenie_pow_zabudowy ‘j

P _del es]
" wszystkie
" zaznaczone

(¢ biezacy Iwydluk 'I
v X | X Anuluj |

Mamy w nim mozliwos¢ wskazania wzoru wedtug ktérego ma byé generowany raport oraz wybdr zakresu
wydruku (wszystkie, zaznaczone w bazie danych, biezacy - czyli aktualnie podswietlony w oknie danych).
Podglad bezposrednio do wydruku jest mozliwy tylko dla opcji , biezacy” z opcjg ,,wydruk”. Pozostate opcje
zapisujg wydruki do okna raportow. Obok listy z wzorami formularzy jest przycisk wywotujgcy okno edycji
formularza wydruku. Ponizej zrzut przyktadowego formularza ,,OBLICZENIE POWIERZCHNI ZABUDOWY”

*- Wstaw pole‘ b Zapisz ‘ 1) Ustawienia sllony‘ A Zamknij | Tytu raportu: [OBLICZENIE POWIERZCHNI ZABUDOWY [NUMER_BUD]

[ A [ ;1ln—;llé_;lglzj_l-dfflﬁglﬁl%%%JE%IE!EEJEJ&ISI@JQ&I:L&%I_@—?J:
L LT N2 ) v 4 a0 OB g e Qi) 1100001200 9130 1340 TS 16 17 i

Grupa
|| Naghdwek EEE
OBLICZENIE POWIERZCHNI ZABUDOWY
«KOD_FUNKCJI»
«[Rysunek obiektu]s
Powierzchnia [«[Jednostki pow.])»]= «[Pow. obiektul»
Obwad = <[Dt. obiektu]»
[ Numer [ X [ Y [ H [ Cz. pom. | Cz obl. [ Odch. |
|| Dane
«[Numer punktu]s «[Wsp. X]» «[Wsp. Y]s| «[Wys. H]» «[Cz. |¢[Cz. obl.]»|«[Odch.
pom.J» cz.p
" Grupa

Ten formularz zawiera liste wspotrzednych punktow tworzgcych obiekt - stad tez taka skomplikowana forma
z nagtdéwkami, stopka i sekcjg danych powielana tyle razy, ile jest punktéw tworzacych obrys obiektu. Ponizej
zrzut ekranu z prostym wzorem formularza nie zawierajgcym wspétrzednych, a jedynie pola z bazy danych.
Tworzenie wiasnych formularzy wykonuje sie przez modyfikacje istniejgcego i zapisanie go pod inng nazwa.
Pola ujete w czerwone znaki « » sg zastepowane danymi obliczanymi (powierzchnia, dtugos¢) lub pobranymi
z bazy danych. Wstawianie tych pdl do formularza odbywa sie przez opcje ,,Wstaw pole”. W polu ,Tytut
raportu” nalezy wprowadzi¢ nazwe raportu pod jaka bedzie on zapisany na liscie raportow w C-Geo. W tytule
mozna miedzy nawiasami [] wstawi¢ nazwe pola z bazy danych, ktdra przed zapisaniem raportu zostanie
zastgpiona wartoscig tego pola dla danego obiektu. Oznacza to ze raporty na liScie mogg mie¢ rozne nazwy
np: jezeli w bazie danych mamy kolumne ,,numer_bud” zawierajgca identyfikator budynku to tytuty raportéw
zdefiniowane jako ,BUDYNEK [numer_bud]” przyjmg nazwy: ,,BUDYNEK 12A”, ,BUDYNEK 45" itd.
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| pik Edycia Wstaw Format Zamkni edytor |

[Tois  <[12 -I[m=][B 7z U
BHHEEE& M OHE OO H =+ B .
R ' 10020 1030004 056 T 08 G40t AT 1201 4301 441 15 1161 a7 1 o FRE

[DBLICZENIE POWIERZCHNI ZABUDO WY
13
€0
Powierzchnia (ha] = 0.0082
i = 39.59
Humer X Y
18] B6850]
19 6670
20 5930
21 6040

-.|-1.|.2.|.3.|.4.|.5.|.5.|.7.|.3.|.g.|qoun]_1<|:12-|rl3-|¢4-|-15-|-16-|-17-|q-

METRYKA OBIEKTU
Powierzchnia 00057 ha

SDEE clynek podphvniczony

ICOEE-UR-IIE TN s VLB T B S g3 20 11

Do wzoru tekstu raportu mozemy wstawiac pola pochodzace z réznych zrédet:

1. baz danych obiektéw mapowych

acji Obiektow Budowlanych (KOB) |
.Cja Nazwa pola X DwW

~Podaj nazwe pola w bazie danych: - [ Miejsc po kropcie— ]  —
v 0 Z] E
L_{0zn =hl

Kod B
rodzajBudSport ¥ 0K | X Anulyj kZ
rodzaZadaszenia
DATA_UTWORZENIA
it 8 (P|DATA_MODYFIKACI «stop
P lokalnyld
niepot wersiald ana)
zrodlo
(1—_mu idMaterialu

Informacja
dowa przestrzenNazw banfy, 2-

» dataPomiaru
! 3 CZ4 dokument Dow.
v. zabu

2. wiasciwosci obiektéw
- wspotrzedne obiektu (Nr, X, Y, H, kod, czotéwka pomierzona, czotéwka obliczona, odchytka
pomiedzy czotéwkami)
- dtugos¢ obiektu
- powierzchnia obiektu
- powierzchnia rzeczywista obiektu
- identyfikator dziatki

- rysunek obiektu (z czotéwkami lub bez)
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3. pdl z bazy opisu projektu

- Wojewddztwo

- Powiat - Gmina
- ldentyfikator obrebu

- Nazwa obrebu

- Numer TERYT

- Pole uzytkownika z opisu projektu
- Pole uzytkownika z opisu tabeli

- Identyfikator pracy (KERG)

- Nazwa tabeli

a Edytor wzoru raportu

fj Wstaw pole H Zapisz LJ Ustawienia strony d Zamknij Tytuk raportu: |Arkusz danych ewidency|
[ Wspéirzedne obiektu > Numer |D g
i Diugos¢ obiektu X 0
Powierzchnia obiektu Y.
Powierzchnia rzeczywista obiektu H
Jednostka powierzchni (ha/a/m2) Kod J NY‘
Identyfikator dziatki (z analizy topologicznej) Czotéwka pomierzona zbudor
Rysunek obiektu > Czotowka obliczona
Pole z bazy danych ... Odchytka miedzy czotéwkami
Data utworzenia dokumentu
Wojewédztwo NKU (wg § 63. 1 Rozporzadzenia w sp
Powiat DB) WWPPGG_R XXXX.NDz.Nr_BUL
Gmina
Identyfikator obrebu e budowy, 3-objety nakazem rozbidrki, -
Nazwa obrebu 'u budynku
Numer TERYT sadowiony na filarach, 1c-tylko kondygn
Pole uzytkownika z opisu projektu syfikacji Srodkéw Trwatych (FUZ)
Pz Op B tanet ciej Klasyfikacji Obiektéw Budowlar
Mentyfiator pracy AKERE) / inna funkcja budynku (FSB/IFS)
Nazwa tabeli
Rysunek z pliku Jesli zostata ustalona (w PLN)
Znak konca strony
8 |Rok zakonczenia budowy (RBB) / przebudowy (RPB) *niep«

- Wybierz SQL — otwarcie okna wybierania obiektéw funkcjg SQL. Jest to mniej skomplikowany
wariant niz opisany powyzej zaawansowany edytor zapytan SQL. Jezeli w bazie danych znajdujg sie
informacje o obiektach (np. numer, powierzchnia, inne cechy), dzieki funkcji SQL mozna wybraé
obiekty (np. dziatki) spetniajgce okreslone warunki (np. o powierzchni wiekszej od 50 arow
i numerach do 150). W tym celu nalezy uruchomi¢ okno bazy danych (menu Dane, okno Zbiory
danych), nastepnie otworzy¢ tabele zawierajgcg dane dziatek. Rysunek przedstawia obraz operacji
na bazie danych zatozonych dla dziatek, ktéra sktada sie z pdl: Numer_dziatki, Kod, Powierzchnia.
Dodatkowo jest widoczne pole Ozn, ktére zawiera¢ bedzie oznaczenia wybranych przez
uzytkownika obiektow. Po kliknieciu w polu Dziatanie w wierszu Numer_dziatki, nalezy ustali¢ rodzaj
dziatania, w tym wypadku znak < i w polu Warunek wartos¢ 100, nastepnie w wierszu Powierzchnia,
w polu Dziatanie wybra¢ znak > i w polu Warunek wartos¢ 50. Po wprowadzeniu tych informacji
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i nacisnieciu przycisku Podglgd mozna zobaczyé wybrane dziatki. Natomiast po nacisnieciu przycisku
Zaznacz, wszystkie wybrane obiekty zostajg zaznaczone (w kolumnie Ozn pojawi sie znak X). llos¢
znakéw wpisywanych w oknie wyszukiwania SQL w bazie danych C-Geo — do 255. Po zamknieciu
okna SQL, wybrane (oznaczone) dziatki mozna wydrukowaé (przycisk Drukuj) wybierajac, jakie
informacje (pola z bazy danych) maja by¢ drukowane.

Wiaczenie przegladania pdl typu MEMO i OLE. Technika OLE pozwala na wigczenie np. rysunkéw do
obiektéw C-Geo i pdiniejsze ich przegladanie. W celu wtgczenia obiektu OLE nalezy dodaé
odpowiednie pole do struktury bazy, na wybranym obiekcie ustawi¢ sie myszka na wtasciwej
kolumnie (typu OLE), klikna¢ prawym klawiszem myszki, wybraé opcje Edytuj obiekt OLE. Wéwczas
pokaze sie okno edycji i wstawiania nowego obiektu OLE. Aby wstawi¢ nowy obiekt nalezy nacisng¢
Weczytaj obiekt OLE i wybrac¢ opcje Utwdrz z pliku, wtedy pokaze sie okno wyboru pliku z dysku. Po
wybraniu pliku, nalezy nacisna¢ Zapisz do zbioru danych. Zapisany obiekt OLE bedzie widoczny na
ekranie okna bazy danych.

Podtaczenie zewnetrznej bazy danych typu Access.

Podtaczenie zewnetrznej bazy danych typu DBase.

Wstaw wartos¢ specjang atrybutu GML — wstawianie atrybutow typu voidable, wiecej w atrykule.
Baza osdb, firm i instytucji, opisana w sekcji Narzedzia.

Modyfikacja danych przez zapytanie SQL -kolejne narzedzie do stosowania jezyka zapytan SQL, tym
razem nalezy zna¢ doktadnie jego sktadnie i wpisac recznie cate zapytanie. Np. jesli chcemy w bazie
danych Punktéw o okreslonej wysokosci dopisa¢ wartos$¢ do pola z Rzedng gérng RZG, to zapytanie
moze wygladacd tak:


https://softline.geo.pl/wiki/index.php?title=Atrybuty_o_wartościach_specjalnych_(_voidable_)

Instrukcja obstugi C-Geo, tom |l

Baza danych: dxf_ok\Osnowa wysokosciowa

w = — N - pem o Gl o
= - %L—t‘l' v p ?—‘9 Q vH"H @ v ?{églﬁmv » &T
=| Dzr| || Numer [~ ]| Kod || number [v||Numerinny || 1d zgtoszenia lut »|| KERG.Opis |+ Dperat techniczi|

Warstwa : 3 X
update '3.db' set RZG=RZG+0.352

Wykonaj | Zamknij

|i=.< HADP P+ X * -‘».:l <

4 Liczba obiektéw:0  Liczba zaznaczonych: 0

Konstrukcja zapytania:

update ‘NR.db’ set NAZWA POLA WYPEENIANEGO='warto$¢ pola’ where
NAZWA POLA_WYPEENIONEGO="wartos¢ pola’;

Gdzie:

- NR.db = nazwa pliku bazy danych w apostrofach, NR - wyswietlony w nagtowku
okna konstruktora zapytan,

- NAZWA_POLA_WYPEENIANEGO — nazwa pola (atrybutu), ktéry chcemy wypetnié,

- NAZWA _POLA_WYPEENIONEGO - nazwa pola (atrybutu), wedtug ktérego wartosci
chcemy nadac wartos$¢ pierwszemu atrybutowi,

- wartos¢ pola — warto$¢ atrybutu, atrybuty tekstowe powinny by¢ podawane w
cudzystowie. Gdy pole ma wartos¢ nieokreslong nalezy uzy¢ wyrazenia null.

W oknie baz danych aktywne jest takie menu podreczne (dostepne po nacisnieciu prawego klawisza
myszki):

Zaznacz — oznaczenie wiersza bazy danych (w kolumnie Ozn wstawiony zostaje znak X ), Zaznacz wszystko
— oznaczenie wszystkich rekordéw bazy danych,

Odznacz wszystko — usuniecie zaznaczenia dla wszystkich rekordéw, Zaznacz odwrotnie — zamienia
zaznaczenie pomiedzy rekordami,

Zaznacz w tabeli punkty obiektu — selekcja punktéw danego obiektu w tabeli,
Kasuj obiekt <Ctrl+K> — usuniecie podswietlonego obiektu ze zbioru danych i z mapy,
Kasuj obiekty — usuniecie zestawu podswietlonych obiektdw ze zbioru danych i z mapy,

Edytuj obiekt <Ctrl+O> — wczytanie podswietlonego obiektu do edytora obiektow,
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Edytuj obiekt OLE <Ctrl+E> — edycja obiektu typu OLE, opcja jest aktywna, jesli podswietlenie znajduje
sie w kolumnie typu obiekt OLE,

Ustawienia pdl <Ctrl+U> — informacja o tym, ktére pole petni funkcje pola numeru i powierzchni,

Wypetnij pole <Ctrl+W> — wpisanie zadanej wartosci dla tych obiektéw, ktore w podswietlonej

kolumnie nie sg wypetnione.

Zmieniaj skale — umozliwia ustalenie czy wybrany obiekt ma zosta¢ pokazany na mapie w takiej skali,
aby byt tylko on widoczny, czy ma by¢ tylko odnaleziony i pokazany w takiej skali, w jakiej jest aktualnie
widoczna mapa.

Sortuj — posortowanie bazy danych po podswietlonej kolumnie danych.
Przenumerowanie
Kopiuj zawartosc kolumny... — do innej kolumny w zbiorze danych lub do tabeli.

Mozliwe jest takze zaznaczanie rekordow w bazie danych wychodzac od okna mapy — klikamy na
obiekty mapy (wybierajac je pojedynczo lub kilka, z wcisnietym <Ctrl>) > prawy klawisz myszki >
Zaznaczone na mapie oznacz w bazie danych.

W oknie bazy danych na mapie, jest mozliwos¢ wypetniania pdl warto$ciami wybranymi z odpowiedniego
stownika dla zaznaczonych w bazie danych obiektéw, do wers;ji z drugiej potowy 2016 roku nie byto dostepu
do wartosci stownikowych, trzeba byto wprowadzac z reki odpowiednie wartosci.

Baza danych: obiekty\BDZ_BudowlaSportowa

B TRy

‘E Darl ! Kod |+ rodzaj budowli 51| v || roddlj zadaszen | v || Ziddko =l
»| O |BUBSOI

v v

skoczniaMarciarska
sztucznyStok v

Baza danych- tryb przegladania pojedynczego rekordu

— wiaczenie (wytaczenie) funkcji wyswietlania informacji o pojedynczym, wybranym obiekcie. W oknie
mozna edytowac wartosci atrybutéw dla obiektu, przy czym dla zestawu obiektow Mapa Zasadnicza 2015
okreslono, zgodnie z Rozporzadzeniem, ktére obiekty sg wymagane (kolor czerwony) oraz wymagane

(voidable) (kolor zielony).
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Baza danych: x !

P S arL ‘Wymagane Wymagane [voidable) [

Ozn

Kod SUPW_01-Przewdd wodociggowy [UPW, 581] b

$rednica 160

typ sieci wodociggowej ogolny

funkcia rozdzielczy

przebieg podziemny

rodzaj przewodu oWy

Ziodro pomiar alshowe

istnienie istniejacy

Przedstawiciel inwestora nieznany [unknown)

idBranzowy nieznany (unknown)

idUzgodnienia nieznany (unknown]

Informacia

eksploatacja czynhy

data pomiaru 1995-05-10

\Wadajgcy 5

Ozn. kancelaryine (ID zgtoszenia)

Alililil Rekord 11/37

SWDE/GML

Informacje o programie

Jest to modut dodatkowy, niedostepny w wersji podstawowej C-GEO. W przypadku jego uruchomienia bez
zakupionej licencji, modut bedzie dziatat w trybie demonstracyjnym, importujac demonstracyjne dane EGIiB.

Import pliku

Pliki zawierajgce wytgcznie dane podmiotowe i przedmiotowe z zakresu ewidencji gruntéw i budynkow (EGiB)
w formacie GML (a takze SWDE) importuje sie przy wykorzystaniu modutu Import SWDE/GML. Wyglad ikony
przycisku informuje rownoczesnie uzytkownika programu, czy do mapy podtgczono juz dane ewidencyjne
(pasek pod napisem swde ma kolor zielony), czy tez nie (pasek czerwony). Wczytywanie plikdw swde jest tez
dostepne przez menu GIS w CGeo, ale tam umozliwia import jedynie czesSci geometrycznej
z nieskomplikowanymi atrybutami. Dziatanie modutu importu SWDE/GML jest pokazane na filmie [1]

iIagEca gk 9008

Import pliku GML - do wymiany danych z PZGiK

Import pliku GML - bez mozliwosci eksportu do PZGIK
Import pliku SWDE
Podglad danych

4| v | Okno danych ewidencyjnych zawsze na wierzchu

ya

Usun dane ewidencyjne

Po kliknieciu na ikone importu pojawia sie lista opcji:

e Import pliku GML - do wymiany danych z PZGiK - opcja zalecana, jesli chcemy modyfikowac
otrzymany plik pod katem pdzniejszego eksportu do zasobu. Import ten nie dopuszcza mozliwosci


https://www.youtube.com/watch?v=DEeG6BXowTk
http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Plik:ImportSWDE1.JPG
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ingerencji w plik - jest on importowany od razu po wskazaniu, bez wywotania okna opcji. Dzieje sie
tak dlatego, ze pominiecie warstw przy imporcie lub Swiadome skrécenie numerdw punktéw
granicznych moze nadmiernie zmodyfikowa¢ plik juz na etapie wczytywania. W przypadku tej opcji
zalecane jest zatozenie mapy z szablonem mapa_zasadnicza_2015 i z takim samym zestawem kodow.

e Import pliku GML - bez mozliwosci eksportu do PZGiK - opcja, ktéra po wyborze pliku do importu
otwiera okno, w ktdrym mamy mozliwo$¢ wyboru, jakie dane chcemy pozyskaé na mape poprzez
wytaczenie niektérych warstw z importu, zmiane ich nazwy lub modyfikacje numeréw punktow
granicznych (skrécenie dtugich numerdw lub wstawienie oznaczenia w materiale Zrédtowym do pola

numer).
Import danych SWDE/GML >
Plik[i] S\ D /GML zawierajace dane opizowe | araficzne lub wkacznie dane opizowe
Otwadrz

Flik. S%/0 zawierajacy grafike [jesh dane graficzne zapizane =g w oddzielnpm pliku):
| | Obworz
Import na warshwy:
dziakki |EGB_D zialkaE widencyjna W | wztaw opig
Lizptki |EGB_KDnturleytkuGruntnwegn w | [ ] wetaw opis
klazy |EGB_KDnturKIasyfikacyiny w | [ ] wataw opis
klazouzytki |EGB_KIasnu2ytek w | wztaw opis
budyrki |EGB_Bud_I,Inek ) | wataw opis
punkty |EGB_F‘unktGraniczn_l,l v|
obrehy |EGB_DbrebEwidenc_l,lin_l,l v|
jedriostki ew. |EGE_Jednn:nstkaEwidenc:yina v|
Oznaczenia funkc) budpnkow na mapie zgodnie z | mapg zazadniczg
[] do pola numer punktu wstawiaj atrybut GEOZR [zamiazt GENFAP]
] importuj numer KERG [ nie wzytu) powtarzajacych sie obiektow
Transformacja wepdbrzednpch:
() transformu) wepdkrzedne Plik. zawiera wep. wukk.: 1965/2 e
@ Hie t[angfgrmui WSFIL:I}TZ@EIH}'CPI TrEIr'ISfI:ITI'I'ILIi do uktadu: 1992 =
uwzaglednia) karekty globalhe

........... JQK x arui

Zalecamy wczytywanie danych ewidencyjnych do mapy/tabeli utworzonej na szablonie mapa zasadnicza
2015, wtedy importowane dane trafig na warstwy pasujgce do aktualnych przepiséw. Pamietajmy o tym, ze
importowane pliki gml nie zawierajg danych o klasouzytkach, poniewaz zgodnie z Rozporzadzeniem o EGiB
nie posiadajg one geometrii. To, co trafi na warstwe EGB_Klasouzytek powstaje tak naprawde w locie poprzez
logiczne przeciecie ze sobg warstw konturow klasyfikacyjnych z uzytkami gruntowymi. Jest to konieczne, jesli


http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Plik:NaWarstwy.png
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chcemy skorzystaé z opcji rozliczenia uzytkow (wiecej w Obliczanie powierzchni oraz Wykaz Zmian Danych
Ewidencyjnych .

Jesli chcemy na tym etapie dokonac transformacji wspotrzednych to mozemy ustawi¢ odpowiednie parametry
w dolnej czesci okna.

e Import pliku SWDE - opcja, ktéra pozwala na import plikéw SWDE. Po wyborze pliku do importu
pojawi sie, podobnie jak w opcji powyzej, okno wyboru warstw i opcji.

Przy imporcie plikobw SWDE do map z zestawem koddéw K1-98 wprowadzono zgodne z nim kodowanie
punktéw granicznych.

Jesli mamy przypadek, ze posiadamy juz mape, pochodzacg przyktadowo z importu z programu Geolnfo, to
mozemy do niej podtgczy¢ pasujgce dane opisowe. Warunkiem jest istnienie w bazie danych, podtgczonej do
warstwy dziatek na mapie, pola o nazwie g5idd zawierajgcego petny identyfikator dziatki. Jesli jest takie pole,
to potaczenie powinno dziata¢ od reki. Jak nie ma pola g5idd, a w jakims innym polu jest zapisany ten
identyfikator, to nalezy dodaé w bazie dziatek kolumne g5idd i do niej skopiowa¢ petne identyfikatory dziatek.

Dane ewidencyjne zapisywane sg w katalogu projektu w podkatalogu nazwa_tabeli.swd. Do jednej mapy
mozna importowac kilka plikéw SWDE. Mozliwe jest usuniecie podpietych do mapy danych ewidencyjnych -
patrz pierwszy rysunek.

Podglqd danych

Przegladanie danych opisowych dostepne jest po wybraniu opcji "Podglad danych". Okno podgladu moze by¢
"zawsze na wierzchu" lub ukrywac sie pod oknem C-Geo w zaleznosci od opcji "Okno danych SWDE zawsze
na wierzchu". Niezaleznie od ustawienia tej opcji praca z tak duzg iloscig informacji jest znacznie fatwiejsza
przy uzyciu dwéch monitoréw.

Opcja ta jest takze istotna, jesliimportujemy dane ewidencyjne przez Import GML . Po imporcie, jesli w pliku
sg dane ewidencyjne, wczytaja sie one takze do modutu SWDE/GML, ale nie zostanie od razu otwarte okno
podgladu. Mozemy je wtedy wywotac¢ opcja.


http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Obliczanie_powierzchni
http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Wykaz_Zmian_Danych_Ewidencyjnych
http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Wykaz_Zmian_Danych_Ewidencyjnych
http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Import_GML
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C-GEO SWDE - O 'S
P Widok = (-3 Adresowanie [} Raporty = “I* Marzedzia~ [d] Pokaz w C-Geo B Opcje i1 Ed Zamknij
Dziatki E 12 - | | | | B ~ |5 -|| |7 |0 | || Dokumenty wiasne: [WyrysWypisZRejes [ [ | [3) | B || Informacje o dziatce
N
- 0
#

Nr AM w0 .
s [Obreb rampLE WYPIS Z REJESTRU GRUNTOW - DZIALKA 186/7
1422 Duchowe 5] = Obreb: Jedn. rej.: 021303_5.0013.G212
226 Duch O Ident.: 021303_5.0013.186/7 Adres:
o D“‘hm = Pow ew.: 12278

! uenowe Wg .  dolnoslaskie Wydruk z dn.- 24 032017
! M!I!u o Powiat:  milicki Uwagi:
! Milicz o Gmina:  Milicz
2n Milicz O
2 Milics O | \Wiaciciel | Adres ‘ Rodzaj prawa | Udziat |
25 Milicz 0 |sKkaRs PaRsSTWA | | wesnose | |
2710 Milicz O
3 Milicz O Wiadajacy | Adres Rodzaj witadania | Udziat
4 Milicz O uzy_tkow;gie "
52 Milicz =] e
573 Wilicz O
6 Milicz O KLASOUZYTKI
671 Milicz O Sposdb Rodzaj Klasa Powierzchnia
71 Wilicz O zagospod. uiytku bonitacyjna [ ewidencyjna
72 Milicz O R R L gess

© © v 1200

] Milicz O
1 il = Ls Ls v 2419

! ez Suma powierzchni: 12278
1/5 Milicz O
15 Milicz O DOKUMENTY

P m T Rodzaj Data dok Sygnats Nazwa sadu Opis dokument
16/64 Milicz O yp odza) dala dok. ygnatura rejonowego PIS dokumentu
22 Milicz O Podstawa wiasnosci Keiega wieczysta
2 Milicz O lub wiadania
25 Milicz O
26 Milicz O
186/7 Stawoszowice O |

v

Klikniecie na dziatke w oknie mapy C-Geo powoduje automatycznie ustawienie dziatki w oknie podgladu
danych SWDE. Powigzanie to dziata dopdki wtgczona jest opcja podgladu danych dostepna pod przyciskiem:

Korzystajac z opcji:

2 5|l |2 - [-:::J'l A5 | | Dokumenty wia:
!

v Wyswietlaj informacje o dziatce
!

| &=

mamy mozliwos$¢ przetaczania widoku danych miedzy informacjg o wskazanej dziatce, a informacjg o catej

Wyswietlaj informacje o catej jednostce rejestrowej

Wyswietlaj informacje o budynkach dla jednostki rejestrowej

jednostce rejestrowej w sktad ktorej dziatka wchodzi. Opcja ta umozliwia réwniez wyswietlanie informacji
dotyczacych budynkéw znajdujacych sie w jednostce rejestrowej.

Nawigowanie po module utatwia zestaw zaktadek znajdujacych sie pomiedzy listg dziatek, a polem podgladu
dokumentu. Podglgdany dokument mozemy poza drukowaniem takze zapisa¢ do formatéw pdf oraz rtf.


http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Plik:SwdeOkno.png
http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Plik:Swd4.png
http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Plik:Informacje_dane.png
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Widok
2] c-Geo swDE

@ Widok ~ f[_J Adresowanie ) Raporty ~ "]_r Narzedzia v @ Pokaz w C-Geo ‘b Opcje .=, | Zamknij

0 & Wyszukiwanie oséb B R IR ERREE =]
€p Wyszukiwanie dokumentow
i Wyszukiwanie jednostek rejestrowych

(» Budynki

i Lokale ®
oy VEUIUS_TOUUT D
275 020504_2.0008 O

Mozliwos¢ wyszukiwania oséb, dokumentow i jednostek rejestrowych, a takze wyswietlenia listy wszystkich
budynkdéw oraz lokali, zapisanych w pliku.

Adresowanie

Opcja tworzenia listy adresowej i generowanie korespondencji seryjnej dostepna jest w menu "Adresowanie".
Po wybraniu tej opcji otwiera sie okno w ktérym mamy mozliwos¢ tworzenia listy odbiorcow wg zadanych
warunkow. Mozemy adresowac koperty, wygenerowac ksigzke nadawczg oraz tworzy¢ korespondencje
seryjng, na podstawie wtasnych wzordow pism, np. protokét wznowienia, zawiadomienie o stabilizacji punktéw
granicznych, przyjecie granic itp. Uzytkownik moze takze wygenerowac ksigzke nadawczg dla poczty oraz
raporty (alfabetyczne zestawienie osdb, protokot z osobami biorgcymi udziat w czynnosciach wznowienia).
Do listy os6b mozna zaimportowac adresy z pliku CSV, XLS z funkcjg ustalenia przypisania kolumn do
wtasciwych rodzajow danych (np. nazwisko, ulica, numer domu itd.). Oczywiscie dane os6b mozna takze
wyeksportowac do popularnych formatéw CSV, DBF, XLS - "Eksportuj widoczny zakres danych."

u Adresowanie - korespondencja

J " Osoby I | Koperty i zwrotki | Pisma [ ' Ksiazka nadawcza .f—' Raporty
ARH2 2" 2% & Dodaj osoby z dzialki nr ... E2] Import z XLS, CSV & Usun _iy Eksportuj widoczny zakres danych~ | Pokaz dziatke na mapie &3 Zamknij
Dziatka(i) Nazwa Adres Udziat Termin
Numer dziatki - L Ulica ‘Nrdomu |Nriok. | Udzial Data Nrned
Obreb E Miasto Kod  |Kraj Typ Godzi

Dostepne sg nastepujgce opcje:
e nowe dane - wyczyszczenie aktualnej listy
e  zapisz dane - zapisanie aktualnej listy adresowe;j
e wczytaj dane - wczytanie wczesdniej zapisanej listy

e odczytywanie statusu przesytek Poczty Polskiej oraz generowanie pliku XLS do systemu e-nadawca
Poczty Polskiej (przydatne przy masowej korespondencji rejestrowanej), funkcja ta umozliwia tez
odczytywanie uzyskanych z systemu e-nadawca numerdéw nadania i wykorzystywanie ich
w adresowaniu kopert i zwrotek, - wykonanie skorowidza dziatek.

e importuj date i godzine z pliku tekstowego


http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Plik:Korespo.png
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e grupowanie danych
e dodaj osoby z dziatki nr ... - dodawanie oséb do listy przez wprowadzenie numeru dziatki:
e import z XLS, CSV
e usun - usuniecie aktualnie podswietlonego rekordu danych z listy
e eksportuj widoczny zakres danych - eksport listy adresowej do pliku csv lub dbf
e  pokaz dziatke na mapie
Zaktadka "Koperty"
Dostepne opcje:
e wygeneruj koperty - przygotowanie podglagdu wydruku kopert dla aktualnej listy oséb

e ustawienia - ustawienia dotyczgce rozmiaru i sposobu adresowania kopert

Zaktadka "Pisma"

Tworzenie korespondencji seryjnej dla listy oséb. Pisma generowane sg na podstawie wzoru ktéry mozemy
zdefiniowaé samodzielnie korzystajgc z opcji "Edytuj wzory pism". Wzdr pisma moze zawiera¢ pola ktére
zostang automatycznie zastgpione danymi z bazy danych:

W dziale "Adresowanie" istnieje mozliwo$¢ zatadowania pliku tekstowego z okresleniem terminu (daty
i godziny) dla np. stawienia sie na gruncie, termin mozemy okresli¢ dla kazdej dziatki osobno. Plik tekstowy
ma mie¢ budowe:

identyfikator_dziatki[petny TERYT z nr dziatki];data[dd.mm.rrrr];godzina[gg:mm]

We wzorze np. zawiadomienia mozna wstawic pole Data lub Godzina i wéwczas w zawiadomieniu dla kazdej
dziatki podane sg wtasciwe czasy stawienia sie. Pokazemy to na przyktadzie:

Przygotowujemy plik tekstowy.

=] JIE- 4 [=limportDaty et E3 l

1 021403 2.000€.253/1;02.10.2018;10:00
& CIZJ.&CIE_Z.CICICI-E.293;’2:02.10.2(]13:12:(](1

Weczytujemy plik tekstowy.

E Adresowanie - korespondencja

[ — :
J [1; Osoby | Koperty i zwrotki | PJ Pisma | Ksigzka nadav

j H A E_!v "_‘5 =4 Dodaj osoby z dziatki nr ... [ Import z XLS, CSV B Usur |__|:| Eksportuj widoczm

I Importuj date | godzine z pliku tesktowego (identyfikator_dzialki;dd.mm.rrrr ggimm) I

Dziatkali) Mazwa Adres

Numer dziatki : Ulica 'Nr domu
Mazwa/nazwisko
Obreb Miasto 'Kod

Modyfikujemy interesujgcy nas wzér pisma.


http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Plik:ImpoDat2.png
http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Plik:ImpoDat1.png
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ZAWIADOMIENIE

Na podstawie art. 6ust 3 i 4 Rozp dzenia Rady Ministréw 2 daia 7 grudnia 2004¢ W sprawie
sposabu i trybu dokonywania podrisl dw nieruchomodc (Dz. U z 20041, Ne 268, poz. 2663)
|eod¢-_ i (nr ieh dowych ) dzialajacy na

iadamia, te dokonuje

W zwiazku z powy?: ybycie w daiu @dgo&n@a gruncie miejsce
L

GEODETA UPRAWNIONY

AN G AR N R R

Przyktadowy rezultat pracy:

51111 Wroclaw02.10.2018

ZAWIADOMIENIE

Na podstawie art. 6ust. 3i 4 Rozp dzenia Rady Ministrow z dnia 7 grudnia 2004 W sprawie
sposcbu i trybu dokoaywania podzialdw nieruchomosci (Dz. U. z 2004r. Nr 268, poz. 2663)

geod: P icay (nr ien zawodowych ) driafajacy na

zlecenie ... .. . zawiadamia, 7¢ dokonuje

P 2 T S
021403_2.0006.293/1 ych
3 pocdziaty aicruch s vatwi et aaego dacyelh

Raporty
Modut udostepnia kilka predefiniowanych raportow.


http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Plik:ImpoDat3.png
http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Plik:ImpoDat4.png
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2 Raporty - ? Marzedzia - @ Pokazw C-Geo O Opcje .H. £ Zamknij
n B Zestawienie osob

@ Festawienie adresow

Skorowidz dziatek

Zestawienie KW

Lestawienie wiascicieli

Zestawienie wdascicieli i wladajacych

Lestawienie wiascicieli i wladajacych z informacja o ufytkach
Wykaz dziatek i klasouzytkdw

Wykaz zmian danych ewidencyjnych dla dziatki

Wykaz zmian danych ewidencyjnych dla dziatki - faczenie zaznaczonych dziatek

Protokdt ustalenia przebiegu granic dziatek ewidencyjnych

Porownanie powierzchni ewidencyjnych dziatek z zewnetrznym plikiern SWD/GML

I Poréwnanie powierzchni ewidencyjnych dziatek i uzytkdw z zewnetrznym plikiem SWD/GML
Dziatki istnigjace w bazie opisowej i nie posiadajace grafiki

Dziatki nie istnigjace w bazie cpisowej a posiadajace grafike

Budynki istnigjace w bazie cpisowej i nie posiadajace grafiki

Budynki nie istnigjace w bazie opisowej a posiadajace grafike

Inne opcje oferowane przez modut:

- generowanie pliku XLS do systemu e-nadawca Poczty Polskiej (przydatne przy masowej korespondencji
rejestrowanej), funkcja ta umozliwia tez odczytywanie uzyskanych z systemu e-nadawca numerdw
nadania i wykorzystywanie ich w adresowaniu kopert i zwrotek, - wykonanie skorowidza dziatek.
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- filtrowanie dziatek — po adresie, osobach wtacicieli i wtadajgcych, a takze powierzchni dziatki.


http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Plik:Swde_raporty.png
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Dziatki } 2 }ﬁ'l:" E:I (@3- BvH },"?*‘ Pt “H Dokumenty wia:
Obr.|-Wszystkie obreby v Je Ustaw kryteria filtrowania 24
ne [ am[

Adres dziatki: 7RE.
Nr dz. | Obreb | i o =
796/4 JELENIA GORA 3 RS
796/4 JELENIA GORA 3 Ulica: | |
796/5 JELENIA GORA 3 Nr adresowy: I Zazn.: |wszystkie ZI
796/5 JELENIA GORA 3
821 JELENIA GORA 3 W dzialce wystepuja osoby o statusie:
821 JELENIA GORA 3 jako wiasciciel: T
830 JELENIA GORA 3 ] | -
830 JELENIA G(?RA 3 jako whadajacy: E_
831 JELENIA GORA 3 O ] :J E
831 JELENIA GORA 3
832 JELENIA GORA 3 O Powierzchnia dziatki [w m2]: E
832 JELENIA GQRA 3 mniejsza niz: |o = I wieksza od: |o - |
833 JELENIA GORA 3 O
833 JELENIA GORA 3 | E

: >4 0K 4 Anulyj i

834/1 JELENIA GORA 3 O & & Al e',?
23411 JELENIA GORA 3
83472 JELENIA GORA 3 O Suma powierzchni:

Istnieje mozliwos¢ wyszukiwania dziatek po fragmencie numeru (wpisanie poczatku numeru w kolumnie
numerow dziatek). Na rysunku pierwszym kliknieciem wstawiono kursor do dowolnego wiersza w kolumnie
numeréw dziatek, potem wpisywano kolejno cyfry 8 i 3 co poskutkowato skokiem podswietlenia do dziatki
numer 83.

Dziatki [liczba: 17; zaznaczone: 2]

Obr.|-Wszystkie obreby v

Nr [ 7 w O-

Nr dz. | Obreb [x

79 PRZYCZYNA DOLNA [m)
80/1 1 PRZYCZYNA DOLNA [m]
80/2 PRZYCZYNA DOLNA [m]
81 PRZYCZYNA DOLNA [m]
82/1 PRZYCZYNA DOLNA [m]
82/2 PRZYCZYNA DOLNA [m]
82/4 2 PRZYCZYNA DOLNA [m]
82/5 PRZYCZYNA DOLNA O
T S—
84/1 PRZYCZYNA DOLNA
84/3 PRZYCZYNA DOLNA
84/4 PRZYCZYNA DOLNA O
85 PRZYCZYNA DOLNA [m)

Woypis z czesci graficznej w Imporcie SWDE Wykaz wspotrzednych naroznikéw budynkow uzyskamy uzywajac
przycisku pokazanego na rysunku ponizej:
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Obiéb - WYPIS Z CZESCI GRAFICZNEJ
Dobios'awiec Dziatka: 104/2 Identyfikator budynku: 320403_5.0014.20_BUD
|Dobrosawiec 3 Adres: Dobrostawiec; 8
DobroSawiec : Powierzchnia zabudowy: 216.00 m2; Kondygnacje: 2/0; Funkcja: mieszkalny

2 Dobosawec 4
1031 Dobros‘awiec i entyfikator Numerw| oot
1033 Dobiosawiec i operscio e

0-1700/2010 .18
0-1700/2010 .18
0-170072010 .18
0-1700/2010 .18
0-1700/2010 .18
0-1700/2010 .18
0-170072010 .18
0-1700/2010 .18

103/4 Dobros*awiec

103/5 Dobros'awiec

10473 Dobros'awiec
10474 Dobros'awiec
05 Dobrosawiec
1081 Dobrosawiec
10672 Dobios'awiec
107 Dobros'awiec
108 Dobiosawiec

109 Dobros'awiec

Nrdz | Obréb

Wykaz wspétrzednych punktéow granicznych dziatki uzyskujemy podobnie, mozna to zrobi¢ dla wielu
zaznaczonych dziatek.

B Widok- (= Adresowanie (3 Raporty~ [ Pokaz w C-Geo % Opdje & Zamknij

WYPIS Z CZESCI GRAFICZNES
Dziafka: 99 Identyfikator dziakki: 320403 5 0014 99
Obred: Dobrostawiec
Powierzchnia ewidencyjna: 20000 m2

wp identyfikator numer |MUMETW |y epGoperat x ¥
T |0 sooveees @ | 1 |oisoowe e | | 32
2| oanaa soorasos | ta[orsane asovese| — | 3| 2
3 | Dazoies soreiaer e | we [oaamntt swma0s| 1| 4 | 1
“ | osw soereness W | wr [eczvmnu sezi0 3| 1| 4 [ 1
51 osis sooieees @ | e [owane ey - | 3] 2

v

I >

£ g ———
Trese. [ue ] L d bk [oke [ [Fubc  [Pomz [Pomwe[F A
=5
jll:dz Jores
v
(s s X

Trzecig opcja wydruku wspoétrzednych obiektéw na mapie jest WYKAZ ZMIAN DANYCH EWIDENCYINYCH w
zakresie numerycznego opisu granic.
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B Widok~ (2 Adresowanse ) Raporty» “T* Narzedsia = () Pokazw C-Geo % Opcje i £ Zamionij

Daiahs [wszyste: 37 zazn & widoczne 37) B I e I i S N | wpwzgdne azsiki
b [-Wszysie obeet, + a-

[ b

Nr dz. I A X Jednostha e widencyjne m:‘llcl
B LIGOTA GORNA &3 O Corgbewidencyin: ety Thator
37/4 LIGOTA GORNA AR3 =] sazwe:
57/6 UGOTA GORNA a3 0 .

B LGOTA GORNA &3 0

378 LIGOTA GORNA AR o Lp

ls719 LIGOTA GORNA a3 O

Bl LIGOTA GORNA a3 0

388 LIGOTA GORNA AR o E 1
6 LIGOTA GORNA w3 0O B
£l LIGOTA GORNA a3 0

39/8 LIGOTA GORNA AR ]

e LIGOTA GORNA &3 O

las/3 LIGOTA GORNA aR3 B

4574 LIGOTA GORNA AR 2

las/s UIGOTA GORNA w3 B

456 LIGOTA GORNA M3 B

17 LIGOTA GORNA AR o

4773 LIGOTA GORNA AR o

48 LIGOTA GORNA M3 B

s LIGOTA GORNA a3 0O

|485/6 LIGOTA GORNA AR2 o

|485/7 UIGOTA GORNA a2 | O

5033 LIGOTA GORNA a2 0O

s34 LIGOTA GORNA A2 | O

50411 LIGOTA GORNA AR2 o

s02 LIGOTA GORNA A2 O

B LIGOTA GORNA w2 | O

50512 UIGOTA GORNA &2 | O

5761 LIGOTA GORNA a3 0

753 LIGOTA GORNA &3 0O

Drukowanie i eskportowanie wypiséw Dziatki mozemy dowolnie zaznaczac filtrujac je, wybierajgc sgsiednie
itp. Tak zaznaczone dziatki mogg by¢ drukowane wprost na drukarce (na osobnych kartkach lub jako ciaggty
dokument) albo eksportowane jako dokument pdf, takze jako jeden pdf lub do oddzielnych plikow.

2 C-GEO SWDE -

B Widok~ =) Adresowanie [ Raporty~ “I* Narzedzia~ [d] Pokaz w C-Geo M Opcje i Ed Zamknij

2[5 RG] BR-] [F[2[Q]a] coumywenefos —— FB@

Drukuj zaznaczone dziatki w 5posob ciagly

Daiatki \
Obr[-Wszystkie obreby v|
Nr aM » w0

Drukuj zaznaczone dziatki na oddzielnych kartkach

Eksportuj zaznaczone dzialki do oddzielnych plikow POF | NTOW - DZIAL KZ
A ~
;‘8’6‘/*1:1 1:;:;'; . [x - | Eksportuj zaznaczone dzialki do pojedynczego pliku PDF
e 201010.40001 o g:;l.;w 301010_4.0001.590/2 Adres:
588/1 301010_4.0001 O Wo.: wielkopolskie Wydruk z dn.: 06.02.2018
588/3 301010_4.0001 | o Powiat:  koniriski Uwagi:
588/5 301010_4.0001

Gmina:  Sompolno

|301010_4.0001 (]
1025 301010_4.0001
1026 301010_4.0001 O
1027 301010_4.0001 (]

Pod przyciskiem Drukuj mamy opcje druku pism w kolejnosci zgodnej z zaktadkg osoby. Jesli na tej zaktadce
posortujemy rekordy (klikajgc na nagtéwek kolumny) to pisma beda drukowane w takiej kolejnosci jak
uzyskana w tabelce. Opcja ta ogranicza réwniez zakres wydruku jezeli uzyjemy filtra w tabeli oséb
(wydrukowane bedg tylko pisma dla oséb widocznych w tabeli).

Adresowanie - korespondencja ws o
| O 2 M | =
| [} Osoby ‘ [ Koperty i zwrotki B Pisma D Ksiazka nadawcza | B Raporty

) Wygeneryj pisma | Werpisma: Prayjecie granic ]| % Edytujwzorypism | (K1 €3 O O | 0 O | b Zepisz~ 2 Drukuj

e ——— Biezace pismo

Wszystkie pisi

~  Drukuj w kolejnosci ustawionej na zakladce "Osoby"

Usuwanie danych SWDE istnieje mozliwo$¢ usuwania danych SWDE zaimportowanych do mapy, dzieki temu
nie trzeba usuwac catej mapy, gdy zachodzi potrzeba ponownego importu danych SWDE.
ilasEaXm0ok &l

Import pliku SWDE
Podglad danych SWDE —

[7 DE zawsze na wierzchu
T Usuri dane SWDE

—
0]
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W oknie podgladu danych opisowych uzycie prawego klawisza myszki z kursorem skierowanym na kolumne
Odznacz wywotuje menu: zaznacz/odznacz wszystkie, zaznacz odwrotnie, zaznacz odfiltrowane (widoczne),
zapisz/odczytaj zaznaczone. Funkcja zapisu/odczytu zaznaczonych umozliwia wykonywanie wielokrotnych
operacji na raz zaznaczonych dziatkach.

Pod prawym klawiszem myszki przy wskazywaniu pozycji na liscie dziatek istnieje mozliwos¢ zaznaczania,
w bazie dziatek mapy C-GEO, tych dziatek, ktére sg zaznaczone w module SWDE. Do tego operator moze
zaznaczac (a wiec wybieraé¢ w celu wykonania jakiej operacji) dziatki na rézne sposoby — wybrac jedng,
a zaznaczy¢ dziatki sgsiadujgce z nig, zaznaczy¢ przefiltrowane wczesniej po adresie lub osobach,
ostatecznie jesli sposéb zaznaczania bedzie potrzebny w przysztosci do ponownego zaznaczenia, to stan
zaznaczonych dzialek moze by¢ zapisany, a w przysztoci ponownie wczytany. Mozliwosci te pokazuje
ponizszy rysunek:

Dziaki 2 |3 -|& [ L | B -]
Obr.|-Wszystkie obreby v
7 D X =
wl  Jal [~ B ,
Nr dz. | Obreb [x [~ = —_—
796/4 JELENIA GORA 3 ] S
796/4 JELENIA GORA 3 ] e .
- Pow. ew.:

796/5 JELENIA GORA 3 O W.-
796/5 JELENIA GQRAS | Powiat:
821 JELENIA GORA 3 O Giiiinia:
R . =

Zaznacz wszystkie
830 JE !
830 T Odznacz wszystkie Ctrl+0 JEL
831 [T Zaznacz odwrotnie
231 JE Zaznacz przefiltrowane (widoczne)
832 JE Zaznacz sasiadujace z wybrana (821) Ctrl+S ki za
832 JE Przenies zaznaczenie do bazy danych C-Geo
833 JE 2 o

Zapisz stan zaznaczenia dziatek 5
= i Wezytaj st ia dziatek oqi

= czytaj stan zaznaczenia dziatel bSOl

834/1 JE - g9SPO
83411 JELENIA GORA 3 =] dr
83472 JELENIA GORA 3 O
83472 JELENIA GQMB ] DOKUME!
116/2 JELENIA GORA 4 O G

Kopiowanie danych opisowych Opcja kopiowania (i wydruku) danych opisowych to narzedzie pozwalajace
na skopiowanie do schowka Windows informacji o dziatce w dowolnym, zdefiniowanym przez uzytkownika
formacie. Pozwala to np. na przeniesienie danych opisowych do dowolnego edytora tekstow
z zachowaniem formatowania.

Jak to dziata?

Pierwszym krokiem jest opracowanie schematu/szablonu wg ktérego beda formatowane informacje
o dziatce. W tym celu nalezy skorzystac z przycisku Edytuj schematy kopiowania do schowka.
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C-GEO SWDE

3 Zamknij

IR —

@ \JInformacje o dziatce

WYPIS Z REJESTRU GRUNTOW - DZIALKA 51

Schematy uzywane do kopiowania informacji do schowka

5 eWimGicialepo

—Schematy: ~Podalad:
V{ Nazwa | A
P| wiasciciele
IADEB Wiascicele dzistd numer «Nr dzi
|Dpisimapa
I SprawozdanieT echniczne
<
v | &
Dodaj | . Edytui ‘ B Usun l

W oknie jakie sie otworzy mamy mozliwos¢ przegladniecia listy dostepnych schematéw. Po kliknieciu na
przycisk Edytuj tres¢ otwiera sie okno edytora tekstowego, w ktorym definiujemy jak ma wygladac nasz
schemat. W oknie tym mozemy dowolnie zredagowa¢ wyglgd dokumentu. W czasie edycji mozemy korzystaé
z opcji Wstaw > Pole z bazy danych, ktére umozliwia wprowadzenie do dokumentu specjalnych pdl
zastepowanych w czasie kopiowania (czy w czasie wydruku) danym dotyczgcymi konkretnej dziatki.

iPIik Edycja RUESE Formatuj Zamknij Zapisz i zamknij

Pole z bazy danych »

Wiasciciele »
Wiadajacy »
Uzytki >
Dokumenty »

g] Rysunek mapy
- Symbol
=
iﬁé Obrazek
Pole »

Znak konca strony

Pozioma linig

||5.|.4.|.3-||2||.1.|.@

Obreb

Numer dziatki

Powierzchnia ewidencyjna
Powiat

Gmina

Kod

Miejscowosc

Ulica

Numer jednostki rejestrowej

101112

Tak przygotowany schemat mozemy wykorzysta¢ na dwa sposoby:

- Kopiowanie do schowka systemowego danych o dziatce, sformatowanych zgodnie z wybranym wzorem

Wiascicele dziatki numer «Nr dziatki»: «Wiasciciele po przecinku»

w celu pdzniejszego wklejenia ich do redagowanego dokumentu w Word czy
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LibreOffice.
- Sporzadzenie dokumentu do wydrukowania lub zapisania na dysku w formacie rtf.

Dla dziatek mozliwe jest sporzadzenie Wykazu Zmian Danych Ewidencyjnych dla wybranych dziatek. Po
zaznaczeniu dziatek wchodzimy w menu Raporty, wybieramy odpowiednig pozycje.

@ Widok ~ [ Adresowanie | [~ Raporty~| ‘" Narzedzia » [J] Pokazw C-Geo s Opcje g 3 Zamknij

Budynki £ Zestawienie oséb
(» Zestawienie adreséw

7~ r‘jv Budynki na dz.: 274/1

Zestawienie wiascicieli
X Cld:bud | Zestawienie whaéciceli i wiadajacych WYPIS Z REJEST
Wvkaz dziatalild adled E
€ Wykaz zmian danych ewidencyjnych dla dziatki 3§ D012.2741
Wojewbdztwo: Slaskie
Powiat: deszyriski

Gmina: SKOCZOW - OBSZAR WIE
I

Poza wyborem dziatek mozemy zdecydowac, czy dane dziatki wykorzystaé jako stan dotychczasowy, czy tez

wstawic jako stan nowy.

Zakres:
(® aktualna dziatka (") zaznaczone dziatki

Opcie:
wypebnii 'stan nowy'"*

} 0K \ ‘a Anuluiié

Otrzymany raport mozemy wyeksportowac do jednego z popularnych formatéw i kontynuowac jego edycje

w programie zewnetrznym.

SEEHIALR R we-QLE|EEAH| 14«1 > M L

PDF dokument... E——
RTF dokument...

Excel skoroszyt (OLE)... WYKAZ ZMIAN
Plik CSV... miski; Gmina: Obi
Excel skoroszyt (XML)...

HTML dokument... Dy | OFu | 0zu | ¢
Plik w formacie ODT (Open Document Text)...

) - 0001; Oznaczenie tytutu"
1 125047

Ls

Razem stan dotychczasowy: 125047

W przypadku WZDE dla budynkéw postepujemy nieco inaczej. Na liscie budynkéw uzywamy przycisku
oznaczonego drukarka.
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@ Widok » () Adresowanie [ Raporty~ "I
Budynki x| e [

P ; Iudynki na dz.: 279/30

¥ Miejsc A

Budynki na dz.: 279/30

X drukuj wszystkie
drukuj zaznaczone
O

wykaz zmian - wszystkie

wykaz zmian - zaznaczone

wypis z czesci graficznej

Ostatecznie raport WZDE dla budynku mozemy wydrukowaé czy tez wyeksportowaé do popularnych
formatdw, tak jak w przypadku dokumentu dla dziatki.

s edgld -8
SLAR|RQ - QO E AN > oM | zamknj |

WYKAZ ZMIAN DANYCH EWIDENCYJNYCH BUDYNKU

Lp Dane ewidencyjne budynku Stan dotychczasowy Stan nowy
1 | Identyfikator budynku DB |247 HI ™ N2 = =5
2 | Adres budynku - miejscowos¢ MSC B
3 | Adres budynku - ulica uLc LI L -

4 | Adres budynku - numer porzadkowy NRA 20 20

5 | Identyfikatory dziatek ewidencyjnych, na ktérych potozony jest budynek IDD Taa ._7 2T nl_7
6 | Status budynku sTS

7 | Rodzaj budynku wedtug KST FUz 110 110

8 | Klasa budynku wediug PKOB KOB

10 | Gtéwna funkcja budynku FSB

11 | Inna funkcja budynku IFS

12 | Wartos¢ budynku WRT

13 | Data wyceny DWR

14 | Data zakonczenia budowy RBB 1985 1985

15 | Stopien pewnosci ustalenia daty zakonczenia budowy PZB

16 | Data zakonczenia przebudowy budynku RPB

Raport Protokdt ustalenia granic ewidencyjnych, generowany jest opcjonalnie: automatycznie na podstawie
analizy geometrii dziatek lub na podstawie wskazania dziatek sgsiednich.
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2} c-GEO SWDE

B Widok~ () Adresowanie ') Raporty ~ ? Narzedzia ~ Pokaz w C-Geo B Opcje x| Zamknij

Dziatki & Zestawienie oséb 2lali

Obr. _W5~ <tkie obreb v:] @ Zestawienie adresow

- Skorowidz dziatek
[— I— s

X5 oM Zestawienie KW
Nr dz. Obreb ieni écicieli %

| : . Zestaw!enre Mascrcrelf . . A GORA '
796/4 JELENIA GORA Zestawienie wiascicieli i wiadajacych 1.0020 7!
796/4 JELENIA GORA Zestawienie wiascicieli i wiadajacych z informacja o uzytkach - i
796/5 JELENIAGORA  Wykaz dziatek i klasouzytkow b
796/5 JELENIA GORA  Wykaz zion danuchenddenadauanlaziaiki ia Géra
821 JELENIA G0 01401 64 ustalenia przebiegu granic dziatek ewidencyjnyc ia Géra
821 JELENIA GORA ol =
830 JELENIA GORA 3 O

Protokét ustalenia przebiegu granic X

Opcje:
(® dziatki sasiednie wyznacz z mapy
Zakres protokotu:
(® aktualna dziatka (93) (O zaznaczone dziatki

[[] dotacz dziatki sasiadujace 1 punktem
(O dziatki sasiednie pobierz z dziatek zaznaczonych na liscie
Opcje:
Data ustalenia przebiegu granic: | v I
Identyfikator pracy geodezyjnej: |
Numer zlecenia: I

Lp. zacznij od numeru: 1 =

[ drukuj adres zamieszkania wypetniaj kolumne nr 5
Wersja raportu
O protokétwersja1 (O protokétwersja2 (O protokét wersja 3
O protokét wersja 4 (format A3)
(® zestawienie alfabetyczne 0s6b - numery pozycji do wersji 1, 2, 4

(O zestawienie alfabetyczne 0séb - numery pozycji do wersji 3

| 1 Eksport do RTF #, Edytuj wzér ‘ OK 4 Anulyj

Raport Protokdt ustalenia przebiegu granic mozna wykonac¢ w trzech wariantach. Przyktadowo w trzecim
dziatka gtéwna jest umieszczana w raporcie tylko raz, jako pierwsza, dalej s3 podawane dziatki sgsiednie.
Czwarta wersja protokotu ustalenia przebiegu granic jest w formacie A3. Wygenerowany protokét mozna
wyeksportowac do formatu RTF aby poddac go dalszej edycji. Sam wzor takze mozna modyfikowac w edytorze

FastReport.
R /Kod /Data |/Page1
&y [ Y10 2 0 3 1 4 0 5 v 8 1 7T 1 8 1 9 t 100 11 0 121 13 1 14 0 15 1 18 1 17 1 18 1 19 1 20 + 21 1+ 2
~
Q| v Header1
5y A Memo7
g A Memo23 Header: Header 1
& : zem"‘“v i PROTOKOL USTALENIA PRZEBIEGU GRANIC DZIALEK EWIDENCYJNYCH
=& F A M:mz;m & - Powiat: [adr_g5pwj] Jednostka ewidencyjna: [adr_g5jew] Obreb: [obr]
“ A Memo3 . Oswadczene:
~ Nr ksiggi
A LA Memo33 N A wieczyste] b ..My, nizej podpisani, |
= A Memo21 d;nf;;‘;; oznaczenie nnegol o oo e azahy | D318 osw;o:c‘iﬂny,ze grricamiecty |
A Memo22 {: Y - dokumentu ooe Y | ustalenia | Sposéb ustalenia  |Nr szkicu|  Ziatkamiwymienionym w
& A emozs 1 - Lp | nabzy | Wiasocel/WiadaRoy | orediajgcego stan| “YINOS o8 USIANR | proetieqy | prebiegugranicy  |polowego| Kokummie 2 przedstawonana |
=t ° praviny dziakk Preebiegi g granic szkicu do protok6iu stanawiacym
> | 2 - pranica weymienionych w integraing czeSC niniejszego
B - kolumnie 2 protokotu, zostata ustalona wg

& = naszych zgodnych wskazan.

Pagel: TixReportPage | w 1 2 3 4 5 5 7 8 B

/Wiasciwosci | 2darzenia | B
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Wséréd raportdw dostepnych w module mamy: Zestawienie wtascicieli i wfadajgcych z informacjg
o klasouzytkach, Zestawienie wtascicieli i wtadajgcych z informacjq o dziatkach sgsiednich. Dodano raport
WZDE dla dziatki — tqczenie zaznaczonych dziatek w wariancie z podaniem identyfikatora nowej dziatki —
w efekcie powstaje raport zawierajgcy po lewej stronie zaznaczonych liste dziatek przed potgczeniem, a po
prawej dziatke po scaleniu z wyliczonymi przez program powierzchniami dziatki i klasouzytkéw. W raporcie
Wykaz zmian danych EGIB dla dziatki dodano mozliwos¢ wskazania pliku tekstowego z listg powigzan miedzy
dotychczasowymi numerami, a nowymi numerami dziatek, utatwia to sporzadzenie automatycznego wykazu
zmian.

Drukowanie
Wydruk mapy. Drukowa¢ mozna albo Cafos¢ (czyli w oknie wydruku pojawi sie cata mapa) albo Wybrany
Obszar (zaznaczony weczesniej myszkg analogicznie jak Tworzenie obiektu zamknietego) lub Obszar
ograniczony zaznaczonym obiektem, ktory to obiekt musi by¢ wczesniej wybrany myszka.

W podgladzie wydruku wyswietlany jest obszar wydruku na czarnym tle i biaty prostokat obejmujgcy zakres
zalezny od wielkosci strony (ustawienia drukarki) oraz skali wydruku mapy. Poprzez przesuwanie kursora
myszy oraz przy wykorzystaniu jej klawiszy ( wcisniety przycisk srodkowy - przesuwanie podgladu mapy
zachowaniem potozenia obszaru wydruku mapy, rolka myszki - zmiana skali, prawy klawiszy myszki -
przesuwanie podgladu mapy ze zmiang potozenia obszaru drukowania) mozna nasuna¢ formatke wydruku na
wtasciwe miejsce wybrane do drukowania. Jesli potrzebujemy precyzyjnego okreslenia zakresu, to w ramce
Pofozenie mozna okresli¢ wspotrzedne punktu mapy, ktory pokryje sie z lewym dolnym rogiem pola wydruku.
W polu Kgt obrotu mozemy zadeklarowaé obrécenie pola wydruku wzgledem lewego dolnego rogu kartki,
wpisujac wartos¢ kata w stopniach. Przy ustawionym juz potozeniu kartki mozna jg przesuwaé skokowo w
kierunku pionowym i poziomym, tak aby kolejne wydruki pokrywaty sie i dato sie z nich ztozy¢ caty obszar
mapy, patrz rysunek.

W ramce Skala podana jest domysina skala wydruku zgodna z ustawiong standardowg skalg mapy.
Uzytkownik moze samodzielnie zmieni¢ skale wydruku przez wpisanie mianownika skali, nalezy jednak
pamietaé, ze wowczas usytuowanie napiséw wzgledem tresci mapy na wydruku moze by¢ inne niz na mapie
na ekranie, gdyz napisy zostalty wygenerowane dla standardowej skali mapy. Po wybraniu opcji druk
lewostronny obraz bedzie wydrukowany jako odbicie lustrzane co mozna wykorzysta¢ do drukowania na
materiale transparentnym — folii lub kalce. W ramkach Symbole — rozmiar i Napisy — rozmiar — mozna
ustawic czy symbole i napisy majg by¢ drukowane w rzeczywistych rozmiarach, czyli zgodnie z wysokoscig
ustalong podczas wprowadzania tekstu na mape. Druga mozliwosc to drukowanie napisow i symboli w skali,
powoduje to zmiane wielkosci napisdw i symboli wraz ze zmiang skali (np. jezeli skala domysina wynosita
1:500, a skala na czas wydruku ustalona zostata na 1:1000, wysoko$¢ napiséw i wielkosé symboli bedzie dwa
razy mniejsza od wprowadzonej podczas edycji napiséw).

W ramce Drukuj ustawi¢ mozna wielkos¢ punktéw (od 1 piksela do 5 pikseli) nie posiadajacych kodéw na
mapie. Ponadto mozna wtgczy¢ umieszczenie na wydruku parametréw: wydruk podziatu sekcyjnego, opisu
siatki kwadratéow, podglad numerdéw. punktdow, opis projektu, skala wydruku, data i godzina wydruku oraz
ustali¢ czy wydruk ma by¢ czarno-biaty. Mozliwe tez jest wprowadzanie do drukowania tekstow i zmiennych
programowych (np. SpKERG).

W Menu mozna wybrac z trzech dostepnych opcji: Zapamietaj rozmiar i potozenie okna / Uruchamiaj okno
z podgladem catej mapy/ Uruchamiaj okno z podglagdem strony.
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e - O X
Skala Polozenie Symbole - rozmiar: ‘Wspdkczynniki kalibracii drukarki
=" | (@) Domysina1: 500 Nr rzeczyisty = w pionie: 1,0000000
‘ Zestam [1 ZI w poziomie: 1,0000000

MNazwa Zestawl

Zapamietaj rozmiar i potozZenie okna b

v Uruchamiaj okno z podgladem catej mapy ;r
Uruchamiaj okno z podgladem strony pra bl Zepisz

Drukuj

[] Punkty

[ ] Podziat sekcyiny

[] Opis siatki kwadratéw

[ ] Podalad numeréw

[ ] Opis projektu

[] Skala wydruku

[ ] Datai godzina wydiuku

Cretfies ]

[] Druk czama-biaty

Metoda diuku rastra; | 0 A

Py

(] 2

Liczba kopi [ 1%

oS S S S S S ) S ) S ) S e S  L—

Schematy wydruku:

- Ki

C

Hi X’ o Zastosyj I

alajalalol

[HPE0D843 (HP Officelet P
g 6Ustawienia‘ 6 ‘
v

v pa X Anulyi

TR

Dla podtgczonych do mapy rastrow mozliwe jest okreslenie metody wydruku rastra, poprzez podanie
wspotczynnikow od 0 do 5. Jest to odpowiednik ustawienia z menu Opcje > parametry programu > Inne >
metoda wydruku rastra.

W oknie wydruku umieszczono takie zarzadzanie wspdtczynnikami kalibracji drukarki, odpowiednik opcji
z menu Opcje > parametry programu > Inne > wspotczynniki kalibracji drukarki.

Schemat wydruku — dotyczy wszystkich ustawien w oknie wydruku i zapamietuje je pod nazwa jaka wpiszemy
po kliknieciu na przycisku z dyskietkg Zapisz biezgce ustawienia jako schemat. Raz zapisany schemat mozna
tatwo przywotac z listy schematow. Zapisany schemat mozemy takze edytowac poza programem C-Geo, pliki
sg tekstowe o rozszerzeniu *.ogr i znajdujg sie w katalogu mapy (PROJEKT/xxx.MAP).

Oprécz bezposredniego wydruku na drukarke fizyczng lub pdf mozna bezposrednio wybraé zapis do formatu
PDF.

Zdarza sie, ze wydruk z C-Geo do pliku, np. popularnego formatu PDF jest niemozliwy. Przyktadowo w trakcie
wysytania danych do wydruku wyskakuje komunikat Field ‘Warstwa’ is not indexed and cannot be modified..
Jednym z rozwigzan jest zapisanie wydruku w formacie XPS, ktory mozna przegladac w kazdej wersji Windows
posiadajac jedynie systemowa przegladarke takich plikéw.
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Dokumenty w formacie XPS mozna tworzyé w dostownie kazdym programie i jest to kolejne wykorzystanie
formatu XML, bardzo ostatnio popularnego. Wystarczy jako drukarke wybra¢ modut zapisywania
dokumentéw XPS firmy Microsoft — nie jest wymagane zadne dodatkowe oprogramowanie. Wersja
w formacie XPS bedzie wygladac doktadnie tak, jak oryginat.

Poniewaz otwieranie dokumentdw XPS nie wymaga uzywania oryginalnych programoéw, dokumenty te mozna
fatwo udostepniac. Po kliknieciu dokumentu XPS zostanie on otwarty w Przeglgdarce plikow XPS, w ktorej
mozna wyszukaé stowo lub fraze, a takze szybko przegladaé dtugie dokumenty przy uzyciu widoku.

o Drukuj ==

Skala Polozenie Symbole - rozmiar: Wspdkczynniki kalibracii drukarki
(® Domyslina 1: 500 Nr s — w pionie: 1,0000000
()1 275 % 1000615 Zestaw [1 z‘ w poziomie: 1,0000000
: v 9958.40 Napisy - rozmiar: Nazwa Zestawl
[ druk lewostronny Kat obrotu 0 i Vi b Zapisz
& | Drukui
. [ Punkty
O | [C]Podziat sekeyiny
/’h — 1 [ Opis siatki kwadratéw
/ | [ Podalad numerdw
{ | [] Opis projektu
[ i [ Skala wydruku

[T Data i godzina wydruku
[ Druk czamo-biaty

Metoda druku rastra:
Liczba kopii:

Schematy wydruku:

Ustawienia drukarki I

0K X Anuluj

Jak wida¢ na rysunku, w oknie wydruku C-Geo po prostu wybieramy z listy drukarke Microsoft XPS Document
Writer. Przegladarke plikow XPS tatwo zlokalizowa¢ w systemie, jest oznaczona charakterystyczng ikong. Zrzut
ekranu pokazuje ikone przeglgdarki w Windows 8.
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7-Zip File Manager Windows Media
@ Player

7-Zip Help Panel zapisu WordPad
matematycznego

Podtaczanie

dalnego

Wave Editor Przegladarka Bentley View V8i
Y plikéw XPS (SELECTseries 1)

Strator dzwieku Bentley View V8i
(SELECTseries 1)...

Faksowanie i Rejestrator www.bentley.com
skanowanie w... problemow

Jesli po uruchomieniu drukowania jest komunikat o nieaktywnej drukarce, to sprawdzi¢ w Windows czy nie
ma jakiej$ innej drukarki podfaczonej ale nieaktywnej, to czasem koliduje z aktywng. Drukarke nieaktywng
wigczy¢, poczekac zeby zmienit sie status na aktywny i zrestartowac komputer.

Warstwy
Wyswietlenie okienka dialogowego warstw. W oknie tym mozna zaktada¢ nowe warstwy, edytowaé nazwy

istniejgcych, usuwac warstwy (wowczas usuwane sg takze wszystkie obiekty z warstwy), zmienia¢ atrybuty
dla warstw (kolor, typ linii, grubos$é, rodzaj wypetnienia). W tym oknie ustala sie takie widocznosc,
wybieralnos¢ poszczegdlnych warstw i decyduje, ktdra z nich jest edytowalna. Dostepne jest takze sortowanie
warstw, zmiana kolejnosci (ktéra decyduje np. o tym, ktére obiekty majg by¢ przestaniane przez inne),
wyswietlanie informacji o statystyce warstw (np. ilos¢ obiektéw), ustalenie wybranej warstwy jako warstwy
niedrukowalnej.

Ponadto mozliwe jest okreslenie dla wybranej warstwy atrybutéw: Dziatki, Budynki, Uzytki — te atrybuty
powoduja, ze dla obiektéw umieszczonych na warstwach o takich atrybutach ustalone sg parametry linii,
zatozone zostajg odpowiednie bazy danych zawierajgce informacje (np. o numerach dziatek, klasach uzytkow
itp.).

Tekstowy edytor obiektow
Umozliwia wprowadzanie obiektow przez podawanie numerdéw (a jesli punktdw nie ma w tabeli to

wspotrzednych) punktéw tworzacych obrys obiektu. Dla obiektow zamknietych wprowadzenie numeru
takiego samego jak pierwszy powoduje automatycznie zapisanie obiektu i przejscie do edycji nowego obiektu.
Dla obiektow liniowych otwartych zapisanie nastepuje po nacisnieciu drugiego przycisku lub wybraniu opcji
z menu podrecznego dostepnego po nacisnieciu prawego klawisza myszki na edytorze. Wszystkim punktom
obiektu, ktére nie majg numerédw mozna takze nadac kod. Podczas wprowadzania punktow obiektu, widoczny
jest podglad rysowanego obiektu, dodatkowo, po nacisnieciu Rysunek mozna wygenerowac rysunek obiektu
z mozliwoscig wydruku. Przyktad uzycia tekstowego kreatora obiektdw: podanie numerdw punktéw np:
»1a 2a55 70-75". Stworzy obiekttgczacy 1az2az55270271272273274z275. Stworzenie obiektu nastepuje
po nacisnieciu klawisza <Enter>. Mozliwe jest wywotanie okna wprowadzania atrybutéw obiektu, co umozliwi
przyspieszenie tworzenia obiektéw mapy zasadniczej. Zeby prawidtowo skorzysta¢ z tej funkcji, nalezy
wczesniej otworzy¢ okno edytora mapy obiektowej, odnalez¢ wtasciwy obiekt do skartowania, a nastepnie
wtgczyc¢ tekstowy kreator obiektow.



Instrukcja obstugi C-Geo, tom |l

Edytor obiektéw
Narysowany obiekt (niezaleznie od tego, czy powstat w tekstowym edytorze, graficznie, czy ze
wspomaganiem Edytora obiektowego) moze by¢ modyfikowany poprzez zmiany jego wierzchotkéw.

nEdytorobiektéwdla mapy:wykopy1 F o3 ‘@
DB ESERIFOAN®GEEHE KR F & W
Lp Nurmer Kod | X | af | H | Cz. pom. | Cz. obl. _Ddch.
1 wke49 | 5977645.71 5513752.27| 24,04/ 0,00 274 274
2| fr314| | 597764753 5513750.22) 23,95 0.00| 11.26| 11,26
3 wk850, | 597765408 551375938 2389 0,00 10,98 10,98
4 wk49 597764571 5513752,27 24,04
7wk
wkda [}
Bok: 2,74 Dh: -0,10 Spadek[%]: -3.50

Dla obiektow innych niz dziatki i uzytki) istnieje mozliwos$¢ translacji o zadany wektor. Po podswietleniu
obiektu z warstwy edytowalnej nalezy wcisng¢ prawy przycisk i wybrac opcje Edycja. Po wcisnieciu przycisku
Translacja obiektu mozna wprowadzi¢ wartos$¢ przesuniecia po osi X i Y. Dodatkowo mozna ustawi¢ rodzaj
dziatania:

+ — dodanie (odjecie) wprowadzonych wartosci od wspotrzednych,

* — pomnozenie, / —

podzielenie.

Wykonanie operacji translacji obiektu powoduje zmiane wspdtrzednych punktéw w tabeli (o ile obiekt
zaczepiony byt o punkty istniejgce w tabeli) W zwigzku z tym modyfikowane jest rdwniez potozenie innych
zaczepionych o te same punkty obiektdw. Po wykonaniu translacji modyfikowane sg tylko wspétrzedne w
edytorze. Faktyczne zapisanie przeniesionego obiektu nastepuje dopiero po wcisnieciu przycisku Zapisz
obiekt.

Odsuniecie obiektu — generowanie nowego obiektu, ktérego potozenie jest przesuniete w prawo lub w lewo
(w zaleznosci od znaku).

Wstaw kod do punktéw bez kodu — narzedzie umozliwia nadanie kodéw tym punktom obiektu, ktére jeszcze
kodu nie maja.

Odwrdéé kierunek punktow w obiekcie — zmiana kolejnosci punktow obiektu (dostepna pod prawym
przyciskiem myszki).

Ustaw punkt poczatkowy obiektu na biezgcy — dostepna po prawym przyciskiem myszki po wskazaniu
kursorem dowolnego punktu na liscie punktéw obiektu.

Przenumerowanie punktéw obiektu — dotyczy takze punktéw bez numeru (z @).

Eksport do pliku tekstowego.

Import z pliku tekstowego.

Podglad mapy — podglad edytowanego obiektu na rysunku w oknie.

W raporcie danych dziatki zapisywane sg komunikaty o zgodnosci obliczen powierzchni z przepisami.

Przycisk Wstaw brakujgce H z modelu NMT umozliwia pobranie wysokosci punktéow obiektu, ktére tych
wysokosci nie miaty, z serwisu sieciowego udostepniajgcego NMT kraju. Funkcja ta umozliwia np.
uzupetnienie wysokosci dla punktéw o znanych XY i wygenerowanie przekrojéw pionowych, NMT terenu,
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powierzchni 3D. Jesli na mapie jest podtgczony NMT z pliku TIFF z danymi DSM/DEM to H zostanie pobrane
z tych danych, a nie z NMT udostepnianego przez GUGIK.

Pomiary i obliczenia na mapie

Narzedzie witgczane/wytaczane takze skrétem klawiszowym Shift+F3. Dane punktéw do obliczen mozna
wprowadzac recznie lub przez wskazywanie punktéw myszka na mapie. Jesli obiekt oparty jest na punktach
ukrytych, to klikajac na punkty z @ zwraca sie do okna obliczert wspétrzedne tych punktéw i mozna wykonac
obliczenia. Jednak zeby to zadziatato, musi by¢ wiaczony podglad wszystkich punktéw na mapie oraz widoczne

w tabeli punkty ukryte. Pokazuje to ilustracja:
N Flrir| -0l x|
]
H

Numer Kod

X
6038075.39, 6435061.55/
6038081.71 643506298/

BokLC: Kolejnosé
Bok PO G LPC C LCP

I [Katze wspstzeancn <[ 0 O ¢ | B[ & W

Kat:

I3
K- 603808360 v: 643507539 |@ H[ |
>l Y v H

5 O emn [~] 6osmoiger] 643501613
& O e 603802436 6434997,87
& O @5 6038081,39  6435001,73
62 O @ 4

6 O 6038.093,41

64 s 6038.075,39

Dostepne sg nastepujace rodzaje pomiaréw:
- obliczanie odlegtosci i azymutdw,

- obliczanie wspotrzednych punktu pomierzonego metoda biegunowa; funkcja ,przesuniecia sie” z
obliczeniami do przodu czyli punkt obliczony staje sie stanowiskiem, a stanowisko —nawigzaniem lub punkt
nawigzania — stanowiskiem, a punkt obliczony — nawigzaniem,

o R T ey
Kod punktu obliczanego u

Numer | Kod % | Y K/ Odeh. |;
564/ATPWO| 563940164 555064828 s
563 RTPWO| 563942177 555085470,  0,0000).4;
573 RTPWO| 563939652 555066810 45,5000 f?
wioo I . . :

Kier.: 12,5580 Odl: 1456 Kz:| ok
== +e |
=7 S_ad [ )
= = l'\.

I | Obliczenia biegunowe v ~ D il £| m;
T G e e = el st

2l S

Przyciskiem Kolejny punkt czy$cimy dane nowego punktu pozostawiajac dane stanowiska i punktu nawigzania.
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f i

Kod punktu obliczanego

Numer | Kod | X |y |k/0dch |; ]|
564 RTPWO| 563940164  5550648,28| .
563ATPWO|  5639421,77]  5550654,70|

Iﬂ 563939652 555066810

ier.: Odl:

Obliczenia biegunowe v

- ""@W S 1'-.'—f| =
jq—‘*.. ~h

Przycisk Zamien: punkt obliczony na stanowisko, stanowisko na nawigzanie — obliczony uprzednio punkt staje
sie stanowiskiem,

Numer punktu obliczanego

Numer | Kod | X | LI

‘ 563940447 555066324
563940164 555064828
563939652 5550668,10/

0 15,23 K z:

- obliczenie wspodtrzednych punktu pomierzonego metodg ortogonalng, mozna takze odtworzy¢ punkt
poczatku i korica linii pomiarowej, gdy znane sg dwa lub trzy punkty na mapie odpowiadajgce punktom na
szkicu, a nastepnie skartowac pozostate szczegdty z miar na szkicu; mozna takze zamieni¢ miejscami punkty
poczatkowy z koncowym.

Numer punktu poczatkowego n
Numer | Kod | X | Y | Do/Dobl

Biezaca: Odch.:

Domiar: Max.:

I Dbliczenia ortogonalne v

- Obliczenie wspoétrzednych punktu lezgcego na przecieciu prostych,

- obliczenie powierzchni — opcja moze byé uzywana dla obliczenie powierzchni obszaréw nie bedacych
obiektem zamknietym. Informacje o powierzchni dla obiektéw zamknietych mozna uzyskaé w sposéb mniej



7 Opcje

pracochtonny przez podswietlenie obiektu i wybranie opcji Informacja z menu podrecznego (prawy przycisk
myszy),

- obliczenie kata ze wspotrzednych,
- obliczenie wspétrzednych punktu metoda wcigcia katowego i liniowego,
- zrzutowanie punktu na prosta,

- odsuniecie — przesuniecie réwnolegte obiektu, mozliwos¢ podania przesuniecia dh (w pionie)
modyfikowanego obiektu,

- transmisja z instrumentu,

- podziat odcinka na zadang ilos¢ czesci,

- spadki.

Narzedzie do obliczen spadkdéw wymaga doktadniejszego opisu. Pozwala ono na obliczanie spadku lub rzednej
koncowej (jesli spadek jest znany) z mozliwosciag wstawienia wyniku bezposrednio na mape. Ponadto
umozliwia obliczenie rzednej punktu na danej linii.

Aby skorzysta¢ z narzedzia na poczatku musimy wybrac jednostki, w jakich liczony bedzie spadek. Do wyboru
mamy: %, %o , * lub 1:n (stosunek dlugosci bokow):

Numer punktu na wcince W n

Numer Kod X | Y H
5701631,88 558407866 122,000
| b7o162842) 558407583 122,000
[ Ece oC. 570161984 558407951 122,000

PR

Rzedne: Spadek:

P [3 |w:[12300 | & || [iree7 ]

k: i |H:[13100 | g3 || [t0s6 | i
Ustawienia Rzedna W: €

Licz spadek v | T Caionka 147,60

Pozycja opisu: | nad linig

Miejsc po kropce:

Spadek: E@ Rzedne:

I Spadki v
~
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‘Phk Tabela Mapa Dane Obliczenia Narzedzia Opcje Okno Raporty GIS Por

l@@ﬂlb\z;gm zooonsxvzm\m\‘@_@@@d‘d’ta

e M E M| Lh /A KL XEERNE |
Then]d iﬁll.i:é@@lmwoﬂﬂﬂﬁ

Numer | Kod | X 1 H
2| | 662029340 5571352 00\ 105,000
19?; ob 1 1 555205020 100,000
: 55| | 203510, 557137580 105,000

wyznaczenie spadku pomiedzy znanymi rzednymi— zaznaczamy kolejno numer punktu poczatkowego P,
koncowego K oraz ewentualny numer wcinki W i w oknie Ustawienia wybieramy opcje Licz spadek. Po
kliknieciu Oblicz otrzymujemy wartos$¢ spadku, ktérg mozemy przeniesé na mape (przycisk 3), podobnie jak

Rzedne: | Spadek:

P [3 |H: [1o4800 | l o
(1043

K[ 0 \g || =

T T
Ustawienia

Licz spadek
Pozycja opisu: | nad Ilnla v + :I

“Miejsc po kropce:
Spadek: | 2 % Rzgdne: | 3 %

DB &m

Y]

Odlegrosei | azymuty
Obliczenia biegunowe
_l Obliczenia ortogonalne

Przeciecia

Obliczenie powierzchni
Kat ze wspétrzednych
Weiecia

Rzutowanie ha prosty
|Udsun|ec1e
Transmisja z instrumentu
Podziat odcinka

rzedne poczatku i konca prostej (ikona 2);

wyznaczenie rzednej na wcince W — zaznaczamy punkt pierwszy P i punkt drugi K oraz wcinke W, ktdrg
chcemy obliczyé. Przy wybranej opcji Licz spadek i kliknieciu Oblicz otrzymujemy wartos¢ rzednej wcinki,

ktorg mozemy przenie$¢ na mape (przycisk 4);

wyznaczenie rzednej punktu K — zaznaczamy punkt poczatku prostej P o znanej rzednej oraz punkt K
z rzedng niewiadoma. W oknie numer 5 wpisujemy warto$¢ spadku, natomiast w Ustawieniach wybieramy

opcje Licz rzedng K. Po kliknieciu Oblicz uzyskujemy rzedng punktu K.

Y punktu koricowego K

Numer | Kod X Y. | H
2| 5620293,40 5571362,00 105,000

1‘ | ESEZDSD,ZU-E!EEEEC 100,000
55‘ 5620315,10 5571375,80 105,000
Razgdne: S | [ Spadek:
P:’”B“‘“’ D me @
Llslwm»a 1
| ez zeanak ¥ @

Pozycia opisu: | nad linia v| ‘ Czcionka : Rozmiar:

|

Mieisc po kiopee @C-GEO v [0 v
padek: | 2 [%]  Regdne: Syl
[ Kursywa [[]Podkreélony
| Spadki v Y. [1Pogrubiony o
[¥IPrzestaniac et |

Ponadto narzedzie posiada mozliwos¢ zmiany ilosci miejsc po przecinku dla wartosci spadku i rzednych (pole
nr 6) oraz edycji czcionki tekstow wstawianych na mape (pole nr 7).
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Dodatkowo istnieje mozliwos¢
Znaczenie przyciskdw w pomiarach i obliczeniach na mapie:
- pokaz ostatnio wyliczony punkt na mapie — wycentrowanie mapy na ostatnim wyliczonym punkcie,

- wyczyszczenie wprowadzonych danych <Ctrl+N>,

wykonanie obliczen <Ctrl+0>,
- zapisanie wynikow w raporcie <Ctrl+A>,

- wydruk wynikoéw obliczen <Ctrl+D>, - zamkniecie okna.
Podczas wskazywania punktow biorgcych udziat w obliczeniach, mozna wskazywac¢ punkty na liniach
i przeciecia linii, program przycigga sie odpowiednio do linii i do przecied.

Edytor mapy obiektowej (dawne narzedzie K-1)

K

Narzedzie wspomagajace tworzenie obiektow zgodnie z wybrang technologiag, wywotywane ikong

Do poprawnego dziatania edytora mapy obiektowej oraz wybranego zestawu obiektéw konieczne jest
zatozenie mapy z odpowiednim szablonem i zestawem koddéw. Wiecej o szablonach i zestawach koddow
w artykule Szablony mapy . Jesli wybierzemy odpowiedni szablon to zestaw obiektéw w Edytorze powinien
zatadowac sie automatycznie.

Budowa edytora mapy obiektowe;j
Edytor mapy obiektowe] jest narzedziem, w ktorym zdefiniowane sg obiekty o zadanej geometrii oraz

stylizacji. Dodatkowo kazdy obiekt ma przypisang warstwe, na ktdrg powinien trafi¢, dlatego podczas
rysowania edytorem nowych obiektéw nie ma potrzeby ustawiania warstwy edytowalnej - edytor robi to za
nas.

1 l_gd_\,_ftor mapy obiektowejr__ X I

| | Wazystkee kategone - v

2 Aletka [mz2015)

1. Lista dostepnych kategorii - nalezy pamietac, ze jesli zawezimy zestaw obiektow do jednej kategorii nie da
sie w prosty sposob wyszuka¢ obiektéw z pozostatych kategorii, dopdki nie zmienimy kategorii gtéwne;j.


http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Szablony_mapy
http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Plik:Edytormapyob.PNG
http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Plik:EdytorBudowa.JPG
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Edytor mapy obiektowe| >

- Wi zznstkie kategarie - -

ie kategorie - rozp2015 -

BOOTS00 Budowle i urzadzenia
BOOTS00 Komunikacia i ranzpart
BOOTH00 Obiekty inne
BOOTHO00 Pokiycie terenu +
BOSOG Oznowa szczegdboma

EGIB Ewidencia aruntdw i Budyrnkdw

EGIB Obiekty projektowane [ub w budowie
GESUT +
GESUT Obiekty projektowans Iubow budomie
PRG Pafzbuowy rejest granic

PRPOG Ozhowa geodezyina

2. Lista wszystkich obiektow utoZona alfabetycznie- z listy mozna wybieraé obiekty do kartowania.

Edytor mapy obiektowej et
- Wiszystkie kategorie - -

Alejka [mz2015] » ETCRON Algjka mozp2ls -

Alejka [mz2015] -
Arkuzz ewidencyjny
Bagno =
B ariera drogowa ochronna

Bazen

BigzZnia

Brama

Brad

Budowla podziemna projektowana lub w budowmie

Budynek.

Budyrek projektowarny

Budyrek w budowie

Chtodnia kominowa

Chiodrik,

Cmentarz chreefcijanski

Cmentarz inny

Crmentarz komunalny

Cmentarz niechrzedcijanzki

Crnentarz wajeninyg

Czedd budunku wyodrebriona ze wzgledu na liczbe kondvanaciinadziemnych
Czedd kondygnac) podziemne] budynku

Dirzewn iglazte il

3. Aktualnie wybrany do kartowania obiekt. Lista ta jest takze rozwijalna, poniewaz dla niektérych obiektow z
listy po lewej stronie moze by¢ kilka wariantéw mozliwych do kartowania. Przyktad - punkt wysokosciowy sieci
GESUT (po lewej stronie z listy mozemy wybraé tylko punkt dla konkretnej sieci, zas po prawej mamy trzy
opcje - punkt do urzgdzenia, do przewodu oraz do przewodu elastycznego).


http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Plik:Edytor_mapy_obiektowej4.png
http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Plik:Edytor_mapy_obiektowej5.png
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Edytor mapy obiektowe;j X
« Wizpsthee kategone - -
Punkt o okredlone wysokodci |~ SUPS0T_04 Punkt o okre «

®-T-B- B ®

SUPSO1_D4 Purkt o okle°m| w,'fo& ofcina u’ewodm (st ga’owa] IUuG 623]
SUPS01_D4 Purkt o okelonsj wysokoéc wykiyty na przew. elastyczrym [gazows] [UGG, 623 |

4. Pasek rysowania- Na pasku umieszczone sg kolejno ikony rysowania obiektu punktowego, wstawienia
tekstu, rysowania obiektu zamknietego (poligonu) lub obiektu otwartego (linii, krzywej). Jesli nie wszystkie
opcje sg dostepne dla danego obiektu oznacza to, ze wybrany zestaw obiektéw przewiduje tylko aktywne
geometrie dla wybranego obiektu. W przyktadzie widaé, ze chodnik w zestawie obiektow Mapa Zasadnicza
2015 moze by¢ kartowany tylko jako poligon oraz moze mie¢ etykiete - co wynika z przepiséw prawa.

Edytor mapy obiektowej X
- W azysthee kategone - -
Chodrik ~ | KTCROZ2 Chodnik [KOD, + |+

B - T-M-B ® % .. | chodnk i

Warto wiedzie¢, ze kazda ikona rysowania to lista rozwijalna - po kliknieciu mozemy zobaczy¢ wszystkie
mozliwe opcje kartowania w obrebie wybranej ikony. Przyktad pokazuje, ze przy kartowaniu komory
podziemnej jesli chcemy mie¢ dostep do rysowania okregami to jest on na liscie po kliknieciu w obiekt
zamkniety.

Edytor mapy obiektowej X
- Wazpsthoe kategone - v
Komora podziemna - przewdd ¢ ~ SUBPO2_03 Komora pod |~
-0 M 0% L | ko i
Komora podziemna - pezewod elekrosnergetyczny

Komora podziemna [trzy punkty) #0krag
Komora podziemna [srodek; promien] #0kiag_r

5. Ostatnio uzyte symbole, ostatnio uzyte obiekty - ikony do szybkiego dostepu do rysowania ostatnio uzytych
symboli lub obiektow.

6. Opcje, ustawienia - lista opcji i ustawien, opisana ponize;j.

7. Okno wyszukiwania obiektu - w okno na dole po prawej mozemy wpisywac szukang nazwe obiektu albo jej
fragment. Na przyktad wpisujemy komunai zatwierdzamy enterem. Jesli napiszemy cment zostatyby
zaproponowane takze inne obiekty (poniewaz cmentarzy jest kilka w zestawie). Jezeli jest wybrana jakas
kategoria (np. BDOT500 Pokrycie terenu) to program szuka obiektow pasujgcych do wpisanego tekstu tylko
w tej kategorii. Po zatwierdzeniu obiekt jest od razu gotowy do rysowania na mapie.


http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Plik:EdytorLista.JPG
http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Plik:Edytorchodnik.JPG
http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Plik:EdytorKomora.JPG
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Edytor mapy obiektowej x
- Wzzpatkie kategorie -- -

Schody w ciagu komunike = ETOKOG Schody w ciagu -

M"’ @{ 2as || kOMUA

Jesli wpisany tekst pasuje do kilku obiektéw, to pojawia sie cata lista do wyboru. Przyktadowo wpis tekstu jaz,
zwrdci liste czterech obiektow, wybieramy wtasciwy.

ocje Okno Raporty GIS Pomoc Wiada KTOKD6 Schody w ciggu komunikacyjnym

PTCMO1 Cmentarz komunalny [CKO, 94
QQQ@Q‘-G?G “ML SUBP_P K dzi tIk ' j jekt: lub w budowi
_P Komora podziemna telekomunikacyjna projektowana lub w budowie
- X & & 282 % @ EE %k‘ d SUBP02_07 Komora podziemna - przewad telekomunikacyjny [UOT, 606]
tim IE, ;jl :ﬂ ﬂ § A SUOP_P_07 Obudowa przewodu telekomunikacyjnego - projektowana lub w budowie
SUQP_P_17 Obudowa przewodu telekomunikacyjnego obrys - projektowana lub w budowie (Srednica=0,73m)

Edytor mapy obiektowej SUOPD1_02 Kanalizacja kablewa (sieci telekomunikacyjnej)
SUQPD1_04 Kanalizacja kablowa (sieci telekomunikacyjnej) (srednica=0,75m)
SUOPD3_07 Rura ochronna - przewod telekemunikacyjny [UBT, 666]
Sehedy w ciggu komunike ~ KTOKOE Sch SUOPD3_17 Rura ochronna obrys - przewdd telekomunikacyjny (Srednica>0,75m) [UBT, 666]
B1- @< ase SUOPD6_01 Rurociag telekomunikacyjny
SUOPDE_02 Rureciag telekemunikacyjny cbrys (Srednica>0,75m)

--Wizzystkie kategorie --

SUPS01_07 Punkt o ckreslone) wysckosci na urzadzeniu (sie€ telekomunikacyjna) [UGT, 626]
SUP501_07 Punkt o okreslonej wysokosci na przewodzie (sied telekomunikacyjna) [UGT, 626]
SUPS01_07 Punkt o okreslonej wysokosci wykryty na przew. elastycznym (telekomunikacyjna) [UGT, 626]
SUPT_D1 Przewod telekomunikacyjny podziemny
SUPT_02 Przewdd telekemunikacyjny podziemny cbrys (srednica=0,75m)
SUPT_P_01 Przewdd telekomunikacyjny - projektowany lub w budowie
SUPT_P_02 Przewdd telekomunikacyjny cbrys (Srednica>0,73m) - projektowany lub w budowie
SUPTO1 Przewdd telekemunikacyjny napowietrzny
SUSMD3_01 Maszt telekomunikacyjny - punkt
SUSMD3_02 Maszt telekomunikacyjny - powierzchnia
SUSMT1_01 Wieza telekomunikacyjna - punkt
SUSM11_02 Wieza telekomunikacyjna - powierzchnia
SUUS_P_07 Urzadzenie zwigzane z siecig telekomunikacyjna - projektowane lub w budowie
SUUS_P_17 Urzadzenie zwiazane z siecia telekomunikacyjna - projektowane lub w budowie
SUUSH Kontener telekomunikacyjny
SUUSDY Stupek telekomunikacyjny
SUU515_07 Studzienka okragla (punkt) - przewdd telekomunikacyjny [UKT, 726]
SUU515_17 Studzienka (powierzchnia) - przewdd telekomunikacyjny [UOT, 606]
SUU515_Va Studzienka kwadratowa (punkt) - przewad telekomunikacyjny

=G| O [ I:l = |: SUU515_Vb Studzienka prostokatna (punkt) - przewad telekomunikacyjny

S SUUS17_01 Szafa telekomunikacyjna - punkt
SUUS17_02 5zafa telekomunikacyjna - powierzchnia (1:300, 1:1000)
0 GV 1:500 ) Tachimetria SUUST7_03 Szafa telekomunikacyjna - powierzchnia (1:2000)
SUUS27_07 Zbiornik (punkt) - przewéd telekemunikacyjny
L ﬁ ® SUUS27_17 Zbiornik (powierzchnia) - przewdd telekomunikacyjny

8. Pomoc dotyczqgca wybranego obiektu (skrot F10) - opcja dostosowana tylko pod zestaw obiektow Mapa
Zasadnicza 2015. Po wybraniu obiektu do kartowania i kliknieciu na pomoc otwiera sie okno ze zrzutem ekranu
obiektu z Rozporzgdzenia o Mapie Zasadniczej... oraz zebrane wpisy z rozporzadzen istotne dla rysowanego
obiektu.


http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Plik:Edytor_mapy_obiektowej7.png
http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Plik:Edytor_mapy_obiektowej8.png
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Informacje X

SUBPO2 03 | komora podziemna — przewéd elektroenergetyczny

Baza danych wykorzystywana do pozyskania obiektu

powiatowa baza GESUT

Uwagi
Wartodct RGB znaku kartograficznego obicktu: komora podaemna przyymuje sig zgodnie = wartosciami
RGB rodzaju sieci

Znak kartograficzny

O

Elementy znaku kartograficznego

geometria obicktu Wymiary w skali
ywicszehnia 1:500 11000 1- 2000 15000
grubosc finn 018 0,18 -
Rozporzgdzene w sprawes bazy danych GESUT i KGESUT T]

§17. 1. Klase cbiektow SUBP reprezentuje budowda ;

2. Reprezentacy geometryczng klasy obsektdw SUBP st powierzchnia

3. Przecigoee sig obsektdw klas, o ktdrpch movea w § 10, z obsektams klasy SUBP ree powodue ich segmentacy.
4. Anybut rodza budowh podziemne] prapmuge wartoéci 2godnie ze stownikiem GES_RodzBud

Opcje, ustawienia
- Definicja obiektow - wyswietla okno do definiowania zestawu obiektéw. W nim widzimy gotowe obiekty,
liste z wyborem zestawu oraz narzedzia do tworzenia obiektéw. Wiecej
w artykule: Edytor mapy obiektowej - dodawanie i zmiany w_obiektach

- Zapamietaj pofozenie okna - zapamietuje wybrane potozenie okna

- Przypnij/odepnij obiekt do paska narzedziowego - pozwala na tworzenie wtasnego paska narzedziowego
z najczesciej uzywanymi obiektami. Wiecej w artykule Pasek narzedziowy Obiekty mapowe

- Odczyt punktéw z tachimetru - mozliwos¢ wczytywania punktow z tachimetru

- Nadawaj punktom kod obiektu - wtgczenie opcji ma sens tylko wtedy, gdy musimy oprécz mapy obiektowe;j
oddawac do zasobu takze wspotrzedne punktéow wraz z kodami. Zalecane jest pozostawienie tej opcji
wytaczone] - wtedy to caty obiekt bedzie miat swodj kod, a nie jego punkty zatamania. Te w tabeli
wspotrzednych bedg miaty pustg kolumne "Kod". Tylko obiekty punktowe majg wypetniong kolumne "Kod".

- Wartosci domysine dla atrybutéw obiektow BDOT i GESUT - opcja, ktdra pozwala na uzupetnienie najczesciej
powtarzajgcych sie atrybutéw w obiektach. W efekcie dla wszystkich nowonarysowanych obiektéw wartosci


http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Edytor_mapy_obiektowej_-_dodawanie_i_zmiany_w_obiektach
http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Pasek_narz%C4%99dziowy_Obiekty_mapowe
http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Plik:EdytorInfo.JPG
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te bedg automatycznie uzupetniane, co znaczgco przyspiesza prace. Wartosci atrybutéw uzupetniane sa
i zapamietane w obrebie danego projektu. Atrybuty dostepne s3 dla obiektéw tworzonych w standardzie GML
i Geoinfo (w zaleznosci od wybranej zaktadki).

Wartosci domysine X
GML | Geo-Info
Data pomiaru: 2020-12-30 v lub atrybut specijalny: v
BDZ Zradto: pomiarM alsnowe v
GESUT zZriédro: | pomiarNaOsnowe v
EGB Zrddto: v
Eksploatacija: v
Istnienie: ¥

Oznaczenie kancelaryjine [id. zgtoszenia):

Punkt wysokosciowy GESUT: v
Przedstawmel wen | g b atwbU [y danuch (missing) v
inwestora: specijalny: -
SLAN - lub atrybut oo
Whadajgcy: IV ey brak danych [missing) ¥
e lub atrybut oo
Id. branzowy: C pssiiin brak danych [missing] ¥
Id. uzgodnienia: y lub atbut - [
specjalny:

OK __,] Anuluj

- Etykietowanie :

e nie wstawiaj etykiet (po narysowaniu obiektu nie zostanie wstawiony napis)

e otwdrz okno wstawiania tekstu (po narysowaniu obiektu otworzy sie okno wstawiania tekstu
z podpowiedziang domysing trescig oraz stylizacjg napisu. Mozemy je zmieni¢ <niezalecane> oraz
wstawi¢ napis w dowolnym miejscu. Opcja przydatna przy wstawianiu rzednych wysokosciowych
zgodnie z przebiegiem obiektu np. jezdni, przewodu).

e wstaw automatycznie (po narysowaniu etykieta dla obiektu wstawi sie automatycznie, zgodnie
z parametrami zadanymi w zestawie obiektéw - dla poligonéw w srodku obiektu, skrecona do
potnocy; dla obiektéw liniowych w srodku obiektu, skrecona zgodnie z przebiegiem; dla punktéw
z reguty prawy gorny rog punktu, skrecona do pétnocy).


http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Plik:WartosciDomyslneEdytor.JPG
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-'-'Wsz_vslk'ie kategoﬁe -

X

-

Aleika [m2201 5]

,' KTCRD1 Ale|ka rozp2015 v

B-T-M-B 8%

« w’"\. B
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- Wypetnianie :

Definicja obiektdw

Zapanmietaj potozenie okna

Przypnij/odepnij obiekt do paska narzedziowego
Odczyt punktdw z tachimetru

MNadawaj punktom kod obiektu

Wartogci domysine dla atrybutéw obiektdw BDOT i GESUT

Etykietowanie ..

Wypetnianie ...
Przypisz wysokosé punktu do: ..

Lokalizacja etykiet ...

nie wstawia] etykiet
otwérz okno wstawiania tekstu

' wstaw automatycznie

v v v B4

T

e nie wypetniaj obiektéw (po narysowaniu obiekty nie otrzymaja wypetnienia)

e otwdrz okno wstawienia wypetnienia (po narysowaniu zostanie otwarte okno wypetnienia dla skarp,
schoddéw, $cian i murkédw oporowych, suwnic i taSmociggéw, a takze dla symboli - wiecej

w artykule Wypetnij obiekt - symbole

e wypetniaj automatycznie (funkcja wypetni tylko te obiekty, ktére majg state wypetnienie wzorem

symbolu - trawniki, zakrzewienia, cmentarze itp.)

e otwdrz okno lub wypetnij automatycznie (opcja zalecana. Otworzy okno dla wypetnier edytowalnych

tj. skarp, schodow itd. oraz wypetni automatycznie wypetnienia symbolem)

Edytor mapy obiektowej
Wszyslkle kategone
Ale|ka [mz2lJ1 5]

BET-M-B o=

‘v KTCFID1 AIE|ka rozp2015 -

X

v

113
[ =
<<\ \ A

Definicja obiektéw

Zapamietaj potozenie okna

Przypnii/odepnij obiekt do paska narzedziowego
Odeazyt punktéw z tachimetru

MNadawaj punktom kod obiektu

Wartosci domyslne dla atrybutéw obiektéw BDOT i GESUT

Etykietowanie ...

Wypetnianie ...
Przypisz wysokosé punktu do: ...

v v L v

Lokalizacja etykiet ...

nie wypekniaj obiektdw
otwdrz okno wstawienia wypetnienia

wypetniaj automatycznie

F=f ” 3 .
| v | otwérz okno lub wypekni] automatycznie



http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Wype%C5%82nij_obiekt_-_symbole
http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Plik:EtykietowanieEdytor.JPG
http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Plik:EdytorWypelnienie.JPG
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- Przypisz wysokos¢ punktu do... - w zaleznosci od wybranej opcji program po zakodowaniu punktu w tabeli
wspotrzednych lub zobiektowaniu edytorem mapy obiektowej pobierze wartos$¢ H z tabeli i wpisze jg do
rzednej gérnej, dolnej, do obu lub nie wpisze wcale.

Edytor mapy obiektowej X
; 2 Wézysfkie katggoﬁe - :v
| ks [m2015] |~ [KTCRO1 Aleka rozp2015 |~
B-T-M-8 8L |G

Definicja obiektdw

Zapamietaj potozenie okna

Przypnij/odepnij obiekt do paska narzedziowego
Odcazyt punktdw z tachimetru

Wartosci domysine dla atrybutdw obiektéw BDOT i GESUT

Etykietowanie ...

Wypetnianie ...

Przypisz wysokosé punktu do: ...

nie przypisuj

v Bl v w

Lokalizacja etykiet ... iz? rzednej gdrne|

rzednej dolhej
rzednej dolnej i gdinej

-Lokalizacja etykiet - w zaleznosci od wybranej opcji program po imporcie pliku GML umieszcza napisy
(etykiety) albo na warstwie obiektu, do ktérego sie odnosi dany napis, albo na warstwie KR_ObiektKarto.
Narzedzie nie ma wptywu na eksport pliku, nie modyfikuje tez obiektow.

Edytor mapy obiektowej X
- Wszpstkie 'kalegorie - v
[ Aleika [mz2015] - |[KTCRO1 Alska rozp2015 |-
B-T-UB 5| i

Definicja obiektdw

Zapamietaj potozenie okna

Przypnij/odepnij obiekt do paska narzedziowego
Odezyt punktéw z tachimetru

‘7’ Nadawaj punktom kod obiektu

Wartosci domysine dla atrybutéw obiektéw BDOT i GESUT

Etykietowanie ... »
Wypetnianie ... »
Przypisz wysokosé punktu do: ... »

V{ warstwa obiektu

I warstwa Kr_obiektKarto



http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Plik:EdytorPrzypiszWys.JPG
http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Plik:EdytorLokalizEtykiet.JPG
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Tworzenie wtasnego zestawu obiektéw/ edycja istniejgcych zestawow
Edytor mapy obiektowej dopuszcza rowniez mozliwos¢ samodzielnej edycji obiektéw w zestawie, nalezy

jednak pamietaé, ze wszelkie zmiany w istniejgcym zestawie obiektdw moga by¢ niezgodne z obowigzujgcymi
przepisami. Ponadto w Edytorze mozna réwniez stworzy¢ samodzielnie nowy obiekt.

Aby wywotaé okno edycji klikamy na ... [1] i wybieramy Definicja obiektédw [2] . W oknie mozna wyszukiwaé
jedynie po kodzie obiektu [3] lub recznie, sortujgc obiekty na przyktad po polu Nazwa, alfabetycznie.

Edytor mapy obiektowej X
- Wszystkie kategone - -
Alejka [mz2015] ~ KTCRO1 Aleka rozp2015  ~

B-T-M-B- @ i

I3 EEE -2 HE ) ;.-'1- . Zamknij
" |

| Kod znakowy I Kod iczbowy I Naz Warstwa A
p|BUBHOT_1 955 Jaz ruchomy lub zastawka pestrzaca Jaz uchomy lub zastawka pigirzaca
B BUBHO1_02 954 Jaz ruchomy lub zastawka pegtrzaca [J42, 954) Jaz ruchomy lub zastawka pigtrzaca
" [euBHOZ 01 8 Jaz staby [JAZ, 954) Jaz staby
" |eusHo2_02 3 Jaz staly (142, 954] Jaz staty
- BUBHO3 11 |Sluza [SLZ, 967] Shuza
" [euBHos 964 Zapora ZPW, %64 Zapoia
B BUBHO5_01 12 Inna budowia hydrotechrecana Inna budowla hydrotechniczna
| BUBHO5_02 13 Inna budowiz hydrotechrecana Inna budowla hydrotechniczna
" |eusion 460 Estakada [KEM. 460] Estakada
" |eusicz 453 Khadka [PND. 453) Kradka
" |BuBioz o 451 Most [MST, 451] Most
" |BuBios 7 Wiachikt [KEM, 450) Wiadukt
: BUBIOS 101 Inna budowla ndynierska Inna budowla inzyreerska
v
vl Tw Nazwa 2%
L OBIEKT OTWARTY Jaz ruchomy lub zastawka pigtrzgca

Jesli juz odnalezlismy obiekt, ktéry chcemy wyedytowac, mozemy wejs¢ w jego edycje poprzez dwuklik myszy
[1] - w tym oknie definiujemy kod znakowy oraz liczbowy obiektu, jego nazwe oraz grupe, ktére pojawig sie w
gtéwnych oknach Edytora podczas rysowania.

Jesli jednak klikniemy na obiekcie do edycji tylko raz zobaczymy na dole okna jego sktadowe - moze by¢ to
OBIEKT ZAMKNIETY, OBIEKT OTWARTY, SYMBOL oraz TEKST. Sktadowe s oczywiscie dopasowane do
wymogow rozporzadzenia, mozemy je jednak edytowaé. Znéw do edycji poszczegdlnych elementéw obiektu
wchodzimy poprzez dwuklilk myszy i na przyktad dla tekstéw [2] mozna zmieni¢ ich wysokos$¢ w skali mapy,
ustawi¢ domysiny wstawiany teks, jego parametry, kolor oraz warstwe. Z kolei dla obiektow zamknietych
mozna zmieni¢ grubos¢ linii w skali mapy, jej kolor, warstwe oraz styl linii (poprzez klikniecie w okienku z linig
i wybranie stylu sposréd dostepnych w wersji 3.0 lub 4.0). Okno edycji dla obiektow otwartych posiada
doktadnie takie same opcje.
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Aby wyedytowac istniejgcy symbol nalezy wejs¢ w jego edycje poprzez dwuklik myszki [1]. Pojawia sie okno
edycji, w ktorym mozemy zmieni¢ warstwe docelowg, kolor oraz podpigé¢ do obiektu odpowiedni symbol
z tabeli kodéw. Zeby to zrobié¢ nalezy klikngé na polu symbol [2], a nastepnie w tabeli kodéw odnalezé po
kodzie nasz symbol - wystarczy uzy¢ kombinacji klawiszy CTRL + S na kolumnie Kod_z i wpisa¢ odpowiedni
kod. Jesli chcemy zmieni¢ przypiety do kodu symbol nalezy klikng¢ na niego dwa razy mysza [3] i wybrac
z dostepnych symboli [4].
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Opis klawiszy paska Edytora definicji obiektow:
1. Okno wyboru istniejgcych definicji
2. Nowa, pusta definicja

3. Otwdrz istniejgca definicje (przydatne dla plikéw poza lokalizacjg C-Geo/bin, poniewaz nie znajdg sie one
wtedy na liscie [1] )

4. Zapisz istniejgca definicje

5. Dodanie nowego obiektu

6. Edycja obiektu (to samo, co dwuklik myszy na obiekcie)

7. Usuniecie obiektu (nieodwracalne!!l)

8. Dodanie nowego elementu obiektu

9. Edycja elementu obiektu (to samo, co dwuklik myszki)

10. Usuniecie elementu obiektu (nieodwracalne!!!)

11. Narzedzia - taczenie warstw lub przenoszenie obiektu (wykonywanie jego kopii) na wybrang warstwe

12. Zamknij okno definicji
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W
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Pytania i odpowiedzi
1. Skqd wiadomo, czy zatadowat sie odpowiedni zestaw obiektow?

Po uruchomieniu narzedzia pierwszy obiekt posiada dopisek, wskazujgcy na zestaw - w przyktadzie dopisek
[mz2015] wskazuje na zestaw obiektow odpowiedni do kartowania mapy zgodnie z aktualnymi przepisami.

2. Mam zatadowany nieprawidtowy zestaw obiektow. Jak go zmienic?

Nalezy wejs¢ w ikone [...] (Opcje, ustawienia) -> Definicja obiektow i z listy w lewym, gérnym rogu wybrac
odpowiedni zestaw. Zamknga¢ okno.
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Legenda

Wywotanie okna Legendy. Okno mozna takze wtgczyé/wytgczy¢ skrotem klawiszowym Shift+F2. W oknie tym
widoczne s3:

1. Warstwy — menadzer warstw (opisane ponizej),

2. Obliczenia — lista wszystkich obliczen i zadan. Mozna szybko wejs¢ do szukanego zadania klikajgc na
otworz zadanie,

3. Rastry — zarzadzanie rastrami (opisane ponizej),
4. Bazy Danych — lista podtgczonych zewnetrznych baz danych dla projektu,
5. Widoki — opisane ponizej.

6. Mapy w tle — opisane ponize;j.

Dodatkowo narzedzie posiada pasek ikon:

L)
-=——— - przycisk odznacza wszystkie rekordy w bazie danych i na mapie. Skrét do opcji pod prawym
klawiszem myszy Operacje na bazie danych -> Odznacz wszystkie rekordy,

- — - przycisk wywotujgcy walidacje pliku GML w standardzie Rozporzadzenia z 2015 roku. Wiecej w hasle
Walidacja

[+3]

- przycisk od$wiezajgcy stan legendy.

Ad1. Warstwy
. rozbudowany menadzer warstw. Ponizej widok listy wywotywanej po kliknieciu prawym klawiszem myszy
na folder zawierajgcy grupe warstw wraz z opisem kolejnych pdl.
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u Wiacz widocznosé warstw w tym folderze
[ Zmien stan widocznosci warstw w tym folderze na przeciwny
B Wytacz widocznoséé warstw w tym folderze

Ustaw warstwy w tym folderze na wybieralne
Zmier stan wybieralnosci warstw w tym folderze na przeciwny
Bl Ustaw warstwy w tym folderze na niewybieralne

B Ustaw kolor i typ lini dla warstw w tym folderze

B Dodsj folder
Dodaj warstwe
Bl Usun puste foldery w tym folderze

Pokaz catosé
Bl Usun puste warstwy

0 Wczytaj stan legendy

[ Zapisz stan legendy

’% Ustaw obiektom domysiny styl lini

KQ Ustaw obiektom domysine wypelnienie
)‘@ Ustaw obiektom domysiny kolor

Q Kepiuj styl lini z warstwy do obiektow

% Kopiuj wypetnienie z warstwy do obiektow
78% Wstaw etykiety

B Wiasciwosci

Importuj z ... »
Eksportuj do ... 4
Ustaw filtr

Zaznacz punkty na wszystkich warstwach
Odéwiez

Operacje na bazie danych »
Walidacja XML-GML Mapa Zasadnicza 2013
Walidacja XML-GML Mapa Zasadnicza 2015

e wifgcz widocznos¢ warstw w tym folderze - opcja wigczenia widocznosci grupy warstw w wybranym
folderze;

e Zmien stan widocznosci warstw w tym folderze na przeciwny - jesli czes¢ warstw byta widoczna,
a cze$¢ nie, to opcja przetgcza widocznos¢ odwrotnie - widoczne stajg sie niewidoczne, niewidoczne
sg wtgczone i widoczne;

o wyfgcz widocznos¢ warstw w tym folderze - opcja wytgczenia widocznosci grupy warstw w wybranym
folderze;

e ustaw warstwy w tym folderze na wybieralne - opcja pozwalajgca na ustawienie wybieralnosci grupy
warstw w wybranym folderze;

e Zmien stan wybieralnosci warstw w tym folderze na przeciwny - jesli cze$¢ warstw byta wybieralna,
a czes¢ nie, to opcja przetacza wybieralno$¢ odwrotnie - wybieralne stajg sie niewybieralne,
niewybieralne sg wybieralne;

e ustaw warstwy w tym folderze na niewybieralne - opcja pozwalajaca na ustawienie niewybieralnosci
grupy warstw w wybranym folderze;
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e ustaw kolor i typ linii dla warstw w tym folderze - opcja, dzieki ktérej mozna ustawic ten sam styl linii
i kolor dla grupy warstw. Opcje te przydajq sie takze, gdy kolor lub styl linii dla warstwy nie zmieni sie
od razu - mozna wtedy to "wymusié".

e dodaj folder - po jego utworzeniu mozna myszkg zgrupowaé warstwy przeciggajac je do folderu.
Przyktadowo: tworzymy folder Kanalizacja i przeciggamy do niego warstwy zawierajgce armature;

e dodaj warstwe - tworzy nowg warstwe w folderze;

e usun puste foldery w tym folderze - usuwa zbedne foldery;

e pokaz catosc - pokazuje catg warstwe na mapie;

e ysun puste warstwy - usuwa zbedne warstwy;

e wczytaj stan legendy/zapisz stan legendy - zapisywanie wtasnych wariantéw ustawien dla warstw, co
do ich widocznosci i wybieralnosci; przydatne przy projektach z duzg iloscig warstw;

e ustaw obiektom domysiny styl linii/ustaw obiektom domysine wypetnienie - mozliwo$¢ ustawienia
domysinego stylu linii lub wypetnienia dla catej warstwy;

o kopiuj styl linii/wypetnienie z warstwy do obiektéw - kopiuje styl linii/wypetnienie do obiektdw;

e wstaw etykiety - automatyczne wstawianie etykiet dla obiektéw w oknie mapy;

e wifasciwosci - wyswietla okno z wiasciwosciami folderu i znajdujgcych sie w nim warstw. Po wyborze
pojawia sie okno statystyk dla obiektow na warstwach:
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importuj z... /eksportuj do... - bezposredni import/eksport, dziatajgcy podobnie jak w poleceniu Plik
-> Import/Eksport

Ustaw filtr - mozliwos$¢ wyboru warstw poprzez natozenie filtru;

Usuni filtr - usuniecie zdefiniowanego filtru;

Zaznacz punkty na wszystkich warstwach;
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e (Odswiez - odswieza okno legendy;

e Operacje na bazie danych..." - opcja pozwala na reczne operacje na bazie danych takie jak:
uzupetnienie rekordu, zaznaczanie/odznaczanie wszystkich rekordéw, bgdZ tez zaznaczanie
odwrotne;

e Walidacja XML-GML Mapa Zasadnicza 2013 - sprawdza zgodnos¢ obiektow na warstwach
z Rozporzgdzeniem Ministra Administracji i Cyfryzacji z dnia 12 lutego 2013 r. w sprawie bazy danych
geodezyjnej ewidencji sieci uzbrojenia terenu, bazy danych obiektéw topograficznych oraz mapy
zasadniczej;

e  Walidacja XML-GML Mapa Zasadnicza 2015 - sprawdza zgodnos¢ obiektow na warstwach
z Rozporzgdzeniem Ministra Administracji i Cyfryzacji z dnia 2 listopada 2015 r. w sprawie bazy
danych geodezyjnej ewidencji sieci uzbrojenia terenu, bazy danych obiektéw topograficznych oraz
mapy zasadniczej. Wiecej ponizej.

Ponadto jesli klikniemy na konkretnej warstwie prawym przyciskiem myszy rozwinie sie podobna lista opcji
do powyzszej, jednak bogatsza o kilka innych, istotnych funkcji, jak na przyktad zamien tamane na krzywe/
zamien krzywe na tamane

Ad.2 Obliczenia
Lista obliczenn wykonanych w obrebie danej tabeli.

Ad.3. Rastry
zarzadzanie rastrami;

Lista opcji dostepna pod prawym klawiszem myszki:

- menedzer rastrow — odpowiednik Opcje > Menedzer rastréow;

- wpasuj raster — odpowiednik Mapa > Raster > Wpasowanie rastra;

- ustaw rastry w tym folderze na widoczne;

- ustaw rastry w tym folderze na niewidoczne;

- dodaj raster;

- usun rastry z tego folderu;

- dodaj folder;

- aktualizuj sciezki rastrow (lub wskazanie nowej $ciezki do folderu z rastrami);

Uzycie menu pod prawym klawiszem myszki przy wskazaniu kursorem nazwy zatozonego wczesniej folderu z
rastrami skutkuje wyswietlaniem podobnego zestawu komend jak powyzej, lecz bez mozliwosci wywotania
menadzera rastrow i wpasowania rastra. Klikanie na poszczegdlne rastry na licie i uzycie prawego klawisza
pozwala na zastosowanie do tego rastra polecen:

- ustaw raster widoczny/niewidoczny (tak samo skutkuje klikanie na pole z ,,ptaszkiem” obok nazwy rastra);

- usun raster z mapy;
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- przesuniecie rastra (poprzez wpisania przyrostow wspoétrzednych wzdtuz osi X, Y oraz wspétczynnikow
zmiany skali wzdtuz tych osi);

- aktualizuj sciezke rastra;
- pokaz catosc;

- wstaw obrys na mape - umieszczamy obrys rastra, ktoéry wskazuje jego potozenie, przydatne przy eksporcie
mapy do AutoCAD’a, mozna w tym programie umiesci¢ raster graficznie wskazujgc narozniki wektorowe;j
ramki, bez uzywania wpisdw wspodtrzednych wpiecia, skali rastra itp. parametréw;

- otworz raster w C-Raster;

- wfasciwosci — parametry i opis dodatkowy;

Legenda 3

(=@, wARSTWY

BDOT500 Budowle i urzadzenia
BDOT500 Komunikacia i transport
BDOT500 Obiekty inne

BDOT500 Pokrycie terenu

EGIB Ewidencja gruntow i budynkow
GESUT

q yina i dtowa

PRG Panstwowy rejestr granic

—— k1_obiekt

—— k1_ohiekt_p
KR_Etykieta
—— KR_Obiektkarto
—— KR_Obiektkarto_P
Warshwa_zerowa

RRERRERR

B {## Obliczenia

W= RASTRY

- BAZY DANYCI E@ Menedzer rastréw
- WIDOKI = Internetowy menedzer rastréw
-G MAPY W TLE @ Wpasuj raster

@ Wezytaj raster

[ Ustaw rastry w tym folderze na widoczne
[ Ustaw rastry w tym folderze na niewidoczne

e Dodaj raster
@ Usun rastry z tego folderu

Dodaj folder

B Aktualizuj sciezki rastréw
@ Aktualizuj sciezki rastrow

Odéwiez

Folderéw:

Program obstuguje rastry typu piramida czyli zawierajace wiele obrazéw o réznych rozmiarach, dzieki temu
dla réznego powiekszenia mapy sg wyswietlane odpowiednie obrazy o najwyzszej jakosci. Inaczej méwiac
mozna podtaczy¢ zawczasu przygotowany raster w kilku wersjach o malejgcej np. czterokrotnie rozdzielczosci
i wyswietla¢ w danym momencie ten, ktéry najlepiej pasuje do wybranego powiekszenia.

Ad.5. Widoki
Zapisywanie widoku (uwzglednianie zakresu i skali) z biezagcego okna mapy pod wtasng nazwa. Do widoku
mozna powrdci¢ w dowolnym momencie. Menu pod prawym klawiszem myszki zawiera dwie pozycje: - Dodaj
folder (zawierajgcy zestaw widokowy), - Dodaj widok.

Po wskazaniu nazwy zapisanego widoku mamy mozliwo$¢ wczytania go lub usuniecia.

Ad.6. Mapa w tle

Mozliwo$¢é wtgczenia podglagdu wybranej mapy z dowolnego projektu, w tle mapy aktywnej (maksimum 7
map). Po wigczeniu podgladu mapy, mozna ustali¢ jej stopien przezroczystosci poprzez nacisniecie prawego


http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Plik:Rastry_legenda.png
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klawisza myszki na nazwie mapy, na liscie map w legendzie -> Ustaw intensywnos¢ mapy lub klikajac na pasek
z liczba procentéw obok nazwy mapy w tle.

Ustaw stopien przezZroczystosci d

Przegroczystodd

czarno biaky |:| inna banwa rozjagnij

ry

B ok | 3 Anuluj |

W oknie mozna ustawi¢ przezroczystos¢ mapy w tle, ktéra z kolei bedzie miata wptyw na intensywnosé
wyswietlania mapy. Dodatkowo mapa moze by¢ czarno-biata, cata w innym, wybranym z paska kolorze oraz -
przy pomocy funkcji rozjasnij - pozbawiona cieniowania. Oznacza to, ze wybdr innej barwy oraz funkgji
rozjasnij ustawi mape w tle catg w jednolitym kolorze. Moze by¢ to bardzo przydatne do stworzenia mapy
wywiadu terenowego (mapy poréwnania z terenem).

Mapy wyswietlane w tle nie podlegajg edycji. Przy rysowaniu obiektow, ktére oparte sg o punkty pochodzace
z mapy w tle, te punkty z mapy w tle sg kopiowane wraz z atrybutami do biezgcej mapy/tabeli. Kopiowanie
mozna wytgczy¢ pod prawym klawiszem myszy na nazwie mapy w tle -> Nie kopiuj z mapy w tle lub klikajqc

na ikonke "i" obok nazwy mapy w tle.
a
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Na rysunku punktl i punkt2 trafity do tabeli w trakcie rysowania linii, skopiowane z mapy w tle. Jak wida¢,
poza wspotrzednymi i kodem majg tez atrybuty ZRD, BPP, STB, RZG.

Mapy podtgczone w Legendzie do tta mapy biezacej, majg mozliwos¢ ustawienia intensywnosci tresci mapy
oraz przetgczenia jej w tryb czarno-biaty (odcieni szarosci).

IIlu L iraL
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D . 2UDPKT.D B Ustaw intensywnoéé mapy
@& Obliczenia O o
BASTRY Ustaw rmape w tle niewidoczna
-0y BAZY DANYCH Ustaw mape w tle niewybieralna
- WIDOKI B nie kopiuj danych z mapy w tle
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Walidacja
NA CZYM POLEGA WALIDACJA?

Stownik jezyka polskiego PWN podaje, ze walidacja jest to ogoét czynnosci majacych na celu zbadanie
odpowiedniosci (poprawnosci), trafnosci lub doktadnosci czegos. W przypadku wykonywanych przez
geodete map obiektowych w formacie GML walidacja jest sprawdzeniem pliku w zakresie:

1) poprawnosci sktadniowej,
2) poprawnosci geometrii,

3) poprawnosci atrybutéw,

4) poprawnosci topologiczne;j,

5) kontroli merytoryczne;j.

1. Walidacja sktadniowa (tzw. kontrola syntaktyczna)

W kontroli tej sprawdzana jest poprawnos¢ (odpowiedniosc) pliku GML z jego modelem danych zawartym
w pliku XSD (schematem aplikacyjnym).

2. Poprawnosci geometrii

Walidacja geometrii zaliczana jest do kontroli sktadniowej. To czy dany obiekt nalezy przedstawi¢ jako
obiekt punktowy (point), powierzchniowy (surface), lub jako krzywa (curve) wynika z zapiséw schematu
XSD w zakresie geometrii obiektow.

3. Walidacja atrybutowa (kontrola semantyczna)

Walidacja atrybutowa polega na kontroli zgodnosci z modelem poszczegdlnych atrybutéw obiektow.
Innymi stowy w kontroli atrybutowej sprawdzane sg wzajemne zaleznosci miedzy atrybutami dla danego
obiektu oraz sprawdzane sg wzajemne relacje miedzy obiektami.

4. Kontrola merytoryczna (m.in. model jakosci GESUT udostepnionym przez GUGIK)

Kontrola ta polega na sprawdzeniu uzupetnionych atrybutéw obiektow bazy GESUT pod katem
poprawnosci logicznej oraz wykryciu tzw. czeskich bteddéw.

5. Kontrola topologiczna

Kontrola topologiczna polega na sprawdzeniu relacji topologicznych zapisanych w rozporzadzeniach m.in.:
Rozporzadzeniu Ministra Administracji i Cyfryzacji z dnia 21 pazdziernika 2015 r. w sprawie powiatowej
bazy GESUT i krajowej bazy GESUT, czy Rozporzgdzeniu Ministra Administracji i Cyfryzacji z dnia 2 listopada
2015r. w sprawie bazy danych obiektéw topograficznych oraz mapy zasadniczej.

Relacje topologicznie nie mogg zawieraé:

¢ zdublowanych wierzchotkdw linii,

e zapetlen linii,

e uskokéw linii,

* niedociggniec potgczen dwdch linii, powierzchni,
* przeciggnie¢ potaczen dwdch linii, powierzchni,
¢ bliskiego sgsiedztwa wierzchotkéw,

¢ brakujacych segmentéw obiektéw liniowych i powierzchniowych — niewynikajgcych z materiatéw
zrédtowych.
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6. Narzedzia do przeprowadzania walidacji Geodeci sporzadzajgcy mape obiektowg w formacie GML maja
do dyspozycji szereg walidatoréw plikéw GML m.in.:

6.1 Aplikacje udostepnione przez GUGIK:

¢ K-GESUT do walidacji obiektéw bazy GESUT

¢ ZSIN do walidacji zbioréw danych EGIB

6.2 Walidator GML Factory firmy Softline Plus umozliwiajacy:

e walidacje sktadniowg i atrybutowa plikéw GML zawierajacych wytacznie obiekty bazy EGiB (przy
wykorzystaniu aplikacji ZSIN);

e walidacje sktadniowg i atrybutowg plikdw GML z obiektami wszystkich baz danych: EGiB, BDOT500,
GESUT, BDSOG, PRPOG, PRG, EMUIA, RCiIWN, BDOT10k;

¢ przeglagdanie zatadowanych danych z GML na mapie numerycznej, pozwalajgce m.in. na wyswietlenie
w tabeli atrybutdéw i btedéw walidacji dla wybranego obiektu na mapie czy zaznaczenie na mapie obiektow
z btedami walidacji;

e analiza wynikéw walidacji

e eksport do pliku XLS (lub CSV dla GML o ilosci obiektéw uniemozliwiajgcej utworzenie pliku XLS)
wszystkich lub wybranych klas obiektéw w pliku GML.

6.3 Walidator wbudowany w module GML programu C-GEO (lub w programie C-GML) firmy Softline Plus.
Programy C-GEO i C-GML umozliwiaja edycje mapy obiektowej oraz przeprowadzenie walidacji:
sktadniowej, atrybutowej (w tym rowniez modelem jakosci GESUT) oraz kontrole topologiczna.

Doktadny opis wraz z przyktadami mozna odnalezé na naszej Wikipedii:
http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Walidacja

Widoki
Okno do zapisywania, przywotywania i usuwania widokdéw mapy, opisane powyzej dla Legendy.

Pokaz wspotrzedne w innym uktadzie
Wybiera sie uktad wspoétrzednych i wowczas mozna oglagda¢ wspodtrzedne biezgcej mapy w wybranym
uktadzie. Ponadto po wpisaniu wspodtrzednych mozna wycentrowaé mape w tym punkcie.

Kopiuj okno mapy do schowka
Widok biezgcego okna mapy zostaje skopiowany do schowka Windows, mozna go wklei¢ do dokumentu

programu z rodziny Microsoft Office.

Kopiuj zaznaczone punkty
Punkty lub obiekty na mapie, ktore zostang zaznaczone myszkg, zostajg umieszczone w schowku programu,

mozna je wklei¢ do innej tabeli. W szczegdlnosci mozna kopiowac krawedzie drég, rowdw i inne obiekty
z ktérych mogg byé utworzone model terenu albo przekroje pionowe. W tym celu nalezy wybrac jeden obiekt
(lub wiecej —trzymajgc przycisk <Ctrl> albo zaznaczajac prostokgtem obszar na mapie), potem nacisng¢ Kopiuj
zaznaczone , a nastepnie przej$¢ do odpowiedniego modutu obliczeniowego i tam wklei¢ dane ze schowka.


http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Walidacja

7 Opcje

Eksport/import do/z programu D-GEO
Wspotpraca z aplikacjg D-GEOv2. Eksport mapy do D-GEO oraz import notatkek powigzanych z réznymi
typami geometrii: punkt,okrag, linia, powierzchnia, maty i duzy krzyzyk (skreslenia), obiekty te w zaleznosci
od ich koloréw, sg umieszczane na odrebnych warstwach notatek. Ponadto lista notatek do importu zawiera
teraz takze date ich wygenerowania, co utatwia identyfikacje czasu ich wykonania. Same notatki w aktualnej
aplikacji D-GEO mogg by¢ teraz edytowane i usuwane. Wiecej
w instrukcji: http://softline.geo.pl/135-aplikacja-d-geo-v2-dla-android

Obstuga GPS-a
Mozliwos¢ pokazywania na mapie pozycji przesytanej z odbiornika GPS podtgczonego bezposrednio do
komputera. Konfigurujgc narzedzie okreslamy port do ktérego podtaczono odbiornik. Poza wyswietlaniem
punktu, jego wspotrzednych WGS oraz w wybranym uktadzie paristwowym, mozemy wspotrzedne usredniac
(wartosci z kolejnych odebranych pozycji) oraz usrednione zapisywac.
GPS x|

Poriary | Ustawienia | Satelity

@ START @ sToP

‘Wspdtrzedne WGS:
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Dhg: [ | sddddd
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v [ ] ﬂ
I
Numer: l: 5_$|

Start usredniania wspdtrzednych |

xe: [ ]
ne [ ]

Otworz raster
Kolejny sposdb wczytywania na mape rastréw w formacie tiff z georeferencja.

Odswiez okno mapy
Przerysowuje okno mapy.

7.6.2. Rysowanie

Rysowanie

MMIISCO/r v - PeETaE=EN @@ Oruygh| A

Przestanianie
Przestoniecie zaznaczonego obszaru mapy. Przy wytgczonej opcji przycigganie mozemy obwies¢ dowolny
obszar na mapie, ktéry po zamknieciu obiektu bedzie przestaniat obraz mapy. Sugerujemy zatozenie osobnej
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warstwy na przyktad o nazwie Przestanianie i na niej wykonywanie tej czynnosci, mozna wtedy tatwo sterowac
wtgczaniem/wytgczaniem przestaniajgcego konturu.

Obiekt zamkniety
Rysowanie obiektéw tworzacych figure zamknieta (np. dziatki, budynki). Warstwe i styl linii uzytej do
rysowania ustawiamy ,recznie” przed rozpoczeciem rysowania w menadzerze warstw.

Obiekt otwarty
Rysowanie obiektéw stanowigcych cigg potaczonych odcinkdw (np. linii energetycznej) podobnie jak

w przypadku obiektu zamknietego, wyglad obiektu ustalamy przed rozpoczeciem rysowania. Podczas
rysowania obiektéw, pod prawym klawiszem myszki mamy kilka skrotéw do narzedzi, mozemy
zadecydowac o sposobie dalszego rysowania obrysu obiektu:

zakonicz — przerywa rysowanie na ostatnio wprowadzonym punkcie,
zakonicz prostopadle — wstawia ostatni wierzchotek z warunkiem uzyskania przy nim kata prostego,

zakoncz do czotéwek — podaje sie dtugosci dwu ostatnich bokéw figury zamknietej, program pozwala na
wybdr wariantu rysunku uzyskanego przy pomocy wprowadzonych danych.

rysuj prostopadle — wzgledem ostatnio wprowadzonego boku,

rysuj wzdtuz prostej — tatwa kontynuacja rysowania bez koniecznosci podawania kata pétpetnego, nastepny
punkt — prosto <F6>, w prawo <F7>, w lewo <F8>,

nastepny punkt numer... — zaczepienie wierzchotka w znanym punkcie, mozna stosowa¢ skrét klawiaturowy
<F9>,

Przycigganie — skrét do opcji przyciggania.

Ukrywanie linii narysowanych obiektéw zamknietych i otwartych
dziata dla wybranego obiektu na edytowalnej warstwie, przy wcisnietym klawiszu Lewy Alt i po kliknieciu
w odcinek obiektu. Dla danych zaimportowanych z Geolnfo(GIV) takie ukryte odcinki sg przejmowane, a takze
sg one ukryte po eksporcie do formatu GIV. Ukrywanie odcinkéw jest przydatne przy tworzeniu mapy
zasadniczej - w miejscach segmentacji obiektow powierzchniowych (np. w miejscu zmiany nawierzchni
jezdni).

Okrag przez trzy punkty
wstawienie okregu poprzez pokazanie w oknie mapy kolejno trzech punktéw lezacych na jego krawedzi,
mozliwe rysowanie bez przyciggania do punktéw.

Okrag — srodek i promien
narzedzie pozwala na wstawienie okregu przez wskazanie srodka i promienia. Po kliknieciu w punkcie
stanowigcym $rodek okregu nalezy przesuwajac myszkg okreslic promien lub wcisng¢ prawy przycisk
myszki i wprowadzi¢ doktadng wartosé promienia (w mm na mapie lub w metrach w terenie).
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tuk
rysowanie tfuku kotowego poprzez wskazywanie kolejno punktu poczatkowego tuku, punktu koricowego tuku
i dowolnego punktu lezgcego na tuku pomiedzy jego poczatkiem i koricem. Pod prawym klawiszem myszki
mozna wybraé promien wprowadzi¢ jego wartos¢, wtedy w zaleznosci od potozenia kursora myszki i znaku
(+/-) promienia, rysowany jest tuk po lewej/prawej stronie.

zakoncz

zakoncz prostopadle

zakoncz do czotowe
nastepny punkt
nastepny punkt numer ... F9
promien

Przyciaganie

Tworzenie tuku dla narysowanych obiektéw powierzchniowych i liniowych
dziata dla wybranego obiektu na edytowalnej warstwie, przy wcisnietym klawiszu Lewy Alt i kliknieciu
w wierzchotek obiektu, ktéry ma by¢ srodkiem tuku.

Krzywa
wykreslenie krzywej typu B-spline. Nalezy wskaza¢ kolejne punkty, przez ktére ma przechodzié¢ krzywa.
Krzywa zamknietg kresli sie przez wskazanie ostatniego punktu krzywej takiego samego jak punkt pierwszy.
Wskazanie (wybranie) narysowanej krzywej jest mozliwe przez klikniecie na punkcie weztowym
oznaczanym przez krzyzyk. Mozliwos¢ wytgczania wyswietlania znacznikéw (krzyzykow) na krzywych
wyswietlanych w oknie mapy zapewnia opcja Mapa > Warstwice > Rysuj znaczniki na warstwicach.

Punkt
wstawienie punktu w oknie mapy.

Przez wskazanie — wskazujemy myszkg miejsce umieszczenia punktu i w oknie dialogowym wprowadzamy
numer punktu, kod ( w razie potrzeby), mozemy dopisac jego wysoko$¢ H oraz zadecydowac czy ma ona by¢
wyswietlana jako tekst w miejscu wstawienia. Istnieje mozliwo$¢ zaznaczenia w tabeli nowo powstatego
punktu oraz podczas wstawiania dziata funkcja przycigganie do punktéw, linii, przeciec itd.
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Dodaj punkt X
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Z tabeli roboczej — w oknie mapy, ktéra w danym momencie nie jest ustawiona jako robocza, mozna wstawic
punkt z tabeli roboczej przez podanie jego numeru. W ten sposéb mozna kopiowac pojedyncze punkty
pomiedzy tabelami bez zaglgdania do samych tabel, pamietajac jedynie numery punktow.

Wstaw wysokos¢é — klikajgc na mape wstawiamy punkt bez numeru (z przedrostkiem @ w nazwie), ktérego
wysokos¢ jest obliczana jako $rednia wazona z wysokosci trzech najblizszych punktow (wagg jest odwrotnos¢
odlegtosci od punktu).

Istnieje mozliwos¢ pobrania interpolowanej wysokosci punktu z Numerycznego Modelu Terenu Polski
udostepnianego przez GUGIK jako ustuga sieciowa, odczytana wysokos¢ jest zapisywana jako H wskazanego
punktu na mapie.

Wstaw raster

niewielkie rysunki mogg zosta¢ wczytane do okna mapy po uprzednim nadaniu im georeferencji. W tym celu
wykorzystujemy informacje o wspotrzednych naroznikéw obszaru rysunku, wykonujgc wpasowanie rastra na
od dwu do czterech punktéw, transformacjg ortogonalng Helmerta. Narzedzie jest uproszczong wersjg
modutu Wektoryzacja rastra. W pierwszym kroku otwieramy plik graficzny np. w formacie jpg. Mozliwe jest
takze otwieranie innych popularnych formatéw graficznych jak bmp, pcx, tif, png, tga. Przygotowanie
wpasowania polega na wpisywaniu kolejno do tabeli w dolnej czesci okna, numeréw punktéw
i wspoétrzednych X i Y terenowych. Numery mozna nadac¢ dowolnie przyktadowo wskazujac jedynie dwa
punkty przekatniowo, mozna je nazywac Id (od lewy dolny) i pg (jak prawy goérny). Po wpisaniu punktu klikamy
na rastrze starannie wskazujgc dany punkt, mozemy wspomac sie stosujac lupe powiekszajaca. Po wyborze
zestawu punktow obliczamy wspotczynniki transformacji rastra (przycisk z ,zaréwka”) i potwierdzamy
wpasowanie <OK>. Dla wpasowanego rysunku tworzona jest warstwa o nazwie pliku zatgcznika, w oknie mapy
zostaje wyswietlony nie oryginalny plik lecz jego kopia w formacie geotiff, znajdujaca sie na dysku w folderze
biezgcego projektu C-Geo.

Wstaw opis do wskazywanych punktow
po wybraniu narzedzia ustawiamy parametry wstawianych tekstéw. Mozna pobierac i wstawia¢ na mape
numer, wspoétrzedne XY lub rzedng H. Kursor zmienia wyglad, po wskazaniu na mapie punktu, do kursora
»przyczepiony” zostaje tekst, ktory mozna wstawi¢ w dogodnym miejscu.
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Usuwanie obiektow
wskazywane obiekty zostajg usuwane. Program oczekuje potwierdzenia usuniecia jedynie w przypadku
wskazania punktu, pozostate obiekty np. teksty sg usuwane bez potwierdzania.

Czotowki

wstawienie miary czotowej. Narzedzie umozliwia wstawienie tekstu bedacego dtugoscig wskazanej linii. Po
wybraniu opcji decydujemy o stylu napisu, jego pozycji wzgledem linii, ilosci wyswietlanych miejsc
dziesietnych (z zaokraglaniem lub bez) a nastepnie wskazujemy poczatek i koniec linii, dla ktérej umieszczana
bedzie czotdéwka. Obliczana miara moze by¢ odlegtoscia poziomg, przestrzenng lub spadkiem pomiedzy
dwoma punktami. Oczywiscie do obliczenia spadku oba punkty muszg mie¢ w tabeli wysokosci. Czotowki
mozna umieszczac rowniez automatycznie dla catego wskazanego obiektu (Pasek narzedzi Opisy > opis do linii
(czotéwka)) lub wszystkich obiektow mapy (Mapa > wstaw opisy > wstaw opis dla czotéwek).

Tekst
po wybraniu tej opcji nalezy wprowadzic tekst, jaki ma by¢ wstawiony na mape oraz okresli¢ jego parametry.
Jezeli istnieje potrzeba wprowadzenia tekstu wielowierszowego, kolejne wiersze wprowadza sie po
nacisnieciu klawisza <ENTER>. Wysokos¢ tekstu wyrazona jest w milimetrach. Szerokos¢ wyznaczana jest
domyslnie jako 50% (lub inna w zaleznosci od ustawien w Opcje > Mapa). Mozemy podczas wstawiania
przetaczy¢ wartos¢ szerokosci z domysinej na dowolng, podaje sie jg wtedy w milimetrach).

Jezeli tekst ma by¢ umieszczony pod katem nalezy wprowadzi¢ kat lub tez wybrac opcje Wyrdwnanie do linii.
W tym drugim przypadku przed umieszczeniem tekstu nalezy wskazaé poczatek i koniec linii rownolegtej do
napisu.

Jezeli przewidujemy obracanie mapy nalezy réwniez okresli¢ czy kat pochylenia napisu liczony jest wzgledem
siatki kwadratow czy wzgledem ramki. Teksty, ktérych kat pochylenia wstawiony byt wzgledem siatki zostang
obrécone razem z mapa. Ponadto uzytkownik moze nadac tekstowi styl kursywy (napis pochylony),
podkreslony (pojedynczo lub podwdjnie) lub pogrubiony. Tekst moze réwniez przestaniaé¢ inne elementy
mapy (napisy, linie lub inne obiekty). Dodatkowo mozna okresli¢, czy ma by¢ i z ktérej strony, umieszczamy
odnosnik do tekstu. Przy opisywaniu tekstem rzednych armatury uzbrojenia terenu przydaje sie mozliwosc
wstawiania napisu w formie utamka, takze kilkupietrowego, bez podkreslania napisu znajdujgcego sie najnizej
( w mianowniku utamka). Napisy sg kolejno dodawane do pola ostatnie teksty, dzieki czemu mozna do nich
powrdcic jednym kliknieciem. Przy wstawianiu wielu typowych tekstéw przydatne jest mniejsze, , ptywajace”
okienko zawierajgce podstawowe opcje do szybkiego umieszczania napisow na mapie. Okno to wywotac
mozna po uruchomieniu normalnego okna wstawienia tekstu przyciskiem wifgcz/wytgcz okno szybkiego

wstawiania tekstu. Mozliwe jest wigczenie autoinkrementacji numeréw punktéw.
Tekst v
' L” 18 v
B 7 U / me (o) o wetaw

Wtacz/Wytgcz opisywanie rzednych dla pikiet

narzedzie wspomagajgce opisywanie rzednych armatury sieci uzbrojenia, tgcznie goéry i dotu wraz
z odnos$nikiem. Pomaga w przypadku kiedy dla wszystkich komor podziemnych pomierzylismy gére komory
jako pikiete, ktéra znajduje sie na mapie, a gtebokos¢ komory mamy okreslong przez pomiar ruletkga czy tata.
Oczywiscie moze tez by¢ odwrotnie tj. dét komory jest reprezentowany na mapie jako pikieta. Po wybraniu
narzedzia kursor zmienia ksztatt, klikamy nim na pikiete na mapie, w oknie z opcjami wybieramy co ma by¢
pobrane z mapy (dét czy géra), wpisujemy z klawiatury gtebokos$é, program przelicza te dane pokazujgc rzedng
zaréwno gory i dotu, ktére mozemy teraz wstawi¢ na mape razem z odnosnikiem.
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Tekst formatowany rtf

Klikniecie powoduje pojawienie sie nowego okna edytora tekstu, w ktéorym mozemy wpisywac teksty,
tworzy¢ tabelki badZ wkleja¢ dokumenty np. z Worda lub Excela. Mozna réwniez wkleja¢ lub wczytywaé
rysunki. Po zatwierdzeniu mozemy umiesci¢ obiekt w dowolnym punkcie mapy. Mozna obiekt ten przesuwac,
obraca¢ badz modyfikowadé jak np. napis na mapie. Dokumentéw umieszczanych w ten sposéb w oknie mapy
nie da sie wyeksportowac do formatdéw wektorowych, dostepnych w menu Plik > Eksport, s3 one natomiast
drukowane i zapisywane w dokumentach PDF. Edytor mozna stosowaé wprost wpisujagc do niego tekst,
formatujgc go i uzupetniajgc dodatkowymi elementami jak rysunki ale przede wszystkim mozna za jego
posrednictwem wkleja¢ zawartos¢ schowka Windows, przenoszac w ten sposéb do C-Geo skopiowane
wczesniej fragmenty danych z réznych aplikacji. W tym wypadku wystarczy najecha¢ myszkg na okno edytora,
uzy¢ prawego klawisza myszki i wklei¢ zawarto$é schowka.

Okno edytora tekstu zawiera typowe narzedzia do formatowania tekstu: wybdr czcionki, wybdr stopnia
pisma, kolor czcionki, kolor tta, kolor tta paragrafu, pogrubienie, pochylenie (kursywa), podkreslenie, indeks
gorny, indeks dolny, przekreslenie, wyréwnanie do lewej, centrowanie, justowanie, wyréwnanie do prawej.

Do tresci paragraféow mozemy zastosowac numerowanie i wypunktowanie.

Tworzenie tabeli — dodawanie i usuwanie wierszy i kolumn, dzielenie i tgczenie komdrek tabeli.
W istniejacych tabelach mozemy ustali¢ sposéb obramowania i styl linii obramowan komoérek Menu >
Formatuj ramki.

Tto dokumentow wstawianych do mapy jest przezroczyste. Jesli konieczne jest przestanianie dokumentem rtf
mapy znajdujacej sie pod spodem, musimy zmieni¢ jego tto na nieprzezroczyste. W tym celu w oknie
edycyjnym rtf, po zaznaczeniu catosci obrazu <Ctrl+A> wybieramy z kolor tta paragraf u biate tto ale nie
pierwsze z gory tylko to z dolnej czesci listy. Uwaga, pamietajmy o tym, ze najtatwiejsza metoda na wstawienie
do okna mapy tresci dokumentu Word’a czy Excell’a to po prostu otwarcie tego dokumentu w Microsoft Office
czy innym edytorze, zaznaczenie interesujgcego fragmentu, uzycie klawiszy <Ctrl+C>, nastepnie przejscie do
okna rtf w C-Geo i wklejenie zawartosci schowka przez <Ctrl+V>.

B Tekst — O X
v v]m v]O v] : | & =

Fred® oo g h0es

Rozmiarstrony L v 8 v v Qoo 10 o111 0120 101301 114

.
I Wstaw symbol
Wstaw rysunek
Formatuj ramki

Dodaj dokument z szablonu >
Szablon >
Legenda

Zapamietaj rozmiar i potozenie okna
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Dodatkowo w lewym, gérnym rogu znajduje sie menu:

-rozmiar strony — ustawienia rozmiaru strony, marginesow oraz orientacji,

- wstaw symbol — pozwala na wstawienie dowolnego symbolu z dostepnych dla wybranej czcionki
(podobnie jak w MS Word)

- wstaw rysunek — pozwala na wstawienie dowolnej grafiki np. logo firmy

- formatuj ramki — formatowanie ramek dookota wstawianego tekstu

- dodaj dokument z szablonu / szablon — pozwala na dodanie gotowego szablonu rtf utworzonego wczesniej
w menu -> szablon -> dodaj szablon

- legenda — wstawienie legendy uzytych na mapie styléw linii i symboli. Odpowiednik opcji z paska narzedzi
Rysowanie

- zapamietaj rozmiar i potozenie okna — zapamietuje wielkos¢ oraz potozenie okna edycji rtf

Wstaw grafike
wstawianie na mape dowolnej, kolorowej grafiki zapisanej w popularnym formacie (png, tiff, jpg, gif, bmp,
pcx). Grafikom mozna nadaé przezroczystos¢ oraz inne efekty.

Opcja przydatna do wstawienia oryginalnej strzatki pétnocy itp. Pamietajmy, ze narzedzie nie nadaje sie do
wstawiania rastrow map, gdyz nie zapewnia mozliwosci okreslenia precyzyjnie skali i potozenia rysunku.
Szczegdlnie przydatnym zastosowaniem tego narzedzia jest tworzenie szkicu orientacyjnego.

B Wstaw grafike - [m] X
Otworz |y Zapisz | 4%, Efekty| i) | [ S | |Szerz| 1007 Wys: 100 [5{mm| <} OK I Anulyj
Wstaw mape z C-Geo Zestaw: Symbole - &
Ustaw przefroczystosé £ Zetedyj B3 &
Korekeja koloréw ~
Negatyw
Skala szarosci %é
.

Redukja koloréw i 2
Wykrywanie krawedzi 5

Zmien rozmiar

Obréé

Odbij w pionie
Odbij w poziomie
Przytnij

Inne efekty ..

Wykonaj szkic orientacyjny
Ustawienia szkicu N

Pobierz mape topograficzna

b 4

M -

s 1002

M 4, O [0 MKolorlinii [ Kolorwypeinienia Grubos¢ linii: 1 5 Rodzaj i peine -

Wstawienie szkicu orientacyjnego:
- pomniejszamy mape w oknie mapy C-Geo do takiego obszaru jaki chcemy mie¢ na mapie

topograficznej, z ktdrej zrobimy szkic,

- klikamy na przycisk Efekty > Pobierz mape topograficzng),
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- po pobraniu (troche trwa — pobierany jest przy pomocy WMS obszar 10x10cm lub 5x5cm
w rozdzielczosci 300 dpi) oceniamy czy jest to interesujgcy nas obszar, jesli tak, to:

- wybieramy Efekty > Wykonaj szkic orientacyjny (10cm) lub Wykonaj szkic orientacyjny (5cm),

- potwierdzamy przyciskiem OK i wstawiamy szkic do okna mapy. Wykona¢ szkice mozna z pominieciem
pobierania mapy topograficznej ,na probe”. Po wstawieniu rysunek mozna przesuwaé, obracad,
pomniejszaé/powiekszac (tapigc za rég) w oknie mapy. Skale mapy topograficznej, ktéra zostanie
wykorzystana ustawiamy w Efekty > Skala szkicu.

- Wstaw grafike - ol El

| = otwére b Zapisz & Erekty i) | {7} 4% < ) - | Szer:| 5095 Wys:| 807 [Zimm < | B OK 3 Anulyj
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SZKIC ORIENTACYJNY 1:10000 A
W=R T
K

W oknie szkicu orientacyjnego jest mozliwos¢ rysowania (np. wrysowania na szkicu zakresu opracowania).
Narzedzie uruchamiamy przez prawy klawisz myszy umieszczonej na wstawionym w oknie mapy szkicu
orientacyjnym > Edycja > pasek narzedzi do edycji szkicu : mozliwos¢ wrysowania na szkic obiektu
zamknietego, linii, okregu lub kwadratu o wybranym kolorze, wypetnieniu i grubosci linii.
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Narzedzie przydatne na przyktad do zaznaczenia zakresu opracowania, na ktorych pracujemy itp. (jak na
rysunku ponizej — obszar oznaczony kolorem czerwonym narysowany obiektem zamknietym przy braku

wypetnienia). Mata uwaga: tutaj rysowanie obiektu zamknietego koniczymy klawiszem <ESC> lub podwdjnym
klikiem myszka.

| Wstaw grafike == n
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v

>
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W menu Efekty dodano opcje konwersji koloru biatego na przezroczysty, tak by biate tto nie przestaniato
innych elementéw. W efektach jest takze mozliwos¢ wstawienia fragmentu wybranej mapy C-Geo w

okreslonej wielkosci, skali, itd. Dzieki temu mozna tatwo osadzac na biezgcej mapie wyrysy z tej samej lub
innych map.
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I Wstaw grafike
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Ponadto od aktualizacji z dn. 20.03.2020 w oknie edycji szkicu/ poprzez Wstaw grafike istnieje mozliwos$¢
skopiowania i wklejenia ze schowka Windows obrazu. Umozliwia to np. umieszczenie szkicu
orientacyjnego w innych aplikacjach (np. MS Word), albo umieszczenie innych obrazéw w tym oknie.
Funkcja ta jest tez dostepna w oknie osadzania obrazéw w C-GEO (ikonka Wstaw grafike).
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. Wstaw grafike
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Wstaw Legende

Na podstawie analizy uzytych na mapie symboli i typow linii generowana jest legenda, ktérg mozna umiescic¢

na mapie.
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Symbole

narzedzie umozliwia wstawianie symboli-obiektow punktowych. Jezeli opcja Mapa > Przycigganie > zaczepiaj
bez punktu jest wytaczona, symbol bedzie mozna wstawic tylko w punkcie, ktéry jest juz na mapie (opcja
dziata tylko dla punktow, ktére nie majg kodu, dla punktéw z kodem symbol przyporzadkowywany jest
automatycznie). W przeciwnym wypadku symbol umieszczany jest w punkcie klikniecia myszka, co umozliwia
wstawianie takich symboli jak stadion, trawnik itp. bez wczesniejszego wstawiania punktu. W pierwszym
kroku nalezy wybraé¢ symbol, jaki bedzie przypisywany wskazywanym punktom. Wyboru dokonujemy przez
odnalezienie wtasciwej grupy i wskazanie symbolu lub wpisanie kodu. Jezeli wskazany symbol jest juz
przypisany do ktérejs z istniejgcych warstw, odpowiednia warstwa zostanie podswietlona. W przeciwnym
wypadku nalezy wskaza¢ warstwe, na ktérej umieszczane bedg wskazywane punkty. Jezeli warstwa nie
zostanie wskazana symbole umieszczane bedg na Warstwie zerowej. Podczas wstawiania symboli do punktéw
na mapie po wskazaniu punktu wstawienia symbolu, jesli przytrzymywany jest lewy klawisz myszki to symbol
mozna ustawi¢ we wifasciwym kierunku. Symbole umieszczane na mapie mogg tez by¢ wstawiane na
punktach, ktére juz majg przypisane kody, a wiec jest to skrocenie drogi ktéra jest dostepna pod prawym
klawiszem myszki - Stwdrz kopie punktu. Po wcisnieciu klawisza <OK> nalezy wskazywa¢ punkty. Kazdemu
wskazanemu punktowi nadany zostaje wybrany kod uzupetniajgc informacje zawartg w tabeli.

Ostatnio uzyte symbole
wyswietla tabelke z miniaturami ostatnio uzytych symboli. Wystarczy wybrac¢ symbol i umiesci¢ go na mapie.

Interpolacja warstwic
dzielenie zadanego odcinka — narzedzie to wraz z dwoma nastepnymi opisanymi ponizej, pozwala na

interpolowanie warstwic na mapie, dostepne jest w ramach modutu Objetosci, warstwice. Przed jego uzyciem
musimy wigczy¢ wyswietlanie na mapie punktéw bez numeru (interpolowane punkty majg numer z
przedrostkiem @). Klikajgc na istniejgce punkty (ktére muszg posiada¢ wysokosc) wskazujemy miedzy innymi
punkty linii szkieletowych terenu, miedzy ktérymi bedg przebiegac warstwice (czyli osie form wypuktych (linie
grzbietowe) i wklestych ( linie denne), poniewaz to w poblizu tych linii warstwice zmieniajg swoj kierunek). Po
wskazaniu dwdch punktédw odcinek miedzy nimi jest dzielony — na mapie umieszczane sg punkty zatamania
warstwic. Ciecie warstwicowe ustawia sie w opcji Mapa > Ciecie warstwicowe. Po zebraniu reprezentatywnej
kolekcji punktow, uzywamy kolejnego narzedzia.

Interpolacja warstwic, tgczenie punktéow
po wybraniu narzedzia nalezy wskazywac przebieg warstwicy (kolejne punkty, przez ktére ma przebiegac
warstwica). Opcja pozwala na tgczenie punktow tylko o tej samej wysokosci. Warstwica jest rysowana jako
linia krzywa.

Trojkatowanie, interpolacja warstwic

wybdr tego narzedzia pozwala na rysowanie warstwic w podobny sposdb jak dzieje sie to przy tworzeniu
numerycznego modelu terenu metodg TIN (ang: Triangulated Irregular Network) tyle, ze o wyborze
punktéw jako wierzchotkow tréjkatow decyduje subiektywnie operator, a nie algorytm Delaunay’a.
W pierwszym kroku nalezy utworzy¢ na mapie trojkaty, mozliwie jak najbardziej zblizone w ksztatcie do
regularnych, wskazujgc punkty ze wspotrzednymi XYH. Po narysowaniu trojkagtow mozna przystgpic¢ do
interpolacji warstwic — wybierajgc drugg opcje. Tréjkaty do interpolacji warstwic mozna takze uzyskac
automatycznie (wspomnianym algorytmem tréjkatowania Delaunay’a) W module Objetosci i warstwice,
ktéry umozliwia umieszczenie wygenerowanego modelu na mapie.
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Odlegtosci
obliczanie odlegtosci wzdtuz linii tamanej wskazywanej kolejnymi kliknieciami na mapie. Wyswietlane sa:

odlegtos¢ biezaca, ostatnia (dotyczy poprzedniego boku tamanej) i narastajagco od poczatku linii,

powierzchnia biezgca i ostatnia. Wyniki mozemy wyzerowadé i rozpoczg¢ nowy pomiar.
Odlegtosci sva

Dhugosé Powierzchnia

Narastajaco: K Zeni

Tryb usuwania obiektow
(usuwanie obiektéw — wskazywane obiekty beda USUWANE !) — kazdy wskazany kursorem obiekt jest

usuwany (mozna go przywracic funkcja Cofnij).

Wybieranie

wtaczenie funkcji wybierania (zaznaczania) obiektéw do edycji lub w celu uzyskania informacji o ich
wtasnosciach. Selekcji obiektéw dokonuje sie przez wskazanie myszka i klikniecie lewym przyciskiem. Jezeli
obiekty przestaniajg sie nawzajem, nalezy klika¢ az do wybrania wtasciwego obiektu. W przypadku duzego
nagromadzenia obiektéw wygodnie jest ustawié atrybut wybieralnosci tylko dla interesujgcej nas warstwy.
Mozliwe jest wybieranie na mapie obiektéw obszarem nieregularnym, po wyborze przycisku Wybieranie
i przytrzymaniu <Alt> mozna wskazywac punkty obrysu - wszystkie obiekty mieszczace sie wewnatrz sg
zaznaczane (np. do usuniecia, eksportu, umieszczenia w schowku). Przy zaznaczaniu wielu obiektéw na
mapie z wcisnietym klawiszem <Ctrl> istnieje mozliwos¢ odznaczenia obiektu przez powtdrne klikniecie
w zaznaczony obiekt. Edycje obiektéw liniowych przeprowadza sie tylko dla obiektow z warstwy
edytowalnej. Aby dodaé nowy punkt zatamania obiektu nalezy:

- wybraé obiekt,

- chwyci¢ (wskazaé i trzymaé wecisniety lewy klawisz myszki) bok obiektu, na ktérym dodany zostanie
nowy punkt zatamania,

- przeciggnac zatamanie boku do nowego punktu (pamietajmy o ustawieniach przyciggania).
Aby usuna¢ lub zmieni¢ punkt zatamania obiektu nalezy:

- wybraé obiekt,
- chwyci¢ (wskazac i trzymacé wcisniety lewy klawisz myszki) usuwany punkt zatamania obiektu,

- przeciggngc go do innego punktu (przeniesienie punktu) lub w puste miejsce (usuniecie punktu).

Istnieje mozliwos¢ wybierania obiektdw na mapie przez wskazanie krawedzi obiektu. Funkcja ta jest wtgczana
w opcjach programu (Parametry programu > zaktadka Mapa > wybieranie obiektéw zamknietych tak jak
liniowych (klikajgc w obrys)). Korzystanie z tej opcji przyspiesza wybieranie obiektéw i tekstow, gdy na danym
obszarze umieszczonych jest kilka obiektéw powierzchniowych, dotad trzeba byto wybiera¢ obiekt zawsze
z wyswietlanej listy, ktora teraz pojawia sie tylko gdy w poblizu klikniecia jest wiecej krawedzi. Funkcja
rozpoznaje tez odlegtosc klikniecia od krawedzi, wiec aby wybrac obiekt powierzchniowy najlepiej klikng¢ we
wnetrzu obiektu, ale blisko jego krawedzi.
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Opcje przyciggania
aktywuje okno z opcjami przyciggania: - rysowane obiekty mogg opierac sie o punkty wczesniej wprowadzone
na mape lub moga by¢ rysowane bez oparcia sie o punkty juz istniejgce. O tym czy linia ma by¢ oparta o punkt
istniejgcy decyduje zakres przyciggania, ustawiony przyktadowo na 1.5 mm, jezeli w tej odlegtosci znajdzie sie
punkt, linia bedzie o niego zaczepiona, w przeciwnym razie (przy witgczonej opcji Zaczepiaj bez punktu) linia
bedzie zaczepiona o nowy punkt bez numeru. Jezeli wtgczone bedzie przycigganie do linii, to linie bedg
dociaggane do najblizszej istniejgcej linii lub przeciecia linii (znajdujacych sie w zakresie przyciggania).

Dla wygody uzytkownikdw wprowadzono takze dodatkowy pasek narzedzi Przycigganie, w ktérym kazda
opcja jest przyporzgdkowana odrebnemu przyciskowi.

7.6.3. Powiekszanie

— pasek narzedzi odpowiadajgcy za poruszanie sie po oknie mapy.

Powiekszanie
RAQ Q@

Powiekszanie — powiekszenie wskazanego fragmentu mapy. Mozna realizowa¢ na dwa sposoby:

- przez klikniecie na interesujgcym nas obszarze,

- przez zaznaczenie okna do powiekszenia, trzymajac wcisniety lewy przycisk myszy oznaczamy obszar
do powiekszenia.

Jezeli nacisniety zostanie prawy klawisz myszki, obraz zostanie pomniejszony.

Pomniejsz — pomniejszenie rysunku mapy. Wskazany punkt staje sie po pomniejszeniu punktem centralnym
mapy. Pamietajmy o tym, ze powiekszanie/pomniejszanie widoku mapy mozna uzyskac takze przy pomocy
kétka w myszce. W takim wypadku pokrecanie kotkiem powieksza/pomniejsza obraz wzgledem centralnego
punktu mapy badz do miejsca ktére wskazuje kursor myszki.

Centrowanie — wskazany punkt staje sie punktem centralnym. Przesuwanie mapy mozna réwniez
wykonac korzystajgc z klawiszy kursora.

Catos¢ — wpasowanie mapy w aktualne okno. Opcja powoduje takie dobranie powiekszenia aby caty rysunek
mapy zmiescit sie w oknie.

Poprzedni, kolejny widok — mozliwos¢ cofniecia lub ponowienia ostatniego widoku mapy.

Okienko podgladu catej mapy — klikniecie tej ikony aktywuje okno podgladu mapy. Okno to mozna umiescic
w dowolnym miejscu okna mapy. Zakres biezgcego okna mapy jest w nim wyswietlany jako czarny prostokat,
mozna go przesuwac myszkg, ikona z otdwkiem w prawym dolnym rogu umozliwia odSwiezenie widoku w
podgladzie mapy.
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7.6.4. Obliczenia

Obliczenia

b ALY L AMEROREGER

Paleta zawiera zestaw narzedzi obliczeniowo-projektowych. Niektére z nich sg odpowiednikiem narzedzi
dostepnych w menu Obliczenia lub pod przyciskiem Pomiary i obliczenia na mapie. Wartosci
w poszczegolnych polach opisane sg skrétami, np. P — punkt poczatkowy, K — punkt koricowy, B — miara
biezaca, D — domiar. Punkty wprowadzamy podajac ich numery lub klikajgc na nie w oknie mapy. Po
wprowadzeniu kompletu danych uaktywnia sie przycisk z zaréwka pozwalajgcy na wykonanie obliczen.

Punkt na domiarze — nalezy wskazaé prostg przez klikniecie na linii lub na jej poczatku i koricu albo podanie
z klawiatury numerdw poczatkowego i koncowego prostej. Nastepnie wprowadzic¢ trzeba wartos¢ biezgcej
i domiaru oraz numer obliczanego punktu. Mozliwa autonumeracja liczonych punktédw oraz zamiana
kolejnosci punktow poczatku i konca proste;j.

Domiar svn
¢ Oblicz |

Prosta dana:
P: 1
K: Tl
Pkt. poczatkowy P:
B: 12,36
D: 3.20
Obliczony punkt:
Nr:
X
¥

[] autonumeracia

[ Nowe dane

Wyznaczenie prostej prostopadtej do danej — po wskazaniu prostej danej (myszka lub z klawiatury) nalezy
wskazaé punkt poczgtkowy prostej szukanej poprzez podanie jego numeru, wskazanie go na mapie lub wybér
linii, na ktorej ma sie znajdowac oraz podanie wartosci czotéwki od poczatku prostej danej (na odlegtosci
réwnej podanej czotéwce zostanie zatozona prosta prostopadta). Dalej nalezy podaé numer punktu
koncowego prostej prostopadtej lub wskazaé go na mapie, ewentualnie zadac prostg, na ktdrej sie ma znalez¢
i poda¢ wartos¢ czotdwki od poczatku prostej do punktu. Potozenie drugiego kornca prostej prostopadtej
mozna wyznaczy¢ takze graficznie poprzez wskazanie miejsca jej zakonczenia.

Wyznaczenie prostej rownolegtej do danej — po wybraniu prostej danej, nalezy poda¢ potozenie punktu
poczatku prostej rownolegtej (wskazanie punktu lub prostej i biezgcej, na ktdrej lezy). Drugi punkt prostej
réwnolegtej mozna okresli¢ przez podanie prostej, na ktérej sie znajduje, podanie wartosci przesuniecia od
pierwszego punktu szukanej prostej lub graficzne wskazanie konca prostej.

Wyznaczenie prostej pod zadanym katem do danej — po wybraniu prostej danej, nalezy podaé potozenie
punktu poczatku prostej pod katem do danej (przez wskazanie punktu lub prostej i biezgcej, na ktorej lezy).
Drugi punkt prostej mozna okresli¢ przez podanie prostej, na ktérej sie znajduje, podanie wartosci
przesuniecia od pierwszego punktu szukanej prostej lub graficzne wskazanie korica proste;j.
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Wyznaczenie prostej pod zadanym azymutem do danej — nalezy poda¢ potozenie punktu poczatku prostej
pod zadanym azymutem (przez wskazanie punktu lub prostej i biezgcej, na ktdrej lezy). Drugi punkt prostej
mozna okresli¢ przez podanie prostej, na ktdrej sie znajduje, podanie wartosci przesuniecia od pierwszego
punktu szukanej prostej lub graficzne wskazanie konca prostej.

Rzutowanie punktu na prostg — trzeba zadac prostg dang poprzez wskazanie myszka poczatku i korica lub
klikniecie na prostej. Nastepnie nalezy podac punkt rzutowany (wpisa¢ numer lub wskaza¢ myszka). Po
wykonaniu obliczenia i podaniu numeru zrzutowanego punktu mozna go zobaczyé na mapie.

Przeciecie prostych — nalezy wskaza¢ pierwszg i drugg prostg oraz ewentualnie ich katy obrotu i warto$¢
przesuniec prostych. Dodatkowo mozna ustali¢ czy kat obrotu jest liczony od srodka prostych czy ich poczatku.
Po podaniu numeru i wykonaniu obliczenia, nowy punkt jest umieszczany na mapie.

Podziat obiektu na zadang powierzchnie — opcja umozliwia podzielenie wybranego obiektu przez zadanie
powierzchni projektowanej i linii podziatu. Nalezy wybraé obiekt i nacisng¢ przycisk. Pojawi sie woéwczas okno
podziatu umozliwiajgce podziat wybranego obiektu przez zadanie powierzchni projektowane;j i linii podziatu.
Podziat moze by¢ wykonany prostg rownolegta, prostopadta, pod katem, o zadanym azymucie, przechodzacg
przez punkt lub rownolegty odsunietg o pewng wartos¢. Dla wykonania podziatu nalezy wybra¢ rodzaj linii
podziatu: przez punkt, poda¢ numer punktu (musi naleze¢ do dzielonego obiektu), zadaé powierzchnie do
wyznaczenia oraz podac¢ numer nowego punktu po podziale. Po wprowadzeniu zadanych kryteriow program
automatycznie wyznacza przebieg linii podziatu i wspétrzedne nowych punktéw. Mozliwy podziat na ,n”
rownych czesci oraz powtarzanie zadanego kryterium podziatu, np. podziat dziatki o pow. 10 ha na kolejne
dziatki o pow. 1 ha linig réwnolegta do zadanej. Przeciecie obiektéw zawiera funkcje umozliwiajace
wyznaczenie: czesci wspdlnych, sum, rdznic, dopetnienia lub potgczenia dwdch wybranych obiektéw. Funkcje
te sg przydatne np. do analizy topologicznej warstwy dziatek — wykrywane sg dziury lub natozenia obiektéw
sgsiednich. Inne zastosowanie to np. wyznaczenie obiektu bedgcego czescig wspdlng dziatki i uzytku. Aby
wyznaczy¢ przeciecie dwdch obiektdw ze sobg, trzeba wybraé pierwszy obiekt na mapie i trzymajac klawisz
<Ctrl> wybra¢ drugi obiekt, potem klikng¢ na Przeciecia obiektow i wybra¢ odpowiednig opcje z dostepnych
w oknie warunkéw.

Podobnie dziata opcja przeciecia prostej z obiektem (z klawiszem <Ctrl> nalezy wskaza¢ linie i obiekt do
przeciecia, a potem wywotac ikonke przeciecia). Wynikowy obiekt mozna wstawi¢ na mape.

W menu Mapa > Przeciecie warstw dostepne jest narzedzie o zblizonym dziataniu.

Przeciecie obiektow Wybieramy myszkg dwa obiekty (z wcisnietym klawiszem Ctrl). Nastepnie klikamy ikone
narzedzia. W pierwszym kroku decydujemy co powstanie w wyniku dziatania narzedzia (mozliwos¢ wyboru
czesci wspotnej, rdznicy I-Il, rdznicy |-, dopetnienia, potgczenia).
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- Wszystkie kategorie - o
Alejka [mz2015] ~||KTCRO1 Alejka rozp2015 |+

B-T-M-B- 8% i

=

Przeciecie obiektow
Przecigcie obiektéw
OBIEKT | OBIEKT Il
@ czeséwspdina  Oréanical -1l Oréznicall -1 O dopetnienie O potaczenie
Podalad

[] Wistaw obiekt wynikowy na mape 1 Anuli I /\

W ostatnim kroku decydujemy o tym, atrybuty ktérego obiektu zostang przypisane nowemu obiektowi
bedacemu wynikiem przeciecia.

Przeciecie obiektéw X
Przecigcie obiektdéw n
DBIEKT | OBIEKT Il
l D \
@ czesé wspiina O réznical -l Oréenicall -1 O dopetnienie O potaczenie
[C] Wstaw obiekt wynikowy na mape 3 Anuluj | A
Wstaw bez bazy danych
Przepisz dane z obiektu |
Przepisz dane z obiektu Il
Przeciecie obiektem otwartym — wymaga wczesniejszego zaznaczenia obiektu otwartego. Wszystkie

przecinane nim obiekty zostajg wyswietlone w osobnym oknie podgladu, w ktérym mozna ocenic¢ jakie
obiekty wynikowe powstajg w wyniku operacji. Nowe obiekty zostajg zapisane na wskazanej warstwie C-Geo
lub wyeksportowane do formatu shp. Podziat jest wykonywany ze skopiowaniem atrybutéw dzielonego
obiektu do nowo powstatych obiektéw. Jest to przydatne np. gdy przewdd powinien by¢ podzielony na wiecej
czesci, ktére majg mieé atrybuty obiektu oryginalnego.
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"Wskaz e do przecigcia:

BDZ_Zbiomik T eck ) k) Przeciete abiekty ... B Zamkni |

Atrybuty opisowe obiektu dziedziczg atrybuty obiektu dzielonego:
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Ozn
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wersjald
zrodlo
koniecObiekt
istnienie
Informacja
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dataPomiaru
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taczenie sasiadujacych obiektow powierzchniowych Umozliwia to tgczenie dwdéch lub wiecej wybranych (np.
przez klawisz Ctrl i klikniecie myszkg) obiektéw powierzchniowych w jeden . Opcja jest przydatna np. przy
taczeniu sasiednich konturéw uzytkédw gruntowych.

E & = S — 2 s e A e S - R — 1
POHD 9 2 aees il QQAQERE MMUICO/ AV - BT BAE @+ 07w s h[A|m:
2i/sixd{OPAMA] J—n A HAMiBUL|E #BS BOOEARITS” RY)

taczenie obiektow X

Blaaas 9

[ usuwaj obiekty Zrédrowe.

™ \

Bufor utworzenie buforu, wokét zaznaczonego na mapie obiektu, czyli granicy obszaru zawierajgcego
wszystkie punkty spetniajgce warunek odlegfos¢ od obiektu nie wieksza niz... Powstaty bufor mozna zapisac
na warstwe mapy i traktowac jak zwykty obiekt mapy (na przyktad przecig¢ z innym obiektem, zeby uzyskac
cze$¢ wspdlng itp.) W nagtéwku okna pokazujacego bufor umieszczono informacje o polu jego powierzchni.
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¥ Bufor - powierzchnia: 0,2485 ha = m} X

hBdFaag 9

(Hozmiar bufara [m]

10,00 b Bufor .. Zamknij
| 100

(Watstwa.

Przyciecie mapy ograniczenie obszaru mapy do wskazanego istniejgcego obiektu zamknietego na mapie lub

do obszaru wskazanego myszka albo do aktualnego widoku mapy. Istnieje mozliwos$¢ niezamykania obiektow
powierzchniowych na krawedziach ciecia. Dzieki temu nastepuje zmiana ich typu geometrii na liniowg
z powierzchniowej. Jesli jeden z obiektow zawiera sie wewnatrz drugiego, to wewnetrzny jest traktowany
jako enklawa i po docieciu powstaje dziura.

Lh 74 Y LAMEEONGE

Przytnij do wskazanego obszaru
Przytnij do wskazanego obiektu
Przytnij do aktualnego widoku mapy

E! Pozostaw treé¢ mapy znajdujaca sie wewnatrz zadanego obszaru
Pozostaw treé¢ mapy znajdujaca sie na zewnatrz zadanego obszaru

Zapisz jako wielolinie/multipoligon '_
Nie domykaj obiektow powierzchniowych
T

7

Wyznacz punkty przecigcia dwu warstw Funkcja przydatna do okreslania punktéw kolizji sieci uzbrojenia
terenu. Wskazujemy dwie warstwy, ich zawartos$¢ jest wyswietlana w oknie narzedzia, punkty przeciecia tych
warstw sg oznaczane czerwonym markerem. Punkty mozna zapisaé na warstwe C-Geo albo wyeksportowaé
do formatu SHP. Ponizszy rysunek pokazuje przypadek przeciecia granic dziatek z siecig wodociggowa. Ta
funkcja umozliwia takze wyznaczenie odcinkdw przeciecia obiektow liniowych i powierzchniowych — powstajg
w wyniku tej operacji nowe obiekty liniowe.
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Punkty przeciecia obiektéw dwdch warstw X
0[Faas 9

- Vw1

= Vw2

= ¥ Wynik

Warstwa | Warstwa Il
219-Linia granicy _v] [581-05' przewodu-SWPOD L] H Punkty przeciecia ... Zamknij |

Przetnij obiekt otwarty Po wskazaniu obiektu liniowego, zostaje on przeciety (we wskazywanym punkcie) na
dwie czesci, nowe obiekty otrzymujg atrybuty obiektu przecietego. Narzedzie dedykowane porzgdkowaniu
topologii sieci, ktore majg by¢ eksportowane do formatu GML. Dzieki niemu mozna np. rozcig¢ osie
przewodéw w weztach.

7.6.5. Modyfikacje

Pasek narzedziowy dotyczgcy zmiany potozenia i atrybutéw obiektow.

Modyfikacje
M- ) S T A

Sciana oporowa
Réw
Symbol

Przesuwanie — opcja ta umozliwia przesuwanie/kopiowanie zaznaczonych obiektéw o podane wartosci
przesuniecia po osi Xi Y.

Obracanie — funkcja pozwala na obrét obiektu (obiektéw) wokdt zadanego punktu (przez podanie
wspotrzednych lub wskazanie na mapie) o zadany kat (w lewo lub w prawo).
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Zmien wypetnienie — uzytkownik po wybraniu obiektu (lub obiektéw) i zadaniu stylu i koloru wypetnienia
moze zmieni¢ atrybuty obiektu. Grubos¢ linii wypetnienia ustalana jest w Opcje > Parametry programu >
Mapa > Wypetnienia obiektow.

X

Mapa | Obliczenia { Parametry transmisji } Inne l Zestaw kodéw I E-mail ] Stownik TERYT { Tabela punktéw

Teksty:~ ~Ustawienia: —
Czcionka: @l: GEOD v 10 v ["] ostrzegaj przed usunigciem obiektu
Szerokosé (% wys.): %3] Pochylenie ] skaluj Iini_e X

[ arubosé linii ustawiana kolorem
Formidarze: @E GEQ obracaj wszystkie napisy
Wielkos$é czcionki opisu punktu na ekranie: % zaznaczaj tylko jeden element obiektu

Wielko$é czcionki opisu punktu na drukarce: [1.50 [%] [ syanaty dawigkowe na mapie
[ wyswietlaj godro w dolnym pasku

“Wyglad mapy: | [ Grubosé linii [mm]: 1 | [ bialy kursor
Skala: 1000 v | | | siatki kwadratéw: (0,130 [ praypisanie kodéw punktéw da warstw
Tromapy: [ | v/ | | odnosnikéw: 013 v || | [Jkolor apisu punktu taki jak kolor punktu

[ ukryj legende jesli okno mapy nie aktywne
' = [ przy usuwaniu tekstu usur odnosnik
Kolor rastra: _ N kolor p. sekeyin. - i dla nowej mapy pokaz okienko podgladu

-Kétko myszki zazhaczony punkt ustaw w tabeli

Przekatna: | 14Cali = v podzistu sekeyin:  |0.25 v

“Wypetnienia obiektdw ket 2 e
o a5 obliczenia na mapie - ostrzezenie o nie
@®) systemowe () whasne E‘ovwe 'szame SR TAnSi

Wsp. gestosci: | 1.0 [34] | | () powigksz centralnie wyswietlaj okienko do wpisania danych
Gubosd e 010 % (®) powieksz do poz. kursora po narysowaniu obiektu
: [] rvsui napisy i punkty zgodnie
~Rastry: z kolejhoscig warstw
Metoda wydruku: “% Intensywnosé: m%

ggstosé siatki kwadratdw [cm]:

Naktadanie: negacja v P - "
S [ wyswietlaj mape w tle na pierwszym planie

[ wyswietlaj piksele w kolorze tra

x Anuluj |

Wypetnienie symbolem — odpowiednik menu dostepnego w oknie mapy pod prawym klawiszem myszki —
najpierw zaznaczamy na mapie obiekt zamkniety, potem decydujemy jaki typ wypetnienia chcemy ,wla¢” do
tego obiektu — schody, skarpy, Sciana oporowa, réw czy dowolny symbol np. lasu.

B Wypelnienie symbolem - [m] X
R i 1
yrbol: [
J [QIQJQQ Las iglasty > |

Odlegrosci migdzy symbolami:
- w poziomie:

/\ [PTTLOT1 - Las |

J oK | x Anuluj

Styl linii — dla zaznaczonych obiektdw mozna zmienic styl, kolor lub szerokos¢ linii. Wyswietlane style linii
domyslnie pochodza z zestawu 1, istnieja takze inne zestawy zaprojektowane do specjalistycznych
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zastosowan: German, Linie dodatkowe, Linie Geoleh, Linia zabudowy. Uzytkownik moze zaprojektowac
wtasny zestaw linii, co opisano ponize;j.

Aktywny kolor — zmieniamy aktywny kolor, ktéry ma zastosowanie do narysowanych pdziniej obiektow.
Zmiana nie wptywa na kolor ustawiony dla aktywnej warstwy.

7.6.6. Opisy

Pasek narzedzi do wstawiania napiséw specyficznych dla niektérych technik pomiarowo-obliczeniowych.

Opisy

Wstaw opis do punktu — jako opis do punktu mozna wstawi¢ numer, wspétrzedne X,Y,H. Po ustaleniu rodzaju
opisu nalezy okresli¢ parametry opisu: wysokosc i rodzaj czcionki, typ podkreslenia oraz styl pisma. Nastepnie
nalezy zaznaczy¢ punkt lub punkty (podobnie jak zaznacza sie obszar do powiekszenia) i po nacisnieciu
przycisku punkty sg opisywane. Podobnie dziata opcja Wstaw opis do punktéw dostepna w oknie mapy pod
prawym klawiszem myszki. Umozliwia wstawienie opisu (Nr, X, Y, lub H) dla punktéw tworzacych zaznaczony
na mapie obiekt (np. w celu wstawienia rzednych do punktéw tworzacych obrys skarpy).

Wstaw opis do linii (czotowki) — przed wstawieniem opisu mozna ustali¢ parametry: dodanie ,wasow”,
miejsce wstawienia opisu (nad linig, na linii czy pod linig) oraz styl pisma (wysokos¢ i rodzaj czcionki, typ
podkreslenia itp.). Poza zwykta odlegtosciag mozna takze pomiedzy punkty wstawiaé obliczony automatycznie
spadek (wraz ze strzatkg kierunku) lub dowolny tekst. Po wybraniu linii, obiektu zamknietego lub otwartego
(lub wielu takich obiektow), wstawiane sg opisy.

Opis — miary biezace. Nalezy wybrac¢ prosta, na ktérej majg by¢ umieszczane opisy. Dalej podajemy miare
biezgcg do wpisania na mape i ewentualnie ustali¢ parametry tekstu (styl, czcionke, wielkos¢ itp.) oraz po
ktdérej stronie linii ma zostaé wpisany opis. Opis jest umieszczany na mapie po nacisnieciu przycisku Wstaw.
Istnieje mozliwos¢ wyboru miejsca opisu biezgcej gdy domiar = 0.

Opis kata — przed pokazaniem punktéw prostych, dla ktérych ma by¢ podany kat trzeba okresli¢ kolejnos¢
wierzchotkédw (np. lewy, centralny, prawy), potem mozna ustali¢ parametry opisu (czcionka, styl, itp.).
Nastepnie myszka nalezy pokazac punkty o ktére oparte sg proste tworzgce kat.

Opisy — miary biezace i domiary . taczne wstawianie miar biezgcych i domiaréw. W oknie wstaw opis
podajemy punkty okreslajgce poczatek i koniec prostej (przez wpisanie numeru lub klikniecie na punktach
w oknie mapy) nastepnie myszka wskazujemy punkty mapy, dla ktérych automatycznie wstawiane sg miara
biezgca i domiar. Narzedzie nie dziata z punktami ukrytymiz @ w nazwie. Mozliwe jest wytgczenie wstawiania
opiséw domiardow krotszych niz zadana wartos$¢ (w mm na mapie).
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7.6.7. Otwarte okna

Pasek stuzgcy do wyswietlania listy otwartych okien, podobnie jak w Windows domysinie umieszczony jest
w dolnej czesci okna programu. Mozna go przenies¢ myszkg w inne miejsce.

7.6.8. Dolny pasek mapy

Okno mapy wyposazone jest w dolnej czesci w dodatkowy pasek narzedzi zawierajacy skréty do kilku
przydatnych opcji.

gEEm 1 1:250  Ne[ |Kod [ [X:564015221 v:6454061.70 | H[ | Mwybrana: Warstwa_zeiowa - Punkt: [X: Y: H: Kod]

Wybdr roboczego obszaru mapy . Przyspieszenie pracy z mapg uzyskiwane jest dzieki przesianiu zawartosci
mapy i wybraniu do dalszego przetwarzania tylko tego fragmentu, ktdry interesuje uzytkownika. W okienku
dialogowym mozna wybrac¢ obszar do opracowywania korzystajac z trzech mozliwosci:

- przez wybranie sekcji mapy (o ile mapa wykonywana jest w petnych wspotrzednych uktadu),
- przez wskazanie obszaru myszkg na podgladzie catej mapy,

- przez wpisanie wspotrzednych lewego gérnego i prawego dolnego rogu prostokata.

Nalezy pamietac¢ o tym, ze aby zndéw widzie¢ catg tres¢ mapy, nalezy uzy¢ narzedzia Pokaz catos¢ z paska
narzedzi Powiekszanie.

Przetaczanie koloru tta mapy — szybka zmiana koloru tta mapy (czarny lub biaty).

Szybkie wiaczenie/wytaczenie podgladu opisu punktéw

Aktualna skala mapy (zmienia sie w zaleznosci od powiekszenia mapy). Aby ustawi¢ widok mapy w konkretne;j
skali nalezy przycisngc klawisz <F2> — odszukanie punktu i wpisa¢ wartosc skali.

Numeracja automatyczna Nr jezeli wcisniemy czarng kropke mozemy wpisa¢ numer punktu, ktory bedzie
zwiekszany o jeden przy powstaniu nowego punktu na mapie.

Numeracja automatyczna H wcisniecie kolejnej czarnej kropki i pisanie rzednej pozwala na automatyczne
nadawanie tej wysokosci nowym punktom. Mozliwosc ta jest przydatna w przypadku wektoryzacji rastra gdyz
od razu punktom mozna nada¢ numery i wysokosci bez koniecznosci wpisywania ich w tabeli roboczej (jezeli
sg one nam potrzebne). W przeciwnym razie punkty beda niewidoczne w tabeli a program je zapamietuje z
przedrostkiem @. Pozostate informacje to wspotrzedne kursora myszki i informacja, ktdra warstwa jest
obecnie wybrana.

7.6.9. Moduty obliczeniowe

Pasek skrétow do modutdw obliczeniowych w programie.
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Ta Rt OF Bi Wc Pr Tr Ni BB @

Objasnienie kolejnych ikon:

- Ta - Tachimetria,

- Rt - Dziennik pomiaréw RTK/RTN,
- Or - Ortogonalne, rzutowanie

- Bi - Biegunowe, tyczenie

- Wc - Wciecia

- Pr - Przeciecia

- Tr - Transformacje

- Ni - Niwelacja

- Po - Poréwnanie wspoétrzednych

- ——— - Operat elektroniczny

7.6.10 Przyciagganie

Odpowiednik narzedzia Opcje przyciggania z palety Rysowanie.

Przyciaganie x
o‘/ o‘A )’< N 4 m"! '@" —:— o"‘T > / ‘[:('

Poszczegdlnym opcjom przypisano skréty klawiaturowe:

- Przyciggaj do punktéw — <Ctrl+1>

- Przyciagaj do linii — <Ctrl+5>

- Przyciggaj do przeciec - <Ctrl+2>

- Przyciggaj do punktéw poczatku, konca i srodka linii <Ctrl+Shift+2> - dziatanie opcji pokazuje film.
- Zaczepiaj bez punktu — <Ctrl+3>

- Przyciggaj do punktéw bez numeru — <Ctrl+4>

- Przesuwanie symboli na mapie myszkg — <Ctrl+6>

- Przetacz pomiedzy trybem modyfikacji a trybem przesuwania i obrotu

Dwa ostatnie przyciski nalezy traktowac tgcznie, witgczaja mozliwos¢ swobodnego przesuwania i
obracania obiektéw liniowych/powierzchniowych oraz przesuwania symboli punktowych. Ostatni
przycisk przetgcza pomiedzy trybami modyfikacji obiektu (ktdry jest domysiny) oraz przesuwania i
obrotu. Aby przesungé obiekt liniowy/powierzchniowy nalezy ztapac za punkt zatamania, aby obrdcic¢
taki obiekt — nalezy ztapac w poblizu punktu zatamania wokot ktérego ma nastgpi¢ obrét. Dodatkowo


https://www.youtube.com/watch?v=Efx34QPDgLY
http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Plik:EOperat.JPG
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w trybie przesuwania ustalamy, czy wraz z catym obiektem przesuwajg sie takze punkty czy tez nie.
Krétki film o przesuwaniu.

Przyciaganie x
SN 2 D
_i_ Tryb modyfikacji obiektu

{0 Tryb przesuwania i obrotu

!.Q‘n‘ Przesuwaj obiekt wraz z punktami

- Przyciggaj do tekstow
- Rysuj prostopadle
- Rysuj wzdtuz prostej

- Uzupetniaj o punkty posrednie — opcja pozwala na wskazanie pierwszego i ostatniego punktu odcinka
innego obiektu, a program sam uzupetni wszystkie punkty posrednie. Pokazuje to film.
7.6.11. Edycja rastra
Umozliwia on edytowanie rastréow (usuwanie ich tresci) widocznych na mapie, przydatne np. tam gdzie

prowadzona jest hybrydowa mapa zasadnicza, umozliwia aktualizacje tresci rastra.

Edycja rastra
2afa v @\ &

Eksport zapis pliku TIFF w dwu wariantach: ze zmianami umieszczonymi w rysunku na state lub ze zmianami
w odrebnym pliku - rejestrze zmian. Dzieki temu oryginat jest niezmieniony, a jesli w katalogu gdzie jest
umieszczony raster, bedzie takze plik rejestru zmian, C-Geo wyswietli wéwczas raster z uwzglednieniem
wykonanych zmian.

Import odczyt pliku TIFF - z wyswietleniem modyfikacji rastra, jesli dostepny jest plik zmian.
paragraphRozmiar gumki - ustalanie rozmiaru gumki mazace;.

Usuwanie pojedynczych pikseli, liniag tamang, obiektem zamknietym; po wybraniu pierwszej lub drugiej
funkcji, nacisniecie prawego klawisza myszki umozliwia ustalenie rozmiaru gumki,

Funkcje cofnij/ponéw - cofanie i przywracanie zmian na rastrze.

7.6.12. Obiekty mapowe

Pasek powigzany z narzedziem Edytor mapy obiektowej. Dzieki niemu uzytkownik uzyskuje szybki dostep do

czesto uzywanych obiektéw mapy zasadniczej. Do paska dodaje sie czesto uzywane obiekty pod wtasnymi
nazwami. Pokazujg to ilustracje:


https://www.youtube.com/watch?v=puybTYwxOwA
https://www.youtube.com/watch?v=EK-YuVDY3Q0
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Edytor mapy obiektowej
| GEsuT -

‘ Komora podziemna - p ~ SUBP02_02 Komora pot ~

B-E-H B

€«

|
a0 ‘

[ GESUT -

‘ Komora podziemna - p ~ SUBP02_02 Komora pot ~

Ao LS

e

Definicja obiektéw

Zapamietaj potozenie okna

Odczyt punktéw z tachimetru

Nadawaj punktom kod obiektu |

Obiekty mapowe
Komora CO m
rzedna dna (tekst)
Punkt (symbol)

7.6.13. Tabela

Tabela x|
B EeRRNOEBRY & &8s 0000

Struktura tabeli mamy mozliwos$¢ definiowania badz kasowania dodatkowych pdl (kolumn) w tabeli. Po
dodaniu wiersza wpisujemy Nazwe kolumny, typ wprowadzanych danych, rozmiar (ilos¢ znakéw), doktadnos¢
i ewentualnie wartosc ze zdefiniowanego stownika. Uwaga! Raz zdefiniowane pole nie moze zosta¢ zmienione
(nie mozna wyedytowac jego definicji). Nalezy je usung¢ i zdefiniowaé ponownie.
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IPIik Tabela Mapa Dane Obliczenia Narzedzia Opcje Okno Raporty GIS Pomoc Wtyczki‘ §;|E
BEE D] 9| 22001802 T

(X2 FOEMN & =& MRE 05 BT
o v | Kod B2k 2l

. Numer

1001,00 1002,00

Tvp Rozmiar | Dok, | Stownik

Rzeczywisty 7 5

Rzeczywisty 7 5
10 5

Catkowity
Rzeczywisty
Data

Dodail B Usui | =7| Sl'ownikil ‘bonciel ¢ 0K | X Anuluj |

Stowniki pozwalajg nam na wybodr ze zdefiniowanych wpiséw bez koniecznosci wpisywania ich recznie
w tabeli. Opcje pozwalajg na wstawienie kolumn potrzebnych do uzyskania wykazu punktéw granicznych.

Do wykazu potrzebne sg identyfikator punktu ID_PKT, zrédto pochodzenia danych o potozeniu obiektu ZRD,
btad potozenia punktu granicznego BPP, typ stabilizacji STB, rzad granicy RZG i taki wtasnie zestaw danych
mozna wpisac dla kazdego punktu, po uzyciu opcji Dodaj pola potrzebne do wykazu punktéw granicznych.
Skréty nazw pdl ZRD, BPP, STB, RZG pochodzg z rozporzadzenia Ministra Rozwoju Regionalnego
i Budownictwa z dnia 29 marca 2001 r. w sprawie ewidencji gruntéw i budynkéw. Pola Data utworzenia i data
modyfikacji punktow tworzone sg automatycznie przy zaktadaniu tabeli jezeli jest taka opcja wtgczona
w Opcje — parametry programu, zaktadka inne.

Lp |Nazwa Tvp Rozmiar | Dokt. | Stownik

1 P Rzeczywisty 7 5

2_ Joh Rzeczywisty 7 5

3 |ID_PKT Text 25 5

4 ZRD Text 2 5 IDZRD

5 |BPP Text 2 5 BPP

6 |STB Text 2 5 STB

7 |RZG Text 2 5 RZG

Dodaj I B Usuri | 4 Stowniki| P Opcie | « 0K I K Anuluj I
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Schowek trzy kolejne przyciski stuzg do obstugi schowka, ktéry jest odpowiednikiem schowka systemowego
Windows Usur zaznaczone punkty, Kopiuj, Wklej. Nazwa pierwszego narzedzia jest nieco mylaca, nie chodzi
0 usuniecie punktéw, tylko usuniecie wraz ze skopiowaniem do schowka. Jednym stowem przyciski dziatajg
jak klasyczne cut, copy, paste. Prosze tylko pamietac, ze to nie jest schowek Windows, wiec nie mozna w ten
sposob skopiowaé punktow i wklei¢ do np. Word'a, tylko operowa¢ punktami pomiedzy tabelami i oknami
programu C-Geo.

Zaznaczanie grupa narzedzi do zaznaczania punktéw tabeli: Zaznacz wszystkie, Odznacz wszystkie, Zaznacz
odwrotnie, Zaznacz przefiltrowane, Zaznacz zapytaniem SQL.

Transmisja punktow — kopiowanie punktéw z instrumentéw pomiarowych, wysyfanie punktéw do
instrumentu (w celu przygotowania tyczenia).

Transmisja wspotrzednych u
Transmisja ...
Kierunek:
(®) PC > Rejestrator Psion Work&bout v
() Rejestrator -> PC Topcon GTS v
Start ransmisji | XK Zamknij

Raport Przygotowanie wykazu punktow w prostszej lub zaawansowanej formie.
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{Fentc cans Lacewna rl 204 anaonl c.cacncc.acl 1enannl | e o I

18 Co drukowac ? X I
4 E
1E () wydruk jednokolumnowy Zakres: E
. N ki A A wszystkie L
b umer punktu l_f Zl [] Stary numer [—B z‘ @ Buzs: e
a D Kod purkiu l_2 i| D = l-—7- i‘ , O zazhaczone E
E [v] Wspétrzgdna X l_3 il ] = [—3 i‘ ~Zaokraglanie H: — EE%T :
N [] WspbtzednaY F“_ = [ ]kod RTPW02 do 2 mieisc  |GESUT
I Zl [:| kod RTPW01 do 1 migjsca  |PRG i
N [ ]wysokosé H l_5 il [ ] kod zaczynaiacy sie od sups6RREDG i -
E O wydruk z wykorzystaniem szablonu —Drukowanie H: i
0 \W2ér formularza: ~ | Edytyj [ ] iesli brak kodu to nie drukuj H L
. [:| iesli kod rézny od RTPW i SUPS to nie drukuj H
h @ wykaz punktow granicznych - i
E kolumna "identyfikator punktu': | 1D_PKT v :
E kolumna atrybutu "ZRD": ZRD v E
i
E kolumna atrybutu "BPP"" BPP v E
N kolumna atrybutu "STB": STB v i
E kolumna atrybutu "RZG": RZG v / 0K x Anulyj
i

Amdann A aeas Aclmanmas sl =ad amaanl e aan el N

Uzytkownik ma do wyboru prosty wydruk jednokolumnowy, zdefiniowany wczedniej szablon formularza
(Nr_kod_X_Y_H i inne) lub wykaz punktéw granicznych (najlepiej sporzadzi¢ go zaktadajac automatycznie
odpowiednie kolumny tabeli, patrz rozdziat 7.6. Istnieje mozliwos¢ tworzenia wykazéw wspoétrzednych
z podziatem na bazy danych (BDOT, GESUT, EGiB...). Dodatkowo mozna wytgczy¢ umieszczenie wysokosci dla
punktéw bez kodu (lub z kodem innym niz kod punktéw wysokosciowych), a takze ustali¢ zasady zaokraglania
wysokosci w zaleznosci od wartosci koddw kartograficznych (np. dla punktéw wysokosciowych naturalnych,
sztucznych, punktéw GESUT). Szablony formularza mozna przygotowac takze we wtasnym zakresie:

o Edytor wzoru raportu -all
13 wetanpole | ) Zepisioko | L Ustowienie | 9 Zemkrii | (9] rapon dvukotammony
v vl vl v|B) (1 Tt 4 (8] |JPHUQ A fed o YOOCNEE=> A VEETHDEHEBEE
L[...g‘..l-mzm‘3:“4-“5 ] VB 19 1 r10 0 1 QL L r120 1 130 1 0140 0 150 1 0160 1 1170 1 18+ o (IGNNINN
WYKAZ WSPOLRZEDNYCH (tabela: «<nazwa»)
[ Numer [ Kod | X [ Y [ H T Numer [ Kod [ X [ Y [ H ]
| «<numenr» \ «<k» ‘ «<x»‘ <<<y»| «<h»” «<numer1» |«<k1» | «<x1»‘ «<y1 »| «<h1 »‘

Wsréd szablondw raportéow jest tez zawierajacy atrybuty punktéw granicznych i dodatkowo btad mp.
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I |Gm— =Tt
I I I

—— Co drukowac ? X

O wydruk jednokolumnowy
A Numer punktu I—T é‘ [[] Stary numer I—E i’
= Kod punktu I—? é‘ O v r7 i’
—3 [ wspétzedna % I—? é‘ O v I—E i’
‘Wspdtrzedna Y I—T é‘
= ‘Whsokosé H I—? j‘

— © y 1ve:b z l| y N}
B Wzdr formularza: wsp_pkt_gran_mp ~ | Edytyj
= Nr_Kod_%_Y_H
| O wykaz punktéw graiNi_Kod_%_Y_H_Ha_mp_mh
N i
— kolumna “identyfikator (N, % ¥_H ~
B kolumna atrybutu 'ZR m%ﬁ{{;ﬂ, v
= kolumna atrybutu "BPI %Y Kod v
== kolumna atrybutu "STB"™: STB v
- kolumna atrybutu "RZG": RZG v
| Zakees:
O wsazystkie :
— Baza: | wszystkie v
| @ zaznaczone

S b |

| v X I X Anuli

[ | A arstwa_zerowa | [

Wynikowy raport wyglada przyktadowo tak:

Jednostka ewidencyjna Tomaszéw Lubelski 061801_1
............ P e
Obreb ewidencyjny Tomaszéw Lubelski 0001

nazwa i identyfikator

WYKAZ WSPOLRZEDNYCH PUNKTOW GRANICZNYCH

L.p. Identy fikator Roboczy numer Wspdtrzedne Warto$di atrybutd
punktu punktu (wg ji) X y ZRD BPP STB |RZG| mp
1 Brak 1-10847 5591047.34 845858473 8 ) 2 1 [0.01
2 Brak 1-10848 5591031.13 845858714 8 5 2 1 10.02

Drukuj odpowiednik narzedzia Raport tyle, ze nie generuje raportu, a drukuje dokument bezposrednio przy
pomocy drukarki systemowe;j.
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Model 3D jesli w tabeli zaznaczymy przynajmniej trzy punkty o petnych wspétrzednych (X, Y, Z) to mozemy
uzyska¢ podglad numerycznego modelu terenu uzyskanego przy pomocy algorytmu TIN. Jest to model
uproszczony ale moze pomdéc w podejmowaniu decyzji, weryfikacji pomierzonych pikiet itp.

AN

- Model 3D
*Ho ghamBiam g 2 s

FOmm K

Podglad mapy Mozliwos¢ podejrzenia wycinka mapy w okolicy punktu tabeli. Mozemy wtgczy¢ numeracje
punktéw widoczng w podgladzie i ewentualnie szybko przejs¢ do okna mapy wycentrowanym do
podgladanego punktu.

e [ I R
O @108 497 220,44 310537.28 A st
[ e 497 472,05 31076216 Podgiad ey —_—tia
i 45 497 309.45 310975.83 wa,

Q 437 181,09 31114693 wa,
| O @12 4971286 : 46 wa,
O @113 497 086,55 31119495 wa,
O @114 497 087.17 311237.26 wa,
O @115 497 067,10 31138019 wa,
O @116 497 089,80 31156144 wa,
O @7 497 12258 311 652.47 MBI g
O @118 49719996 31177341 A st
= P P P -l

Pasek grupowania rekordéw Dane mozna grupowac po wskazanych kolumnach np. po kodzie, a takze istnieje
mozliwosc grupowania wielopoziomowego, np. warstwa-kod. Wiecej napisano o tym w omowieniu wtasnosci
tabeli, czytaj tutaj: 2

Zaznaczone w tabeli oznacz kétkiem na mapie Tak jak wynika z nazwy — szybka metoda wyrdznienia punktu
na mapie.
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Blokuj zaznaczone, Cofnij blokowanie dla zaznaczonych Punkty blokowane maja jak gdyby atrybut ,tylko do
odczytu”, nie mozna ich edytowac. Przydatne w odniesieniu do punktéw osnowy, ktérych wspotrzednych nie
chcemy zmienia¢, blokujac je zabezpieczamy sie przed przypadkowg zmiang.

Pokaz punkty ukryte, Ukryj punkty @ Skrot do polecen z menu Tabela stuzgcych do wyswietlania lub
ukrywania punktow majacych status ukrytych. Najczesciej sg to punkty o nazwie zaczynajacej sie od znaku @.

7.6.14. Ustugi sieciowe

Ustugi sieciowe x

s LORGH | BN NN 9

Uzytkownicy aplikacji C-Geo 2019 (od wersji 8.12.06.12) mogg korzysta¢ z nowego paska narzedziowego
o nazwie Ustugi sieciowe.

Ustugi sieciowe z nowego paska narzedziowego integrujg dane przestrzenne dostepne w trybie online z mapa
cyfrowag wyswietlang i edytowang lokalnie w aplikacji, pochodzacg ze skalibrowanych rastréw, danych
wektorowych, obiektowych, referencyjnych (pochodzacych z innych map C-Geo). Warunkiem integracji jest
wybdr wtasciwego uktadu wspédtrzednych (1965, 2000, 1992) w C-Geo. Pasek narzedziowy Ustugi sieciowe
zawiera nowe i rozbudowane, a dostepne wczesniej w C-Geo funkcje Krajowej Integracji, ULDK, klienta WMS,
dostep do portali geodety, geoportali powiatowych, generator szkicu orientacyjnego, wywotanie okna Google
Maps zintegrowanego z mapg C-Geo.

Ponizej przedstawiono funkcje dostepne w pasku narzedziowym Ustugi sieciowe .

1. Klient WMS (ang. Web Map Service) stuzy do pobierania danych z Geoportalu, infrastruktury weztéw
Krajowej infrastruktury Informacji Przestrzennych oraz z dowolnych zrédet udostepniajgcych dane tg
technologia. W szczegdlnosci C-Geo umozliwia pobieranie i wyswietlanie udostepnianych przez
Geoportal danych o charakterze katastralnym (zawierajgcych informacje dotyczace geometrii dziatek
ewidencyjnych) oraz ortofotomapy lotnicze.


http://geoportal.gov.pl/
http://geoportal.gov.pl/
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Aktualna wersja klienta WMS umozliwia samodzielne dodawanie adresow serweréow WMS. Zaznaczajac
serwery w kolumnie Aktywny mozna potgczy¢ wyswietlanie danych z réznych serwerdw. Ponizej
rysunek fragmentu mapy z C-Geo z danymi zaczytanymi z trzech réznych adreséw (ortofotomapa,
dziatki i budynki).

Aby wprowadzi¢ dane do klienta WMS, nalezy wywotac go klikajgc na ikonke WMS na mapie C-Geo, tam
wybrac opcje Klient WMS. Potem klikngé w oknie klienta WMS na przycisk z niebieskim ptaszkiem po prawej
stronie. Wyswietli sie tam okno gdzie mozna podawaé adres serwera WMS, np:
http://kolo.geoportal2.pl/map/geoportal/wms.php Po wprowadzeniu tego tekstu i przej$ciu do innego pola,
odczytane zostang dane serwera WMS: nazwa, odwzorowanie, format rastra, zakres danych i warstwy
dostepne. Wowczas mozna zdecydowacd czy wszystkie dostepne tam dane chcemy ogladad czy tylko wybrane
np. tylko budynki. Wazne czasem tez jest jaki format graficzny wyswietlanych danych jest wybrany:
image/png, czy image/jpeg. Po ustaleniu tych parametrow, wracamy do okna gtéwnego klienta WMS
i zaznaczamy dodane zrédto danych WMS, nastepnie wiaczamy przycisk Pracuj w trybie online. Od tego
momentu podczas pracy na mapie pobierane sg dane z wybranego zrddta. Oczywiscie bedg one widoczne w
skali dla ktérej zostaty przygotowane przez wystawce danych (czyli np. nie mniejszej niz 1:10000), wiec jesli
pomniejszymy mape to w pewnym momencie obraz WMS zniknie. Ponadto nie zawsze w danym momencie
serwer WMS dziata i dostarcza dane. Podstawowy warunek pracy z klientem WMS to dostep do internetu
i mapa C-Geo w jednym z paristwowych uktadéw wspotrzednych (1965/1992/2000). W menu WMS jest szybki
dostep do predefiniowanych ustug WMS opracowanych przez firme GeoSystem sp. z 0.0. (Krajowej Integracji
Ewidencji Gruntdow, Krajowej Integracji GESUT, Krajowe] Integracji MPZP, Krajowej Integracji Punktow
Adresowych, Krajowej Integracji Osnéw). Dzieki temu nie trzeba ich szukaé na liscie ponad 350 lokalnych ustug
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WMS. Oczywiscie ustugi Krajowej Integracji mozna takze znalezé w ogdlnym Kliencie WMS i doda¢ do listy
Moje ustugi.
-
B TLE=ER=@Q+. O rush (L0
4| Klient WMS

Geoportal ortofotomapa

Geoportal kataster

Krajowa Integracja Miejscowych Planéw Zagospodarowania Przestrzennego
Krajowa Integracja Ewidencji Gruntéw i Budynkow

Krajowa Integracja Uzbrojenia Terenu

Krajowa Integracja - wszystkie warstwy

Pobierz ortofotomape

Pobierz dane katastralne (rastry)

Pobierz dane katastralne (dane wektorowe)
Pobierz mape topograficzna

Ustawienia pobierania

Szkic orientacyjny

Ustawienia szkicu

/ i
Przy pomocy klienta WMS mozna podczyta¢ mapy z zasobu Open Street Map.

e tho nakolor.  biaky [V ) Anubi

Czesto wykorzystywane serwisy dodaje sie do wtasnej listy. Z zewnetrznych portali mapowych mozna tez
korzysta¢ w inny sposéb. W oknie mapy pod prawym klawiszem myszki znajdziemy opcje wskazania
lokalizacji mapy w Geoportalu (zaznaczamy obiekt na mapie, uzywamy opcji, otwiera sie okno przegladarki
internetowe] ze wskazang lokalizacjg). Podobnie dziata Pokaz w Google Maps.

2. Szybki dostep do wyswietlania danych z serwiséw WMS udostepnianych przez GUGIK pod nazwg Krajowa
Integracja. Wybieramy jedna lub kilka interesujgcych nas ustug i klikamy , Wtgcz wyswietlanie wybranych
wyzej ustug”. Program wyswietli wybrane ustugi na mapie w zaleznosci od dostepnosci w danej lokalizacji.

s | GO BOF®A

Krajowa Integracja Migjscowych Planéw Zagospodarowania Przestrzennego

Krajowa Integracja Ewidencji Gruntéw i Budynkéw

\i Krajowa Integracja Uzbrojenia Terenu

77

Krajowa Integracja Numeracji Adresowej

Krajowa Integracja Osnowy

Krajowa Integracja Baz Danych Obiektéw Topograficznych
Krajowa Integracja Szczegdtowych Osnoéw Geodezyjnych

acz wyiwietlanie wybranyc zej ustu
Y|  Whcz wyswietlanie wybranych wyzej ushug
™

T SV ~
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3. Ustuga ULDK wyswietlajgca geometrie dziatki po podaniu jej identyfikatora lub wskazaniu punktu
w obszarze dziatki:

Geometria dziatek z ULDK s v
“Identyfikatory dziatek: Mowd
300701_2.0019.165
Pobierz
%
! g
wstawia] numery dziatek

Okno pozwala takze na wstawienie numeréw pobranych dziatek na mape jako etykiet oraz na centrowanie
okna mapy do ostatnio pobranej dziatki.

Dodatkowo, do lokalnej tabeli danych utworzonej automatycznie dla tych geometrii zapisywane sg
identyfikatory dziatek, a uzytkownik moze dodac kolejne atrybuty, np. powierzchnia, obwdd — te wartosci
wyliczane sg w C-Geo na podstawie geometrii dziatek:

fle-em@-B-,®e-TQR- A0S
§ :3l; OzﬂNaE}KcE”idDzialki v PowierzchniaB'
3|0 | [300711_2.0012.159/2 A 0,1537,
> |8 O | | |300711_2.0012.160/8 | 06132,
g O | 300711_2.0012.161 | 0,1014

Powigzanie ustugi ULDK z lokalng tabelg danych utworzong w C-Geo dla wybranych obiektéw
punktowych (np. zbiorze drzew, latarni, punktdw adresowych, itd.). Dla wszystkich lub wybranych wczesniej
w bazie danych obiektdw, do wskazanego przez uzytkownika atrybutu (np. o nazwie identyfikator)
rejestrowane sg identyfikatory dziatek na obszarze ktdérych potozone sg punkty:
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2-RE@E-, -V NBERS 1 o)

|
N
5 o e b N e o e O R s ol
§ EEO:FH Numer [:Kod ~| identyfikator :H
§ ! 0 Wypeinij pole X
> <{ O |12 ~Wstaw:
HCEE [ 1 Owmose |
& _J 0 |14 300701_2.0019.189/2
il i e —— e :
2|00 s 300701_2.0019.178 X
T MHA N ks
* | & Liczba obiektow: 15 Liczba zaznaczonych : 0 ® Identyfikator dziafki (z ustugi ULDK)

Wypetnij:

® Wszystkie O Tylko zaznaczone O Ppuste

oK & Anuly;j

- Informacja o wybranym obiekcie (punkt, tamana, powierzchnia lub wskazane myszkg miejsce na
obszarze mapy). Informacja zawiera miedzy innymi identyfikator TERYT lokalizujgcy obiekt z doktadnoscig
do dziatki ewidencyjnej, dodatkowo z mozliwoscia wyswietlenia jej granic na mapie C-Geo przy
wykorzystaniu funkcji ULDK (identyfikator dziatki jest zapisywany do tabeli danych zwigzanej z geometrig
dziatki) np.:

Lokalizacja

Woj.: Wielkopolskie

Powiat: Kaliski t + 1

Gmina:

Obreb:

Nr dz: 166/5

Id.: 300701_2.0019.166/5 v + 4
+ + -
t + 4

4. Wyszukiwanie dziatki — ustuga takze korzystajgca z zasobéw udostepnionych przez GUGIK. Po wybraniu
obrebu z listy oraz wpisaniu numeru dziatki (opcjonalnie takze arkusza mapy) okno zwraca liste wszystkich
dziatek o wybranym numerze w obrebach o wskazanej nazwie. Mozna centrowac¢ okno mapy na wybrang
z listy dziatke oraz pobrac jej geometrie.
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Wyszukiwanie dziatki X
—Wskaz obreb | numer dziatki:
Obreb: »F‘gtrajg v Nrdz.: »1 | am: ¥7
Wynik wyszukania:
021 401_1.0003 A8 _34.1: Olesnicki; Dlesnica; Rataje

' 141509_2.0021.1; Ostrotecki; Olszewo-Borki; Rataje
261105_5.0005.1; Starachowicki; Wachock; Rataje
300103_2.0008.1; Chodzieski; Chodziez; Rataje
300504 _5.0016.1; grodziski; Rakoniewice; Rataje
301904 _5.0015.1; Pilski; Lobzenica; Rataje

| 306401_1.0005.4R_19.1; Poznar; Poznan; Rataje

Pobierz geometiig dziatki [ Jcentui || B Szukai| 3 Zamknii

5. Informacja o portalu powiatowym - wywofanie witasciwego dla widocznego obszaru mapy adresu
geoportalu powiatowego oraz danych kontaktowych starostwa:

Informacia o portalu powiatowym TR
s Powiat kaliski
TERYT 3007
Portal http://kalisz.geoportal2.pl/
Pokaz obszar w portalu http:/fkblisz.geoportalzpl/

Wywotanie wtasciwego obszarowo portalu geodety z mozliwoscig zalogowania sie w nim w trybie zwyktym
lub chronionym, np. w celu zgtoszenia pracy geodezyjne;j:

: Dane kontaktowe z Wyc
GEOPORTAL - tryb publiczny ! Kartografi | K
Dostep w trybie chronionym

6. Informacje o planie zagospodarowania przestrzennego — ustuga dziatajaca razem z ustuga Krajowej
Integracji Miejscowych Planéw Zagospodarowania Przestrzennego. Po uruchomieniu ustugi KIEG
i wyswietleniu planéw na mapie mozemy wywotac informacje o mpzp — w miejscu klikniecia pojawi sie
skrécona informacja oraz link do petnej tresci uchwaty oraz legendy.
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Ustugi sieciowe

s K11 & <5 0 @

,JMKV

! If 022 w sprawie uchwalenia miejscowego
planu zagospodarowania przestrzennego
obejmujacego sotectwo Puricéw w gminie
Goleszow
Uchwafa 43/2012 z dnia 2012-06-27
Pokaz petna tres¢ uchwat
Pokaz legende

7. Szkic orientacyjny - tworzenie szkicu orientacyjnego z mapga obszaru opracowania pobrang np. z serwisu
Open Street Map:

STXIC ORERTACYINT 1:10200

—
i

Ponizej dostepne ustawienia szkicu, gdzie serwer to lista mozliwych do wyboru serweréw wykorzystywanych
jako podktad mapowy do szkicu:
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P

Szkic orientacyjny X

—Rozmiar szkicu [$rednica): Skala szkicu:

OScm @10cm 1:10000 v

~Tekst:
|SZKIC DRIENTACYINY |

—Serwer:

] mapa topograficzna v |

—Opcie:
konwertuj kolor biaty na przeZroczystosé

& ok | 3 Anulyj |

e \

8. Pokaz okno z mapami Google - wywotanie okna Google Maps, z mozliwoscig przyblizonego kartowania
online, a takze z podgladem wybranego obiektu z mapy C-Geo, tgcznie z widokiem w Google Street View

y [=E = n 1

B . Mapa Satelita  OpenStreetMap

Pokaz okno z mapami Google
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\Plik Tabela Mapa Dane Obliczenia Narzedzia Opcje Okno Raporty GIS Pomoc Wtyczki

BOE D[ 9| 2esv4xeHs QeQld¢?E MMUSOAV BT =AEB®Q . drush L

v T ML /LYy L AEEEN G [vrcv]tatar 2\ & 9ol
Komora CO Punkt CO~ || ol = = & + |

4331003 = Mapy Google

=K \ Y } H T X | @ 84 5107624333 | 17,27597952

+ T (Vapa | Satelia |

Jesli w oknie mapy zaznaczymy obiekt i uzyjemy tego narzedzia, to lokalizacja obiektu jest
pokazywana w osobnym oknie z trescig z GoogleMaps. Mozemy wybra¢ rodzaj podktadu do
wyswietlania — Teren, Hybrydowa, Drogowa, Satelitarna. Na mape da sie tez natozy¢ dodatkowe
tresci zwigzane z GoogleMaps — Panoramio, prognozy pogody, trasy rowerowe, natezenie ruchu.
Mozemy klika¢ na podktad Google’a, a wskazane punkty zostang dodane do mapy C-Geo (cos$ w
rodzaju digitalizacji mapy z Google’a, proponujemy jednak tego nie naduzywaé ze wzgledow
formalnych i doktadnosciowych). Wspoétrzedne kursora mogg byé na biezagco wyswietlane w
wybranym ukfadzie wspétrzednych. W juz otwartym oknie mozemy zmienia¢ lokalizacje
wyszukujac miejscowosci.

To narzedzie ma takze swoéj wariant do pracy z tabelg. Jesli zaznaczymy punkty (albo przynajmniej
wstawimy kursor do ktorego$ wiersza tabeli, to uzycie przycisku Pokaz okno z mapami Google
powoduje wywotanie okna Google’a i pokazanie tych punktdw wraz z oznaczeniem ich
etykietkami z nazwami.

Okno mapy Google mozna wydrukowa¢ (przycisk z drukarka).

o -[s]x

iiasms OOk @%Igs @
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1RBR[vO=2&EE[MRE[OH SR omoeco pukco-[[. = & Al 5 il G| FEE MEGR|S®ET L p@g\
=[]0/ Numer Ked (¥ =y FH = p—— == : = -
2 O [=22 =E 556109687 374558066 @ Mapy Google - lE"ﬂ,@
2 O =2 [ | 556110467 374557116 | E| % arXx ‘ @ &4: 51,07719714| 17,27846324|

28| 0O [=2a. | 556110658 374557212

29 | O | | BEEI09487 374556124

20 O =% [ | seel7z| 374560242

ki O[=z. [ | se10353 374562099

32| (m} i""ZB 5561 104,32 374561225,

3 [ir— | ssanamas. £2145,

3 28 | Y% ssetosm  avssiaa

ES NG eee® | 556110064 374562543

36 O [=30. | 5561 091,31 374556768

‘3’11 O =3 566108441 374567811

ES O~ 556107752 374558872

ES O~ 556110024 374561882

40 o= 556110134 374561994

4 o 566109472 374562362

2 [ 2 556109310 374562250

43 O~ 556108857 374562308

_ii O [=9. 5561 103,08, 3745602,25

45 O |56 556079714 374588302

4 O 556246545 374623416

47 OB 556246287 374624273

48 Oc 5562 460,59, 374624238
a3 op | 666245517 37462382

50 O |D-30Chzwt 566256744 645389788
j OE | | 556244474 374624338
_zz_li oF 586245000 374625045

W oknie mozna takie wyswietla¢ mape OpenStreetMap (zawierajaca m. in. numeracje
budynkow).

7.6.15. Menu pod prawym klawiszem myszki

Wiele z modutéw programu posiada narzedzia i rézne ustawienia, ktére dla wygody uzytkownika, dostepne
sg pod prawym klawiszem myszki. W takich przypadkach wspominam o tym w odpowiednich miejscach
instrukc;ji. Jest jednak takze jedno ogdlne menu rozwijane po przycisnieciu prawego klawisza myszki, gdy sie
trzyma kursor gdziekolwiek w oknie mapy.

Ustaw edytowalng Ctrl+Q
Informacja Ctrl+l
Ustaw warstwe »
Przyciaganie

Edycja

Ustaw edytowalna + Edycja

Ustaw atrybuty z zaznaczonego obiektu F6
Usun

Usun wszystkie

Przenies na ... Ctrl+X
Kopiuj na ... Ctrl+C

Przenie$ historie obiektu z... »
Kopiuj dane obiektu z... »

Czotowki

Wypetnij obiekt 4
Obiekt »
Wstaw opis do punktow

Zaznacz w tabeli/do eksportu 4
Zmien czcionke :
Wstaw etykiete

Aktualizuj etykiete

Odswiez F5
Menedzer rastrow

Zaznaczone na mapie oznacz w bazie danych
Dwuklik myszki »
Pokaz w Google Maps

Pokaz w Geoportalu

Wybierz obiekty wewnatrz

Ustaw edytowalng Po zaznaczeniu obiektu ustawia warstwe, na ktorej znajduje sie klikniety obiekt, jako
edytowalng. Wiecej o warstwie edytowalnej w pozdrozdziale o warstwach: 3.1


https://pl.wikipedia.org/wiki/OpenStreetMap
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Informacja okno zawierajgce podstawowe dane o obiekcie:

rodzaj obiektu (otwarty, zamkniety itd.)

- warstwa

- dtugosé pozioma (o ile mozna moéwié o dtugosci w odniesieniu do danego obiektu)
- dtugosé 3D

- dtugos$é pozioma zredukowana

- wysokos¢

- pole powierzchni (o ile mozna méwic o powierzchni w odniesieniu do danego obiektu)
- pole powierzchni zredukowanej

- obwadd poziomy (o ile mozna moéwic o obwodzie w odniesieniu do danego obiektu)
- zakres wspoétrzednych (minimum X, maksimum X, minimum Y, maksimum Y)

- grubos¢ linii

- typ linii (czyli numer linii widocznej w oknie zestawu linii)

- kolor w systemie RGB

- data utworzenia

- data modyfikacji

Informacja X

obiekt otwarty. (id=19)
Warstwa : BDZ_ObiektZwiazanyZKomunikacja
Diugosé pozioma : 54.11 m.
Diugosé (3D): 54.11 m.
Diugos¢é pozioma zredukowana: 54.11 m.
Wysokosé : 201.8 m.
Ograniczenia
minimum X : 5724885.15
minimum Y : 739
maximum X :
maximum Y : 7395261.17
grubosé linii: 0,35 mm.
typ linii: 164 (wer 3.0)
Kolor : clBlack (RGB 0,0,0) (domys1lny)

data_utworzenia: 19.03.2018 1 8:10
data_modyfikacji: 19.03.2018 13:09:53

- -
' Informacja /D ane /

(7]

W zaktadce Dane widzimy atrybuty opisowe obiektu, o ile obiekt ma podtgczong baze danych atrybutéw.
W lewej kolumnie sg nazwy pdl bazy, w prawej wartosci.
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Informacja X
Ozn False
Kod KTOK05_01
rodzajObkomun ogrodzenieTrwale
DATA_UTWORZENIA 19.03.2018
DATA MODYFIKACJI 19.03.2018 13:09:53
lokalnyId
wersjald
zrodlo pomiarNaOsnowe
idMaterialu
Informacja
przestrzenNazw
dataPomiaru 13.02.2018
dokument
poliliniaKierunkowa

\Informacia /,Dane /

(7]

Jesli wcisniemy przycisk z globusikiem, to uzyskujemy dodatkowo informacje o lokalizacji obiektu
(woj., powiat, gm., obr., Nr dz., pow., Identyfikator).

Informacja X
obiekt zamkniety. (id=18) Lokalizacia
Warstwa : BDZ_Jezdnia Woj.: zachodniopomorskie
Powierzchnia: 0.9237 ha Powiat: gryfiiski
Powierzchnia zredukowana: 0.9237 ha Gmina: Cedynia .

Obwéd poziomy : 3090.13 m. ﬂf’ﬁz‘f fég’aR”d"'Ca
Ograniczenia Pow.: 1601
minimum X : 5855689.12 Ident.: 320602_5.0014.466

minimum Y : 5444022.56

maximum X : 5855882.91

maximum Y : 5445404.04
grubosé linii: 0,18 mm.
typ linii: 6 (wer 3.0)

data_utworzenia: 2014-05-28
data_modyfikacji: 2014-05-28 13:42:08

Dla obiektow odcinkdw granic dziatek i uzytkdow, w oknie Informacje wyswietlane s3: numery punktow
koncowych, ich kody, wspdtrzedne, warstwa, dtugos¢ odcinka.

Informacja G

Czotowka id(527) ~
punkt 1:
numer: 0021.459
Kod punktu
liczbowy : 203
znakowy : EGBPO4_03
Punkt graniczny niestabilizowany [GRO, 203

Grupa : Ewid. gruntéw i budynkéw
Warstwa : !SWDE_PunktGraniczny
Wspdirzedne

X : 5639460.10
Y : 5550686.60
Stary numer :

punkt 2:
numer: 0021.460
Kod punktu
liczbowy : 203
znakowy : EGBPO4_03 v
< >

Ustaw warstwe
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- Ustaw edytowalng

- Tryb wytacznosci — warstwa ma statu edytowalnej, a wszystkie pozostate sg niewybieralne. Dzigki temu
mamy ,wytgczno$¢” na edycje obiektow tej warstwy i nie zepsujemy nic co na tej warstwie sie nie
znajduje.

Legenda x

B WARSTWY ~
#{ BDOT500 Budowle i urzadzenia
®{] BDOTS500 Komunikacija i transport

®({] BDOTS500 Obiekty inne
\ #{] BDOT500 Pokrycie terenu

®{] EGiB Ewidencja gruntow i budynkéw
< #{] EGiB Dbiekty projektowane lub w budowie

¢ k {1 GESUT
\ @M —— GES_BudowlaPodziemna
L 2] GES_KorytarzPrzesylowy
=M —— GES_ObudowaPrzewodu
w M —— GES_PrzewodBenzynowy
#HIM —— GES_PrzewodCieplowniczy

KM —— GES_PrzewodE lektioenergetyczny

Fe
GES_PizewodKanalizacy >

M —— GES_PrzewodNiezidentyfikowany

o= GES_PrzewodT elekomunikacyiny

JM —— GES_Przewodwodociagowy

EJM —— GES_PunktOOkreslonepwysokosci

¥ —— GES_SluplMasat

JM —— GES_SluplMaszt P

KM —— GES_UrzadzenieT echniczneZwiazaneZSie
\ JM —— GES_UrzadzenieT echniczneZwiazaneZSie

#{_] GESUT Obiekty projektowane lub w budowie
{1 Osnowa geodezyina i szczegétowa
{1 PRG Panstwowy rejestr granic

[

[

[

of = || k1_obiekt

#HCIM —— K1_obiekt_p

@M —— KR_Etykieta

=M —— KR_ObiektKarto

w8 —— KR_ObiektKarto_P

WA \Warehus varmas 3

- Tryb selekcji — stan odwrotny wzgledem trybu wytgcznosci.

- Ukryj warstwe — wytgcza wyswietlanie warstwy.

- Pokaz ostatnio ukrytg — przeciwnie do Ukryj warstwe, wigcza wyswietlanie ostatnio wytgczonej.
- Usun warstwe.

- Przycigganie — kolejny skrét do opcji Przyciggania.

- Edycja — uruchomienie Edytora obiektow z wczytanym zaznaczonym myszky obiektem. Warstwa na
ktorej zapisany jest obiekt, ktory chcemy edytowad, musi miec status edytowalnej. Wiecej o edytorze
obiektéw przeczytasz w rozdziale 7.6.

- Ustaw edytowalng + Edycja. Jak w Edycja, tylko, ze wskazany obiekt mégt by¢ na warstwie
nieedytowalnej, przed otwarciem go w Edytorze program ustawi dla warstwy jej edytowalnosc.

- Ustaw atrybuty z zaznaczonego obiektu - przydatne, kiedy nie chcemy wnikac¢ szczegétowo w to jakie
atrybuty ma obiekt, tylko po prostu chcemy mie¢ ustawione dla warstwy doktadnie takie same atrybuty,
jak we wskazanym obiekcie (kolor, styl, grubos$¢) poniewaz wiemy, ze sg prawidtowe i chcemy ich uzy¢
dla innych obiektow.

- Usun

- Usun wszystkie
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- Przenie$ na... — przenosi obiekt na inng warstwe wybierang z listy.

- Kopiuj na... — kopiuje obiekt na inng warstwe (musi to by¢ inna warstwa niz warstwa obiektu). To
narzedzie mozna wykorzysta¢ do skopiowania i wstawienia obiektu w innym miejscu — cos na wzor
kopiuj-wklej. Skopiowany obiekt jest umieszczany w tym samym miejscu co dotychczasowy. Wystarczy
potem przesungc nowy obiekt (jego warstwa musi by¢ edytowalna) w wymagane potozenie (wiaczony
tryb przesuwania i obracania obiektow).

- Przenies historie obiektu z... - warunkiem pojawienia sie opcji w menu jest zaimportowany na mape plik
GML oraz klikniecie na nowonarysowanym obiekcie, ktdry nie ma jeszcze nadanego lokalnyld (lokalnyld
zostaje nadany dla obiektow po pierwszym eksporcie lub walidacji). Po wybraniu opcji pojawia sie lista
warstw, z ktérych moze zostac przeniesiona historia obiektu na nowy obiekt. Nastepnie po wyborze
warstwy pojawia sie lista obiektow, z ktérych moze zostaé¢ przeniesiona historia, zawezona do
aktualnego widoku okna mapy. Funkcja pozwala na przeniesienie historii oraz atrybutdw, ktdre nie byty
uzupetnione w nowym obiekcie. Po wyborze obiekt, z ktérego jest przepisana historia zostaje
wyczyszczony z mapy i trafia do historii nowego obiektu, za$ nowy obiekt od tej pory jest
zmodyfikowany  (jest nowag  wersjg  obiektu, z  ktérego przepielismy  historie).

Przyktad: Z zasobu otrzymaliSmy projektowany przewdd kanalizacyjny. W terenie zamierzyliSmy ten
sam przewdd jako istniejgcy. Po narysowaniu klikamy na nowy, zrealizowany przewdd prawym
klawiszem myszy, wybieramy Przenies historie obiektu z... -> GES_PrzewodKanalizacyjny_ProjLubWBud.
Z listy wybieramy odpowiedni przewdd projektowany, zatwierdzamy. Przewdd kanalizacyjny
projektowany znika z mapy, trafia do historii, za$ nasz nowy, zamierzony przewdd otrzymuje lokalnyld
i date utworzenia przewodu projektowanego. Nastgpita modyfikacja.

- Kopiuj dane obiektu z... - funkcja, ktéra kopiuje atrybuty z jednego obiektu do drugiego, bez
przeniesienia historii. Po wyborze oba obiekty pozostajg na mapie, zmodyfikowany jest jedynie ten, do
ktérego skopiowalismy atrybuty.

- Czotéwki — wzdtuz bokdéw zaznaczonego obiektu program wstawia opisy czotowek (miary kontrolne,
odlegtos¢ obliczona ze wspotrzednych).



- Wypetnij obiekt

— schody — wypetnia obiekt zamkniety kreskowaniem przedstawiajgcym schody. Istnieje wariant
0gdblny z mozliwoscig okreslenia ilosci stopnia i szerokosci spocznika albo wariant 2015 zgodny
z aktualnymi przepisami. Mozliwe jest ustalenie dowolnego kierunku schoddéw przy
wykorzystaniu polilinii kierunkowej, co umozliwia przedstawienie schodéw w obiektach

Parametry czotowki
Czcionka : Bozmiar :
| @caeo v [ v
“Styl: Wtawianie :
[ Kursywa (®) wszystko
[] Pogrubiony O aktualizuj
[ Przestania¢ O uzupekni
[ Podkreslony O kasyj
Pozycja:
(® nad linia
O nalini
O pod linia
Miejsc po kropce: O prostapade
2 lfL{l Dhugosé :
(® pozioma
Zaokraglanie do: O skosna
0 % mm (O spadek

o dowolnych ksztattach. Pokazuje to film.

Schody
Podalad

®g43/8/8 |9

Polozenie:

o o

+ +

v v
Opcie:
Przesunigcie: (0.0 ~ | mm
llogé: 10
Odstep: 1.0 v |mm
Rodzaj: schody z v~

[ pojedyricze linie

X Anulyj

7

Opcje


https://www.youtube.com/watch?v=pB-m1Lh_csE
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- skarpy - wypetnienie obiektu zamknietego symbolem skarpy.
, Skarpy - O X
~Podalad
g Skarpa v
B &3’ 9
[~ Potozenie:
Poczatek Koniec
o
+

Odstep: mm  oblicz
[ poiedyhicze linie
} [

v K | X Anuli

— Sciana oporowa — wypetnienie $ciany oporowej rysowanej w skali powierzchniowo (nie

symbolem).
Sciana oporowa X
Podalad
v e murek oporowy // v
Bd 889 —
[ Potozenie:
Poczatek Koniec

‘Cldslep: -410 v |:nm

[ poiedyricze linie

v, OK XK Anulyj

- row — wypetnienie obiektu zamknietego symbolem rowu przydroznego, melioracyjnego lub
Sluzy.
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Wypetnienia X
Podglad

1ow przydrozny v
Potozenie:
Poczatek Koniec

% Ao o
z j ¥
v . v

Odstep: | 5.0 v x

®c< O>
[] pojedyricze linie
@ L2
v K X Anulyj
@ Powigksz @ Pomniejsz

- symbole — wypetnienie obiektu zamknietego symbolem wybranym z listy lub wtasng
kombinacjg dowolnych symboli, wybranych z aktualnego zestawu koddw.

, Wypetnienie symbolem - O X

Podglad

Bldlaleal9 2V

- przes. poziome drugiej linii:

‘Wariant mieszany:
- symbol 1:

OBSZ01 - Szu v

£l

2t
- symbol 2:

‘r1 0BSZ01 - Szw v

7 7 T

- Obiekt

— Podziat obiektu — zaznaczony obiekt zamkniety mozna podzieli¢ wedtug zadanych kryteridw, jest to
opisane w paragrafie o podziale na zadang powierzchnie.

— Rozgrupuj na odcinki — obiekt zamkniety lub otwarty zostaje rozbity na pojedyncze odcinki sktadowe,
jest to odpowiednik polecenia Explode z programdéw cadowskich.

— Potgcz w cato$é — odwrotnos¢ polecenia Rozgrupuj na odcinki. Jesli zaznaczymy wczesniej kilka

pojedynczych odcinkdw, ktére maja wspdlne punkty koncowe, to utworzg obiekt zamkniety lub
otwarty. To nie jest tworzenie grupy graficznej jak w Corel Draw, odcinki muszg sie styka¢ koricami.

— Zmien kolor punktéw obiektu
— Zamien na krzywa
— Przypisz punkty obiektu do warstwy

— Kopiuj do schowka w formacie WKT — zapisanie obwiedni wybranego obiektu w formacie WKT, ktéry
jest stosowany w niektorych portalach geodety do okreslenia zakresu pracy geodezyjnej. Funkcja jest
dostepna pod prawym klawiszem myszki w oknie mapy, po wybraniu jednego lub wielu rozproszonych
obiektéw — obszardow pracy. Zapisang obwiednie mozna potem wklei¢ ze schowka np. do pola na dane
zakresu pracy. Przyktadowa zawartos¢ pliku WKT — POLYGON((5511319 5719746.4,5511427.7
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5719773.3,5511506.7 5719714.5,5511514.5 5719581.7,5511342.5 5719648.9,5511292.7
5719690.4,5511319 5719746.4))

- Wstaw opis do punktow - aktywne gdy sg zaznaczone punkty na mapie lub w tabeli. Stuzy do szybkiego
opisania punktéw na mapie.

Czcionka X
Czcionka: Bozmiar :
| 7 1soCTEUR v |18 v]
Styl : Pozycja:
[ Kursywa (@ Stara
[] Pogrubiony (O Automatyczna
[ Podkreslony O Kasuj
Przestaniad (O Dodaj "obok"
Kolor: B O Dodaj "pod"
Zazhaczenie:
(®) zaznaczone na mapie (O zaznaczone w tabeli

- Zaznacz w tabeli/do eksportu — zaznaczanie na mapie w sposdb opisany ponizej, skutkuje zaznaczaniem
punktéw w tabeli, w celu wykonania dalszych operacji lub eksportu.

— Zaznaczony/e obiekt (punkty obiektu) <F7>

— Whnetrze obiektu <F8> — punkty, ktére ,wpadajg” do wnetrza zaznaczonego obiektu zamknietego

— obszarem — zaznaczanie jak obiektem, tyle ze ten obiekt/wielobok rysuje sie tylko w celu zaznaczenia
— usun oznaczenie obiektdw — usuwa zaznaczenie zrobione narzedziami opisanymi powyzej

— usun zaznaczenie punktéw w tabeli —usuwa zaznaczenie punktéw w tabeli, wykonane wyzej podanymi

narzedziami

- Zmiana czcionki — skrét do zmiany parametréw napisow, zaréwno dla catej mapy, jak i warstwy
edytowalnej lub widocznych. Miedzy innymi stuzy do naprawiania odnosnikéw (gdyby w wyniku jakiejs$
operacji przemiescity sie) oraz usuwania podkreslenia z ostatniej linii tekstéw pisanych w formie
utamkow. To dotyczy zapisu rzednych gory i dotu na armaturze, czasem program podkresla obie rzedne,
a wystarczy jesli podkresli rzedng gory.
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Czcionka X
Czcionka: BRozmiar :
| 22w v | v
Styl: Zmiery
] Kursywa (O wcakej mapie .
E] P bi (® na warstwie edytowalnej
m ogrublony (O na widocznych warstwach
Przeskania¢
[®] Podkreslony Zmier orientacie
29777 (® zostaw bez zmian
Db ; O ustaw wszystkie "do ramki"
ez ost.
O =as== O ustaw wszystkie "do siatki"

Kat pochylenia

(@ zostaw bez zmian () zmiefi na:

Odnosnik
O napraw

[] Usur podkreslenia bez ostatniej lini w catej mapie

’\/ 0K i x Anuluj

Wstaw etykiete (napis generowany z bazy danych)

Aktualizuj etykiete — jesli w obiekcie mapy zmieniliSmy atrybut opisowy, ktéry jest takze wyswietlany
jako etykieta (napis) na mapie, to widok takiej etykiety mozna odswiezy¢ tg opcja. Obecnie etykietami
sg numery dziatek, opisy przewoddw, funkcje budynkdw itp.

Odswiez <F5> — przerysowanie mapy

Menedzer rastréw — skrét do narzedzia do zarzgdzania rastrami wstawionymi na mape, opisanego tutaj
6.5

Zaznaczone na mapie oznacz w bazie danych — dotyczy obiektéw/punktow, ktdre majg podtaczenie do
bazy danych

Dwuklik myszki — ustalenie, co sie dzieje, gdy dwuklikniemy na jakis obiekt

— wylgczony - program nie reaguje na dwuklik
— edycja - dwuklikniety obiekt wchodzi w tryb edycji
— ustaw edytowalng + edycja — warstwa z dwukliknietym obiektem zostaje ustawiona jako

edytowalna i wchodzimy w tryb edycji

Pokaz w Google Maps — zaznaczamy obiekt na mapie, uzywamy opcji, otwiera sie okno przegladarki
internetowej z zatadowang aplikacjg Google Maps ze wskazang lokalizacjg)

Pokaz w Geoportalu — dziata jak wyzej wspomniany skrot do Google Maps, tyle ze otwiera mape
z rzgdowego Geoportalu

Wybierz obiekty wewnatrz - mozliwos¢ wybierania obiektéw wewnatrz wskazanego obszaru - wnetrza
obiektu
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8 Okno

Potozenie i rozmiary okien w programie sg pamietane w plikach *.ini w C-GEO\BIN: okna.ini, new_point.ini,
opcje.ini, raporty.ini, tab.ini, tab_dok.ini Jesli komu$ mocno zalezy na zachowaniu ustawien okien,
proponujemy skopiowaé wspomniane pliki i podmienic je po przeinstalowaniu programu.

8.1 Otwadrz okno tabeli

Otwiera okno z tabelg wybrang sposréd istniejgcych w projekcie.

8.2 Otworz okno mapy

Otwiera okno mapy sposrdd istniejgcych w projekcie.

8.3 Kody

Wyswietlanie listy dostepnych kodéw z zestawu przyporzgdkowanego do projektu w Opcje > Parametry
programu > Zestaw koddw. W kolejnych kolumnach wyswietlane s3: kod znakowy, kod liczbowy, grupa, do
ktérej nalezy kod, opis stowny obiektu i podglad symbolu (o ile jest zdefiniowany), a takze wewnetrzne ID
kodu. Podwdjne klikniecie w kolumnie Symbol powoduje otworzenie okna z definicjag wszystkich symboli
umozliwiajgce przypisanie symbolu do kodu. Do edycji i tworzenia nowych symboli stuzy edytor symboli.

Znaczenie przyciskow:
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8. OKNO

- Odszukaj kod — po nacisnieciu przycisku nalezy poda¢ w zaleznosci od kolumny, w ktdérej znajduje sie
podswietlenie: kod w trybie znakowym, kod w trybie liczbowym lub cigg znakédw znajdujacy sie w nazwie obiektu.
Przyciski Szukaj oraz Szukaj nastepny wspétpracujg z oknem wyszukiwania kodu.

- Zapisz i zamknij — zamknigcie okna z listg kodow.

- Anuluj
Menu podreczne (dostepne po nacisnieciu prawego klawisza myszki na liscie koddwy):

- Dotacz inng instrukcje,
- Eksport do txt,
- Import z txt,

- Zapisz jako wtasny zestaw koddw.

8.4 Kody uzytkownika

Tworzenie i edycja nowego zestawu kodow.

8.5 Kaskada

Opcja typowa dla aplikacji pracujacych w oknach w systemie Windows, podobnie jak cztery nastepne opisane po niej
— ustawienie wszystkich otwartych okien programu kaskadowo, tak aby widoczne byty nazwy okien.

8.6  Sasiadujaco horyzontalnie

Wyswietlenie wszystkich otwartych okien programu réwnoczesnie tak aby szeroko$¢ okna odpowiadata catej szerokosci
otwartego okna programu.

8.7  Sasiadujgco wertykalnie

Wyswietlenie wszystkich otwartych okien programu réwnoczesnie tak aby wysokos¢ okna odpowiadata catemu oknu
programu.

8.8  Uporzadkuj ikony

Uktadanie kolejno na pulpicie ikon odpowiadajgcych poszczegdlnym oknom programu. Polecenie ma sens po
uprzednim uzyciu komendy Okno > Zminimalizuj wszystkie.
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8.9 Zminimalizuj wszystkie
Minimalizuje wszystkie otwarte okna do postaci ikon umieszczonych na pulpicie.

9 Raporty

Wszystkie moduty obliczeniowe oraz okno tabeli, posiadajg mozliwos¢ wygenerowania raportu tekstowego,
przydatnego szczegdlnie do zestawiania operatéw pomiarowo-obliczeniowych dla osrodkéw dokumentacji
geodezyjno-kartograficznej. Raporty trafiajg do Menadzera raportow. Wybrane dokumenty mozna edytowac
i drukowaé, a takze zachowywaé w formacie akceptowanym przez popularne edytory tekstu. Okno Raporty podzielone
jest na dwie czesci. W gornej znajduje sie Menedzer raportéw (lista dostepnych raportéw), ktéra zawiera nazwe
zadania, date, godzine jego zapisania oraz tabele robocza, uktad odwzorowania w jakim wykonano obliczenia i numer
kolejny raportu Id po ktérym mozna sortowac raporty. Lista raportéw moze by¢ dokowana do lewej/prawej strony
okna, co przy szerokich ekranach polepsza widoczno$¢ podgladu raportdéw, rysunek pokazuje przyktadowe

rozmieszczenie z listg po lewej stronie.

DSt anoioWa ) o [T TimesNewRoman  v|[11 v|[ M v|  v|B] (7 1) £ 4 8] |=
El FIPHBUG L@@ o B BONY E

api

Przeciagnii tu kelumng aby pogrupowac dane i
S _ S _ _ [:m...lw.2...3”.4...5“,5...7”‘g...gw‘10...11‘1‘12...13”‘14...15',‘15”
= [Nazwa [~ [Data [=|[God v [Tabela ol ||Uktad ¢ = |Uktad 1= [Grupa [~ [I~]]
1 DOMIARY > WSPOERZEDNE 480 osnowakoli 852 Brak  DOMIARY -V 1 \g )
(] DOMIARY -> WSPOLRZEDNE 10531 osnowakolei 65/2  Bisk  DOMIARY >V 2
(] DOMIARY > WSPOLRZEDNE 201406 10574 osnowakoli 65/2  Brak  DOMIARY>V3 | -
[ DOMIARY > WSPOLRZEDNE 201408 10:535  osnowa kolej 65/2 Brak DOMIBRY >V 4 | OBIEKT - Mapa: ewmapa Warstwa: Warstwa_zerowa
[ DOMIARY > WSPOLRZEDNE 2014067 11:034 osnowakok 65/2  Brak  DOMIARY >V 5 | = i L
(1 DOMIARY -> WSPOLRZEDNE 2014067 11:040 osnows kol 652 Brak  DOMIRY>VE | & Diugost obikty (suma czoléweld
(1 DOMIARY > WSPOLRZEDNE 201406 11:055 osnowakoli 65/2  Brak  DOMIARY>V 7 | = Numer x
] DOMIARY -> WSPOLRZEDNE 2014087 11:061 osnowskoli 65/2  Brak  DOMIARY>V8 | @ 9103
(]| TRANSFORMACIA WSPOLRZEDNYCH 201406 11:1511 osnowa kolej 65/2 Brak TRANSFORM: 3 | = 9-1047
| ¥ OBIEKT - Mapa: ewmapa; Warstwa: Warstwa_zerowa  2014-08- 11:38:0 Klasouzytki | 2000/21  Brak OBIEKT 0¥ g'i::
a 91050
: 9.402
= 9.400
&= 9.398]
z 9397
ity 9384
= 9303
3 @G2817-1108
: 628171200
ES G2817-640)
= G2817-1119
S o104 sos30465) 750269611 i
Z e >

1Tabela: ewmapa 2 Mapa: ewmapa 1:1000 3 Niwelacja 4 Niwelacja precyzyjna | 5 Raporty - 10/10

Dolna czes¢ okna zawiera Edytorraportow (podglad zadania, ktére wskazywane jest przez podswietlenie). Pod prawym
klawiszem myszk| jest opcja wydrukowania tylko biezgcej strony widocznej w podgladzie.

Lj_b u Q ,_ D L 2;:: ° v jv dpodglqdwydluku _-l—__a_ ’ﬂ [JZamknu

‘ Przeciqgnij tu kolumne aby pogrupowad dane.

1 (v e 7 Datasl 7 Godz) \_\ Tabela rbocJUk&ad T \Ukrad wys:| Grupa E
m [] | TACHIMETRIA - P52 2013-11-07 11:57:43 2000 2000418 Brak. TACHIMETRIA
=
@
&
B
[o]
o
=
-
z
B T Avial vi[14 vm V|8 v|B IPHB OO 2R
Zapiszamiany B w B X BEN T EE=> LT HE =
;: @m@ Pl 2013011400 '5"'5"'7"'8"'9"'10"'11"'12"'13"'14"'15"'16"'17"'1315@

B

TACHIMETRIA - PS2 Akapit .

B Stanowisko: Nr=PS2; X=S5656512.40; Y =6445696.00; H=122.58 Wypunktowarie ...

= Pusicty ia : PS3_PS1 )

o Nr celu D zred | Kier. [g] Przew.Dh [Hcel X Y Tabulcie

: PS3| 32642 00000 01§ 170 563632490] 6445428, o ko g
& psi| 18991 2149241  os3| 170 sesesssT0| 6445880

103 63.10] 398.5768| 0.10] 1.70] 5636473.83| 6445643.57

Liste zadan mozna filtrowac korzystajagc z dwu menu. Gérne pozwala na wybdr rodzaju zadania (wedtug rodzaju
obliczen) z ktérego pochodzit raport, dolne uscisla tabele projektu. Raport, ktory jest podswietlony na liscie mozna
bezposrednio usunaé — Usuri raport. Mozliwe jest zaznaczanie wiekszej ilosci raportéw, zaznaczenie pokazywane jest
w pierwszej kolumnie listy zadan.
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Sterowanie zaznaczaniem/odznaczaniem odbywa sie z menu pod prawym klawiszem myszki lub przyciskiem
Zaznaczanie. Wybrane zadania mozna usungé — Usun zaznaczone raporty, posortowaé (po nazwie, dacie
i godzinie, nazwie tabeli roboczej) — Sortowanie. Jesli uzyjemy w sortowaniu opcji Kolejnos¢ definiowana przez
uzytkownika, to porzgdek zadan jest taki jaki sami zdefiniujemy klawiszami Przesur zadanie.

Szukaj i Szukaj nastepny pozwala na wyszukiwanie w zaznaczonych raportach podanego ciggu znakow.

Generuj spis raportow — tworzy z zaznaczonych na liscie raportéw dokument, ktéry mozna wykorzystac przy sktadaniu
operatu. Podglagd wydruku uruchamia edytor tekstu tworzac dokument, na ktéry sktadajg sie zadania zaznaczone na
liscie Menadzera raportow. Uzyte w nim nagtédwek i stopka, a takze styl czcionki tekstu i nazw zadan sg zalezne od
ustawien poczynionych wczesniej w Opcje > Parametry raportow. Funkcje edytora raportéw sg zblizone do edytorow
typu Word, Writer. Na podgladzie wida¢ pierwszg strone raportu. Uzytkownik moze powieksza¢ widok strony,
przegladac kolejne strony oraz edytowac kolejne wiersze raportu. Do dyspozycji sg narzedzia umozliwiajgce wstawianie
i edycje tabel, wiaczanie ramek w polach tabel, wstawianie rysunkéw w formatach bmp i wmf, justowanie tekstu,
znajdowanie i zastepowanie znakéw, tworzenie list wypunktowanych i numerowanych, formatowanie parametrow
czcionki i akapitu. Mozliwe jest wstawienie fragmentu mapy w skali. Po kliknieciu dostajemy okienko z pytaniem o
rozmiar pola na raporcie w centymetrach.

] TUBLILZENIE PUWIERZLHNI NR: TU-T69/8
[l ' DBLICZENIE POWIERZCHNI NR: C
4 [vl DBLICZENIE POWIERZCHNI NR: D
5] Grumna - WYRAWMANIE DO POWIERZOHN
e i m=5=] B x
Zapisz zmial gL‘ o] g ¥ B E Q‘a BHEHEE M [~Wprowadz rozmiar pola mapy na wydruku [w cm]:—|

Szerokosé:
Wysokost

X Anu |

W kolejnym oknie wybieramy mape i jej konkretny fragment. Dostepny jest takze podglad strony przed wydrukiem.
Raport po zakonczeniu edycji mozna zapisa¢ w formatach rtf (co zapewnia zachowanie formatowania) html lub
zwyktym tekstowym.

Projektowanie szablonéw raportéw odbywa sie po kliknieciu przycisku Szablony (ikona z kartkga ) zlokalizowanego obok
Podglgd wydruku.

I¢ o e .
A [ B E e ® B | O ) Pedoadwduku (i) Zamkni

7] Dodaj szablon
C Edytuj szablon

IX leazwa ‘3odz. ¥ || T abela robor

7] Usun szablon

Nastepuje rozwiniecie listy z opcjami:

- Dodaj Szablon
- Edytuj Szablon

- Usun Szablon

Jesli tworzymy szablon po raz pierwszy, to po wybraniu Dodaj Szablon otworzy sie okno edytora szablonu w ktérym
redagujemy wyglad szablonu.
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- Edytor szablonu o &=
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Jesli dysponujemy juz jakims wzorem szablonu to mozemy go wczytac i wyedytowac - Dokument > Wczytaj wzor z pliku
> wskazujemy plik z rozszerzeniem *.agp. Przyktadowe pliki wzoréw szablondw to:

- klauzulal.agp - klauzula2.agp
- klauzula3.agp

- mdcp.agp

Po zakonczeniu edycji szablon zapisujemy Dokument > Zapisz wzor do pliku. Po zapisaniu szablonu aby go zastosowac
nalezy wybraé przycisk Wstaw dokument z szablonu (ikona z kartkg i zielonym plusem) i wybra¢ go
z listy, ktéra sie pokaze.
SR DR = ooy 7:|
;| [ Er & s B e O [ Poddad wyduku
Odznacz

Zaznacz wszystkie <szary +>
Odznacz wszystkie <szary ->

Zaznacz odwrotnie <szara *>

Jest mozliwy eksport zaznaczonych raportéw do innego projektu. Dostep do wiekszej ilosci narzedzi edycyjnych
umozliwia Podglgd wydruku. Poza znanym juz widokiem paskdéw narzedzi do edycji dokumentu, pojawiajg sie menu:
Plik, Edycja, Wstaw, Format, Zamknij edytor. Dostepne w nich opcje poszerzajg mozliwosci wyszukiwania i wstawiania
do raportu réznego rodzaju obiektéw. Tylko w oknie podgladu zobaczy¢ mozna dokument raportu przygotowany do
wyswietlania tgcznie z nagtdwkiem i stopka, ktérych zawarto$¢ ustala sie w gidwnym menu
C-Geo — Opcje > Parametry raportow. Lista wygenerowanych raportow posiada kolumne /d, do ktérej automatycznie
wpisywany jest kolejny numer porzadkowy raportu. Liste mozna posortowaé wedtug wartosci /d, jest to przydatne oiile
chcemy miec raporty widoczne w kolejnosci w jakiej powstawaty.

Od wersji 8.6.10.31 wprowadzono mozliwo$¢ generowania wydruku tak, by kazde zadanie byto umieszczone na
odrebnej stronie (funkcja wtgczana pod przyciskiem Zaznaczanie).
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Odznacz wszystkie <szary ->

Zaznacz odwrotnie <szara *>
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Potgczenie raportow i elektronicznego operatu/GeoOrganizera opisano w rozdziale 13.

10 GIS

Program C-Geo posiada wbudowang przegladarke danych graficzno- opisowych w popularnych formatach stosowanych
w Geographic Information Systems. Istnieje mozliwo$¢ tworzenia warstw tematycznych tworzonych na podstawie
danych importowanych w formatach SHP, GML, MID/MIF oraz TIFF, KML i GPX. Poszczegdlne warstwy wczytane do
okna moga mie¢ ustalane kolory, style wypetnienia oraz linii. Przy imporcie plikéw SHP sugerowane jest nazewnictwao
warstw w CGeo po imporcie, zgodnie z nazewnictwem plikéw SHP. Elementom mapy mozna nadac etykiety na
podstawie wartosci atrybutu opisowego elementu. Do rysunku mozemy dotaczy¢ warstwe z projektu C-Geo. oraz
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zaimportowac dane w standardzie SWDE i SWING. Istnieje takze mozliwos¢ odczytu plikéw KMZ (Google Earth), dla
plikdw KML i KMZ automatycznie dodawane sg pola Lat i Lon do ktérych przepisywane sg wartosci z geometrii punktow.
Zawartosc¢ interesujgcych nas warstw mozna nastepnie przenies¢ do biezgcego projektu C-Geo, tacznie z danymi
opisowymi, zapisa¢ w formacie KML (Google Earth), GML, MID/MIF oraz SHP. Zawarto$¢ tabeli atrybutéw z obiektow
zatadowanych do menu GIS mozna zapisac do pliku formatu MS EXCEL (przycisk nad tabelkg z danymi).
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Przyktad:
Zaimportuj plik demo.swd znajdujacy sie w naszych przyktadach do instrukcji: Otwdrz warstwe > Importuj SWDE, SWING

Zostajg zatozone warstwy z trescig ewidencyjna:

- klasouzytki,

- uzytki,

- obreby,

- jedn_ewidencyjne,
- punkty,

- 0znaczenia,

11. POMOC

- dziatki.
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Wspotrzedne spod kursora sg pokazywane na biezgco, mozliwe jest przetransformowanie warstw do innego uktadu —
Narzedzia > Transformacja miedzy uktadami. Nazwy wszystkich warstw sg widoczne w oknie Legenda, ktére stuzy do
zarzadzania warstwami. Kazdg z warstw mozemy reprezentowac graficznie wedtug wtasnego uznania, podswietlamy
nazwe warstwy na liscie > przycisk Grubosc, styl, kolor linii i wypetnieri. Mozemy takze zmieni¢ stopien przezroczystosci
warstw decydujgc w ten sposoéb, ktore z nich majg by¢ widoczne najlepiej. Warstwe mozemy opisaé etykietami
generowanymi z bazy danych: Wstaw etykiety na mape. Warstwy
z obiektami powierzchniowymi mozna wypetni¢ kolorem na podstawie operacji logicznych przeprowadzonych na
atrybutach opisowych warstwy: Wypetnienie obiektéw zgodnie z zadanym warunkiem. Przyktadowo na warstwie
klasouzytki wyrdznimy kolorem te obiekty dla ktorych wartos¢ pola G50ZU wynosi Ps czyli po prostu wyréznimy
pastwiska.

Jesdli przygotowana w ten sposéb mapa tematyczna nas zadowala, mozemy jg wydrukowaé, zapisa¢ poszczegdlne
warstwy na warstwe C-Geo lub zapisaé je do pliku GML, SHP, MID/MIF lub KML. W przypadku formatu KML oprécz
atrybutdéw z baz danych obiektéw, wysytamy tez osobno ich identyfikatory jako nazwe —name. Np. dla dziatek to numer
z Teryt, dla punktow to ich numery, itd. Pamietajmy jednak, ze KML to zapis podobny do GML i tam nie ma wysytfania
wprost tekstow tak jak np. w DXF, dlatego nie widac ich potem na Google Earth jako napisy, ale wystepujg jako nazwy
»Moich miejsc”. Przy okazji — Google wprowadzito dostep do Google Earth takze przez przegladarke z tym, ze musi to
by¢ Chrome.

11 Pomoc

11.1 Instrukcja C-Geo — tom 1, tom2

Skréty do plikow instrukcji zapisanych w formacie pdf na serwerze firmowym Softline’u.

11.2 Wyszukaj w bazie wiedzy:

wyszukiwarka haset w C-Geo Wiki.

11.3 Pomoc zdalna - serwer gtéwny

W razie potrzeby udzielamy pomocy zdalnie przy pomocy wtasnych narzedzi sieciowych stuzgcych do taczenia sie z
komputerem uzytkownika C-Geo. Za jego zgoda i przy jego obecnosci mozemy prébowac diagnozowacé problemy
widzac jego pulpit i sterujgc bezposrednio jego komputerem. Nie stwarza to zagrozenia i jest bezpieczne.

11.4 Pomoc zdalna — serwer zapasowy

Zapasowy program do zdalnego pulpitu AnyDesk. Jesli kto$ zdecyduje sie na skorzystanie z takiej techniki wsparcia, to
prosze do nas zadzwonié, uruchomi¢ klienta programu AnyDesk, a nasz serwisant wyjasni co robi¢ dalej. Program
AnyDesk mozna tatwo uruchomié klikajac na Pomoc > Pomoc zdalna. Pojawia sie wtedy okno podobne do ponizszego.
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To stanowisko robocze

Twoje stanowisko robocze jest dostepne pod Adres AnyDesk:

i,m adrresrem ﬁn;'F)esk. n 906 6'] 9 967

Inne stanowisko robocze

Wprowadz adres AnyDesk innego stanowiska
roboczego,

taczenie b

Zainstaluj AnyDesk na komputerze.

Podajemy serwisantowi nasz adres stanowiska roboczego, co stuzy do ustanowienia potgczenia.

11.5 O programie...

Okno z numerem wersji programu oraz informacja o kontakcie telefonicznym i mailowym do producenta — Softline,
tel. (071) 7889287, e-mail: softline@geo.pl, http://www.softline.geo.pl Tutaj tez tatwo sprawdzamy jakie modutu s3
aktywne w tej instalacji programu.

11.6 Rejestracja programu
11.7 Aktualizacja programu przez internet

Aktualizacje programu przeprowadzamy przez internet. Jezeli komputer jest podfaczony do internetu, to program
samodzielnie sprawdza przy jego uruchomieniu, czy nie pojawitg sie nowa aktualizacja. Jesli tak, klikamy na Pobierz.
Jezeli komputer nie ma podfaczenia do internetu, mozna pobrac plik na innym komputerze i przeniesé go na przyktad
przy pomocy pamieci masowej typu pendrive. Nie jest do tego konieczne uruchamianie programu C-Geo, plik mozna
pobrac przy pomocy przegladarki internetowej, ze strony: Aktualizacje.

11.8 Przedtuzenie dostepu do aktualizacji programu
12 Wtyczki

Menu Wtyczki pojawia sie tylko wtedy, kiedy w katalogu w ktérym zainstalowany jest program (domyslnie C:}C-Geo})
utworzony zostanie podkatalog wtyczki. Umieszczanie w nim plikdw programéw *.exe lub skrotéw *.ink albo
programéw wsadowych *.bat powoduje, ze przy starcie CGeo w menu Wtyczki pojawia sie lista programow. Kazdy
program z tego menu wywotywany jest z trzema parametrami: $Sciezka aktualnego projektu, nazwa aktualnej tabeli
roboczej i nazwa tabeli aktywnego okna mapy/bazy (o ile jakie$ okno tego typu jest aktywne).

12.1 Przesytanie raportéw do C-Geo we wtyczkach

Operacje na punktach dwData=0 - zapis odczyt
punktu,


http://www.softline.xgeo.pl/index.php/aktualizacje
http://www.softline.xgeo.pl/index.php/aktualizacje

12 Wtyczki

dwData=1 - odczyt punktow zaznaczonych w tabeli - zwracana jest tablica (niestety musi mie¢ na sztywno
zadeklarowany rozmiar, w tej chwili ustawione maksimum 5000 punktéw), dwData=2 - odczyt zaznaczonego
obiektu na mapie; wynik przychodzi w postaci:

0(1;;100.001;100.001;1e20)(@19;;100;200; 1e20)(2;;200.002;200; 1e20)(@20;;200;100;1e20)

Pierwszy znak to litera O lub Z w zaleznosci od tego czy obiekt otwarty czy zamkniety. W nawiasach () zapisane sg
po kolei numer, kod, x, y, h oddzielone $rednikami. Wartosci 1e20 oznaczajg brak danej wspofrzednej.

dwData=3 - zapis obiektu na mape,
0(100;100)(100;200)(200;200)(200;100)

Pierwszy znak to litera O lub Z jak opisano wyzej. Pdzniej wspotrzedne (x;y). Przy zapisie zrezygnowano z
podawania numerow. Jesli w tabeli jest juz punkt o odpowiadajgcych wspdtrzednych to obiekt automatycznie
zostanie dociggniety do tego punktu.

dwData=4 - przekazanie raportu w formacie rtf,
dwData=5 - przekazanie raportu w formacie html - chyba tatwiejsza metoda formatowania niz w rtf,

dwData=6 - wigczenie dla aktualnie aktywnej mapy trybu zwracania wspétrzednych klikniecia myszkg. Dane przychodza
w takim samym formacie jak odczyt punktu z bazy, czyli:

nri#9kod#9x#9y#9z#9. W przypadku klikniecia na mapie w puste pole czyli wtedy gdy nie zaznaczy sie punkt,
wysytane sg tylko wartosci xy: #9#9x#9y#9#9 dwData=7 - informacja zwrotna: przyszty wspétrzedne klikniecia,

dwData=8 - informacja zwrotna: uzytkownik wybrat jakie$ narzedzie z mapy (np. zoom) co skutkuje wytgczeniem
funkcji zwracania wspotrzednych do wtyczki. W demo wtyczki (w ramce Obstuga klikania na mapie) jest opcja
wstawiania przekreslonego kdtka w miejscu klikniecia na mapie. Zaznaczanie na mapie kilku obiektéw i pobieranie

ich do wtyczki. Poszczegdlne obiekty oddzielone sg znakiem | czyli w wyniku otrzymujemy np:
0(1;;,100.001;100.001;1e20)(@19;;100;200;1e20) (2;;200.002;200;1e20)
(@20;;200;100;1e20)|2(11;;100.001;100.001;1e20)(12;;100;200;1e20)

Raporty wysytamy jako string (kod rtf/htm). Przed trescig raportu mozna opcjonalnie doda¢ nazwe raportu jaka bedzie
wyswietlac sie. Nazwe oddzielamy znakiem #9 od tresci raportu:

nazwa_raportu#9tres¢_raportu

Jezeli nazwa nie zostanie podana, to raport zostanie zapisany pod nazwg Raport z wtyczki.

Opis zapisu obiektéw graficznych okrag: pierwszy punkt to sSrodek okregu, w drugim wartos¢ x=50 to promien, np.
€(100;100)(50;0)

tuk: punkt poczatkowy, punkt koricowy i dowolny punkt na tuku np. a(100;100)(100;200)(150;150)

krzywa: podajemy punkty przez ktére ma ona przechodzi¢ np. b(100;100)(100;200)(200;200)(200;100) Przyktad wtyczki
mozna pobrad tutaj, a obok znajduje sie jej kod zrédtowy.

Wtyczka ObliGEO.Kalibracja rastra

Z zasady autorzy programu nie reklamujg i nie wspierajg wtyczek napisanych przez uzytkownikéw, gdyz nie majg
wptywu na sposdob dziatania tych wtyczek. Jednak wtyczki o nazwach zaczynajacych sie od ObliGEO autorstwa Rafata
Kocierza, wspétpracownika firmy, mozemy z czystym sumieniem polecad.

W przypadku ObliGEO.Kalibracja rastra autor zrealizowat stary pomyst aby kalibracje rastra wykonywac w oknie mapy,
a nie w catkiem odrebnym oknie stuzgcym jedynie do wpasowania. Ponizej publikujemy opis wtyczki pochodzgcy od
autora. Wtyczka dostepna jest do pobrania z menu Wtyczki > Pobierz wtyczki... lub pod linkiem.


http://softline.xgeo.pl/wtyczki/usredniacz.exe
http://softline.xgeo.pl/wtyczki/wtyczka.zip
https://www.dropbox.com/s/wq9yx8cuqnzx8kk/ObliGEO_KalibracjaCGEO.zip
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1. Wiaczyé C-GEO i otworzy¢ mape.
2. Wagrac raster w dowolne miejsce, cho¢ najwygodniej aby byt w katalogu projektu.
3. Uruchomié wtyczke ObliGEO.Kalibracja rastra.
4. Przy pomocy przycisku Otworz lub ... nalezy wskazaé plik rastra w formacie tif.

5. Jesli plik nie byt wczesniej skalibrowany nalezy jedng z metod wskazac jego przyblizong lokalizacje:
a) przez wskazanie potozenia lewego gérnego naroznika rastra oraz jego wymiardw i skali,

b) przez wskazanie jednej z przekatnych rastra.

6. Po wskazaniu przyblizonego potozenia nalezy nacisng¢ przycisk Osadz raster w C-GEO w celu automatycznego
importu rastra do C-GEO. Jesli btednie okreslono parametry mozna je poprawic¢ i powtdrnie osadzi¢ raster — nie
trzeba wczesniej usuwac go z mapy.

7. Przy pomocy funkcji przesun mozna swobodnie przemieszczan raster przez wskazanie wektora przesuniecia.
8. Dla doktadnego wpasowania stuzy przycisk dodaj, dzieki ktoremu mozna dodac wiele punktéw kalibrujgcych.
9. Po wskazaniu wszystkich punktow wykonaé nalezy obliczenia (przycisk oblicz) — transformacja afiniczna.

10. Jesli odchyitki s3 w normie to zapisujemy kalibracje, powoduje to aktualizacje potozenia rastra w C-GEO.

11. Mozna zapisac raport kalibracji do C-GEO.

12. Mozna zapisac zadanie kalibracji dla pdzniejszego wykorzystania (réwniez w C-GEO).

Wazng cecha programu jest to, ze postugujac sie wspoétrzednymi pikselowymi oraz nie naruszajac struktury rastra,
mozliwe jest ciggte korygowanie rastra i dodawanie punktéw (lub ich usuwanie). Nie trzeba ponownie dodawad
punktow, ktére wprowadzono juz wczesniej (np. przy wczesniejszym dopasowaniu).

Dziatanie wtyczki pokazuje takze film instruktazowy.

13 Dodatki

Komunikacja C-GEO z GeoOrganizerem/ modutem Operat Elektroniczny
W zaleznosci od tego, jakim oprogramowaniem dysponujemy — czy zewnetrznym GeoOrganizerem, czy tez modutem
Operatu Elektronicznego do C-GEO, mozemy powigzaé projekty C-GEO z pracami geodezyjnymi.

Przed rozpoczeciem pracy nalezy w menu Opcje -> Parametry programu -> Zaktadka Operat ustawic opcje integracji —
czy korzystamy z modutu operatu elektronicznego, czy z programu GeoOrganizer:


http://www.youtube.com/watch?v=SIcwGkUp_EY

13 Dodatki
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Jesli wybierzemy program GeoOrganizer nalezy ustawi¢ jeszcze parametry potgczenia — Sciezke do katalogu,
w ktéorym zainstalowano program, adres IP serwera programu GO (powyzej adres lokalny, jesli GO jest
jednostanowiskowy. Przy instalacji wielostanowiskowej musimy zna¢ adres IP serwera). Port serwera programu GO to
domyslinie 8080.

Jesli wybierzemy modut operat elektroniczny nie potrzebujemy dodatkowych ustawien.

Wykorzystanie potgczenia z operatem/GO mozna znalez¢ w kilku miejscach w programie C-GEO.

1. W menu Projekt -> Zapisz do GeoOrganizera oraz w zaktadce Wiecej... dla projektu
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Lista projektow x

Projekt | Tabela | Wiece .

Dodaj projekt T Opis:

Dodaj folder ‘

Zapisz kopie projektu

Zapisz kopie wszystkich projektéw

|
Zapisz kopie wszystkich projektow (zip); kazdy projekt do osobnego pliku Wybisrz pofezenie % ﬂ @
Zapisz kopie wszystkich projektéw (cgp); kazdy projekt do osobnego pliku -

Projekt pota 2z pracg: NIE

Wezytaj kopie projektu Ni Tert [ ~

Wezytaj kopie wszystkich projektow Wojewsdztwo

Zapisz do Geo Organizera Pou.\ual

- ! Gmina

Zmien ciezke projektéw Id. Obrgbu

Zmien iciezke repozytorium Nazwa Obrgbu

Pobierz z repozytorium projekty ktérych nie ma lokalnie Karta mapy

Sortowanie » Cel pracy

Szukaj > Zleceniodawca

Wyszukaj punkty Ksigga robdt

Odéwiez Id zgtoszenia (KERG)
Projekt zakozy Administrator
Tabela podst. X

Tabela robocza

Data zatozenia 2021-01-2517:2¢
Data zakoriczenia

Data modyfikacii

Data ostat. arch.

Dstatnio pobrano 2 repozytc
Imie i Nazwisko Uprawnione
Nr uprawnieri

Nazwa firmy

Data

Sekcja

Zakres

Miejscowosé

Numer dziatki

Data rozpoczecia prac v

Sciiekprgee -GABIGRONeTD projekt Scieik

GO - w oknie jakie sie pojawi, nalezy wprowadzi¢ login i hasto (z Geo Organizera) i klikng¢ Potfgcz. Potgczenie jest
pamietane do czasu wytgczenia C-Geo. Po udanym potgczeniu wyswietlana jest lista prac geodezyjnych. Po wybraniu
pracy wystarczy najpiew potaczyé projekt z pracg (klikajgé OK), a nastepnie mozina skorzystaé
z zapisu kopii projektu do pracy. Tu uwaga: kopie nie sg tadowane do bazy danych, a umieszczane
w podkatalogu DOKUMENTY w katalogu serwera.

taczenie z operatem - aktywny projekt: projekt X

Dedaj (1) Zapisz kopie projektu do pracy OK (potacz projekt z praca) Szukaj: 4 Anulyj |

Przeciganij tu kolumne aby pogrupowad dane

2 Nurmer pre| v || Rodzaj/cel prac E_[ 1d. zgtoszeni| v | Obreb Ei Miejscowosé [ || Ulica E‘ Dziatki [v]| Data rozpi| v | Data zake| ¥ || Zleceniodawca [+ Dsrodek vl

| Dobromierz

Operat — brak dodatkowego logowania, od razu pojawia sie okno tgczenia z operatem.
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2. W menu Raporty

Zapisywany jest aktualnie podswietlony raport. Po kliknieciu ikony pojawia sie okno z informacja, do jakiej pracy
zostanie zapisany dokument oraz z mozliwoscig zmiany nazwy dokumentu.

‘ m m E‘J @ \Q @- & & . A ﬁPongqdwydruku ’ﬁ@ﬁz‘amknii
#

|X [+ Nazwa a I
A TACHIMETRIA - 21-0125
- Nazwa dokumentu X
E’ “Informacia: -
= Dokument zostanie zapisany do pracy numer:
o bbbbbbbbbb z dnia: 2020-12-16
<] Jesli cheesz zmienié powigzanie biezacego projektu z praca - kliknij przycisk “Prace'
o
= [~ Nazwa dokumentu: ‘
@ Prace oK £ Anuli | ‘
o [ Times New Fioman v ] posy ol
B e e e

3. W podgladzie wydruku

Dostepna jest opcja eksportu zawartosci podgladu wydruku raportu:

Plik ‘ Edycja Wstaw Format Pisownia Wyslij e-mailem Zapisz do operatu elektronicznege  Zamknij edytor ‘

mTimesNewRoman V”10 V“I V|§|I U] [4° 4 ﬁ} [%_ == ilEzl &2 H@ Qg2 ,*wﬂ Col— |
L) 2R 1002000300040 0050006 10700 080010 111 101201 4301 1140 10150 10160 11170 1 BTG
- TACHIMETRIA -

= Nr celu Kod|D niezr. |Kier. [g] Kat zenit | H cel X Y H mp |mh

= [m] | [m]

o

= i=10.000

™

o

4, W menu Mapa -> Formularz

Dostepna jest opcja eksportu gotowych formularzy .frm i .fr3 do powigzanej pracy geodezyjnej. Formularze sg w
locie konwertowane do .pdf.
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camu@)w 25 @caar ¥ B Wou @

34

Nazwa dokumentu X

“Informacia:
Dokument zostanie zapisany do pracy numer:
bbbbbbbbbb z dnia: 2020-12-16
Jesli cheesz zmienic powigzanie biezacego projektu z praca - Kliknij praycisk "Prace”

st eispve:

~Nazwa dokumentu:-
OPISMAPA v
2 J
@ Prace 3 Anuluj

Sorgimey wg stav 7 18y %
Wiump ¥ 5 agremplgToed

" | FEPRODUTIA WZBRONICHA

iy patd
Ioyy moi simwer ot X Foriay
19 FTraw 9801, mo.

Do B8

5. W oknie wydruku mapy

Nalezy w sposobie wydruku wybraé PDF, a nastepnie klikng¢ przycisk Zapisz PDF. Po tym pojawi sie okno,
w ktorym mozemy zdecydowac o zapisie pdf w dowolnej lokalizacji lub o bezposrednim zapisie do potgczonej pracy

geodezyjne;j.
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RS FESX B[R RIJIBLA"RY v us- =4 MMILIS O r

- b s F_SEE r ~ S = T &\\*
~ Skala Potozenie Symbole - rozmiar: Wspdtczynniki kalibracii drukarki
=" (é) Domyélna 1 : 500 Nr "“"} | Isty = w pionie: 1,0000000
()1 3300 % 7277 oAt Zestaw [1 Z‘ w poziomie: 1,0000000
N/ > - S
v 5102 Napisy - rozmiar: Nazwa Zestawl
—— rzeczypwisty
LI druk lewostronny Katobrotu | 0.0 Qﬁ b Zapisz
Drukuj
[] Punkty
D Podziat sekcyjny
[] Opis siatki kwadratéw
[ ] Podalad numeréw
[] Opis projektu
[] Skala wydruku

[ ] Datai godzina wydruku

[] Tekst{$pKerg

[:] Druk czamo-biaty
Metoda druku rastra: LU th
Zapis pliku PDF Liczba kopii L 124
Schematy wydruku:
Zapisz do pliku Zapisz do operatu Anuluj
HJ XI o Zastosyj ]

alajajalo
(HPo00543 P ifcaqPrr=oni
. " S_—

o

" Zapisz PDF

Po skonczonej pracy mozemy otworzy¢ menu Narzedzia -> Operat elektroniczny lub program GeoOrganizer
i zobaczy¢ w sekcji Dokumenty dotgczone do pracy wszystkie zapisane przez nas dokumenty:
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- &
Prace geodezyjne | Te A A gl
= 5
0 0 e = =] X
o G Umn | G
® Ko Numer/omaczenie  Opis pracy Rodzaj  Status Zieceniodawca Telefon ¢ Gmina Obreb Daialki Micjscowos¢  Ulica Wykonawcs  Data rozpoc: Data zskonic: Czas pracy
() 2020-10-30

v bbbbbbbbbb M.Poznas  GOLECIN 2020-12-16

Dokumenty dolaczone do pracy Zdjecia, skany Terminarz | Metryka | Korespondencja | Faktury Najblizsze planowane terminy 2akon 'ruvn Operat

© ~ .°, Dodsjplik Dodsjlink R SkanujdoPOF @ Wertsj @ @ [ 1= TG Podgld g Kopiuj do operaty
® Nazwa dokumentu Grups
» TACHIMETRIA Raport C-Geo

TACHIMETRIA podglad Raport C-Geo

PA.pdf Pliki

op

ruk mapy.pdf Pliki

13.1 Jak zaprojektowaé wtasne style linii

Otwieramy plik z katalogu BIN/LINIE.TXT Objasnienie na przyktadach:

Granica dziatki

SD=100 catkowita dtugos¢ symbolu linii. W tym przypadku moze by¢ np. 50 gdyz jest to powtarzajgca sie czes¢ symbolu
(lepiej to zobrazuje drugi przyktad).

PD=0.5 i KD=0.5 - to odsuniecia od poczatku i od konca linii (w tym przypadku przestrzen zarezerwowana na kropke na
poczatku i korcu linii symbolu dziatki,

P1=p 0 0 0 0 punkt na poczatku linii, K1=p 0 0 0 0 punkt na
koncu linii.

Granica obwodu spisowego

SD=4.5 catkowita dtugos¢ symbolu (czyli linia i dwie kropki),

PD=0i KD=0 - odsuniecia 0,

S1=100 1.5 0 linia od wspodtrzednych 0 0 do 1.5 o (czyli pozioma kreska o dtugosci 1.5 mm),
S2=p 2.5 0 0 0 punkt od wspodtrzednych 2.5 po osi xi 0 po osiy,

S3=p 3.5 0 0 0 linia od wspdtrzednych 3.5 po osi x i 0 po osi y, Prosze pamietaé o
kolejnych numerach s1, s2, s3, itp.
[22]

PD=0

SD=1

KD=0

P1=e 0 0 0.5 0 (kétko na poczatku linii o $rednicy 0.5 mm)
S$1=100.51 0.5 (linia od: x=0 y=0.5 do: x=1 y=0.5)



13 Dodatki

$2=10-0.51-0.5 (linia od: x=0 y=-0.5 do: x=1 y=-0.5)
K1=e 0 0 0.5 0 (kétko na koncu linii o Srednicy 0.5 mm)

Jezeli wartos¢ SD wynositaby 10 to x wynositby 10. (W tym wypadku nie ma to znaczenia gdyz SD okresla powtarzajgcy
sie element linii) Rezultaty naszej pracy nalezy zapisac¢ nie w pliku Zrédtowym czyli linie.txt, gdyz ma on ograniczenie na
ilos¢ stylow do 127. Nasze definicje zapisujemy do folderu ..}C-Geo}BIN}
w pliku o kolejnej wolnej nazwie np. linied.txt, linie5.txt itd. Na poczatku takiego pliku nalezy na pozycji zero dodaé
nazwe, ktéra bedzie identyfikowata biezgcy zestaw w oknie Styl linii. Przyktadowo:

[0]

N=Linia zabudowy

Kolory linii Na koncu kazdej linii mozna zdefiniowac jej kolor. Niestety jest to ktopotliwe — zapis ma byc¢
w postaci szesnastkowej w kolejnosci B G R. Przyktadowo — chce uzyskac cynober. Sprawdzam kod tej barwy, np. w
internecie. Okazuje sie, ze w zapisie hexagonalnym jest to #E34234 W takim razie na koricu linii wpisujemy $3442E3 —
czemu tak ? A temu, ze wartos$é E34234 odpowiada kolejnosdci RGB, a my potrzebujemy BGR. Nikt nie mowit, ze bedzie
fatwo...

Przyktad linii:

(8]

0O1=Granica obszaru gorniczego zt6z innych kopalin
PD=0

SD=100

KD=0

P1=e000.50

S16=100 100 0 0 $3442E3
$2=100.1100 0.1 SFFFFFF
$3=100.2 100 0.2 $3442E3
S4=100.3 100 0.3 $3442E3
S5=100.4 100 0.4 $3442E3
S6=10 0.5 100 0.5 $3442E3
S7=100.6 100 0.6 $3442E3
S8=100.7 100 0.7 $3442E3
S9=100.8 100 0.8 $3442E3
$10=100.9 100 0.9 $3442E3
$11=/01.0100 1.0 $3442E3
$12=101.1100 1.1 $3442E3
S13=10 1.2 100 1.2 $3442E3
S14=10 1.3 100 1.3 $3442E3
S14=10 1.3 100 1.3 $3442E3
S15=10 1.4 100 1.4 S3442E3
S1=103.0 100 3.0 $3442E3
K1=e000.50
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13.2 Rozszerzenia dla plikow zadan obliczeniowych C-Geo

formularz - wzér: frm

formularz - binarny: fr

wcigcia: wca

przeciecia: prz

azymuty, dtugosci: azd
transformacja: trf

tachimetria: tch

ortogonalne, rzutowanie: ort
biegunowe, tyczenie: bgn

cigg poligonowy: plg

suwnice: swn

wyrdwnanie Sciste: wyr

objetosci, warstwice: obj

niwelacja: niw

niwelacja precyzyjna: nip
projektowanie tras: tra

przekroje pionowe: prt

dzienniki katow i bokdow: dzi
wektoryzacja rastra: kal
poréwnywanie wspotrzednych: pwsp
rzutowanie pomiaréw liniowych na dane projektowe: rzt
transformacja przestrzenna (odlegtosci od ptaszczyzny): oop

13.3 Wymagania sprzetowe

Minimalne wymagania: program pracuje w MS Windows 7/8/10 (32,64 bit). Minimalne wymagania sprzetowe to
procesor x86 (Intel lub AMD), 4 GB RAM, Karta grafiki 256 MB RAM, minimum 10 GB wolnego na twardym dysku.
Dla systemu Windows XP i Vista ostatnia dziatajgca aktualizacja — to sierpien 2019 roku.

Zalecane parametry: jesli zamierzamy pracowac na mapach obiektowych w formatach gml/giv zalecamy zwiekszenie
pamieci RAM minimum do 8 GB oraz dysk twardy SSD. Znaczgco przyspiesza to importy | eksporty plikow.

134 Ustawienia systemu operacyjnego przed rozpoczeciem pracy

Jesli program C-Geo uruchamiamy na komputerze pod kontrolg OS Windows 7 8 lub 10 to zdarzajg sie ktopoty
wynikajace z braku uprawnien uzytkownika i systemu do plikéw i folderéw.

Proponujemy radzi¢ sobie nastepujgco:

1. W nazwach plikbw mozna stosowac polskie znaki ale prosze unika¢ spacji, kropek, gwiazdek, ukosnikéw, znakow
dolara itp.



2. Podczas instalacji, aktualizacji i pierwszego uruchomienia programu, nalezy go
klawiszem myszki — Uruchom jako administrator.

C-Raster

Wiasciwosdi: C-GEO

Ogoine | Skot | Zgodnosé | Zabezpieczenia | Szczegot

gelne | Skiot | Zgodnosé | Zabezpieczenia | Szczegoly|

Jesliten program i dziala poprawnie w tej wersji systemu Windows.

sprobuj uruchomié narzedzie do rozwigzywania probleméw ze
2godnoscig

1 Uruchom edzie di ze

Jak recznie wybraé godnosci?

Tryb zgodnosci
[]Uruchom ten program wtrybie zgodnosci z:

Windows 8

Ustawienia
[ Tryb ograniczonych kolorow
Kolor &bitowy (256)
[[]Urschom wrozdzielczosci ekranu 640 x 480

[[]Wytacz skslowanie ekranu dia ustawieri wysokiej
rozdzielczodci DPI

[v] Unuchom ten program jako administrator

[]Wlacz obs luge plikéw w us ludze OneDrive dla tego programu
4" Zmiefi ustawienia dla wszystkich uzytkownik6w

0K Anuluj Zastosu
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uruchamia¢ z menu pod prawym

3. Dla folderu w ktérym zainstalowany jest program oraz dla folderu z projektami ( o ile jest poza folderem programu)
nalezy ustawi¢ petne prawa dostepu dla systemu i uzytkownikdw. Zaznaczamy folder w Menadzerze plikow
(Eksploratorze czy innym programie systemowym, ktérego uzywamy do zarzgdzania plikami i folderami w Windows),
prawy klawisz myszki > Wtasciwosci > Zaktadka Zabezpieczenia — uprawnienia dla Systemu i uzytkownikéw — Petna

kontrola — Zezwalaj.

vk

Windows8_OS (C)

“ Narzedzia glowne  Udostepnianie  Widok
@ ~ 1 % » Tenkomputer » Windows8_OS (C))
% Dropbox A [ Nezwa Typ s
I Dysk Google | BentleyDownloads Folder plikéw |
[ Pulpit vl . C-GEO
By \§5' Wiasciwosci: C-GEO | x|
CGEO GIS > N -
& OneDrive | C-GEO1 Ogslne | L D
¢ Dokumenty C-GML Nazwa obiektu  C1C-GEO
| Obrazy =
% C-SWDE Nazwy grup lub uzytkownikéw:
¥ dekodery | [8 Uzytkownicy uwierzytelnieni
3 Grupa domowa # Documents and Setti | |#SYSTEM
A Jerzy Biegalski S i”, (JB-YOG/
Elementy:47 1 zaznaczony element .
e Aby zmienic uprawnienia, kliknij przycisk Edytuj Edyt,
Uprawnienia dla: Uzytkovmicy Zezwalaj Odméw
Pelna kontrola v o1
Modyfkacia £
i Odczyti wykonanie
| | Wyéwietlanie zawanoéci folderu
Odczyt
|| _Zapis v v
| Kiknij przycisk Zaawansowane, aby przejéc do
fi lub ustawien
i
| oK Anulyj Zastasuj
i

4. Dla samego programu C-Geo takze zaznaczy¢ ikone programu na pulpicie > prawy klawisz myszki > Wtasciwosci >
Zaktadka Zgodnosc > tryb zgodnosci (moze by¢ Windows 7 albo Windows XP) oraz zaktadka Poziom uprawnien >
Uruchom ten program jako administrator.

blokuje on C-Geo.

. Jesli program antywirusowy posiada liste zaufanych programoéw, firewall itp. ustawienia, to nalezy sprawdzic czy nie

Przy problemach z instalacjg C-Geo na ,czystym” komputerze z Win 10 (na ktdrym nie byto wczesniej C-Geo), moze

by¢ potrzebne .NET Framework. Biblioteka potrzebna jest do obstugi potgczen z aplikacjami mobilnymi.

W takim wypadku nalezy recznie doinstalowac ten komponent.



Instrukcja obstugi C-Geo, tom |l

13.5 Import SWDE/GML

Importowanie danych graficznych i opisowych z formatu SWDE opisane zostato w rozdziale o paskach narzedziowych
— Opcje > Paski narzedzi > Narzedzia > SWDE

13.6  Tips and tricks

Mozliwo$¢ edytowania/przesuwania punktéw weztowych

Czy jest mozliwosé edytowania/przesuwania tzw. punktéw weztowych tj. punktéw wspdlnych granic, uzytkow i
klasouzytkow — bez koniecznosci wskazywania i edytowania kazdej warstwy oddzielnie ?

Jezeli obiekty sa zaczepione do tego samego punktu (numer punktu), to wystarczy zmieni¢ mu wspétrzedne w tabeli.
Mozna tez wskazaé na mapie nowy punkt i nada¢ mu ten sam numer, co spowoduje przesuniecie.

Raporty GIS Pomoc Wiyczki ||| N ¢ | & L/l U= M| L b /L Yy L X AERZNEEHN .|———%<{7—~/t ®at
Q¢ E MMUISO /A Vv - EemxTal=B0HE@Q -+ Oruwgh | A|H3qiilll &;

Punkt numer 42 jest juz w zbiorze roboczym X
Nurmer Kod X Yo H
Punkt istniejgcy 42 602137045 £533701.28
Punkt nowy | 42| RTPwO1 6021969,78 653369918
Srednie wspékrz. 42 602197012 653370023

Przyrosty 067 210

J Zapisz nowy Zostaw istniejacy ‘ J Przemwij ‘
Zmodyfikuj wartosci:
ﬂ Zapisz rednie =] Bez kontrali % (%04 H Kod

BB Zapisz wszystkie| [l Zmieri numer Tokoxy | TykoH [ wimpstiie |

& Zapisz wszystkie dodajac ...

Kod  |ny[WSP,801][801] v

x
Y 6533699,18

[CJwstawH AA Czcionka

Doktadnosé: |3 %]

|2 |

|

[] zaznacz w tabeli
dodawaj bez numeru

Problem etykiety c

Przy pomocy szablonu rozwigzano ,,problem etykiety c” czyli opisu przewodu czynnego, rdznie interpretowanego przez
producentow Ewmapy i TurboEwid. Program rozpoznaje pochodzenie GML
i odpowiednio stosuje lub nie, witasciwg etykiete. W tym celu dodano odrebny szablon mapy dla GML
z TurboEwid o nazwie Mapa Zasadnicza 2015 z K1 1998 — C-GEO automatycznie wybiera ten szablon po rozpoznaniu
zrédta pliku GML.
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Directory is controlled by other .NET file

Jesli przy okazji importu pliku SWDE lub innej czynnosci, program rzuci btad Directory is controlled by other .NET file to
proponujemy rozwigzanie problemu: przy okazji tego importu byt blokowany dostep do tabel projektu dla innych
uzytkownikow i to jest normalne ale potem w wyniku btedu pliki blokujace tabele nie zostaty usuniete. Nalezy poszukaé
na dysku plikdw PDOXUSRS.LCK w ktéryms z podkatalogéw z projektem. Przy wytgczonym C-Geo mozna ten plik usungc.
Prosze przeszukaé caty folder projektu aby wyeliminowa¢ wszystkie wystgpienia plikbw PDOXUSRS.LCK poniewaz s3
one tworzone dla kazdej tabeli projektu.

13.7 Backup waznych plikéw

Poza zapisywaniem kopii bezpieczeristwa projektow, co opisane zostato wyzej, mozemy miec potrzebe zachowania
réznych plikow konfiguracyjnych, odpowiadajgcych za potozenie okien, style linii itp. Ktore pliki sg istotne i warto je
zachowad ? Najprosciej jest zachowac caty podfolder bin, jesli chcemy jednak by¢ bardziej precyzyjni to zapisujemy:

1. pliki szablondw - wszystkie, ktére majg rozszerzenie .sz i ich odpowiedniki w .zmp (jesli rowniez byty zapisywane)
(katalog C-GEO/bin )

2. pliki koddw — wszystkie bez rozszerzenia rozpoczynajace sie na I_...np. |_K1 (katalog C-GEO/bin )

3. pliki zestawdéw obiektéw (do Edytora mapy obiektowej) — wszystkie z rozszerzeniem .dob (katalog
C-GEO/bin)
4. pliki symboli — pakiet o$miu plikdw z poczatkiem SR_ ...(katalog C-GEO/bin )

5. pliki stylizacji linii — pliki LINE.txt i LINIE.txt oraz ich kolejne wersje z numerami (katalog C-GEO/bin )

6. pliki raportow — wszystko z rozszerzeniem .fr3 i .FRM - pliki formularzy w katalogu
C-GEO/FORMULAR ale takze pliki .rtf w katalogu C-GEO/bin/wsp2 jesli byty zmieniane wzory raportéw dla
wykazéw punktéw z tabeli ( w tym punktéw granicznych )

7. ustawienia paskéw ikon sg pamietane w rejestrze Windows, wiec tu nie ma zagrozenia rozjechania sie ikon po
reinstalacji programu, nie trzeba tez nic backupowaé

8. potozenie i rozmiary okien w programie sg pamietane w plikach .ini w C-Geo/bin — okna.ini, new_point.ini,
opcje.ini, raporty.ini, tab.ini, tab_dok.ini

9. plik importDXF.ini jesli miato sie wtasne przyporzgdkowania bloki/symbole dla importu DXF

Podczas aktualizacji pliki szablonéw, koddw, symboli i linii s3 podmieniane zawsze na nowe, a stare sg
pozostawiane z rozszerzeniem .bkup. Wynika to z intensywnych zmian w tych plikach. Aby wréci¢ do starego
pliku wystarczy usungé nowy, a staremu usungc rozszerzenie .bkup.

Pliki .ini nie sg przez nas podmieniane podczas aktualizacji, jesli przy instalacji zostanie zaznaczona opcja
Pozostaw moje pliki konfiguracyjn (opcje, parametry programu).
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13.8 Spowolnienie przez zapore Windows Defender dziatania C-Geo na przyktadzie importu pliku
AutoCad DXF/DWG

Windows Defender jest programem antywirusowym chronigcym przed wszelkimi typami szkodliwego
oprogramowania, w tym przed oprogramowaniem szpiegujgcym (spyware). Poczagtkowo program stuzyt jedynie do
zwalczania programow szpiegowskich. Funkcjonowat jako darmowy dodatek do systemu Windows XP, natomiast w
przypadku systemow Windows Vista, Windows 7, Windows 8 i Windows 10 jest ich integralng czescig. Producenci
Microsoft’'u, co zrozumiate, zalecajg aby zapora Windows Defender byta zawsze wtgczona, nawet jesli mamy
zainstalowane inne programy antywirusowe. Niestety skutkiem ubocznym pracy Defender’a jest to, ze zapora ta
traktuje rézne aplikacje, w tym m.in. C-Geo jako zagrozenie dla komputera (np. jako trojana). Ponadto przyczynia sie
ona do znacznego spowolnienia dziatania programu C-Geo np. podczas importu lub eksportu plikéw AutoCad
DXF/DWG. Dzieje sie tak dlatego, ze Windows Defender skanuje procesy w aplikacji pod katem ewentualnego
zagrozenia dla urzadzenia.

Sposobem na poradzenie sobie ze wspomniang powyzej niedogodnoscig — spowolniong pracg CGeo — jest ustawienie
wykluczenia dla elementu (w tym przypadku folderu, w ktérym zostat zainstalowany program C-Geo), ktorego nie
chcemy skanowad. Ponizej zostata przedstawiona procedura ustawiania wykluczenia:

1. Wybierz przycisk Start.

2. Wybierz opcje: Ustawienia > Aktualizacje i zabezpieczenia > Zabezpieczenia Windows > Ochrona przed wirusami
i zagrozeniami.
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4. Wybierz: Dodaj lub usun wykluczenia.
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5. Nastepnie kliknij myszka na: Dodaj wykluczenia i z rozwijanej listy kliknij na Folder.
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6. Wybierz folder w ktérym jest zainstalowany program C-Geo.
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Agencja Restrukturyzacji i Modernizacji Rolnictwa

Dropbox — ustuga swiadczona przez Dropbox, Inc. polegajaca na udostepnieniu przestrzeni dyskowej na serwerach tej
firmy. Wgrywanie danych na dysk jest mozliwe dzieki specjalnemu oprogramowaniu, zas do przegladania i pobierania
tych danych wystarczy dostep do Internetu. W wersji darmowej dostepne sg 2 GB miejsca na serwerach, jego
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powiekszenie wymaga uiszczenia opfaty. Jednak korzystajgc z réznych ofert mozna powiekszy¢é swojg przestrzen
dyskowga za darmo (zaproszenie nowego uzytkownika, instalacja oficjalnej aplikacji etc.). tacznie w ramach takiej
wspotpracy mozemy powiekszy¢ naszg przestrzen dyskowa do 18 GB. Wiecej na Wikipedii.

Dysk Google (znany takze jako Google Drive) — ustuga polegajgca na udostepnieniu przestrzeni dyskowej na serwerach
Google. Dysk Google zostat zintegrowany z Google Docs, dzieki czemu uzytkownicy po zalogowaniu znajdg w niej
wszystkie dotychczas utworzone dokumenty. Wiecej na Wikipedii.

Freeware oprogramowanie rozprowadzane na licencji umozliwiajgcej darmowga dystrybucje aplikacji bez ujawnienia
kodu zrédtowego.

GIS (ang. Geographic Information System) — system informacyjny stuzacy do wprowadzania, gromadzenia,
przetwarzania oraz wizualizacji danych geograficznych, wspomaga proces decyzyjny.

GML (ang. Geography Markup Language) — oparty na XML jezyk opracowany przez Open Geospatial Consortium do
opisu danych przestrzennych. GML jest formatem wymiany danych pomiedzy réznymi aplikacjami systemdw informacji
geograficznej. Opis za Wikipedia. Specyfikacja GML 3.1 jest dostepna tutaj.

KML (ang. Keyhole Markup Language) — jezyk znacznikow oparty na XML-u, otwarty standard zatwierdzony przez Open
Geospatial Consortium pozwalajacy na wizualizacje tréjwymiarowych danych przestrzennych. Opis za Wikipedig tutaj.

Linie szkieletowe umowne linie, wykreslane na mapie, pokrywajgce sie z osiami form wypuktych (linie grzbietowe) i
wklestych (linie denne). Wytycza sie je na podstawie uktadu poziomic, ktére w miejscu przeciecia z linig szkieletowg
wyraznie zmieniajg swoj kierunek. Linie szkieletowe stuzg do prawidtowej interpretacji uksztattowania terenu, sa
pomocne przy wykonywaniu ekspozycji map, nachylen, itp.

OneDrive dawniej SkyDrive oraz Windows Live Folders — wirtualny dysk autorstwa Microsoft, czesé¢ serwisu
WindowsLive. Nowa nazwa nawigzuje do popularnego wyobrazenia Internetu jako chmury. Zmieniono interfejs
uzytkownika, dodano miniaturki, wsparcie dla przeciggania oraz mozliwos¢ linkowania do udostepnionych plikéw
z poziomu zewnetrznych stron WWW. SkyDrive udostepnia 7 GB darmowego miejsca z mozliwosScig rozszerzenia
pojemnosci do 107 GB, ograniczenie wysytanych plikdw jest do 2 GB. Oficjalnie wspierane sg przegladarki Internet
Explorer i Mozilla Firefox, jednak mozliwe jest takze korzystanie z ustugi za pomocg innych. Wyjatkiem jest funkcja
przeciggania plikdw, ktédra wymaga instalacji kontrolki ActiveX, dziata wiec tylko w Internet Explorerze 6+ i Mozilli
Firefox 1.5+. Jedyng jego wadg jest predkos¢ wgrywanych jak i pobieranych z wirtualnego dysku plikow jest ona
w granicach 300 KB/s, tak ze wgrywanie duzej ilosci plikdw jest bardzo czasochtonne. Opis za Wikipedia.

PODGIK Powiatowy Osrodek Dokumentacji Geodezyjno-Kartograficznej

TERYT Krajowy Rejestr Urzedowy Podziatu Terytorialnego Kraju — rejestr urzedowy podziatu terytorialnego kraju
prowadzony przez GUS.

SHP Shapefile, plik shape — popularny format plikéw grafiki wektorowej, stosowany dla danych geoprzestrzennych
uzywanych w Systemach Informacji Geograficznej. Jest rozwijany i regulowany przez ESRI (w wiekszosci) na zasadzie
otwartego standardu. Z pomocg plikdw shape mozna stworzyé: punkty, tamane i wielokaty. Kazdy element moze by¢
dodatkowo opisany poprzez atrybuty (np. nazwa, dtugos¢, powierzchnia itd.), ktére przechowywane sg w tabeli


http://pl.wikipedia.org/wiki/Dropbox
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http://pl.wikipedia.org/wiki/Dysk_Google
https://portal.opengeospatial.org/modules/admin/license_agreement.php?suppressHeaders=0&access_license_id=3&target=http://portal.opengeospatial.org/files/%3fartifact_id=4700
http://pl.wikipedia.org/wiki/Keyhole_Markup_Language
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zapisanej w postaci pliku DBF. Definicja za Wikipedig. Opis techniczny formatu udostepniony przez firme ESRI mozna
pobrac tutaj.

SQL strukturalny jezyk zapytan uzywany do tworzenia, modyfikowania baz danych oraz do umieszczania i pobierania
danych z baz danych. Wiecej w Wikipedii.

SWDE Standard Wymiany Danych Ewidencyjnych — format stuzy do wymiany danych ewidencji gruntéw i budynkdéw.
Wprowadzony rozporzadzeniem Ministra Rozwoju Regionalnego i Budownictwa z dnia 29 marca 2001r. w sprawie
ewidencji gruntéw i budynkéw (Dz.U.2001.38.454).

SWING Standard Wymiany Informacji Geodezyjnych -— format stuzagcy do wymiany danych pomiedzy bazami danych
Systemdw Informacji o Terenie. Pozwala na reprezentacje w pliku tekstowym obiektow przestrzennych i opisowych.

Tango — format wymiany danych miedzy systemami informacji przestrzennej, opracowany zostat z myslg o zasilaniu
w dane Osrodkow Dokumentacji Geodezyjnej i wymianie danych miedzy systemami. Format jest efektem ustalen
miedzy firmami tworzagcymi systemy informacji przestrzennej funkcjonujgce na polskim rynku, jako kompromisu
W spojrzeniu na problem transferu. Wiecej tutaj.

Walidator GUGIK Na stronie urzedu dostepna jest aplikacja do walidacji plikéw xml i gml. Walidator pozwala
zweryfikowa¢ poprawnosé zawiadomien o zmianach danych EGiB generowanych w formacie XML oraz zbioréw danych
EGiB generowanych w formacie GML.

XPS Plik XPS jest to archiwum w formacie ZIP, ktéry zawiera pliki sktadajgce sie na dokument, miedzy innymi plik XML
dla kazdej strony, zagniezdzone obrazy i czcionki, a takze informacje Digital Rights Management. XPS to format plikéw
przeznaczony do udostepniania i archiwizowania notatek, uméw, raportéw, stron internetowych, pokwitowan
otrzymanych online i wszystkich pozostatych dokumentéw, ktdre zwykle sie drukuje.


http://www.esri.com/library/whitepapers/pdfs/shapefile.pdf
http://pl.wikipedia.org/wiki/SQL
http://pl.wikipedia.org/wiki/SQL
http://www.izdebski.edu.pl/WykladySIT/Tango.pdf
http://www.izdebski.edu.pl/WykladySIT/Tango.pdf
http://www.gugik.gov.pl/aktualnosci/aplikacja-do-walidacji-plikow-xml-i-gml
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