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1 Wprowadzenie — analiza wymagan prawnych

Od grudnia 2013 roku obowigzuje przepis dotyczacy opracowania i przekazywania wynikéw geo-
dezyjnych pomiaréw sytuacyjnych i wysokosciowych w postaci plikéw GML lub innym formacie
uzgodnionym miedzy wykonawcg a organem prowadzacym PZGiK (par. 71 ustep 2. pkt 6 rozpo-
rzadzenia w sprawie standardéw technicznych wykonywania geodezyjnych pomiaréw sytuacyj-
nych i wysoko$ciowych... z 9 listopada 2011 roku) [1].

Przekazywane w ten sposéb musza by¢ obiekty r6znych baz danych, np.: obiektéw topograficznych
(BDOT500), geodezyjnej sieci uzbrojenia terenu (GESUT), ewidencji gruntéw i budynkéw (EGiB),
szczeg6lowej osnowy geodezyijnej (BDSOG), itd.

Obiekty tych baz danych maja $cisle i szczegétowo okreslong budowe (geometrie i atrybuty), zgod-
nie ze schematami aplikacyjnymi umieszczonymi w rozporzadzeniach (o GESUT [5], ewidencji
gruntéw i budynkéw [4], osnowie [3] itd.). Geodeta po wykonaniu pomiaréw terenowych, jest
wigc zobowigzany do przekazania do PODGIK danych pomierzonych obiektéw doktadnie tak jak
to opisane jest w wyzej wymienianych rozporzadzeniach.

Do tego celu stuzy¢ ma standard GML, w ktérym, przy wykorzystaniu schematéw z rozporza-
dzeny, mozna zapisaé wszystkie wymagane dane obiektéw. Co prawda w przywolanym na po-
czatku przepisie rozporzadzenia o standardach dopuszcza sie inny uzgodniony format, co jednak
oznacza, ze ten inny format musi zawiera¢ wszystkie informacje wymagane w rozporzadzeniach.
Oczywiscie dotad nie powstat inny uniwersalny format wymiany danych taki jak GML, ktéry spet-
niatby wymagania okre$lone w nowym prawie i w najblizszym czasie nie powstanie, gdyz nie ma
to juz sensu. Mozemy spodziewac¢ si¢ zmiany dopiero w wypadku kolejnej kompleksowej zmiany
podejscia do gromadzenia i wykorzystania danych gromadzonych przez wykonawcéw geodezyj-
nych.

Dlatego, ciggle spotykane sg jeszcze obecnie w Polsce przypadki gdy PODGIK, ktéry nie posiada
oprogramowania i baz danych zgodnych z aktualnymi przepisami, zagda od wykonawcy wydru-
kowanych lub zapisanych w pliku PDF tzw. , kartotek obiektow” czyli tabelek z wypelnionymi
atrybutami wszystkich zmierzonych przez geodete obiektéw oraz plikéw np. DXF z geometrig
tych obiektéw.

Najlepszym wiec rozwigzaniem tych problemoéw jest zastosowanie przez geodete oprogramowa-
nia, ktére umozliwia utworzenie obiektéw na podstawie wynikéw pomiaréw oraz generowanie
plikéw GML dla osrodka dokumentacji. Wéwczas nawet gdy PODGIiK nie ma jeszcze odpowied-
niego oprogramowania, jest zobowigzany do odbioru plikéw GML utworzonych zgodnie z aktu-
alnymi przepisami. Gdy za$ oérodek bedzie juz dysponowatl wlasciwym oprogramowaniem, bez
problemu zasili bazy danych z juz posiadanych plikéw GML.

2 Cechy aplikacji C-GML

Analizujac powyzsze wymagania, oczywistym jest wniosek, ze niezbedne jest opracowanie odpo-
wiednich rozwigzan dla geodetéw. Od wielu juz lat firma Softline dostarcza wszechstronne roz-
wigzanie dla polskich geodetéw C-Geo. Jest to oprogramowanie, ktére utatwia prace w geodezji na
kazdym etapie: pozyskiwania wynikéw pomiaréw geodezyjnych klasycznych i satelitarnych, wy-
réwnania $cistego osnéw 3D /GNSS, przetwarzania obserwacji do wspélrzednych w panistwowych
uktadach odwzorowania, obliczeni inzynierskich, tworzenia operatéw technicznych i opracowan
graficznych.

Cechg wyrézniajacg C-Geo jest mozliwo$¢é wymiany danych zar6wno w formatach CAD jak i GIS,
a takze w specyficznych formatach obowigzujacych w geodezji (Tango, SWDE, GML).
Standard GML jako szczegdlna forma jezyka XML jest stosowany w catym $wiecie, gtéwnie w apli-

kacjach GIS. Obowiazuje tez jako standard wymiany danych przestrzennych w Polsce. Dlatego
zostal on w 2012 roku zaimplementowany takze w C-Geo.



W 2013 roku, praktycznie zaraz po wejsciu w zycie rozporzadzenia o mapie zasadniczej [1], w kto-
rym opisane zostaly wymagania co do obiektéw BDOT500 i GESUT, producent C-Geo dostosowat
swoja aplikacje do wymogow rozporzadzenia i wprowadzil mozliwo$é zaréwno importu jak i eks-
portu danych w standardzie GML zgodnym ze schematami GUGIK.

Dzieki temu, geodeci posiadajacy C-Geo w odpowiedniej konfiguracji, moga wymienia¢ dane z POD-
GiK zgodnie z przepisami.

C-Geo jest aplikacja o duzych mozliwosciach, co w niektérych przypadkach moze utrudniaé¢ w su-
mie do§¢ prosty proces tworzenia mapy obiektowej. Dlatego, wskazane jest by udostepni¢ geode-
tom proste i tanie narzedzie do takich prac, ktére nie ma stuzy¢ do kompleksowego przetwarzania
obserwacji ale wylacznie do tworzenia obiektéw ze wspoéirzednych.

Geodeci bedg mogli obnizy¢ koszty wydatkéw na nowe oprogramowanie, a jednocze$nie zwiek-
szy¢ wydajnosc prac, gdyz:

- dane do opracowania mapy obiektowej geodeci nadal mogg przygotowywac korzystajac z do-
wolnego oprogramowania, niekoniecznie C-Geo, np. stosujac programy typu CAD, GIS czy
inne aplikacje geodezyjne. Ostatecznie, majac obliczone wspéltrzedne lub mape wektorowa
czy rastrowg, mozna je zaimportowac do C-GML, korzystajac z mozliwosci importu z forma-
tow: DXF, DWG, DGN, SHP, Ewmapa, TNG/GIV, TXT i innych. W C-GML w latwy spos6b
utworzy sie z takich danych obiekty BDOT500, GESUT,

- poza importami wymienionymi wyzej, najwazniejszy jest oczywiscie import plikéw GML
z danymi z PODGIK, jesli ten prowadzi juz baze danych zgodng z przepisami i jest w stanie
wydac geodecie GML z obiektami w zakresie opracowania do aktualizacji,

- bardzo istotng funkcjg programu jest mozliwos¢ walidacji (kontroli) importowanych plikéw
GML w celu sprawdzenia ich zgodnosci ze schematami z rozporzadzen,

- kontrola poprawnoéci dotyczy takze obiektéw tworzonych przez geodete, tak by miat on pew-
nos¢, ze jego opracowanie jest pozbawione formalnych btedéw. W wyniku walidacji powstaje
raport, widoczna jest lista btednych obiektéw, a takze wizualizacja ich na mapie, co utatwia
lokalizacje i wprowadzenie odpowiednich poprawek,

- opracowanie pliku GML to nie jedyny cel pracy geodety, ze swoim zleceniodawca wymienia
on dane, najczeéciej przez pliki w standardzie DXF/DWG/SHP/DGN/TXT/Ewmapa/TNG/
/GIV / geotiff/PDF itp. Eksport w tych standardach takze zapewnia C-GML,

- C-GML udostepnia wszystkie zaawansowane funkcje przydatne podczas pracy na mapie,
a wiec, miedzy innymi: klient WMS/WFS, transformacje miedzyukladowe map, praca na
réznych ukladach panstwowych i lokalnych, wyswietlanie podkladu rastrowego (geotiff),
pomiary i obliczenia na mapie, operacje na obiektach (przycinanie, bufory, faczenie, zapyta-
nia SQL, podziat na zadang powierzchnie), mozliwos¢ umieszczania obiektéw graficznych,
wspotpraca z Google Maps,

- poza praca na mapie, w C-GML jest takze zintegrowana z mapa tabela wspétrzednych, z roz-
budowang funkcjonalnoscig, co ulatwia import/eksport i kodowanie punktéw oraz inne ope-
racje na punktach,

- posiadajac pojedyncza licencje C-Geo stosowang do opracowania danych pomiarowych, geo-
deci mogg dla swoich pracownikéw zakupié¢ wiecej tanszych aplikacji C-GML,

- niewygérowana cena zacheca takze do traktowania aplikacji jako przegladarki i walidatora
plikéw GML, a takze uzytkowania jej nie tylko przez geodetéw i urzednikéw w PODGIK, ale
takze przez projektantéw, ktérzy dzieki C-GML, bedg mogli bezproblemowo wymienia¢ sie
danymi z geodetami, a takze z ZUD,

- wieloletnie doswiadczenie autoréw i staly rozw6j aplikacji C-Geo, gwarantuje takze to, ze
C-GML bedzie rozwijane tak by utatwiaé prace geodetom.



3 Wymagania systemowe i zasady licencjonowania

Oprogramowanie C-GML jest przeznaczone dla systeméw operacyjnych Windows XP/Vista/7/8/10,
32/64bit. Wymagania to minimum 4GB pamieci RAM, procesor 1 GHz, karta graficzna o rozdziel-
czo$ci minimum 1024x768.

Licencja na program moze by¢ uzytkowana tylko na tylu stanowiskach komputerowych na ile zo-
stala wykupiona. Jednak podobnie jak w C-Geo, licencja jest , plywajaca” i moze by¢ uruchomiona
na dowolnym komputerze podlgczonym do internetu, byle nie przekracza¢ posiadanej ilosci licen-
qji.

Gwarancja na prawidlowe dzialanie programu wynosi 12 miesiecy.

Softline oferuje ustuge aktualizacji C-GML, po jej wykupieniu przediuzana jest gwarancja na ko-
lejne 12 miesiecy, zapewniony jest dostep do nowych wersji programu publikowanych w internecie,
a takze dostepne jest wsparcie uzytkownikéw przez telefon, e-mail, www.

Cena pojedynczej licencji C-GML: 500.00 z1 netto, 615.00 zt brutto z VAT 23%.
Koszt aktualizacji C-GML: 99.00 zI netto, 121.77 zt brutto z VAT 23%.

Modut Importu danych podmiotowych EGiB w formatach SWDE/GML: 200.00 zt netto, 246.00 zt
brutto z VAT 23%.

4 Plik

4.1 Nowy

Tworzenie nowego projektu — srodowiska pracy, sktadajacego si¢ z potagczonych ze sobg tabeli
i mapy.

4.2 Otworz...

Otwieranie zapisanego projektu, przez co rozumieé nalezy otwieranie plikéw GML, XML lub kopii
bezpieczenistwa projektéw C-Geo (CGP lub ZIP).

4.3 Zapisz jako...

Zapisanie biezgcego projektu w formacie projektu C-Geo.

44 Import

Importowanie danych w réznych formatach, cze$¢ opcji jest aktywna tylko dla otwartego réwno-
czes$nie okna mapy lub tylko dla okna tabeli. Np. nie mozna wykona¢ importu z pliku tekstowego
do okna mapy. Uwaga — import z systemu Geo-Info jest aktywny dopiero wéwczas, kiedy w pro-
jekcie ustawiony jest Zestaw kodéw Geo-Info. Patrz -— Opcje > Parametry programu > Zestaw kodow.

441 C-Geo dla DOS

W przypadku importu z C-Geo dosowego nalezy znalez¢ plik z rozszerzeniem (*.cgo). Pliki te
sa w obiektach C-Geo dla DOS (domyslnie C:\C-Geo\OBIEKTY\OBIEKTxx\). Formaty zbioréw
wsp6trzednych zgodne z formatem programu C-Geo dla DOS w wersji 2.0, 3.0 i 3.5. Zbiory za-
wierajg: numery, wsp6trzedne i kody punktéw. Opcja jest dostepna dla tabeli wspétrzednych, co
oznacza, ze najpierw nalezy wybra¢ okno tabeli, do ktérej importowane beda punkty.
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Format programu Geo89 oraz C-Geo w wersji dla srodowiska DOS. Zbiory zawierajg numery i wspo6t-
rzedne punktéw. Opcja jest dostepna dla tabeli wspétrzednych. W przypadku, gdy zbiory wspot-
rzednych sg umieszczone w katalogach obiektéw programu C-Geo dla DOS, istnieje mozliwos¢ uzy-
skania informacji o petnej nazwie obiektu, poprzez wejscie do katalogu obiektu (np. OBIEKT11).

4.4.3 Geo-Info

Import plikéw wsadowych akceptowanych przez program Geo-Info. W zaleznosci od ustawionej
wersji Geo-info w Opcje > Parametry programu > Zestaw kodow, aktywna jest opcja transmisji z Geo-
Info wers;ji 2.0, 2.6, 2000, V. Jezeli aktywne jest okno tabeli, importowane sg tylko pliki zawierajace
dane punktéw. Import pozostatych informacji dostepny jest po ustawieniu aktywnego okna mapy.

4.4.4 AutoCad

(*.dxf/*.dwg) — wersje stara i nowa

Dotyczy formatéw programu AutoCad - opcja jest aktywna tylko wtedy, gdy okno mapy jest wig-
czone. Decydujesz o wyborze warstw do zaimportowania oraz ewentualnym zapisywaniu punk-
tow zatamania obiektéw mapy do tabeli i utrzymaniu lub nie stylu warstw zadeklarowanego w pliku
wejsciowym. Jeéli nie zapiszesz punktéw do tabeli, to zawsze mozesz péZniej wiaczy¢ ich widocz-
noé¢ w tabeli opcja Pokaz punkty ukryte. Zapisanie stylu warstw do obiektéw polega na tym, ze
jesli importujemy np. warstwe Parking i w tabeli istnieje juz warstwa Parking, to obiektom zostang
narzucone atrybuty graficzne z warstwy tabeli (kolor, gruboéé, styl linii). Przydaje sie to wtedy,
kiedy mamy przygotowany szablon z warstwami do tworzenia tabel, ktére stuza do czestych im-
portéw plikéw o takich samych warstwach, np. z PODGiK. W ten sposéb mozna uzyska¢ od razu
poprawny wyglad mapy. Po ,normalnym” imporcie najczesciej kolory i grubosci linii sg r6zne od
oczekiwanych. Jesli importujemy plik DXF wygenerowany przy pomocy programu Turbomap, to
tabela do ktérej importujemy musi by¢ utworzona przy pomocy szablonu turbo-mapa.sz.

Po imporcie z AutoCad’a koniecznie nalezy wykona¢ Kontrole spéjnosci mapy.

4.4.5 Microstation

(*.dgn/*.rd195/SE/] /v7/v8)

Opcja aktywna przy wlaczonym oknie mapy. Dotyczy plikéw dgn wersji 7 czyli obstugiwanych
przez MicroStation w wersjach SE, /], plikéw dgn w wersji 8 oraz zapisywanych jako pliki z roz-
szerzeniem *.rdl (redline files). Dotyczy plikéw dwu- i tréjwymiarowych. Decydujesz o wyborze
warstw do importu, nazwach warstw i kolorach elementéw na warstwach, przyporzadkowaniu
stylom linii MicroStation odpowiednich styléw C-GML oraz o rodzaju czcionki w napisach. Mozesz
takze zawezi¢ zakres wspotrzednych wewnatrz ktérego maja sie znalez¢é importowane obiekty. Po
imporcie z MicroStation koniecznie nalezy wykonaé Kontrolg spéjnosci mapy.

4.4.6 Microstation v8
Wariant importu plikéw *.dgn w wersji v8.

4.4.7 Maplnfo 3.0

Import plikéw w formacie *.mif tworzonych przez program Maplnfo. Import robiony jest na wy-
brang warstwe. Opcja aktywna tylko wtedy, gdy okno mapy jest wiaczone.



4.4.8 EWMapa

Import plikéw ASCII tworzonych przez program EWMapa. Zaczynamy od zatozenia nowej mapy
z szablonem ewmapa.sz — to daje szanse na wladciwe typy linii, chyba, ze dany osrodek ma inne niz
standardowe nazewnictwo warstw. Z oérodka powinni$my dosta¢ zestaw plikow:

dziatki.edz
kontury.edz
punkty.acs
warstwy.

Przed importem nalezy wskaza¢ warstwe, na ktérg importowane bedg obiekty (czyli np. import
z pliku dziatki.edz powinien by¢ wykonany do warstwy dziatki itd. Pliki ASCII powinny zawiera¢
wspolrzedne wyeksportowane z EWMapy poprzez opcje: Przenoszenie danych > Kopiowanie punk-
tow do postaci ASCII, przy czym w zbiorze nie powinny znajdowac sie wspélrzedne numeréw punk-
tow. Drugim typem danych importowanych z EWMapy sa dziatki. Dziatki eksportowane sg z EW-
Mapy w opcji Przenoszenie danych > Kopiowanie dzialek do postaci ASCII. Jako punkty zalaman mogg
by¢ przyjmowane zaréwno punkty ze wspéirzednymi, jak i same numery punktéw zalaman (jezeli
punkty zostaly wcze$niej zaimportowane). Co do punktéw granicznych —jeéli mamy z Ewmapy plik
punkty.ept to wtedy zaimportujg sie one wraz z atrybutami punktéw granicznych. Nie trzeba po-
siadaé pliku punkty.ept — w zasadzie oérodki nie wydajg takiego pliku poniewaz wszystkie punkty
graniczne sg juz zamieszczone w pliku dziatki.edz. W pliku punkty.acs zawarte sa dodatkowe infor-
macje o punktach, tj. ZRD, BPP, STB, RZG. Importujac plik dziatki.edz program C-GML sprawdza
zawarto$¢ pliku punkty.acs i pobiera z niego odpowiednie dane. Trzecia struktura przyjmowana
z EWMapy to granice uzytkéw i konturéw klasyfikacyjnych. W tym przypadku nalezy skorzystaé
z zakladki Parametry w celu wezytania tabeli przekodowania uzytkéw (gdzie zawarte sg informacje
o cyfrowym odpowiedniku uzytku w pliku eksportowanym, np. 11 - R, 12 - S, 14 - Ps, itp.). Podczas
importu pomijane sg napisy sktadajace si¢ ze znaku spacji. Na koricu importujemy plik wwarstwy.

449 EWMapa — wektory

Import z EWMapy ale tylko tresci wektorowe;j.

4.4.10 EWMapa wektory do modyfikacji

Woezytanie do edycji zestawu danych, program pamieta moment wczytania, podczas eksportu re-
zultatéw edycji powrotnie do EWMapy, program eksportuje jedynie nowe dane uzyskane przyro-
stowo wzgledem wczytanego na poczatku zestawu.

4.4.11 Grafika z C-Geo DOS (*.grf)

Grf — format plikéw z rysunkiem graficznym tworzonych przez program C-Geo w wersji dla Sro-
dowiska DOS. W wyniku importu pliku w tym formacie, w C-GML sg zakladane automatycznie
Warstwy o nazwach koloréw linii, ktére wystepowaty w rysunku w C-Geo dla DOS.

4.4.12 Plik tekstowy

Import punktéw o wspétrzednych zapisanych w plikach tekstowych. Po wskazaniu pliku nalezy
ustali¢ kolejno$¢ danych, czyli ustawienie kolumn w pliku tekstowym. Kolumny wt./wyl. z im-
portu, jesli kolejnos¢ danych w pliku jest inna niz na liScie, to zaznaczone pole przesuwamy na
lidcie przyciskami z plusem i minusem. Konieczne jest takZze ustawienie separatora, czyli znaku,
jakim oddzielone s poszczeg6lne wartoéci w ramach wiersza danych. W prawej czeéci okna dialo-
gowego wyséwietlany jest wybrany plik tekstowy, ktéry moze by¢ przegladany przed importem, co



pomaga w ustaleniu kolejnosci kolumn. Pole wyboru Kolejne separatory traktuj jako jeden pozwala
na prawidlowy import punktéw w przypadku, gdy poszczegdlne wartosci oddzielone sg wiecej
niz jednym separatorem. Dodatkowe opcje pozwalajg na: zaznaczenie zaimportowanych punktéw
w tabeli, wstawienie do tabeli dla zaimportowanych punktéw podanego kodu, dodanie do impor-
towanych punktéw przedrostka lub przyrostka, pominiecie przy imporcie punktéw znajdujacych
sie zbyt blisko siebie (filtrowanie odbywa si¢ okregiem o zadanym promieniu). Przy okazji importu
punkty mozna takze przetransformowacé, wybierajac z listy uktad wspétrzednych punktéw w pliku
oraz uktad docelowy. Jesli wybrany zestaw regut importu punktéw bedzie przez nas czeéciej stoso-
wany, mozna je zapisa¢ do szablonu i wezytywac przy nastepnych importach. Mozna przeprowa-
dzi¢ transformacje miedzyukladowq przed zapisem do tabeli wspéirzednych (np. punkty z GPS-
WGS84 do ukladu 2000) oraz zapisa¢ tylko punkty odleglejsze od siebie o wartos¢ wieksza niz
zadang promieniem.

Import z pliku :C:\Users\_lerzy\Documents\InstrukcjaTEX\InshukcjaTEX\Przyklady\Cw.‘l\DZ2344_2008.txt

K.olejnoge danych:

DTZ5 5562548.15 373%573.56
¥ E“Q“e' 25.1 5562915.36 3739385.72
v XD 25.5 5582875.34 3739551.71
vy Al 25.7 S562909.59 3739556.29
H +
Stam Mr
mh
kalar
mp
b 4
1] < >
Opcje: Separator: Transformacja wepdbrzednych:
1% piemwszymn wierszu tytuby kolumn O Tabulator () transformuj wepdtrzedne (®) nie tranzformuj wepdtrzednych
Kolejne separatory trakiuj jako jeden Spacia Plik. zawiera wapdbrzedne w ukbadzie: W
[ Zaznacz w tabeli po imporcie Dy Transtormuj do ukkadu; v

[T wistaw kod:

[ Przediostek numens:

[ Przyrostek numen: -
] Pomiiaj punkty bliskie R= 1.000000 Zapizz szablon || Wzpta) szablon ; Ok : x Anuluj

uwzgledniaj korekty globalne [ transformui wysokosci

4.4.13 Leica (GSI)

Import danych z pomiaru instrumentem Leica. Nalezy wskaza¢ plik w formacie (*.gsi).

4.4.14 Topcon GTS/Topcon SSS

Importy danych z instrumentéw Topcon.

4.4.15 SHP

Import w formacie pliku programu Arclnfo, w ktérym zapisywane jest polozenie obiektéw i dane
opisowe (baza danych), najpierw importujemy Warstwy zawierajace punkty/graniczniki aby p6z-
niej importowane obiekty mialy si¢ do czego , doczepi¢”. Wiecej w tomie pierwszym instrukgji,
w rozdz. Mam mape i co dalej ? Podczas wezytywania pliku SHP istnieje mozliwos¢ transformacji
miedzyukladowych, wspélirzedne sg automatycznie transformowane na wybrany uklad.

44.16 Importz formatu Garmin

Import track’éw z pliku tekstowego w formacie odbiornikéw GPS Garmin. Wybieramy plik tek-
stowy, decydujemy o transformacji danych z uktadu WGS na odpowiednio 1965, 2000 lub 1992.



Mozemy wlaczyé numeracje zaimportowanych punktéw, zamykac obiekty, a takze ustali¢ na jakiej
warstwie je umieszczac.

4.4.17 Import z Pocket C-Geo

przyjecie danych z wersji C-Geo na palmtopy — cGeo PPC.

4418 GML/XML

Import danych w formatach GML (Generalized Markup Language) oraz XML (Extensible Markup Lan-
guage). Sa to uniwersalne jezyki formalne przeznaczone do reprezentowania réznych danych w ustruk-
turalizowany sposéb. Wykorzystywane przy wymianie danych podczas realizacji zlecerr dla ARIMR.
Zgodnie z Rozporzadzeniem [1], GML jest formatem stuzacym do przekazywania roboczej bazy
danych. Pamietajmy jednak, ze pliki z o$rodka importujemy przy pomocy opcji GML Mapa za-
sadnicza 2013/2015, a opisywany tu import GML/XML dotyczy ogdlnej, miedzynarodowej wersji
formatu.

4419 Raportz ASG - punkty z pomiaru GPS
4420 GEO-MAP

Import plikéw *.map z oprogramowania z zakresu systeméw informacji przestrzennej produkcji
firmy GEO-SYSTEM.

4.4.21 GML Mapa zasadnicza 2013/2015

Import danych w formacie GML (Generalized Markup Language) zgodnym ze schematami z obowig-
zujacych rozporzadzen. Najczesciej bedzie to juz wersja z 2015 1.

4.4.22 Tango, Geo-info V/ VI/VII/16_3_0

Import grafiki i bazy opisowej z formatu Tango, stosowanego takze posrednio jako format importu
danych z Geo-info V. Wczytujesz plik o rozszerzeniu *.tng.

4.5 Eksport
Uwaga ogélna — do formatéw wektorowych opisanych ponizej, nie da si¢ wyeksportowa¢ doku-
mentéw RTE, wstawionych do okna mapy. Sa one natomiast drukowane i zapisywane w dokumen-

tach PDF. Podobnie jak przy imporcie, czg$¢ opgji jest aktywna tylko dla otwartego réwnoczesnie
okna mapy lub tylko dla okna tabeli.

45.1 C-Geo dlaDOS

Format programu C-Geo w wersji dla srodowiska DOS. Opcja jest aktywna dla okna tabeli. Eks-
portowane sg tylko punkty zaznaczone.

452 p89

Format programéw Geo89, C-Geo w wersji dla Srodowiska DOS. Opgja jest aktywna dla okna tabeli.
Eksportowane sg tylko punkty zaznaczone.
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4.5.3 Geo-info 2.0/2.6/2000

(nazwa komendy w menu odpowiada zestawowi kodéw w opcjach programu).

Zapis plikéw wsadowych dla programu Geo-info: Nalezy przed eksportem ustawi¢ w Opcje >
Parametry programu > Zestaw kodéw na Geo-info 2.0 (lub 2.6 albo 2000). W oknie dialogowym wypi-
sane sg wszystkie Warstwy dostepne na mapie. Krzyzyk w pierwszej kolumnie oznacza, ze dana
warstwa bedzie eksportowana. W celu wylaczenia Warstwy z eksportu, nalezy ustawic¢ podéwie-
tlenie w odpowiednim wierszu i nacisngé klawisz <F5> lub klikngé myszkg w pierwszej kolumnie
lub wybra¢ odpowiednig opcje z menu podrecznego dostepnego po nacisnieciu prawego klawisza
myszki (Zaznacz/Zaznacz wszystkie/Odznacz wszystkie/Zaznacz odwrotnie/Zaznacz te Warstwy, ktore sq
widoczne w legendzie.) W trzeciej kolumnie mozna wpisa¢ kod, jaki bedzie nadawany tym obiektom,
ktére kodu nie posiadajg. W czwartej kolumnie znajdujq sie proponowane przez program nazwy
plikéw wsadowych. Dodatkowo, jezeli Warstwy maja zatozone bazy danych, mozna je wlaczy¢ do
eksportowanego pliku, wybierajgc, jakie pola majg by¢ eksportowane i pod jakg nazwa. W zaktadce
Obszar eksportu mozna ustali¢ czy eksportowane beda wszystkie obiekty czy tylko zawartos¢ okna
mapy lub obiekty zaznaczone w bazie danych (np. poprzez zapytanie SQL).

4.5.4 AutoCad

Dxf/dwg — formaty programu AutoCad —- opgja jest aktywna tylko wtedy, gdy okno mapy jest
wlgczone. W oknie dialogowym wypisane sg wszystkie Warstwy dostepne na mapie. Krzyzyk
w pierwszej kolumnie oznacza, ze dana warstwa bedzie eksportowana. Program ostrzega, jesli
nazwa warstwy jest dluzsza niz 30 znakéw gdyz starsze wersje AutoCad’a z zasady obcinaly na-
zwy warstw do 30 znakéw co moze powodowa¢ bledy, w przypadku gdy réznice w stosowanych
nazwach warstw C-GML wystepuja na dalszym miejscu niz trzydzieste. Eksportujgc rysunek do
AutoCad’a w wersji sprzed kilku lat mozna to ostrzezenie zignorowac.

W celu wylaczenia Warstwy z eksportu nalezy ustawi¢ podswietlenie w odpowiednim wierszu
i nacisng¢ klawisz <F5> lub klikng¢ myszka w pierwszej kolumnie lub wybraé odpowiednig opcje
z menu podrecznego dostepnego po naciénieciu prawego klawisza myszki. W zakladce Parametry
nalezy wprowadzié¢ nazwe typu linii AutoCad’a odpowiadajacej typowi linii w eksportowanej war-
stwie (jezeli uzytkownik AutoCad’a nie ma zdefiniowanych wilasciwych (geodezyjnych) typow linii,
powstana linie ciggte. Uwaga — ponizsze kody dotycza eksportu mapy zrobionej przy pomocy ,sta-
rych” kodéw K-1. Eksport dla mapy wykonanej wedtug zasad z nowego Rozporzadzenia o mapie
zasadniczej [2] nie wymaga tych ustawien.

21 -BGS,

20 - BGZ dla zywoplotu dwustronnego przy granicy,
43 — BGZ dla zywoplotu jednostronnego przy granicy,
41 - KOS,

9 - WKS,

101 - WKS,

186 — WKS.

Mozliwe jest wstawienie do punktéw blokéw z danymi: Nr, X, Y, H— do wyboru. Takie bloki czyli
odpowiedniki symboli w C-GML maja w widoku AutoCad’a wyswietlang odpowiednia informacje
jako adnotacja. Wspomaga to np. taczenie punktéw o znanej numeracji.

Wysylanie blokéw 3D i Obiektéw 3D ma sens jedynie wtedy, gdy obiekty mapy faktycznie posia-
daja informacje o rzednych. Przykladowo, siatka tréjkatéw wyeksportowana z Objetosci i warstwic
do mapy, na mapie C-GML jest wyswietlana oczywiScie jako dwuwymiarowa. Jednak skoro jest
efektem modelowania terenu, to wezly siatki posiadaja pelne przestrzenne wspétrzedne i siatke
mozna wyeksportowac jako obiekt 3D do dwg/dxf. Umozliwia to wizualizacje terenu w innych
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programach.

W zakladce Obszar eksportu mozna ustali¢ czy eksportowane bedg wszystkie obiekty czy tylko za-
warto$¢ okna mapy lub obiekty zaznaczone w bazie danych (np. poprzez zapytanie SQL). War-
stwice mogg by¢ eksportowane do dxf z wysoko$ciami punktéw szkieletowych (oczywiscie wy-
magane jest aby punkty te posiadaty wysokosci), utatwia to obrazowanie mapy 3D w programach
CAD. Decydujemy takze o wersji pliku dxf lub dwg, jesli nie mamy narzuconej wersji, to proponu-
jemy dxf 2000, jest najbardziej uniwersalny.

Niektére programy czytajgce format DXF nie akceptuja zapisu wspéirzednych w postaci wyktad-
niczej. Dotyczy to takze firmware'u niektérych instrumentéw pomiarowych. W takich wypadkach
nalezy zaznaczy¢ opcje Zaokrgglaj wspétrzedne.

Lacznie z tre$cig wektorowa mozemy takze eksportowac rastry tiff umieszczone na mapie C-GML.
W parametrach eksportu do DXF trzeba wlaczy¢ opcje Dolgcz rastry. Ulatwia to bardzo przekazy-
wanie mapy zleceniodawcom, przed wprowadzeniem tej opcji raster nalezalo wstawi¢ do mapy
przy pomocy programu cadowskiego, wykorzystujagc komende insert image.

Eksport do Auto Cad'a n
Wiarstwy | Parametry | Obszar eksportu
Warstwa C-GED W arstwa Auto Cad'a ~
® j
X |64 B4
[ |BDZ_BudowlaHydrotechniczna BDZ_BudowlaHypdratechniczna
[ |BDZ_Budowlalnzyrierska BDZ_Budowlalnzynierska
™ |BDZ_BudowlaSpartowa BDZ_BudawlaSpartawa
¥ |BDZ_BudowlaZiemna BDZ_Budowlagiemna
X |BDZ_CiagRuchuPieszegol Roweraweqg | BDZ_CiagR uchuPieszegaol Rowerowe:
[ |BDZ_Cmentarz BDZ_Cmentarz
™ |BDZ_InnaBudowla BDZ_InnaBudowla
[ |BDZ_lrnaBudowla_P BDZ_InnaBudowla_FP
™ |BDZ_lezdnia BDZ_Jlezdnia
X |BDZ_Kraweznik BDZ_Kraweznik
X |BDZ_tdakradia BDZ_Mokradlo

Informacie dodatkowe

[]Obiekty 30 [ | Ekspartui czokdwiki Zakresy dla siathi kwadratdw

| | Ekgportu siatke kwadratéw [V Usuf polskie litery 2 nazw warstw Min s Wi

[ T'wiuswbai bloki 20 Wysyha) grubogci lini

Dokacz rashy |E570639,96 [5571016.10
Ustalaj tep lini przy definicii warstwy [dla DXF importowanych do ACAD) Fdin " b ax v

[T %usykai punkty jako bloki z opisari wysokosci H |389?984,DB |389841 9.88
Il ‘Wysukal punkty isko bloki 2 apizari 2 () DWEG ver. (8 DiF

[T %uspkai punkty jako bloki 2 opisammi v W= tosl e

|:| ‘Wyspkaj punkty jako bloki z opisami Mr punkiu 2004 v R E]) BT IR

tylko obiekty zaznaczone
L ¥ & Eksportuj | X Anu

455 SVG

Scalable Vector Graphics) — uniwersalny format dwuwymiarowej grafiki wektorowej (statycznej
i animowanej), nieobwarowany licencjami i patentami (za Wikipedig, dostep 07.05.2013 r. Link
do hasta w Wikipedii.

4.5.6 Maplnfo 3.0

Eksport plikéw w formacie MIF dla programu MaplInfo. Opcja aktywna dla okna mapy. Mozliwosé
wyboru warstw i obszaru eksportu.
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http://pl.wikipedia.org/wiki/Scalable_Vector_Graphics)
http://pl.wikipedia.org/wiki/Scalable_Vector_Graphics)

4.5.7 MicroStation v.1

Uwaga ! zalecamy stosowanie eksportu v.2, ponizej opis zaréwno nowej wersji jak i stosowanej
poprzednio, a pozostawionej dla zgodnosci z przyzwyczajeniami uzytkownikéw.

Eksport danych w formacie programu MicroStation, pliki dgn ver.7 (/], /SE) lub tekstowe pliki
skryptowe *.scr, ktére zawierajg zestaw komend MicroStation do wykonania. Wczytywacé je mozna
do MicroStation poprzez opcje Utilities > Key in, wpisujagc komende np.: @c:/cgeow/eksporty/
mapa.scr, zwracajac uwage, aby po znaku @ nie byto spacji). W oknie dialogowym wypisane sg
wszystkie warstwy dostepne na mapie. Krzyzyk w pierwszej kolumnie oznacza, Ze dana war-
stwa bedzie eksportowana. W celu wylaczenia warstwy z eksportu nalezy ustawi¢ podswietle-
nie w odpowiednim wierszu i nacisna¢ klawisz <F5> lub klikngé myszka w pierwszej kolumnie
lub wybra¢ odpowiednia opcje z menu podrecznego dostepnego po nacisnieciu prawego klawisza
myszki. W trzeciej kolumnie nalezy poda¢ kolor i nazwe danej warstwy z C-GML po eksporcie do
MicroStation. W ramce Obszar eksportu mozna ustawi¢ czy eksportowane beda wszystkie obiekty
czy tylko zawarto$¢ okna mapy lub obiekty zaznaczone w bazie danych (np. poprzez zapytanie
SQL). Dodatkowe parametry eksportowanych danych znajduja sie w zakltadce

Parametry: Typ linii w C-GML —typ linii MicroStation. Nalezy wprowadzi¢ numery linii w C-GML
(numeracja od jedynki zgodnie z kolejnoscig typow linii w opcji Warstwy na mapie) oraz odpowia-
dajace im zdefiniowane w MicroStation typy linii.

Grubos¢ linii w C-GML — gruboé¢ linii w MicroStation.

Symbole w C-GML — ,celka” MicroStation. Podane sg oznaczenia kodéw punktéw w C-GML ina-
lezy poda¢ odpowiednie nazwy zdefiniowanych celek MicroStation. Dzigki temu, wykonana zosta-
nie konwersja symboli C-GML na symbole MicroStation. Dodatkowo mozna wiaczy¢ eksport punk-
tow niezakodowanych, wylaczyé eksport symboli, ewentualnie wyeksportowaé wszystkie symbole
jako wektory (opcja przydatna, gdy nie ma zdefiniowanej tablicy symboli. W MicroStation-mozliwe
jest ustalenie wielkosci punktéw nie kodowanych oraz ustalenie numeru fontu w MicroStation,
a takze podanie poczatku lokalnego uktadu wspétrzednych (global origin) w MicroStation. Ekspor-
towane symbole moga by¢ zapisane jako celki ale tez rozbite do podstawowej grafiki wektorowej.
Warstwice moga by¢ eksportowane jako zwykfa linia tamana albo konstruowane narzedziami Mi-
croStation (Construct arcs interpolation lub Place curve). Uwaga! Do C-GML dotaczona jest dodatkowa
biblioteka symboli i typéw linii dla MicroStation. Znajduje si¢ ona w katalogu ../ C-GML/BIN —jest
to katalog o nazwie WSMOD. Jezeli zostanie on w catosci skopiowany do katalogu, w ktérym jest
zainstalowany program MicroStation (wersja MicroStation 95, SE, /] lub GeoOutlook), eksportowane
mapy z C-GML beda wczytywane do MicroStation zgodnie z instrukcjg K-1 (symbole i typy linii).
W momencie pisania instrukcji nie byto dostepnych bibliotek odpowiadajacych nowej symbolice
narzuconej przez Rozporzadzenie [2]. W przypadku posiadania MicroStation w wersji v.8, pamietac
nalezy, ze firma Bentley zmienita strukture katalogéw programu w poréwnaniu do wczeéniejszej
jego wersji, wiec miejsce na dysku do ktérego powinny trafi¢ nasze biblioteki nalezy ustali¢ postu-
gujac sie instrukcjg do MicroStation v8. Przyktadowo, jesli posiadamy program PowerDraft (nieco
ograniczona wersja MicroStation), ktéry zostat zainstalowany w standardowej, proponowanej przez
instalator lokalizacji tj. c:\Program Files\Bentley\ to pliki kopiujemy odpowiednio:

1. plikiz definicjami symboli (cgeo500.cel, cgeo1000.cel, cge02000.cel, cgeo5000.cel) do c:\Program
Files\Bentley\ Workspace\system\cell\

2. plik z definicjami linii (cgeoline.rsc) do ..\system\symb\

3. plik z szablonem do tworzenia nowych plikéw (seed_pl.dgn) do ..\system\seed
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Warstwy | Parametry | Obszar eksportu
‘warstwa C-GEO Kaolor ‘wiarstwa Microstation

GEPPGD
GEPPGG
GEPPG
GEPPGOD
GESAEW
GESBFN
GESBFZ
GESBUT
GESBWT
GESBZ0
GESDZI
GESKLU

X

w | m o e w
W |~ || e e

10
n
12
13

1
n
12
13

X % x| X ¥ X % X X XX X

Informacie dodatkowe

[] Eksport beepogredni
Zapisz w formacie:

()5CR

(@) DEN

[ tylko obigkty zaznaczone

X Znubij |

Eksportuj I

Warghwy | Paramety | Obszar eksporu

Typy linii dla poszczegdlnpch skal Grubogei lini:
500 |1:1000 | 1:2000 | 1:5000 C-Giea Microstation -
C-Geo Microstation ~ 013
1 018 1
2 125 0.25 2
3 135 0.35 3
v
4 45 = 4
5 5.5 Ekspoart punkté =
h ’7 eksportuj punkly  Wielkogé punktdw : 0 j‘
[~ Symbole
" " Symbole Cacionka
L CGeo Celka Microstation A 5
? () Nie eksportuj symboli Mommalna:
1 GEEOSG (®) Symbole jako wekto || Pochpta 3
2 GEEOSD GEEOSO () Symbole jako celki W i e ae
3 GELEZN GELBZM Global origin
1 GELGAA GELGAM ’7 wh.fwyt, % B0B4280 v JE05595 ‘
5 GELGAG GELGAG "Warslwica jako
"
3 GELGAK GELGAK| ., ) kamana @ Inna

[ tylken ohigkty 2aznaczone

sportuj I

X Znuli

4.5.8 MicroStation v.2

nowszy wariant eksportu, zalecany ze wzgledu automatyczng konfiguracje parametréw tak aby
uzyskaé zgodnos¢ z wygladem mapy opracowanej w C-GML.

Do pliku:

|| przegladaj |

Poczatek ukbadu wsp. [Global Origin
(®) Srodek () Lewy-dalny g
ne IU,DU

Yoo |00

Jednostki obocze (Working Units

miimetr na metr |1 0og
Pos Urits na mm |1 1]

Cazcionki

x Al |
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4.5.9 EWMapa — pliki ASCII dla programu EWMapa

W oknie dialogowym wypisane sa wszystkie warstwy dostepne na mapie. Krzyzyk w pierwszej
kolumnie oznacza, ze dana warstwa bedzie eksportowana. W celu wylaczenia warstwy z eks-
portu nalezy ustawi¢ podswietlenie w odpowiednim wierszu i nacisng¢ klawisz <F5> lub klikngé
myszka w pierwszej kolumnie lub wybra¢ odpowiednia opcje z menu podrecznego dostepnego po
naci$nieciu prawego klawisza myszki. W trzeciej kolumnie nalezy wprowadzi¢ nazwe pliku tek-
stowego z eksportowanymi punktami lub obiektami. Ponadto dla punktéw mozna wprowadzié
stale informacje dodatkowe: rodzaj punktu i stabilizacje.

Eksport do EwMapy x|
Warstwy | Obszar eksportu | Plik przekodowania
Wwiarstwa C-GEO Plik. Evibd apy ~

X GEPINM GEPIMMN. =k

X GEPPGD GEPPGD. txt

X GEPPGG GEPPGG. =t

[X]| GEPPGJ GEFPPG Lt

[X| |GEPPGOD GEPPGO.txt

X |GESAEW GESAEW. bt

%] GESBFM GESBFM.tat

X GESBFZ GESBPZ. tat

X GESBUT GESBUT bt

X |GESBWT GESEWT tat

X |GESBZO GESEZ0. bt

[X| GESDZ GESDZl.tat

Informacie dodatkowe

[] Format uproszczony

tylko obiekty zaznaczone |
Uy g / Eksportuj x Anuluj

Mozliwe jest wyedytowanie pliku przekodowania czyli przypisywanie kodom C-GML wartosci
Ewmapy. Robi sie to edytujac plik C:\C-GML\bin\kody-ewmapa.txt, oczywiscie przy wylaczo-
nym programie C-GML.Wlaczenie opcji format uproszczony w zakltadce Informacje dodatkowe po-
woduje pominiecie takich atrybutéw i zapisanie jedynie geometrii obiektéw.

W ramce Obszar eksportu mozna ustawi¢ czy eksportowane beda wszystkie obiekty czy tylko za-
warto$¢ okna mapy lub obiekty zaznaczone w bazie danych (np. poprzez zapytanie SQL).
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Eksport do EwMapy n

‘warstiy | Obszar eksportu | Plik przekodowania
Lp. Kod Cgeo “Wartofé Ewbapy
T

1T

127

18T

16T

17T

187

T

o7

T

27

AT

26T

7T

287

0T

T

3BT

3BT

20 T
- nee 0T

tylko obickty zaznacaone
D & \/ Eksportuy x Anulug

Uzya) pliku przekodowania koddw

W

4510 EWMapa wektory po modyfikacji

Eksport rysunku wykonanego przyrostowo po uprzednim zaimportowaniu zestawu danych pole-
ceniem [mport > EWMapa wektory do modyfikacji.

4.5.11 Nobel

Pliki ASCII dla programu NOBEL firmy OPeGieKa Elblgg.

4.5.12 Metafile (*.wmf)

Pliki zawierajgce grafike w formacie Windows Metafile. Dzieki temu eksportowi mozliwe jest prze-
noszenie rysunkow (w ustalonej wcze$niej skali — zawarto$¢ okna mapy) do innych aplikacji Win-
dows, np.: do Worda, Excela czy Corela i Iaczenie ich z innymi elementami typu tabele, zestawienia,
raporty, druki. Uwaga ! Wstawiane w ten sposéb rysunki najczesciej nie zachowuja skali, zalezy
to od ustawient wiasciwych dla kazdej z aplikacji.

4.5.13 SWING

Eksport grafiki i bazy opisowej do formatu SWING (K-1) czyli Standardu Wymiany Informacji Geode-
zyjnych wprowadzonego instrukcjg techniczng Gféwnego Geodety Kraju.

4.5.14 Plik tekstowy

Punkty zaznaczone w tabeli mozna zapisa¢ w pliku tekstowym odpowiednio sformatowanym.
Ustalamy separator kolumn, wybieramy pola do eksportu oraz kolejnos¢ ich zapisu do pliku. Mamy
mozliwo$¢ generowania odrebnych plikéw z punktami z podzialem, ze wzgledu na kody punktéw,
na poszczegoélne bazy danych (BDOT, GESUT, EGB...). Wymagaja tego niektére osrodki. W pierw-
szym wierszu mozemy umie$ci¢ tytuly kolumn i nie eksportowa¢ punktéw z @. Jesli tak przygo-
towany eksport bedziemy wykonywaé z tymi samymi parametrami wielokrotnie, warto zapisaé
sobie ustawienia jako szablon i wczytywaé w miare potrzeby.
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Ozn Pale Rozmiar pola L]
®
X |kod +
[EIRES
x|
mE
71 | Star Nr
-

T |mp v
7 |mh

v
Separator: Opcje:
() Stabe szerokodci pola [ v pienwszym wierszu tytuby kolumn
(®) Spacia [ nie ekspartuj punktéw z @
& Tkl [] eksport z podziatem na bazy (BDOT, EGIE itd)
(@]
=/ A l:l Domyslne Zapizz szablon ‘wiczpta) szablon
1 W X anuni

4.5.15 Leica GSI

Tworzony jest plik, ktéry moze by¢ potem zaladowany przy pomocy oryginalnego programu Leica
GeoOffice do tachimetru. Wybieramy pomiedzy formatami 8- i 16-znakowymi.

4.5.16 Kartometr

Eksport zaznaczonych w tabeli punktéw do formatu ,xy” lub ,xyh” akceptowanych przez opro-
gramowanie kartometru. We wspélczesnej geodezji praktycznie juz nieistotne.

4.5.17 TANGO, Geo-info V

Eksport grafiki i bazy opisowej do formatu TANGO akceptowanego przez program Geo-info V.

4.5.18 SHP

Eksport w formacie pliku programu Arclnfo, w ktérym zapisywane jest polozenie obiektéw i dane
opisowe (atrybuty). Format stworzyta firma ESRI, przenosi on obiekty typu punkt, wielopunkt,
wielolinia, wielokat. SHP nie przechowuje danych topologicznych. Plik shapefile mozna tatwo
przeglada¢ w module GIS. Podczas eksportu mozna wykona¢ transformacje pliku do wybranego
ukladu wspétrzednych. Opcja Nie eksportuj pustych warstw. Dodawany jest tez plik *.prj z danymi
projekcji. Istnieje mozliwo$¢ eksportu do SHP obiektéw 3D, przydaje sie przy tworzeniu nume-
rycznych modeli terenu w innych aplikacjach. Dokfadniejszy opis patrz — stownik poje¢ i skrétow
na koricu instrukgji.

4.5.19 SHP w formacie GEOPOZ

Eksport w formacie SHP ze strukturg bazy atrybutéw opisowych dostosowang do standardéw
Zarzadu Geodezji i Katastru Miejskiego GEOPOZ w Poznaniu.
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4.5.20 Pocket C-Geo

Eksport wybranych warstw do formatu cGeo PPC, wariantu C-Geo dzialajagcego w srodowisku Win-
dows Mobile na urzadzeniach przeno$nych. Przenosijedynie grafike wektorowa bez atrybutéw opi-
sowych.

4.5.21 InRoads

Wrysytanie do pliku w standardzie InRoads (naktadki na MicroStation do projektowania drég) wszyst-
kich obiektéw liniowych, powierzchniowych i punktéw z wybranych warstw.

4,522 GML/XML

Eksport do Geography Markup Language, ktéry jest odmiang jezyka XML opracowang przez Open
Geospatial Consortium. Ma coraz wieksze zastosowanie do przenoszenia danych. Zgodnie z aktual-
nymi normami prawnymi, GML jest formatem stuzagcym do przekazywania roboczej bazy danych.
Modut GML eksportuje pliki GML zgodne z Rozporzadzeniem o mapie zasadniczej [2], walidujac
je z wykorzystaniem schematéw XSD opublikowanych przez GUGIK. Poniewaz jednak producenci
oprogramowania geoinzynieryjnego stosujg wlasne implementacje jezyka GML, takze w C-GML
rozrézniamy kilka wariantéw eksportéw plikéw GML:

- XML-GML Mapa zasadnicza ERGO

- XML-GML Mapa zasadnicza 2013
- XML-GML Mapa zasadnicza 2015

4.5.23 Eksport mapy do publikacji w internecie

Eksport mapy do formatu , kafelkowego”, ktéry tatwo moze by¢ publikowany w internecie. Mapa
zostaje rozcieta do zadeklarowanej ilosci , kafli”.

Eksport mapy do publikacji na stronie internetowej

Poziomy powigkszenia:
o¢ [15_ [%] do: [0 [%4]

Zakres eksportu;

[ I e T

min |9625138,247 W max  |9625278,097
Yoming  |3660969,592 Y max  |3661238,609

‘Wyznacz z godra »» | Godro: I:l

Ustaw zakres rowny aktualnemu widokowi w oknie mapy

Informacie:
K.afli do wyek spartawania: 131

Punkty:

@ brak O wszystkie (O zaznaczone () z zakresu mapy

x Anuluj

Przyktadowe mapy po eksporcie z C-GML:

Mapa testowa
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http://ll.xgeo.pl/getmap.php?mapa=testowa.webcg

Mapa dla energetyki
Jak to dziata?

Opgja eksportu tworzy plik w ktérym skladowane sg kafelki. Do ich wygenerowania nalezy okre-
§li¢ zakres obszarowy (minimum, maksimum prostokata) oraz zakres pozioméw powiekszenia na
jakich mapa ma sie pokazywaé. Widok mapy obstuguje poziomy do 21, widok satelity na ogé6t do
19-20 (zaleznie od miejsca).

Generowanie kafelkéw to proces czasochtonny. Czas (oraz wielko$¢ utworzonego pliku) zalezy
od obszaru, ilosci pozioméw powiekszenia oraz wielkosci mapy C-GML. Przyktadowo: mapa , te-
stowa” jest generowana okolfo 1’ 30", a plik wynikowy to ok. 1.5 Mb.

Wygenerowany plik przenosimy na serwer, na ktéry powinny tez zosta¢ wgrane pliki archiwum
zip. Pliki to skrypty w php/java script. Prosze je traktowac jako idee — jesli kto$ rozbuduje funk-
cjonalno$¢ to bedziemy wdzigczni za podrzucenie skryptéw.

Te trzy pliki plus plik z mapg to wszystko co jest potrzebne — nie ma potrzeby zakladania bazy
danych. Jesli po wgraniu plikéw mapa nie dziala to by¢ moze trzeba ustawi¢ uprawnienia na 755
(wykonywalne).

Wywotanie mapy (po wgraniu wszystkich plikéw na serwer):

http:/ /adres_serwera/getmap.php?mapa=xxx gdzie xxx to nazwa pliku z wyeksportowang mapa.

4.5.24 Eksport do D-Geo Android

Wysylka danych do aplikacji mapowej dzialajacej w systemie Android na urzadzeniach mobilnych.
O D-Geo wiegcej mozna przeczytaé w sklepie Google Play.

4.5.25 Eksport do pliku rastrowego

Zapisanie mapy wektorowej w postaci pliku rastrowego. Wybieramy format pliku, kolor i roz-
dzielczo$¢. Jezeli wybraliSmy tiff nalezy jeszcze okresli¢ jego kompresje oraz sposéb zapisu geore-
ferencji. Domyélnie program okresla jako zakres aktualny widok mapy. Jezeli chcemy, aby zostata
zapisana okreslona sekcja wystarczy ja wpisac i klikngé na wyznacz z godta. W dolnej czeéci okna
program wys$wietla informacje¢ o rozmiarze rastra. Przy duzych rastrach nalezy by¢ cierpliwym,
gdyz proces zapisu moze trwaé dtugo. Przy przekazywaniu map uzytkownikom AutoCad’a mozna
wykorzystac informacje o umieszczeniu rastra w przestrzeni, dostepne pod przyciskiem Informacja
o georeferencji. Uwaga ! Opcja zapisu informacji o georeferencji pochodzi z programu C-Geo i nie
dziata w programie C-GML.

4.6 Zakoncz

Koriczy prace programu C-GML.

5 Tabela

Sortowanie

Mozliwe w aktywnym oknie tabeli, dotyczy uporzadkowania punktéw. Wigcza sortowanie wpro-
wadzonych punktéw wedtug wartosci w poszczegoélnych kolumnach tabeli, jezeli wlaczona zosta-
nie opcja Brak -— punkty bedg sortowane wedtug daty ich wpisu do tabeli. Domyslnie sortuje sie
po nazwie. Wystepuje mozliwos¢ sortowania tylko punktéw zaznaczonych oraz malejaco.

Niektoére czynnosci dotyczace tabeli dostepne sg poprzez pasek narzedziowy Tabela. Patrz rozdziat
7.2.9.
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http://ll.xgeo.pl/getmap.php?mapa=energetyk.webcg
http://www.softline.xgeo.pl/forum/download/file.php?id=1461&sid=eaa4376eb5fcf086b92731293b9b04b8z
http://www.softline.xgeo.pl/forum/download/file.php?id=1461&sid=eaa4376eb5fcf086b92731293b9b04b8z
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.m6.droidgeo

5.1 Wybieranie punktéw

Czynnos¢ odpowiada zaznaczaniu punktéw w tabeli poleceniem Zaznacz <F5> z menu pod pra-
wym klawiszem myszki.

Numer
Zaznaczenie punktéw o podanych numerach, np. 305, 306, 307 lub 305- 307.
Numer — wzorzec

Zaznaczenie punktéw spetniajgcych kryterium zapisane w masce np.: **12* spowoduje wybranie
wszystkich punktéw, ktére w nazwie na trzecim i czwartym miejscu majg odpowiednio 11i 2.

Znaki specjalne wzorca:

? — dowolny znak,

* — dowolny ciag,

[...] —dowolny znak sposréd ...,

[ ...] —dowolny znak SPOZA ...,

[a-z] — dowolny ze znakéw z zakresu a do z (obowigzuje kod ASCII),

[ 0-9] — dowolny znak SPOZA zakresu (tu konkretnie byle nie cyfra),

... — grupuje fragment wzorca ..., co umozliwia traktowanie grupy jak jeden znak,

| — poprzedni lub nastepny znak,

& — dowolna (0..nieskoriczonos¢) iloé¢ powtdrzen poprzedniego znaku,

— skasowanie specjalnego znaczenia nastepnego znaku.

Przyktad: dla wzorca [0-9]& | [A-Za-z][0-9]-[0-9]& - wybiera np. numery: 10, 12, al-15, ¢3-40 itp.
Najblizsze

Zaznaczenie punktow lezacych z zadanym promieniu od punktu, na ktérym znajduje si¢ kursor.
Obszarem

Zaznaczenie punktéw lezacych wewnatrz obszaru ograniczonego ciggiem zadanych punktéw.

5.2 Zaznaczone punkty

- Ukryj — skrét <Ctrl+Alt+B>
- Przenumerowanie punktéw — zmiana numeréw zaznaczonych punktéw w tabeli. Kolejno
nalezy wprowadzi¢:
nowy numer pierwszego punktu,
warto$¢ o jakg zwigkszany bedzie numer kolejnego punktu,
opcjonalny przedrostek — cigg znakéw wstawiany na poczatku nowego numeru,

opcjonalny przyrostek — ciag znakéw wstawiany na koricu nowego numeru, mozliwe jest
numerowanie ze zmniejszaniem wartoéci w nazwie numeru w dét, np.: 5, 4, 3, 2. Dodat-
kowo funkgja ta umozliwia operacje usuniecia dowolnej ilosci znakéw z poczatku lub korica
numeru.

Poza numerem punktu mozna zmieni¢ tym narzedziem dowolne atrybuty punktéw w ta-
beli, ze wskazaniem pola w tabeli ktére podlega przenumerowaniu, funkcja ta dziala tez w
zakresie usuwania czesci zawartoéci wskazanego pola w tabeli.
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Zmiana numerow

Zastozu] dla pola:

Frzenumerowanie:

Mr pierwszego pkt: I:I
Skok renumeracii: I:I
Przedrostek: I:I
Przyrostek: I:I

[T Mumej w dal

(®) Przenumerowanis

(3 Usur 2 numeru 10 2 numes:

) znaki 2 poczatku numernu
() znaki z kofca numern

- s - £
ilogE znakdw: EI
b

v OF. | x Aol ‘

- Zmiana kodu punktéw — ustawienie nowego kodu (wprowadzonego przez uzytkownika) dla
zaznaczonych punktéw. Jezeli nie zostanie podany zaden kod, a naci$niety zostanie klawisz
<OK>, kody zostang usuniete. Nalezy pamieta¢, jaki zestaw kodéw jest ustawiony w Opcje >
Parametry programu > Zestaw kodéw. Od wersji 8.6.10.31 umozliwiono taczenie w jednej tabeli
kodéw z roznych zestawéw — w oknie tabeli dodana nowa funkcja pod prawym klawiszem
myszki. Po wskazaniu zestawu kodéw, jest on dotaczany do biezacego zestawu (np. do ze-
stawu kodéw mapy zasadniczej dodaje sie instrukcje K1'98).

05M - Oshoua 5 7R IR IRRT 134 106,796
0sM -0 Zmiana kodu punktéw 111,647
05k -0 115,459
0SM -0 ~ | 117,074
0sM -0 L'WOBR - Punkt obysu przewodu [3107] -~
05M -0 LW OEW - Przeciecie z granica ewidencyjnasobrebem [8114]
Wil -y Je
WiF - F_| LWwW/OMNP - Dalszy przebieg nieznany [8111]
UWAOOE - Punkt na obresie [8100]
WSP - Punkt

L0 - Punkt pomiarn wesokosci [8113]

WSP - Punkt UWAOFZ - Punkt zalamania osi przewodu [5107]
ISP - Punkl | w0ST - Studzienka [6105]

WSP - Punkt| LW/ TR - Trejnik lub czwmik [3108]

WSP - Punk {UW0TS - Trajnik zaslepiony [8104]

WSP - Punkt| UWOTZ - Wejscie wyiscie z tunelu zbiorczego [8102]
WP - Punkt w0l - Urzadzenie wodociagowe [8103]

WSF - Punkt LWwWOWE - Wiejzcie do budpnku [8109]

UWwW0ZS - Zmiana charakbernystpki przewodu [8112] .
WP - Punkt .

02U - Zdrsj uliczny [B10E]
WSP - Purkt Lw/PO0 - Obrys przewodu wodociagowego [3202] -

UGT - Punkt

- Translacja — przesuniecie zaznaczonych punktéw o zadane wartosci. Kolejno nalezy wpro-
wadzi¢ warto$ci przesuniecia dla poszczegdlnych osi ukladu wspétrzednych. Jezeli dla ta-
beli istnieje mapa, na ktdrej sg juz jakie$ obiekty, nalezy ustawic¢ w opcji Dotyczy wartosé calej
mapy. Ustawienie takie spowoduje przesuniecie wszystkich obiektéw (napiséw, obiektow
liniowych, symboli itp.).

Ponadto wybra¢ mozna takze rodzaj translacji:

przesunigcie réwnolegte (znak +),

powiekszenie wspétrzednych o wspélczynnik po osi X 1lub Y lub H (znak *),
pomniejszenie wspoéirzednych o wspétczynnik po osi X, Y lub H (znak /).
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Dla zaznaczonych punktéw mozna takze zamieni¢ kolumny: XzY, Xz H, Yz H.

Opcje:

Dodawaj do pustych pol — wykonuje translacje takze o pola nie wypetnione.

Wryczysé pole H — czysci calg kolumne H. Do pola H wstaw — wstawia do H wpisang liczbe.

Tranzlacja: —Opoje:

po o [ dodaweaj do “pustych’ pél

po osi'Y [ wwczysé pole “H"
[ do pola "H" wstaw: (0,000

po ozi H 0,000

zamiefi 7 2
—Datycay zanier # 2 H
() Zaznaczonych punkidw zamieti v 2 H
(@) Cabej mapy
—Dzigkanie:

OF ok O Vg ok, I X Anuly

- Usun — usunigcie punktu o podanym numerze.

- Kopiuj zawarto$¢ kolumny do innej.

Wiska? pole docelowe: Opcje:
Mg
mh (@) zastap wartods istriejaca
kel
|DDUFI;KT () dodaj do wartogci istriejace)
ZRD rozdziel pola znakami:
BFP
STE
RZG

Tulko obiekty zaznaczone

x Anuluj

Eksport do SHP

Oznaczaj kétkiem na mapie

Przenie$ na inng warstwe

Wyznacz $rednig arytmetyczna

Lp| Om | Humer Kod % v H v W VH Ddleglosé pozioma
1] 1 1000,00000 100000000 10,00000 0.05000 000000 1.00000 0,05000
HE 2 100010000 100000000 12,00000 -0.05000 000000 -1.00000 0,05000

< >

Srednie wapétzedne % 100005 Y- 100000 H: 11.000
Opcie _

[© Ustedniai YH O Usrechiaidty () Usrecrisi H ‘ =| Raport | & Drukuj | Zapisz punkt sredni X Zamknii |

- Przywrd6¢ stary numer — przywrécenie poprzedniego numeru punktu. Jezeli numer punktu
zostanie zmieniony w czasie edycji lub tez w wyniku dziatania opcji Przenumerowanie punk-
téw, jego poprzedni numer zapisywany jest w kolumnie Stary Numer. Wywolanie tej opcji
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powoduje przepisanie warto$ci z kolumny Stary numer do kolumny Numer i odwrotnie z ko-
lumny Numer do kolumny Stary numer.

- Blokuj, Cofnij blokowanie — dotyczy uniemozliwienia edycji zaznaczonych w tabeli punktéw,
ich wspétrzedne oraz atrybuty nie moga by¢ zmieniane ani recznie ani w wyniku obliczen.
Maja statut tylko do odczytu jak gdyby znajdowaly sie w tabeli podstawowej. Zablokowane
punkty oznaczone sg kt6dka.

|

= [=|o=]

| Mumer =]

:
O

M

- Rysuj obiekty wokdét punktéw

1
2

- Wstaw tekst z mapy — pozyskiwanie atrybutéw punktéw do tabeli wspétrzednych z tekstéw
na mapie. Np. je$li na mape C-GML zaimportowano dane z pliku DXF — punkty z numerami
umieszczonymi jako teksty, mozna je przypisa¢ do wskazanego pola w tabeli wspoétrzednych.

Plik | Tabela | Mapa Dane Obliczenia Marzedzia Opcje Okno Rapo GIS Pomoc Whyczki & S E
P pej porty ty

+ a Mumer

E i Sortowanie 3

Licta Wybieranie punktaw »

Proi Zaznaczone punkty .. b|
roi

— Odszukanie punktu Ctrl+5

Usuniecie punktu

Przesiewanie prostokatem, kodem
Statystyka

Co edytowac ? Ctrl+E
Kontrola punktaw 3
Transmisja z rejestratordw

Pokaz punkty ukryte Ctrl+Alt+P
Ukryj punkty @ Ctrl+Alt+M
Pokaz tylko punkty z widocznych warstw
Opcje serwisowe »

Przekodowanie punktow

Tworzenie mapy

B R R R e B e K g E R g

0 oy O O O O O o O e O o O oy e O O oy O e Oy O s O O o O e e O

D omazhaw

D omaskaw Kwistowa dz.177-3 <
Dorczpriski

Dirabik

Frrmmmdan

Teksty z mapy

‘wiztaw do pola:

Mumer

‘Wwarstwa na ktorej znajdujg sie napisy:

Ukryj Ctrl

+Alt+B

Przenumerowanie/wypetnij pole

Zmiana kodu

Translacja

Usun

Kopiuj zawartosé kelumny do
Eksport do SHP

Zmien kolor

Oznaczaj kétkiern na mapie
Przenies na inng warstwe
Wyznacz srednia arytmetyczn
Przywréé stary numer

Blokuj

Cofnij blokowanie

Rysuj obiekty wokét punktow

Ctrl+P

inngj

Ctri+W

kad [+

Wstaw tekst z mapy !

|baza

v]

Makz. odlegh. od punktu do frodka napisu [m]:

1o

Odleghoét liczona od:

(®) punktu wstawisnia

() érodka napisu
() krawedzi napisu

v ok ‘ X Anuluj

-

- Policz btedy wzgledem osnowy — program oblicza btagd potozenia punktu osnowy z uwzgled-
nieniem wplywu btedéw wyznaczenia punktéw osnéw wyzszych klas. Blad funkcji jest skta-
dany z przyjetych bledéw potozenia punktéw osnowy, a operator wskazuje o ktéra klase
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punktéw oparto wyznaczenie. W najdalej idacym przypadku, na blad wyznaczenia punktu
majg wplyw bledy punktéw klas pierwszej, drugiej, trzeciej oraz pomiarowej. W najprost-
szym przypadku — punkty klasy pierwsze;j.

Obliczenie bleddw wzgledem osnowy dla zaznaczonych punktéw *

Btedy potozenia punktdw osmnovy [m]:
Iklazga: (001 = | llklaza: (005 = | Ilklasa: 010 | pomiagrowa: (030 =

Punkty zostaty wyznaczone w 0parciu o osnowe:

(@] klasy (Ol klasy O klasy () porniarows

Opcje:
uztaw atiybut BPP na podstawie obliczonego bredu potozenia punkiu wzgledem oznowy

J Al

Oblicz i zapisz rapart

- Wpisz atrybuty do baz danych — dotyczy pracy na mapie z szablonem Mapa zasadnicza. Je-
8li punkty majg okreslone kody, to jest mozliwoé¢ przypisania atrybutéw w bazach danych
EGB, GESUT, BDOT: istnienie, data pomiaru, eksploatacja, oznaczenie kancelaryjne, Zrédto).
Utlatwia to wpisywanie atrybutéw juz z poziomu tabeli, bez konieczno$ci uzywania Edytora

mapy obiektowej.
Wpisz wartosci atrybutdw dla zaznaczonych punktdw x
D ata pomiaru; l:l Iub atrybut specialny -
BDZ zrddko: A
GESUT Zradko: A
EGE Zrddba: A
Eksploatacia: -
|strienie: A

Oznaczenie kancelanijne [id. zghozzenial:

Punkt wysokogciowy GESUT: -

oK 7 anui

5.3 Odszukanie punktu

w zaleznoéci od tego, w jakiej kolumnie jest ustawiony kursor, mozna szuka¢ po numerze, kodzie,
X, y, h i po nastepnych kolumnach.

5.4 Usuniecie punktu

5.5 Przesiewanie prostokatem, kodem

Wybranie przez zaznaczenie tych punktéw, ktére spelniajg zadane kryteria dotyczace ich potoze-
nia. Kolejno nalezy wprowadzi¢ minimalne i maksymalne wartosci wspétrzednych ograniczajace
prostokat poszukiwan. Brak wartosci oznacza, ze dane kryterium nie jest brane pod uwage tzn.
brak warto$ci H min przy ustawionej wartoéci H max na 100.00 powoduje zaznaczenie wszystkich
tych punktéw, ktérych wysokoé¢ jest mniejsza niz 100.00. Ustawienie minimalnych i maksymal-
nych wartosci wsp6irzednych X, Y moze by¢ dokonane przez wprowadzenie godta mapy. W przy-
padku, gdy znamy godlo nalezy je wpisa¢ w ramce Godlo i nacisnaé przycisk Uzyj godta. Jezeli
nie znamy godla ale znamy wspoélrzedne (lub numer) punktu lezacego na interesujgcym nas ar-
kuszu mapy oraz skale, mozemy obliczy¢ godto mapy. W tym celu nalezy wypetni¢ odpowiednie
pola edycyjne i nacisnaé przycisk Wyznacz godfo. Dodatkowym kryterium przesiewania moze by¢
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kod punktu (wpisywany w ramce Kod). Dzieki temu mozna wybraé wszystkie punkty o zadanym
kodzie.

Parametry przesiewania; Godho;
% iy [3567500.00 | [F12a21141 | Uszyigodta
* may |5568000,00
g
' min [7504800,00
mn . [5587323.95
¥ may | 7505600,00
ma v [7505322 59
zmin ]
mn Skala1: (1000 Wiyznacz godko
Z max
fod [ -] 7 | X Aol

5.6 Statystyka

Informacja o ilo$ci punktéw w tabeli, zakresie ich wystepowania (maksymalne i minimalne wsp61-
rzedne), iloéci napisow, obiektéw na mapie oraz o zakresach mapy. Raportuje takze ilos¢ obiektow
specjalnych typu dziatki i uzytki. Podane informacje mozna wydrukowaé bezposrednio na do-
my$lnej drukarce.

PUNKTOW - 3034 ~
ZAZNACZONYCH - 0
Min X - 5532891.87
Max X : 5539648.10
Min Y : 4537054.76
Max Y : 4541677.76
Min H :
Max H :
Obiektéw na mapie : 154
MNapisdw na mapie : 140
Dziatek na mapie : 64
Uzytkdw na mapie : 68
Tabela napisdw :
Max X: 5539136,87375745

5.7 Co edytowac?

Wybér kolumn w tabeli, ktére podlegac¢ beda edycji. Wartoéci w kolumnach wytaczonych z edycji
wyswietlane sa kolorem szarym. Wytaczenia mogg dotyczy¢ zaréwno kolumn standardowych jak
i dodatkowych stworzonych przez uzytkownika.

Pala standardowe: Pola dodatkowe:
Kod P
‘wizpdhrzedna = mh
Wipdtizedna Y

wipsokofc H

[ Stary umer

Warstwa

x Anuluj
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5.8 Kontrola punktéw

W trakcie pracy w tabeli wspétrzednych dostepna jest opcja Kontrola punktéw o takim samym nu-
merze lub potozonych blisko siebie. Uzytkownik moze poda¢ promien poszukiwania punktéw lub
wstepnie przesia¢ prostokgtem punty, ktére beda stuzyty do wyszukiwania najblizszych. W wy-
niku dziatania tej opcji uzyskujemy liste wszystkich punktéw spetniajgcych wybrane kryteria. Ist-
nieje mozliwo$¢ usunigcia punktéw powtarzajgcych lub punktéw potozonych blisko siebie. Usred-
nianie znalezionych grup punktéw z mozliwoscig zapisu $rednich wspélrzednych do tabeli jako
nowy punkt. Mamy tez kolumne z odlegtoéciami i azymutami miedzy punktami w grupie.

1?02 ~lp]  Mumer Kod ® ¥ H Odlegtods | Azymut
17-2033 GRO| BA3EVIES67| 4538626716 0.000 0.0000
17-2034
17-2025 2 17200 GUZ| 5538199177 4538880,700 1503.814) 2108039
17-2036
17-2037
17-2038
17-2083
17-2084
17-2085
17-2699
17-2700
17-2702
17-2703 w
17
Srednie wepdhzedne : BRA74RE.07 4538753711
B ] . L . .04 . A, e Przenies do o
Drukw ‘ Usuf punkt | Zmief numer | Zapisz punkt sredni | Zapisz wszystkie srednie ETRTERE xZamknu

5.9 Pokaz punkty ukryte

Jezeli sg punkty na mapie, ktére nie majg numeréw to po uaktywnieniu tej opcji pokaza sie one
w tabeli ze znakiem @. Punkty bez numeréw pojawiaja sie, gdy np. rysujemy obiekt na mapie przy
wylgczonym przycigganiu. Mozna tez odkry¢ ukryte wczesniej punkty z numerami.

5.10 Ukryj punkty @
Ukrywane sg jedynie punkty bez numerdéw, ktdre zostaty wyswietlone po wczedniejszym wigcze-

niu opcji Pokaz punkty ukryte.

5.11 Pokaz tylko punkty z widocznych warstw

512 Opcje serwisowe

- Popraw kody (zakodowane wg nowej instrukcji po 01.04.2013 r., a przed 16.04.2013 .
- Zsynchronizuj date modyfikagji z inng tabela.

- Uaktualnij wersje tabeli.

5.13 Przekodowanie punktéw

Narzedzie umozliwia zmiane punktom kodéw zgodnych np. z K1'98 na kody punktéw zgodne
z rozporzadzeniem o mapie zasadniczej, na podstawie wskazanego pliku przekodowania. Do pro-
gramu dolfgczony jest plik przekodowania zawierajacy juz kilka takich zapiséw, np. dla latarni
LAT=SUSMOL. Pliki przekodowania sg plikami w formacie tekstowym i mozna samodzielnie zde-
finiowa¢ dowolny zestaw przekodowujacy miedzy réznymi zestawami kodéw.

Zawarto$¢ pliku przekodowania K1 na Nowe kody mapy zasadniczej (2013).pkod:
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[Przekodowanie]

;dostepne wartosci dla parametrow z ina: ; i_k1 (K-1 wydanie 1995),
;i_gi (Geo-Info 2.0),

; i_gi26 (Geo-Info 2.6),

;i_kln (K-1 wydanie 1998),

; 112000 (Geo-Info 2000),

; 1_g12005 (Geo-Info V),

; i_deu (Codeliste DE),

; i_nowa (Mapa zasadnicza 2013),
;1.d19 (D-19 (koleje))

z=i_kln

na=i_nowa

LAT=SUSMO01

SLU=SUSM04_01

Przekodowanie punktow

wiskaz plik 2 1egubami preskodawania
K1 nia Nowe kody mapy zasadnices (2013]

Xt
1522764
deaaash

Pl tekstowy powirien znaidowat sigw ketalogu c-geo/bin i mieé rozszerzeniepkod”
Stiuktura plku

[Przekodowanie]

dostepre warlodc dla parametions 2 na”
ZiLkl K- wydanie 1935),

*id(Geolnio 20),

*iqi26 (Geonfo 25),

“iCkdn (K- wydanie 1938),

+igi2000 (Geodnio 2000),

*i_qi2005 (Geodnfo ).

*{_deu (Codliste DE),

*_nowa (Mapa zasadhicza 2013],
£d19 (019 [koleje])

z=i kin
na-i_nowa
OPZ=PTTLO4

6 Mapa

6.1 Warstwy

Wyswietlenie okienka dialogowego warstw. W oknie tym mozna zaktada¢ nowe warstwy, edyto-
waé nazwy istniejacych, usuwacé warstwy (wéwczas usuwane sg takze wszystkie obiekty z war-
stwy), zmienia¢ atrybuty dla warstw (kolor, typ linii, gruboé¢, rodzaj wypelnienia). W tym oknie
ustala sie takze widoczno$é, wybieralno$¢ poszczegdlnych warstw i decyduje, ktéra z nich jest
edytowalna. Dostepne jest takze sortowanie warstw, zmiana kolejnoéci (ktéra decyduje np. o tym,
ktore obiekty majg by¢ przestaniane przez inne), wyswietlanie informacji o statystyce warstw (np. ilo§¢
obiektéw, napiséw i punktéw na poszczegélnych warstwach), ustalenie wybranej warstwy jako
warstwy niedrukowalnej. Pod$wietlong warstwe mozna skopiowaé. Po wcisnieciu przycisku na-
lezy wybrac¢ z listy warstwe, na ktérg zapisana ma by¢ kopia. W nastepnym kroku nalezy okresli¢,
jakie elementy maja by¢ kopiowane (obiekty, punkty, napisy). Opcja ta moze by¢ wykorzystana np.
do sporzadzenia kilku wersji warstw opisowych dla réznych skal mapy. Warstwe mozna wyczy-
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$ci¢ — usunaé wszystkie obiekty bez usuwania samej warstwy. Ponadto mozliwe jest okreslenie
dla wybranej warstwy atrybutéw: Dziatki, Budynki, Uzytki — te atrybuty powoduja, ze dla obiek-
tow umieszczonych na warstwach o takich atrybutach ustalone sg parametry linii, zalozone zostaja
odpowiednie bazy danych zawierajgce informacje (np. o numerach dziatek, klasach uzytkéw itp.).

Warstwy

Warshwa: Sartuj Typ widoczha ‘Wiyhieralna | Edytowalna  Linia/Kolor — wiypet.
E owa —— [ERaK~

* | budynkitnwate nie _ E

x| wZh tak tak, 4= BRAK.

x| budynki nistrwake nig _ E
x| w2d riie: BRAK.

x| linie pomiarowe, czokduwlki ne - g
wowEd e o ——- BR&l

x| mostek riie: _ =
x| wd 4= BRA&K

# | ogrodzenia trwate tak, tak Fiie _

x| w2k riie: _ =
x| owdF 4= _

w| wld rie _

x| wE0 riie: BRAK.

x| w3 4= BRA&K w

W arstwy Tup warshwy Zhidr danych:

() Daziatki () Budyrki "
+ Dodai \ = Usu | Kopisi \ O Uzt ® lnna dla cbiskiw
Edytuij & Capse | Statystyka Wa'Stwai ;I'“Tk::"a'”a- Oni dla purktéw W .
llosc warstw: 27

Kazda warstwa posiada nastepujace atrybuty:

1. Typ — okreéla funkgcje, jaka pelni¢ bedzie warstwa. Dostepne sg 4 typy:
dziatki — na warstwie umieszczane beda obiekty stanowiace granice dziatek,
uzytki — na warstwie umieszczane bedg obiekty stanowigce granice uzytkow,
budynki — na warstwie umieszczane beda obiekty stanowigce budynki,
inny — warstwa zawiera¢ bedzie inne niz wymienione wczeéniej obiekty.
Takie okres$lenie typu warstwy jest konieczne dla prawidlowego umieszczania obiektéw ob-
liczanych w opgji jak i dla funkgji eksportujacych i importujacych.
Typ warstwy okreéla si¢ przez pod$wietlenie warstwy i ustawienie odpowiedniej funkcji
w ramce Typ warstwy.

2. Widoczna — okre$la czy dana warstwa bedzie rysowana na mapie. Warstwy niewidoczne sg
na liScie wyrézniane jasno-szarym kolorem.

3. Wybieralna — okresla czy obiekty (punkty) lezace na danej warstwie moga by¢ wybieralne
przez wskazywanie myszka. Na wybranych obiektach mozna przeprowadzi¢ réznorakie
operacje (np. eksport).

4. Edytowalna — okresla czy obiekty (punkty) z danej warstwy moga by¢ edytowane (usuwane,
dodawane, zmieniane). Edytowalnoé¢ jest cechg, ktéra moze by¢ przypisana tylko do jednej
warstwy. Warstwa edytowalna jest wyrézniana na liScie warstw kolorem czerwonym.

5. Typ linii i kolor warstwy — okre$la jakim stylem linii majg by¢ rysowane obiekty. Ustawiony
styljest stylem domyslnym (w czasie rysowania dla ré6znych obiektéw z danej warstwy mozna
uzywac réznych stylow linii). Kolor jest atrybutem przypisywanym wszystkim obiektom
danej warstwy.
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6. Wypelnienie — oznacza wzdr, jakim majg by¢ wypelniane obiekty zamkniete. Brak oznacza,
ze warstwa jest przezroczysta (tzn. ze widoczne beda warstwy pod nig), kolor mapy ozna-
cza, ze wypelnienie jest w kolorze mapy, czyli nie bedg widoczne warstwy pod obiektem
zamknietym, kolor warstwy oznacza, ze obiekt zamkniety bedzie wypetniony kolorem danej
warstwy, szrafura — kolejno szeé¢ rodzajoéw szrafur wypelnienia obiektu.

Atrybuty z pkt. 2-6 ustawia sie przez podwdjne klikniecie myszka w odpowiedniej kolumnie. Atry-
buty Widoczna i Wybieralna mozna wlaczy¢/wytaczy¢ dla wszystkich warstw jednoczesnie przez
klikniecie na przycisku Widoczna lub Wybieralna.

Zbiér danych informuje czy dla pod$wietlonej warstwy jest zatozony zbiér danych.

Klawiszami + i - mozna zmienia¢ potozenie warstw w hierarchii warstw, decydujac w ten sposéb
o przestanianiu obiektéw na warstwach znajdujgcych si¢ na dole ,stosu” warstw.

Narzedzie Warstwy istnieje w programie od dawna, zalecamy jednak uzywac Legendy ze wzgledu
na wigksza funkcjonalnoé¢. Warstwy pozostawiamy ze wzgledu na przyzwyczajenia uzytkowni-
kow.

6.2 Przycigganie

Do punktéw — wybranie tej opcji przy wylaczonej opcji zaczepiaj bez punktu powoduje, ze obiekty
mozna tworzy¢ tylko przez wskazywanie na istniejgce punkty.
Zaczepiaj bez punktu — umozliwia wstawienie obiektu (punktu zatamania obiektu) w dowolnym

punkcie. Fakt, Ze nie nastapilo dociggniecie do istniejacego punktu jest wtedy sygnalizowany wy-
kresleniem czerwonej kropki i sygnatem dzwiekowym, o ile wlgczona jest ta opcja.

Prayciagatie s v
(®) do punktaw [Ctr 1]
do punktdw i lini [Crl 5]
do pkt, linii i prz. [Ctd 2]
[ zaczepiaj bez punkiu [Ctil 3]
[1da pkt. bez numeru [Cl 4]
preyciaga) do siatki krzpsy

Przyciggaj do punktéw bez numeru — mozliwo$¢ przyciggania do punktéw z @.

do punktéw i linii — opcja jest aktywna tylko przy wlaczonej opcji zaczepiaj bez punktu i umozliwia
docigganie rysowanych linii do linii istniejgcych.

do pkt, linii i prz. — jak wyzej, tylko jeszcze z uwzglednieniem przecieé linii.

Zakres przyciggania — ustawienie promienia (w mm) kota, w jakim nastepuje docigganie do punk-
tow (linii).

Program pokazuje rézne znaczniki przyciggania, dla punktu — kétko, przeciecia linii — krzyzyk, na
linii — kwadrat.
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6.3 Zmiana standardowej skali.

Zmiana skali, w jakiej kreslone sg teksty i symbole dla aktywnej mapy.

6.4 Wyswietlanie punktéw bez kodu.

Ustalenie czy punkty nie posiadajgce kodu lub numeru (ze znakiem @ wstawiane bezpoérednio na
mapie) majg by¢ widoczne na ekranie.

6.5 Podzial sekcyjny.

Wiaczenie lub wylgczenie zastosowania do danej mapy podziatu sekcyjnego. Przed wlaczeniem

tej opcji nalezy zwrdci¢ uwage czy ustawiona jest wladciwa strefa ukltadu wspétrzednych, gdyz
inaczej stosowanie tego narzedzia nie ma sensu: Opcje > Obliczenia > Odwzorowanie.

7129210844 7129.210

1&&

71292113.24 7129211413 7129211414

7129211322 7.129.

Na rysunku fragment mapy w skali 1:500 z podgladem podziatu sekcyjnego dla uktadu 2000.

6.6 Wstaw podzial sekcyjny (siatke kwadratéw) jako obiekty

Umozliwia wstawienie na wybrang warstwe mapy podzialu sekcyjnego oraz siatki kwadratéw,
z uklad6éw panstwowych 1965/1992 /2000, w postaci obiektéw zamknietych lub krzyzy siatki, do-
stepnych rowniez do edycji i eksportu do programéw CAD (MicroStation, AutoCad). Wybranym
do wstawienia uktad wspétrzednych moze by¢ inny niz uklad biezacej mapy. Dodatkowo mozna
wybra¢ fragment mapy, na ktérym ma by¢ widoczny podziat (poprzez podanie zakresu wspét-
rzednymi lub godlem), a takze wstawi¢ opis w postaci godta na kazdej sekcji.

30



Wstaw podziat sekcyjny / siatke kwadratow

‘wbierz warstwe: Uktad:

L = Biezacy Ukkad 2000 potudnik. 217 W
budynki trwabe
krawezrik. Sekcji/siatki kwad Uktad B5 strefa 1 v

linie: pamiarowe, czokdwki
mostek

nove LZutki 2

numery dziakek
ogrodzenia tnwake
pikietarz

) Siatka kwadratow | kizpze v

wil Skala:

wld 500 =
w24

x%g Zakres:

w2y
w3h

obszar mapy

w3a () wspdbrzgdne:
w39 * min ‘U ‘ 3 man |U |
s ' min ‘U ‘ ' ma |D |
Wl
whl
whl wiyznacz zakres z godta »>» l:l
w3
Wl Opis:
wl .
Warshwa_zerowa ‘wistawial opiz (godta) ] .
- i Potozenie:
Wwipsokogé czcionki: | 10.0 w
o 0K | XK B |

6.7 Wstaw opis

Opcja umozliwia wstawienie tekstow powigzanych z obiektami. Dostepne sa opcje wstawiania
opiséw dla punktéw (numery, wspélirzedne), dla obiektéw liniowych i powierzchniowych (czo-
I6wki). Po wybraniu tej opcji nalezy wybra¢ warstwe z obiektami, dla ktérych wstawiane beda
opisy. Uwaga, to narzedzie dziala inaczej niz si¢ wydaje na pierwszy rzut oka. To nie jest okno
do wskazania warstwy na ktdrg trafig teksty, a do wyboru warstwy z punktami. Jesli punkty byly
domy$élnie na warstwie zerowej, to jedynie wskazanie tej warstwy powoduje uzyskanie opiséw.
Jesli chce sie mie¢ opisy na innej warstwie, to najpierw nalezy na te warstwe przenie$¢ punkty.
Nastepnie nalezy okresli¢ wielkos¢ i atrybuty wstawianych tekstéw.

Dla czotéwek nalezy okresli¢:
styl tekstu,

wstawianie:

1. wszystko — wstawienie opiséw dla wszystkich obiektow,

2. aktualizuj — zmiana tych opiséw, ktére na skutek edycji obiektu zmienity swojg wartos¢,
np. wykonanie tej opgji po edycji obiektu liniowego z wstawionymi czoléwkami, spowoduje
ponowne wyliczenie wartoéci czotéwek,

3. uzupelnij — wstawienie opiséw dla tych obiektéw, ktére opiséw nie majg,

4. kasuj — usuniecie opiséw,
przestania¢ — wskazanie czy tekst ma przestaniac tres¢ mapy (moze by¢ uzywane do umieszczania
napiséw na linii),
pozycja — miejsce wstawienia opisu.
Operacja wstawiania opiséw przeprowadzana jest dla wszystkich obiektéw z wybranej warstwy.
Teksty bedgce opisami umieszczane sg na warstwie edytowalnej. Jezeli wstawiane sg opisy punk-
téw to po wybraniu czcionki nalezy jeszcze dokonaé wyboru wartosci, jakie majg by¢ umieszczone
przy punktach (numer, X, Y, H).
6.8 Odszukanie punktu

skrot <F2>.
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Narzedzie umozliwia:

1. odszukanie punktu o znanym numerze na mapie — po wprowadzeniu numeru punktu i skali,
w jakiej wyswietlona ma by¢ mapa. Odnaleziony punktjest zaznaczany i umieszczany w érodku
okna mapy,

2. wyéwietlenie fragmentu mapy — przez podanie wspéirzednych srodka i promienia okregu,

3. wys$wietlenie fragmentu mapy — przez podanie minimalnych i maksymalnych wartosci wsp6t-
rzednych XiY,

4. odszukanie napisu,

5. wyszukiwanie calych sekcji np. po wpisaniu sekcji 531.441.123 w polu Godfo w zakladce Pro-
stokgt powinni$my otrzymac na ekranie obraz zadanej sekgji.

‘winzzukimwanie s v

Punkt | Okrag | Prostokat | Mapis

Punkt:

Numer: M aztepny
Skals: 8000 Poprzedni
»— Szukaj

6.9 Obrét mapy

Obrdcenie rysunku mapy o zadany kat (w stopniach). Widok mapy obraca sie w kierunku prze-
ciwnym do ruchu wskazéwek zegara. Obrét mapy jest zapamietywany po wylaczeniu programu.
Powr6t do wyjéciowej orientacji nastepuje przez ponowne uzycie opcji i wpisanie wartosci 0.00
stopni.

6.10 Raster

Wektoryzacje rastra wykonuje sie w sytuacjach, gdy mamy podkiad mapowy w wersji rastrowej
i chcemy go wektoryzowa¢. Opcja ta pozwala na pozyskanie mapy wektorowej i wsp6irzednych
punktéw z istniejagcego podktadu mapowego.

6.10.1 Raster > Wczytaj raster

Raster |
Dostepne pliki rastrowe Rastiy na mapie
skan =k raster
L Warstwa_zerowa
> H
g raster
- EE
3>
<1
<<
Raster : skan
Katalog : CAC-GED 1 \projektyhwileszyn_4853%
Tup : plik Tif + Gea
Zakres
*: (67316223 | 5673393 83)
' [T1EE25.03, 3716741.79)
Cwea kolory [czamy/bialy]
= o 0K K Anuluj
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W oknie dialogowym z lewej strony wyswietlona jest lista plikéw rastrowych. Korzystajac z przy-
ciskow > i » mozemy doczytywaé do mapy, na konkretng warstwe, pojedyncze lub wszystkie pliki
rastrowe. W takim wypadku, mozemy zarzadzaé wyswietlaniem rastréw i powiazac je z odpo-
wiednimi warstwami. Wczytane pliki rastrowe wy$wietlane s3 w liscie z prawej strony. Przyciski
< i « umozliwiajg usuniecie pliku rastrowego z mapy. Po wstawieniu wpasowanego rastra w okno
mapy powinien by¢ on widoczny na ekranie mapy. Jezeli raster nie jest widoczny na mapie, nalezy
upewnic sie, ze widoczne okno mapy obejmuje wpasowany raster — zakres wspoétrzednych rastra
widoczny jest w oknie w lewym dolnym rogu.

Nalezy takze pamieta¢, aby kolor rastra byt tak dobrany, by byl zauwazalny na tle mapy (nalezy
unikaé np. jasnego koloru rastra przy bialym tle mapy). Jezeli raster jest przypisany do warstwy,
to jego kolor jest kolorem warstwy.

6.10.2 Raster > Transformacja rastréw

Transformacja pojedynczego rastra lub catej grupy rastréw miedzy uktadami paristwowymi i lokal-
nymi. Po wybraniu opcji nalezy poda¢ katalog Zr6dtowy rastréw (na ogét bedzie to katalog C-GML
z rastrami, czyli C:/C-GML /raster) i poda¢ katalog docelowy czyli tam gdzie majg by¢ zapisane
rastry po transformacji. Podajemy jaki jest uktad pierwotny i wtérny rastréw a takze potudnik lub
strefe. Nastepnie podajemy przedrostek nazw dla rastréw wynikowych.

- | Transformacja rastréw - O
Katalog arédbavy: [C:AC-GEDT4projekiyKalbronek 14raster =l Bt Ezenci
K.atalog docelowy: |E:\E-GED1\proiekty\KaIihroneH “ragter ﬂ |
Mazwa / Rozmiar | Zmodyfikowany Migdzy ukkadami | \wspékczpnniki
2_463233191 atif 1033518 2013.06.08

43233191 4if 1040372 2013.06.08 Ukbad Pierwatny Ukbad Witdrrmy
483233191 atif 10393518 2013.06.08 uktad ., 1942~
ukdad , 1965~
ukkad 1992~
ukkad , 2000~
geograficzry
) ukkad lokalny

geograficzry
) ukkad lokalny

potudnik: strefa:

i =
uwizglednij karekty globy Paw. apalski 1955£|
Pow. rpskil 985-20[

Przedrostek dla plikdw wonil POwAAT BRZESK]
POWAAT KEODZK]

. loww ze«sf-wsrl
Pow. Legnica 1965
Faport: woj, WIELKOPOLS|

Mozemy takze wlaczy¢ korekty globalne oraz lokalne (z rozwijalnej listy). Wariantem tej opgji jest
transformacja z wykorzystaniem wspéiczynnikéw transformacji powstatych w procesie transfor-
macji miedzyuktadowej i zapisanych jako zadanie (plik z rozszerzeniem *.trf). Jak wezytaé wspot-
czynniki podaje ponizszy rysunek.
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EEn
Msiat (A Zamkni

Ketolog &i6cbouy: [2 osie] =]
Katalog docelowy: [C\C-GEOTSprefekty albronekT iaster =]

Nazwa . Fioamiar|_ Zmodyfikowany Migdzy ukbadami| Wspdkezyniki
24632331303 103518 20130608
263233191t 1020372 20130808
263239k 103518 20130808

bp=|0.0000

Vbp= [0,0000

Hbw=|0,0000

‘Yhw= |0,0000

u= ),00000000000000

= ),00000000000000

Wczytaj z zadania @

transformacji

Przedrostek dla plikow wynikowych:
X

Raport

Po wykonaniu transformacji zostaje wyswietlony raport.

6.10.3 Raster > Wyszukaj rastry na dysku
Opgja pozwala na przeszukanie zadanego katalogu (z/bez podkatalogéw) w celu znalezienia ra-
stréw, ktére mieszczg sie¢ w aktualnie widocznym oknie mapy. Odszukane rastry mozna jednym

kliknigciem wczytaé na wybrang warstwe mapy.

Wyszukaj rastry dla aktywnej mapy na dysku

—Fkatalog:
CAC-GEOThprojektyhwilk szpn 4853 =
przezzuk.aj podkatalogi

rLizta znalezionych rastrdw:
| CAC-GED T \projektytuwilkszpn_ 48534 aster sk an tif

ﬂ H ‘Wistaw zaznaczone rastiy na warshwe: |raster -

47 Saukaj | XK Zamknij ‘

6.11 Warstwice
6.11.1 Ciecie warstwicowe

Opcja umozliwia wprowadzenie wartosci cigcia warstwicowego dla recznej interpolacji warstwic.
W oknie mapy reczna interpolacja jest uruchamiana przyciskami z paska narzedziowego:

Rysowanie — Interpolacja warstwic — dzielenie zadanego odcinka,

Rysowanie
MMUGO /AL - BT wE=0H® 9 )07 wshA
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Tréjkgtowanie/Interpolacja warstwic — Interpolacja warstwic — tgczenie punktow.

Rysowanie

MMUCO/ v - MasThE»B0B® Q" 07w kL
¢ Trojkatowanie
. Interpolacja warstwic

6.11.2 Rysuj znaczniki na warstwicach

Mozliwo$é wyltgczania wyswietlania znacznikéw (krzyzykow) na krzywych wyswietlanych w oknie
mapy.

0 Znacznik

6.12 Stworz obiekty

Dzialki i uzytki mozna wprowadza¢ graficznie na mapie przez rysowanie przebiegu granic bez
zamykania dzialek w obiekty zamkniete. Do tego celu uzywa si¢ narzedzia obiekt otwarty, ktére
umozliwia narysowanie linii sktadajacej sie z wiekszej ilosci odcinkéw. W czasie rysowania obiektu
otwartego dostepne sa nastepujace opcje:

<Backspace> — usuniecie ostatniego polaczenia,

<PgDown>, <PgUp> — wstawienie (dodanie) punktu zalamania na poprzednim (nastepnym) od-
cinku famanej,

<End> — po uzyciu klawisza <PgDown> powrdcenie na koniec rysowanej lamanej,
<+> — powiekszenie mapy,

<-> — pomniejszenie mapy,

klawiatura numeryczna, kursory — przesuwanie mapy;,

wciéniety klawisz <Shift> i poruszanie myszkg — przesuwanie mapy w dowolnym kierunku. Po
wprowadzeniu wszystkich odcinkéw granic nalezy uzy¢ opcji Mapa > Stwérz obiekty w celu auto-
matycznego stworzenia obiektéw (z wprowadzonych danych tworzone sg dziatki lub uzytki jako
obiekty zamkniete). W czasie tego procesu przeprowadzana jest kontrola przecinania odcinkéw
i kontrola , niedociggnie¢” do punktéw granicznych. Problemy te sygnalizowane sg komunikatem
i zaznaczeniem na mapie blednego miejsca.
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Ostrzezenie

Pojedyricza czotdwka kontynuowac?

Nie Wszystko

N

\/

Aby to narzedzie zadziatato prawidlowo musimy wczeéniej ustali¢ typ warstwy na jakiej naryso-

wali$my odcinki jako odpowiednio typ dziatki lub uzytki — Mapa > Warstwy.

Po zakoniczeniu kontroli czotéwek program informuje o zakoniczeniu operacji podajac iloé¢ utwo-
rzonych obiektéw (dziatek lub uzytkéw, to zalezy dla ktérej warstwy wykonaliémy operacje).

Tworzenie dziatek z czotowek

Tworzenie dzialek z czolowek zakoficzono.

Obiektow = 2
Grup obiektow = 4

6.13 Transformacja mapy

6.13.1 Standardowa

Uzytkownik moze dokona¢ transformacji mapy wraz ze wszystkimi obiektami (napisy, punkty,
obiekty zamkniete, otwarte, tuki, krzywe, dziatki, uzytki, budynki). Operacja dotyczy wszystkich

obiektéw lub wybranych warstw.

Transformuj
(@) Wazystkie warstuy

(C'Wbrane warstwy

W arstuy:
Warstwa_zeiowa
budynek.
budynki
deiatkaZ
deiatka_podstawona
OGRODZEMIE
OFIs
OPIS NOWYCH
osnowa
padziat
podziak ||
ponmiar
PROJEKT
Raster
tyczenie wekopu
g zarysu
woda

Standardowa | Migdzy Ukkadsmi

Ukbad Pienmotrr
O ukbad . 1942~
(®) ukbad . 1965~
O ukbad . 19927
O uikkad . 2000~
() ukkad lokalny
Ukkad 1965™
1 - Shefa

() 2-Sheta
()3 -Shefa

Uzyj poprawek dla; | —

(®) 4 - Shefa
(15 - Shefa

&  Pomin

Uktad widimy

) uktad ., 1942~
(O ukkad .. 1965~

) uketad lokalny

Uktad 2000+
() pobudnik 15*

(®) pokudrik 18*

v () pobudnik 217

przy transformaci migdzy ukkadami B5 i 2000 uwzgledrij korekty globalne

J Transformuj ‘ x Anuluj ‘

() pokudnik 24*

() pokudrik 27*
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Nalezy poda¢ numery punktéw dostosowania (max 100 pkt.) z mapy (uktad pierwotny) i nowe
wspélrzedne tych punktéw (uklad wtérny). Wprowadzone dane mozna zapisa¢ jako zadanie
transformacji. Do wyboru sa dwa rodzaje transformacji (afiniczna i Helmerta). Po obliczeniu, pro-
gram podaje wartoéci wspdtczynnikéw i bledy transformacji i przeksztalca cala mape na nowy
uktad wspétrzednych.

6.13.2 Miedzy ukladami

Mozliwo$é transformacji mapy miedzy uktadami paiistwowymi 1942 <=> 1965 <=> 1992 <=> 2000
lub lokalnymi o znanych parametrach, ktérych definicje sa znane i zapisane w plikach konfigura-
cyjnych znajdujacych sie w folderze C:\C-GML\bin\ trf

DeB ¢ EBE REN HAL P ®h s & Bt W
Uktad Piemwotry
O ukdtad, 1942~
(®) uktad 1965~
() ukdad . 1992 () ukdad . 1992
O uktad , 2000~ ® uktad , 20007
OumM =2 Oum

O geoaraficzry/kartezianski

Uktad Wiérny
O ukdtad, 1942~
O uktad 1965~

O geoaraficzry/kartezianski

) ukdad lokalny

Ukbad .1965"
()1~ Stefa
Or2-Shefa
O3-Suefa
Uz poprawek dis: |~

@) 4-Stiefa
()5 Strefa

) ukdad lokalny

Ukbad 2000
O potudrik 15°

(®) potudrik 18°

O potudrik 217

O potudnik 24°

O potudnik 27°

Transformacia wysokose!
(®) Domysha
O Brak O Elipsoida > Geoida

() Geoida > Elipsoida

O Prespisarie
Poprawka ukkadu odrissieria
v/ poprawka: 0.000

prey iansformaci migdey ukkadami 65 | 2000 uwzgledni kerekly giabane

Transtomacia plikow tekstowych 2 Ukbadu 1965 | Transformacia ik éw tek stowyeh 2 ukkadu 2000

Uklady odniesienia_{{ Punkty transtormowane

Dotyczy to ukltadéw lokalnych Gdansk, £6dz, Poznan, Pow. opolski 1965/4, Bielsko-Biata, Gdansk 70,
GUGIKS80, Krakéw, Krakowski (ULK - transformacja konforemna), Krakowski odwrécony, m. Le-
gnica ,Grodziec”, L6dz, m. Ktodzka, Olsztyn, Ostrzeszé6w, SG-ROW, Szczecin, Ustka2000, UTM 33N,
UTM 34N, Warszawa-25, Warszawa-25 z poprawkami Hausbrandta, Warszawa-75, Warszawa-75

z poprawkami Hausbrandta, woj. wielkopolskie, Wloclawek-Rauenberg, Wroctaw, Zielona Géra.
Mozliwe jest zdefiniowanie we wlasnym zakresie pliku dla ukfadu lokalnego, jesli jest taka po-
trzeba to prosimy o kontakt z firmg Softline, dostarczymy wzorzec takiego zadania. Istnieje mozli-
wo$¢ transformacji miedzyukladowej nie catej, a jedynie wskazanych warstw mapy.

6.14 Podglad wspdélrzednych w innym ukladzie

wizpdbrzedne s v
65/1 w1000 v
EE24149.05, 4369861 65 |
130343023 | [g Ty =

6.15 Przeciecie warstw

Jest to funkcja umozliwiajgca wyznaczenie czeSci wspdlnych umieszczonych na dwéch wskaza-
nych warstwach. Mozliwe jest skopiowanie zbioréw danych obiektéw. Funkcje te sa bardziej roz-
budowane w oknie mapy jako narzedzie Przecigcie obiektéw z paska narzedziowego Obliczenia. Przy-
datne sg do np. analizy topologicznej warstwy dziatek — wykrywane s3 dziury lub natozenia
obiektéw sasiednich.
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Przeciecie warstw

Warstwy przecinane;
WwWharstwa | | BDZ_BudowlaHydrotechniczna j

Wwhargta Il: | EGE_Dzialk aE widencyjna j

Wiarsting ik owa:

Kopiowanie zbioru damypch: Operacia:
®tak  Onie (®) czedt wspdlina () régrica
Opcje:

[ uwzgledrij obiekty otwarte i trakiu) je jako zamknigte:

B3 ok ‘ 3 Anulu

6.16 Kontrola sp6jnosci mapy

Kontrola poprawnosci struktury mapy. Mozna wykona¢ w sytuacji, gdy wystepuja jakie$ bledy na
mapie, pojawiaja si¢ elementy, ktére nie byty na mape wprowadzane itp. Przede wszystkim zale-
camy po imporcie do mapy plikéw z AutoCad’a i MicroStation. Mapa jest kontrolowana w zakresie:

kontroli zbioréw danych dla obiektéw na mapie,

dociggania obiektéw na warstwie dzialek i uzytkéw,
dociggania obiektéw na pozostalych warstwach,

kontroli tekstow (poprawiania zakreséw),

usuwania obiektéw znajdujacych sie poza zakresem mapy,
usuwania zbednych punktéw z przedrostkiem @,
przenoszenie punktéw z przedrostkiem @ na warstwe zerowa,

przenoszenie punktéw bez kodu na warstwe zerowa.

Kontrola spojnosci mapy

Zakres kontroli

kontrola zbiordw danych do obiektdw na mapie
docigganie obiektdw na warstwie dziakek i uzutkdw
docigganie obiektow na pozostatych warstwach
kontrola tekstdw [poprawianie zakiesdw]

usUwanie obiektiw 2 poza zakresu mapy

usuwanie zbednpch punktdw "w powietrzu'' [z '@
przenoszenie punkiaw [z "] na warstwe zerows
przenoszenie punktdmw bez kodu na warshwe zerowg

Postep:

=
@

B Start 1 Anuluj ‘

6.17 Kontrola topologii mapy

Narzedzie umozliwiajgce dla wskazanej warstwy wykonywanie analiz topologii. W wyniku dzia-
tania tej funkcji uzyskuje sie liste obiektéw z problemami, ktére moga by¢ przegladane i pokazy-

wane na mapie. Funkcja pozwala na:
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- wyszukiwanie powtarzajgcych sie punktéw w ramach jednego obiektu z zadaniem tolerancji
odleglosci minimalnej miedzy punktami,

- przeciecia (zapetlenia) w ramach jednego obiektu,
- przeciecia odrebnych obiektow,

- wykazywanie obiektéw przylegajacych do siebie obiektéw z okredleniem minimalnej do-
puszczalnej odlegtosci miedzy obiektami,

- wskazywanie nachodzacych na siebie obiektéw, ktére nachodza na siebie w zakresie wiek-
szym niz zadane kryterium powierzchni.

Topologia (mapa: bums) n
Pararnety | Fapart
Warstwa:

| BDZ_BudowlaSportowa j

F.ontrole:
powtarzajgce sie punkly - tolerancia: 0010 % m
przecigcia w ramach obiektu
przeciecia obiskhdw
przvlegari ohisktow - od. mrigjsza iz 1000 [2¢] m
nachodzenie poligondw [P > 1.5m*0)

winkonaj kontrole J Zamknij

6.18 Tryb prezentacyjny

Wiaczenie (wylgczenie) trybu prezentacyjnego. Wylgczenie trybu prezentacyjnego powoduje za-
stapienie wszystkich linii o symbolice zgodnej z przepisami, liniami przerywanymi i wszystkich
symboli kétkiem. Taki sposéb rysowania przy$piesza od$wiezanie mapy.

6.19 Edytor napiséw

Narzedzie do wprowadzania globalnych zmian w tekstach znajdujacych sie na mapie. Wyswietla
dane w trzech kolumnach: warstwe na jakiej wystepuje napis, sam napis, wysokos¢ czcionki zasto-
sowanej w napisie. Do edycji mozna wybraé wszystkie napisy (klawisze <Ctrl+A>) lub pewien ich
zakres (wskazanie myszka z wcidnietymi klawiszami <Shift> lub <Ctrl>. Wskazany napis mozna
lokalizowa¢ na mapie.

39



fs

| Edytor napisow [sypiesie] r =RRERES
B & o |

Przeciggni tu kalumne aby pogrupowad dane .
W arshwa v Mapis W W w KOD_KARTO W
budynki w | 9.86% - 18 W
deiatka2 w | 330 dr 25 v

b |dziatka podstawowa | w | rdw 18 W
dziatka_podstawowa | w | 20 28 ")
dziatka_podstawowa | w | R llla 18 W
dziatka_podstawowa | w | R lE 18 ")
dzigtka_podstawowa | w | R IVb 1.8 )
dzigtka_podstawowa |« | B-R Vb 18 W
OPIS ” Eﬁl-jlfla 15 ”
arls w | BAR-lla 1.8 W
OPIS v |R-llla 18 v
OPIS w14 1.5 .
OPIS w141 15 v
OPIS w141 15 v
arIS w141 15 v
OPIS w141 15 v
arls w (141 1.5 W
OPIS v |5 15 v
OPIS L] 15 v
OPIS v |7 15 v
OPIS v |8 15 A%

Na wskazanej grupie tekstow mozna wykona¢ operacje:

- wstawienie nowego tekstu,

- dolaczenie ciggu znakéw do istniejacego tekstu (na poczatku lub na koricu),
- usuwanie z tekstéw pewnej ilosci znakoéw,

- zamiane okreslonego ciggu znakéw na inny,

- zamiane wysokoéci na okre$§long w milimetrach,

- wlaczanie/wylaczanie atrybutéw tekstéw (kursywy, pogrubienia, przestaniania, podkresla-
nia),

- przeniesienia na inng warstwe,
- zmiany stylu czcionki,

- zmiany koloru.

7 Opcje

7.1 Parametry programu
Parametry pogrupowane sg w pieciu zaktadkach. Niektére z nich (doktadnosci, odwzorowanie,

jednostki, zestaw kodéw) ustawia sie na etapie zaktadania nowego projektu (Plik > Projekty > Dodaj
projekt) jednak wszystkie mozna modyfikowaé w trakcie pracy z projektem.

711 Mapa

Czcionka — domy$lna czcionka napiséw jest wykorzystywana w funkcjach importujgcych oraz
wyswietlana za pierwszym razem w oknach wstawiania tekstéw i przenoszenia opiséw na mape.
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Po zainstalowaniu programu, dodawana jest specjalna czcionka wektorowa o nazwie C-Geo, ktéra
przyjmowana jest jako domyslna w opcjach programu i proponowana w trakcie wprowadzania
tekstéw na mapie. Zostata ona stworzona aby umozIliwi¢ plotowanie zaréwno na ploterach atra-
mentowych jak i pisakowych, ponadto pozwala na wprowadzanie np. podwdjnych podkresleri
i innych funkcji programu. Wysokos¢ czcionki okreslana jest w milimetrach w skali mapy.

Szeroko$¢ napisow (% wysokoéci) — standardowa szerokoé¢ znaku dla kre$lonych tekstow.
Pochylenie (%) — standardowe pochylenie znaku dla kreslonych tekstéw z atrybutem kursywa.
Formularze — czcionka opiséw w formularzach.

Wielko$¢ czcionki opisu punktu:

na ekranie — ustala wielko$¢ opisu punktu w opcji mapy,

na drukarce — ustala wielkoé¢ opisu punktu na wydruku.

Wyglad mapy Skala— domy$lna skala mapy, wykorzystywana do resymbolizacji znakéw umow-
nych, napiséw i linii, wykorzystywana jest w Tabela > Tworzenie mapy,

Tto mapy — dobieranie koloru na tle ktérego wyswietlana jest zawartos¢ okna mapy, standardowo
biaty, popularny jest takze czarny, przez analogie do programéw typu CAD. Po zmianie linie czarne
rysowane sg na bialo i odwrotnie.

Przekatna — wielkoé¢ przekatnej monitora w calach, ustawienie uzywane jest w czasie kreslenia
linii powodujac, ze (przy wylaczonej opcji skalowania linii) linie na ekranie majg doktadnie takie
wymiary jak w definigji.

Kolor rastra — kolor wszystkich wyswietlanych w projekcie rastréw o ile nie umieszczono ich na
warstwach z przyporzadkowanym odrebnym kolorem.

Gruboé¢ linii (mm) — dotyczy siatki kwadratéw, podziatu sekcyjnego i odno$nikéw — ustalenie
grubosci i koloru linii dla wymienionych elementéw mapy.

Wypemienia obiektéw — mozliwo$¢ zmiany systemowego wypelnienia obiektéw na programowe
(z mozliwoscig ustalenia innej, niz standardowa, gestosci linii). Opcja ta jest przydatna gdy sa
problemy z wydrukiem wypelnieni na niektérych drukarkach (np. Hewlett-Packard).

Koétko myszki — wspétczynnik powiekszenia kétka myszki w zakresie 1.2-3.0-krotnosci. Powigk-
szenie odnosi si¢ do centralnego punktu mapy badz do miejsca, ktére wskazuje kursor myszki.

Rastry Metoda wydruku - (zwiekszajac wspélczynnik przyspieszamy (lub wrecz umozliwiamy,
jesli nie udaje si¢) wydruk rastra. Wartoé¢ od 0 do 10 — od najmniejszej redukcji do najwiekszej.
Przydatne przy mapach o duzych powierzchniach gdzie sg fgczone dane wektorowe i rastrowe.
Wartoé¢ powyzej 3 obniza jako$¢ obrazu rastrowego, co powoduje, ze przesytane do sterownika
drukarki pliki s mniejsze, kosztem pogorszenia jakosci obrazu rastrowego.

Intensywno$¢ - okreslanie stopnia intensywnosci rastra. Jest to przydatne szczegdlnie dla rastréw
kolorowych.

Nakfadanie - dotyczy przypadkéw umieszczonych na mapie kilku rastréw kolorowych. Jesli na-
chodza na siebie, to najczeéciej daje to niekorzystne efekty kolorystyczne na mapie. Zmieniajgc ten
parametr mozemy uzyskaé wlasciwy wyglad. Najbardziej pomaga potprzezroczystos$é i nadpisy-
wanie.

Ustawienia

- ostrzegaj przed usunieciem obiektu,

- skaluj linie — wlaczenie/wylaczenie opcji skalowania linii przy powiekszaniu mapy,
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- grubos¢ linii ustawiana kolorem — wlaczenie/wytaczenie drukowania (kreslenia) wszyst-
kich linii tg samg (najcieniszg) gruboscia, niezaleznie od tego jak byly wstawione na mape;
opcja umozliwia ustawienie grubosci linii kolorem dla ploteréw pisakowych,

- obracaj wszystkie napisy — opcja pozwala na wlaczenie obrotu wszystkich napiséw bez
wzgledu na ustawienie atrybutu ,do siatki — do ramki”,

- zaznaczaj tylko jeden element obiektu — wigczenie/wylaczenie wybierania wszystkich ele-
mentéw sktadowych dla obiektéw tworzonych za pomoca narzedzia Edytor mapy obiektowej
na mapie,

- sygnaly dzwiekowe na mapie — podczas rysowania obiektéw sygnalizowane jest innym dzwie-
kiem przyciggniecie do punktu, do linii lub wstawienie punktu w powietrzu, a gdy w miejscu
klikniecia nie ma punktu, sygnat jest réwniez inny,

- wyswietlaj godto w dolnym pasku,

- bialy kursor,

- przypisanie kodéw punktéw do warstw (domyslne),
- kolor opisu punktu taki jak punktu,

- ukryj legende jesli okno mapy nie jest aktywne - dotyczy wyswietlania narzedzia Legenda
(wspomaganie wyswietlania warstw, obliczen, rastréw, baz danych, widokéw),

- przy usuwaniu tekstéw usun odnosnik,
- dla nowej mapy pokaz okienko podgladu,
- zaznaczony punkt ustaw w tabeli,

- obliczenia na mapie - ostrzezenie o nie zapisaniu raportu (opcja nieistotna w C-GML ponie-
waz program nie ma bazy raportéw,

- wyswietlaj okienko do wpisania danych po narysowaniu obiektu,

- rysujnapisy i punkty zgodnie z kolejnoscig warstw. Oznacza to, ze bedg wéwczas podlegaty
ukrywaniu tak jak inne obiekty mapy jesli bedg przykryte przez wypetnienia obiektéw na
warstwach powyzej, dotyczy to takze ukrywania przez funkcje maskowania.

- Gestosc siatki kwadratow (w cm) - w razie potrzeby zmieniamy standardowy odstep krzyzy
z 10 cm na inny (np. 2 cm lub 5 cm) potrzebny do szczegdlnych zadan (siatka realizacyjna,
inwentaryzacja archeologiczna itp.).

- Wyswietlaj mape w tle na pierwszym planie — jak nazwa wskazuje tres¢ mapy w tle podczas
rysowania widoku mapy umieszczana jest na stosie warstw na samej gorze.

- Podczas wstawiania opisu do punktu zaczepiaj do niego odnosnik — automatyczne docigga-
nie koficowki odnoénika tekstu do punktu.

- Uzyj wygladzania krawedzi dla tekstow.

- Uzyj wygtadzania krawedzi dla linii.

Obie powyzsze opcje zwiekszajg czytelnos¢ mapy i jej estetyke. Uwaga — przy stabszych
konfiguracjach i duzych mapach moze to powodowa¢ spowolnienie pracy programu.

- Napisy z bazy danych jako etykiety.
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7.1.2 Zestaw kodow
Uzytkownik tworzac mape korzysta ze standardowych zestawéw kodéw w formacie znakowym

lub cyfrowym (Mapa Zasadnicza - domys$lny, K-1, K-1 1998, Geo-info 2.0, Geo- Info 2.6, Geo-info 2000,
Geo-info V, D-19 kolejowa)

7.1.3 Tabela punktéw/danych

Nadawanie kolorystyki elementom tabeli punktéw, ulatwia wybieranie punktéw. Przyktadowo
kolorujemy punkty zaznaczone albo osobno wiersze parzyste i nieparzyste.

7.1.4 Serwis tabel

Naprawianie tabel projektu w przypadku wystgpienia w nich bledéw objawiajacych sie komuni-
katami w jezyku polskim lub angielskim, zawieszaniem programu itp.

7.2 Paski narzedzi
7.2.1 Zarzadzanie

Mapa - wybdr mapy do otwarcia.

Przelacz na tabele/mape - przelagcza widok z okna biezgcego na jego odpowiednik w projekcie
czyli gdy aktywne jest okno mapy to otwiera okno tabeli i na odwr6t.

Cofnij i Ponéw - typowe narzedzia do wycofywania sie i ponawiania poleceni uzytych w progra-
mie. Zmiany mozna cofng¢ tylko w trakcie trwania sesji programu czyli do momentu zakonczenia
Z nim pracy.

Aktualne ustawienia dla tabeli/mapy - okreslanie doktadnosci zapisu wspétrzednych, odwzo-
rowania kartograficznego i ukfadu wysokosci.

Zamknij okno

7.2.2 Narzedzia
Siatka kwadratéw — Wigczenie kre$lenia siatki kwadratéw. Pierwsze naci$niecie powoduje kre-

Slenie siatki krzyzy, drugie kreslenie siatki liniami ciggtymi, trzecie wylgczenie kreslenia siatki
kwadratéw.

Rysuj znaczniki na zalamaniach obiektéw — przydatne dla lepszego uwidocznienia punktéw
zalamania (wierzchotkéw) obiektu. Sg one oznaczane krzyzykami w kolorze obiektu.
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Opis punktéw — Opcja umozliwia wstawienie opisu punktéw w dwu trybach:

Podglgd opisu (opis roboczy), ktéry nie bedzie drukowany (chyba, ze przed wydrukiem ustawiona
zostanie opcja podglad numeréw), plotowany i eksportowany na zewnatrz. Jezeli wigczona jest
funkcja Wszystkie numery — drukowane sg wszystkie numery punktéw, w przeciwnym wypadku,
drukowane sg tylko te numery, ktére nie przestaniajg innych numeréw. Wielkos¢ opisu jest liczony
w punktach na ekranie i nie zalezy od powigkszenia mapy.

Opis jako tekst (opis staly). Bedzie on przypisany do warstwy. Podajemy: rodzaj czcionki, rozmiar
czcionki, styl czcionki, pozycje.

Pozycje tekstu

- stara — jezeli napisy byly juz przeniesione na mape to nowy napis umieszczony bedzie w sta-
rym miejscu (jezeli byty wykonane przesuniecia tekstéw, zostang one zachowane,

- automatyczna — napisy sa wstawiane w punkcie wyliczonym (wszystkie przesuniecia re-
dakcyjne zostang zignorowane,

- kasuj — powoduje usunigcie przeniesionych wczesniej napiséw z mapy,

- kat wzgledem siatki lub ramki, w przypadku ustawienia wzgledem ramki to napisy obréca
sie razem z siatkg kwadratéw. Natomiast w przypadku ustawienia wzgledem ramki napisy
nie zmienig polozenia.

Po naci$nieciu <OK> program wyswietli okno w ktérym trzeba zaznaczyé warstwe, ktorej opis
dotyczy. W przypadku punktéw nalezy podéwietli¢ warstwe zerowa gdyz punkty na tej wlasnie
warstwie sie znajdujg. Okre$lamy takze czy wstawienie numeru punktu ma dotyczy¢ catoéci badz
czesci tekstu przed badz po separatorze.
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Informacja o obiektach — wlaczenie/wylaczenie funkcji wyswietlania informacji o obiektach.
Wiaczenie tej funkcji powoduje:

- po wybraniu myszka punktu: ustawienie odpowiadajgcego mu wiersza w tabeli wspoirzed-
nych (o ile okno tabeli jest otwarte), otwarcie i ustawienie odpowiedniego rekordu w okienku
zbioréw danych (o ile zbiér dla punktéw zostat zalozony),

- po wybraniu myszka obiektu liniowego (powierzchniowego lub nie): otwarcie i ustawienie
odpowiedniego rekordu w okienku zbioréw danych (o ile zbiér dla obiektéw z danej warstwy
zostal zalozony).

Na przedstawionym ponizej ekranie wskazanie punktu na mapie spowodowato otwarcie okienka,
ktére zawiera dane opisowe dla punktéw z tabeli ,nowa” i warstwy ,SDIP”. W okienku ustawiony
zostal rekord odpowiadajacy wybranemu punktowi. Poniewaz wskazany element mapy jest obiek-
tem punktowym dodatkowo zostat wyswietlony odpowiadajacy mu rekord w tabeli wspoétrzed-
nych (okno Tabela: nowa).

Znaczenie przycisk6w okna zbioru danych Menu — zawiera pozycje:

- Zaznaczone obiekty:
wypelnij szrafura,
zaznacz w tabeli punkty obiektu,
0znaczaj na mapie,

usun.

- Zaznacz w tabeli punkty,

przenumerowanie )

Sortuj,
- Kopiuj zawartos¢ kolumny,

- Eksport do formatu DBF — eksport danych do formatu DBF lub formatu tekstowego. Wy-
brane obiekty mozna wyeksportowaé wybierajgc réwniez pola bazy danych do eksportu.

- Import z pliku tekstowego — wypetnianie pél danymi z zewnetrznego pliku.

- Wykres — wartoé¢ wybranej kolumny ze zbioru danych (lub réznica wartoéci z dwu wy-
branych kolumn) moze postuzyé do stworzenia rysunku tréjwymiarowego w formie siatki
tréjkatéw. WartoSci z wybranej kolumny sg wtedy traktowane jak wysokos¢ przy tworzeniu
numeryczego modelu terenu. Do wykonania rysunku niezbedne s jeszcze dwie kolumny
z warto$ciami X oraz Y.

- Model 3D — mozliwo$¢ tworzenia pogladowego Numerycznego Modelu Terenu (DTM).

- Ustaw widoczno$é¢ kolumn - mozemy pozostawi¢ w oknie bazy danych jedynie potrzebne
kolumny.

- Zaawansowany edytor zapytann SQL. Konstruktor zapytani pozwala na lepsze wykorzystanie
mozliwosci jezyka zapytan jakim jest SQL (patrz stownik). Warunki do zapytania mogga doty-
czy¢ dziatan arytmetycznych jak i logicznych. Proponuje zapoznac si¢ z samouczkiem jezyka
SQL dostepnym w internecie, np. Samouczek SQL czyli SQL dla opornych i bystrzakéw :-)
Najprosciej mozna napisac, ze zapytanie wyglada tak: SELECT co$ (wszystko ?) FROM (skad)
co spetnia warunek WHERE Konstruktor zapytari pomaga stworzy¢ takie zapytanie do otwar-
tej akurat bazy danych.

Przyktad:
Wybierz obiekty, ktérych Powierzchnia jest mniejsza niz 1000 m2
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Konstruktor zapytan

Zapytarie | Wik (7)

Pola: Urikalne warogci
1d_o [liczba | ~ [ ¢y | [Lke| [1014.02885000118 -
Dan [ nieznany | 10114 53765001436
B | Numer_uzythu [ tekst) | [ang| | 1013745000151
'} d & 2ucs| Judn 1022,25554399388
| 4 1025 58349339655
o | Pom_wyr (liczha ) < | <= | O | | 1028 63694509202
1030.42014938897
0 | [ 1s | | Wot| |103867189938668
1073.44375002485
% | | nu | 1087.11369939657 v
- 1005 F0amnmon
Pobierz warladci
l
B Warunek do zapytania SOL
Pouierzchnia<=1000
Caysé ‘wiczytaj zapytanie 2 pliku || Zapisz zapytanie do pliku Pokaz wynik Zaznacz w hazie Ddznacz w bazie Zarnknij okro
Konstruktor zapytan

Zapytanie | Wik [7)

> ld o Ozn | Numer_uzytku Kiod Powierzch . | Pow_wyr @D
» 467411 954,31863 954

162 467414 340, 72674 541

153 467415 989,98115, 950

164 46743 418,14443 8

174 46741 451.77800 952

175 467/24 984,18165 984

200 467421 790,78880, 756

- Struktura — otwarcie okna definiowania struktury zbioru danych.

- Przenie$ na mape — przeniesienie informacji ze zbioru danych na mape. Opcja umozli-
wia umieszczenie na mapie danych z jednej kolumny. Wyboru kolumny dokonuje sie przez
umieszczenie podéwietlenia w odpowiedniej kolumnie. Mozna wstawi¢ opis dla jednego
obiektu lub dla wszystkich obiektéw w bazie. Dane z wybranej kolumny przenoszone sa
W postaci napiséw wstawianych:

dla obiektéw zamknietych: w srodku obiektu, dla obiektéw otwartych: nad srodkowym bo-
kiem obiektu, dla obiektéw punktowych: obok obiektu.

Po wybraniu opcji w oknie dialogowym nalezy ustawi¢ rodzaj, wielkos¢ (w mm) i styl czcionki
oraz pozycje, w ktdrej umieszczany bedzie napis:

Pozycja stara — jezeli napisy byly juz przeniesione na mape, nowy napis umieszczony bedzie
w starym miejscu (jezeli byly wykonane przesuniecia tekstéw zostang one zachowane),

Pozycja automatyczna — napisy sq wstawiane w punkcie wyliczonym wg zasad opisanych
powyzej (wszystkie przesuniecia redakcyjne zostang zignorowane),

Kasuj — powoduje usuniecie przeniesionych wczesniej napiséw z mapy,
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Dodaj — umozliwia wprowadzenie kolejnego opisu w nowym wierszu, np. gdy w bazie sa
nazwy i numery obiektéw w osobnych polach, mozna umiesci¢ obie te informacje poprzez
wprowadzenie najpierw pierwszej (opcja Pozycja automatyczna), a potem drugiej informacji
(opcja Dodaj).

Znajdz — wyszukanie rekordu z szukanym wyrazeniem. Wyszukiwanie prowadzone jest
wg kolumny, w ktérej znajduje sie pod$wietlenie.

Znajdz i zamienn — wyszukiwanie wyrazenia w bazie i zamiana na inne wyrazenie.

- Oblicz pole powierzchni — obliczenie powierzchni lub dlugosci (obwodu) obiektéw i wpi-
sanie jej do kolumny, ktéra ma nadany typ ,Powierzchnia”. Jezeli nie ma takiej kolumny,
wys$wietlana jest lista kolumn typu rzeczywistego, do ktérych mozliwe jest wpisanie obliczo-
nej powierzchni.

- Wstaw X,Y,H — dodanie do zbioru danych kolumny X, Y i (lub) H, do ktérej automatycznie
przypisywane sa wsp6irzedne punktéw. Opcja ta jest aktywna tylko dla zbioru danych dla
punktéw.

- Pokaz obiekt — odnalezienie na mapie obiektu odpowiadajacego podéwietlonemu wierszowi
w oknie bazy danych. Mapa jest przeskalowywana tak, aby pokaza¢ wybrany obiekt.

- Drukuj — wydruk oznaczonych (znak X w kolumnie Ozn rekordéw z bazy danych. Warianty
drukowania:

Wydruk danych - tabelka - podstawowy przypadek, wybieramy z zestawu kolumn te po-
trzebne i drukujemy.

Raport definiowany przez uzytkownika (pojedyncze obiekty).
Raport definiowany przez uzytkownika (lista obiektéw).

Uwaga ! Program C-GML nie zapisuje raportéw, poniewaz nie posiada bazy raportéow.

- Wybierz SQL — otwarcie okna wybierania obiektéw funkcjag SQL. Jest to mniej skompliko-
wany wariant niz opisany powyzej zaawansowany edytor zapytari SQL. Jezeli w bazie danych
znajdujq sie informacje o obiektach (np. numer, powierzchnia, inne cechy), dzieki funkcji
SQL mozna wybra¢ obiekty (np. dziatki) speiniajgce okreélone warunki (np. o powierzchni
wiekszej od 50 aréw i numerach do 150). W tym celu nalezy uruchomié¢ okno bazy danych
(menu Dane, okno Zbiory danych), nastepnie otworzy¢ tabele zawierajgca dane dziatek. Rysu-
nek przedstawia obraz operacji na bazie danych zatozonych dla dziatek, ktéra sktada sie z pSl:
Numer_dziatki, Kod, Powierzchnia. Dodatkowo jest widoczne pole Ozn, ktére zawieraé bedzie
oznaczenia wybranych przez uzytkownika obiektéw. Po kliknieciu w polu Dziatanie w wier-
szu Numer_dziatki, nalezy ustali¢ rodzaj dziatania, w tym wypadku znak < i w polu Warunek
warto$¢ 100, nastepnie w wierszu Powierzchnia, w polu Dzialanie wybraé znak > i w polu Wa-
runek warto$¢ 50. Po wprowadzeniu tych informacji i naciénieciu przycisku Podglgd mozna
zobaczy¢ wybrane dziatki. Natomiast po naci$nieciu przycisku Zaznacz, wszystkie wybrane
obiekty zostajg zaznaczone (w kolumnie Ozn pojawi si¢ znak X). Ilos¢ znakéw wpisywanych
w oknie wyszukiwania SQL w bazie danych C-GML — do 255. Po zamknieciu okna SQL, wy-
brane (oznaczone) dziatki mozna wydrukowa¢ (przycisk Drukuj) wybierajac, jakie informacje
(pola z bazy danych) maja by¢ drukowane.

- Wigczenie przegladania pél typu MEMO i OLE. Technika OLE pozwala na wiaczenie np.
rysunkéw do obiektéw C-GML i péZniejsze ich przegladanie. W celu wlaczenia obiektu OLE
nalezy doda¢ odpowiednie pole do struktury bazy, na wybranym obiekcie ustawic sie myszka
na wlasciwej kolumnie (typu OLE), klikng¢ prawym klawiszem myszki, wybra¢ opcje Edytuj
obiekt OLE. Wéwczas pokaze sie okno edycji i wstawiania nowego obiektu OLE. Aby wstawi¢
nowy obiekt nalezy nacisngé Wezytaj obiekt OLE i wybra¢ opcje Utworz z pliku, wtedy pokaze
sie okno wyboru pliku z dysku. Po wybraniu pliku, nalezy nacisnaé Zapisz do zbioru danych.
Zapisany obiekt OLE bedzie widoczny na ekranie okna bazy danych.

- Podlgczenie zewnetrznej bazy danych typu Access.
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- Podlgczenie zewnetrznej bazy danych typu DBase.

W oknie baz danych aktywne jest takze menu podreczne (dostepne po naci$nieciu prawego
klawisza myszki):

Zaznacz — oznaczenie wiersza bazy danych (w kolumnie Ozn wstawiony zostaje znak X ),
Zaznacz wszystko — oznaczenie wszystkich rekordéw bazy danych,

Odznacz wszystko — usuniecie zaznaczenia dla wszystkich rekordéw, Zaznacz odwrotnie —
zamienia zaznaczenie pomiedzy rekordami,

Zaznacz w tabeli punkty obiektu — selekcja punktéw danego obiektu w tabeli,

Kasuj obiekt <Ctrl+K> — usuniecie pod$wietlonego obiektu ze zbioru danych i z mapy,
Kasuj obiekty — usunigcie zestawu pod$wietlonych obiektéw ze zbioru danych i z mapy,
Edytuj obiekt <Ctrl+O> — wczytanie pod$wietlonego obiektu do edytora obiektow,

Edytuj obiekt OLE <Ctrl+E> — edycja obiektu typu OLE, opgja jest aktywna, jesli pod$wie-
tlenie znajduje sie w kolumnie typu obiekt OLE,

Ustawienia p6l <Ctrl+U> — informacja o tym, ktére pole pelni funkcje pola numeru i po-
wierzchni,

Wypelnij pole <Ctrl+W> — wpisanie zadanej wartosci dla tych obiektéw, ktére w podswie-
tlonej kolumnie nie s3 wypetnione.

Zmieniaj skale — umozliwia ustalenie czy wybrany obiekt ma zosta¢ pokazany na mapie
w takiej skali, aby byt tylko on widoczny, czy ma by¢ tylko odnaleziony i pokazany w takiej
skali, w jakiej jest aktualnie widoczna mapa.

Sortuj — posortowanie bazy danych po pod$wietlonej kolumnie danych.
Przenumerowanie
Kopiuj zawarto$¢ kolumny... — do innej kolumny w zbiorze danych lub do tabeli.

Mozliwe jest takze zaznaczanie rekordéw w bazie danych wychodzac od okna mapy — kli-
kamy na obiekty mapy (wybierajac je pojedynczo lub kilka, z wcisnietym <Ctrl>) > prawy
klawisz myszki > Zaznaczone na mapie oznacz w bazie danych.

Informacja o obiektach v.2 — wlaczenie (wylaczenie) funkcji wyswietlania informacji o obiek-
tach w innej wersji formularza niz dla narzedzia Informacja o obiektach. Pozwala na lepsze pre-
zentowanie danych o duzej ilosci p6l (kolumn).

Informacja o obiektach EGB — umozliwia wezytanie i przegladanie danych opisowych ewiden-
cyjnych (wczytanych wczesniej z formatu SWDE lub GML).

SWDE/GML import pliku SWDE na mape w C-GML

A il FESXBOOE B
Import pliku SWDE
Podglad danych SWDE

v | Okne danych SWDE zawsze na wierzchu
Usuri dane SWDE

Podczas importu wskazujemy plik *.swd lub *.gml zawierajacy dane graficzne i opisowe lub tylko
opisowe (w takim wypadku pracujemy jedynie na raportach i zestawieniach tekstowych bez pod-
gladu mapy). Warstwy mapy dedykowane odpowiednim kategoriom obiektéw ewidencyjnych sg
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automatyczne zakladanie, chyba ze mapa juz wczesniej zostata zalozona na szablonie zgodnym
z szablonem Mapy Zasadniczej. W przypadku importu pliku gml pamietajmy, ze chodzi o gml
zawierajacy dane ewidencyjne, kompletne dane EGiB (podmiotowe i przedmiotowe) zaréwno te
w wersji 2013 jak i najnowsze — zgodnych z rozporzadzeniem w sprawie EGiB z 2015 r. Nie chodzi
tu o obiekty z bazy BDOT czy GESUT, te funkcje zaimplementowane sg gdzie indzie;j.

Program sygnalizuje to czy do otwartej mapy jest juz zaladowana baza danych EGiB z SWDE (zie-
lona kreska pod przyciskiem modutu SWDE), gdy takich danych nie ma jeszcze dla biezacej mapy
— widoczna jest czerwona kreska.

Import danych SWDE

Plik[i] S\[1 zawsierajace dane opisowe | graficzne lub wikacznie dane opizowe

Otwdirz

Plik. S'W D zawierajgcy grafike [jesl dane graficzne zapizane s5 w oddzielnpm pliku]:

| | Otwirz

Import na war sty

dziakki EGE_Dzialk aE widencyina W wztaw opiz
Ltk uzytki_swde v wWstaw opis
klasy klagy_swde W wiztalw opis
klasouzytki  |EGE_KonturllzytkuGuntowego W wztaw opiz
bidynki EGE_Budynek v wWstaw opis
puinkiy EGE_PurktGraniczny W

Tranzformacja wepdbrzednych:

() transfarnuj wepdrzedne (@) nie tramsfarmuj wspétrzednych
Flik S\WDE zawiera wrpdtizedne w ukkadzie: | 2000/5E W
Transformuj do ukkadu: 1952 W

uwzglednia) korekty globalne

X Anu

Jesdli mamy przypadek, ze posiadamy juz mape, pochodzaca przyktadowo z importu z programu
Geolnfo, to mozemy do niej podigczy¢ pasujace dane opisowe. Warunkiem jest istnienie w bazie
danych, podiaczonej do warstwy dziatek na mapie, pola o nazwie gbidd zawierajacego pelny iden-
tyfikator dziatki. Jesli jest takie pole, to polaczenie powinno dziala¢ od reki. Jak nie ma pola g5idd,
a w jakim$ innym polu jest zapisany ten identyfikator, to nalezy doda¢ w bazie dzialek kolumne
gb5idd i do niej skopiowa¢ pelne identyfikatory dziatek.

Podczas importu mamy wybér czy do pola Numer punktu w bazie wsp6irzednych mapy ma trafiaé
identyfikator punktu z SWDE (G5NRP) czy numer roboczy (G50ZR).

Przy imporcie plikéw SWDE do map z zestawem kodéw K1-98 wprowadzono zgodne z nim ko-
dowanie punktéw granicznych.

Podczas importu danych na mapie C-GML umieszczane sg granice obrebéw i arkuszy ewidencyj-
nych.

Przycisk uruchamiajgcy Import SWDE, znajdujqcy sie na pasku Narzgdzia pokazuje status tego im-
portu — jesli faktycznie zaimportowaliémy dane, to przycisk zawiera pasek zielony, jesli do mapy
nie s3 podigczone dane SWDE, to przycisk zawiera kolor czerwony.

Podglad danych przedmiotowych dzialek, uzytkéw, budynkéw, punktéw granicznych (geometria
na mapie, tabele z danymi) i podmiotowych (wlasciciele i wladajacy z adresami) oraz:

- wygenerowanie wypiséw z rejestru gruntéw (wymaga uwierzytelnienia),
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sana,

- wyszukiwanie dokumentéw (np. ksigg wieczystych),

wyszukiwanie dziatek po numerze jednostki rejestrowej,

wyszukiwanie osoby wystepujacej w ewidengji z pokazaniem do jakich dziatek jest przypi-

kopiowanie danych opisowych do schowka z wykorzystaniem schematéw ksztattu doku-

mentu w celu wykorzystania w tworzeniu np. dokumentu w edytorach tekstu,

- adresowanie pojedynczych kopert, zwrotek, a takze korespondencja seryjna (np. pisma —
zawiadomienia) dla list odbiorcéow,

- generowanie pliku XLS do systemu e-nadawca Poczty Polskiej (przydatne przy masowej ko-
respondengji rejestrowanej), funkcja ta umozliwia tez odczytywanie uzyskanych z systemu
e-nadawca numeréw nadania i wykorzystywanie ich w adresowaniu kopert i zwrotek,

- wykonanie skorowidza dziatek.

Pii Tebela Mapa Dane Obliczenia Narzedzia Opcje Okno Raporty GIS Pomoc Wiyczki

Ii/ Ly iXABENG] ) g

MMIISC /v - BT

B Widok (=) Adresowanie 2] Pokazw C-Geo @b Opdje [ Zamknij

R EIER I EEE e R E 1

BEHD o (2 bakX2H

LRLEEOR 05w

C-GEO SWDE

& hJIA wW-e

nfarmacje o deizlce

WhasnoSE T

Adres [ Udziaf |

CZYZ STANISEAW
Czvz BrROMSEANA

SPOKOUNA 58
SPoKouNA £

23230 WILAMOWICE

o [~ |

Dziatki

Obr, Wszystkis obieb, ~

Hi A ~md
~hr ez Obreh [z==]

[[z7zs wilsowice T KLASOUZYTHI
28074 | LaMOWICE r Sposob R_Dﬂ].a] Klasa Powierzchnia
804 WILAMOWICE (4 g0spod. | Byt | bonitacyina
H B Ps v 1268
[esws  wiamowice | T . o " e
2808 WILAMOWICE | [
28009 (i DOKUMENTY i 3
5 Typ Rodzaj Datadok. | Sygnatura lazwa sadu Opis dokumentu
220410 r Podstana wissnaici " 2 o
L sgan D131204
W21 WILAMOWICE r o wecariz E)
28122 [WILAMOWICE r if;{::i";;; Operstgeodezyjny | 20121204 | 2013003504
[emva  wiamowice | T S TORIA ZMIAN
7231/24 WILAMOWICE r Nr zmiany Data zgiosz. zmiany Typ wniosku Dokumenty
2613 WILAMOWICE | [ Opis zmiany cdn Rodzaj zmiany
e 8 wilaMowiceE | [2¢0310_5 0012201200022 2131204 [stusizagez uzeou Oeetgmicainy
! m Uz, o pesel, regon-Uzi 0 o i : A
’\\\!{»‘%ﬂ.‘-“ [Jans fwiamowice [T [t R e = e pecs 2131200
SN el [Taz wiaMowice | T opis Modemizadga evid gruntb -1
. aﬂ\uﬁ_, 0 WILAMOWICE = e STARDSTA CIESZYHEKI
! - 031 wLAMOWICE | [
W WILAMOWICE | v
\ P 222nn 222010 20031050012 0/2403105.0012.222/10
P2 223 24031050012 0 240310_5.0012.223
228 2228 24031050012 0 240310.5.0012.222/8
| =T 29207 24031050012 0 240310, 5.0012.222/7
/ < >
am o tooooofe N[ |Ked [ |k:551970900 v:e5se75200 | H[ | Wobrana: ceisti 9] llos¢ obiektéw : 96 lloé¢ zzznaczonych: 0

- filtrowanie dzialek.

B cceos

B Widok - [ Adresowanie [ Raporty = ? Narzedzia ~ @ Pokaz w C-Geo Opgje |E| & Zamknij

Dziatki

Obr.|-Wszystkie obreby »

e [ am[ 7
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5 ¥
o Tobreb \ & - = WYPIS Z RE.
T96/4 JELENIA GORA 3 O Ustaw kryteria filtrowania =
796/4 JELENIA GORA 3 = I
796/3 JELENIA GORA 3 O -
796/5 JELENIA GORA 3 Midscowes: | =
821 JELENIA GORA 3 Ulica: | -l
221 JELENIA GC:]RA 3 ll | Nr adresowy: ‘ Zazn.: |wszystkie j —
830 JELENIA GORA 3 .
230 JELEMNIA GORA 3 a W dzialce wystepuja osoby o statusie: -
831 JELEMIA GORA 3 O jako wiatciciel: -
831 JELEMIA G(Z:JRAB E| | j P
832 JELENIA GORA 3 O ot g
832 JELENIA GORA 3 = | =]
833 JELENIA GORA 3 O
833 JELEMIA GORA 3 = .
834/1 JELENIA GORA 3 ] & ox 3 anuy o
83471 JELENIA GORA 3 = TI ‘ T |
83472 JELENIA GORA 3 O Suma powierzchni:




W module mamy mozliwo$¢ generowania standardowych raportéw, co pokazuje ponizszy rysu-

nek.

E C-GE0 SWDE
‘ % ‘Widak = @ Adresowanie : Rapaorty = @ Pokaz w C-Geo ‘)_j Opcje g

Dziatki

i Zestawienie osdh

pis
Dbr| W saystkie obrgby = | @ Zestawienie adresdw
i l:l AMl:l - Festawienie wasciciel
| Mr = |Dbreh Zestawienlie w}fasciceli i, Ma:jajqcych
1 38200 OLECKD Wkaz dziatek i Klasouzytkdw 1
2 9a2000LECKD [T :FE.‘I Obreb: 98-20

Nawigowanie po module ulatwia zestaw zakladek znajdujacych sie pomiedzy listq dziatek, a po-
lem podgladu dokumentu. Podgladany dokument mozemy poza drukowaniem takze zapisa¢ do

formatéw pdf oraz rtf.

L’ C-GED SWDE

J % Widok = @ Adresowanie : Raporty ?@Pokaz' w C-Geo ‘)_‘5 Opcje a Zarnknij |

Dziatki

|

Wykaz ogdlny

Obr.| wezystkie obreby » &
e

7!

E

m

S

#

WYPIS Z CZESCI GRAFICZHE)

Iddertyfikatar dzisdki: 123456_7 0001 31

L | | wspétrzedne dziatki

ol x|

Murner w

oparocis | | MWERG/Cpermt

X

i

a7 12344509

572493 A5

652955 &1

ajz 12089

247 81

GEZOGE 0T

121 1234600

572407414

GAIOEM 42

18z 12204600

5724035 76

652080427

a7 12304589

5724935 25

652935 &1

| Mrdz. IDbreb |Zaz.|_ B Dizicca: 31
B 98-200 OLECKD - ] Chbreh: 98- 200 OLECKO

2 95-200 OLECKO — Powvierzchnia ewidencying: 1464 m2
Ba ]

342 98-200 OLECKO - Idenityf kator
]+ s200ECKD | [ D124 74001207
| [® 38-2000LECKD r X zm:?jmmjm

L] 98-200 OLECKD r 0.1 23480 _7.0001 18
B Il 98-200 OLECKD - 0123456 _7.0001.207
B T2 958-200 OLECKO -

BE s32000LECKD T

Wypis z czesci graficznej w Imporcie SWDE Wykaz wspétrzednych naroznikéw budynkéw
uzyskamy uzywajac przycisku pokazanego na rysunku ponizej:

| @ Widok~ (- Adresowanie
| Dziatki

Raporty - [£] Pokaz w C-Geo % Opcje 3 Zamknij

|| = Wykaz ogélny | =] Wypis|

b Weastkeabiby v |
[T

Hi dz. Obréh
E3
100
101
102
1031
103/3
1034
103/5

Dobrosauiec
"~ Dabiosanies
|Dobrostawiec
Dobros’auiec
| Dobros*awiec
Dabrosawies
|Dobrostawiec
|Dobrosawiec

104/3
1044
105
10641
10672
107
108
03

Dabrosawies
Dobrostawies
Dobros’auiec

| Dobros*awiec
Dobrosawies
Dobrostawies

| Dobrosawiec

Dobrosawiec

1
& .

1 b e o R IR

Dziatka: 104/2
Adres: Dobrostawiec; 8

| [ &l [ [ ||| Wspetrzedne dziatk

WYPIS Z CZESCI GRAFICZNEJ

Identyfikator budynku: 320403_6.0014.20_BUD

Powierzchnia zabudowy: 216.00 m2: Kandygnacje- 2/0; Funkcja- mieszkalny

Identyfikator

Numer

Humer w
operacie

KERGIOperat X Y

1

1

0-1700/2010 118 5931055,96

545688389 | -

5931060,42

549829709 | -

5831058, 10

548880033 -

5931048,06

549691477 | -

5531038,95

549890853 -

5931049,12

549839405 | -

5831053,60

549889715 | -

4
3
4
5
1
2
1

5931055,95

545688389 -

jNv dz Obréb

x

Drzigfki | Jednosti rejestrome

@ W3 g
Z [+[Maznisko/nazra [mit ciea: matki e FESEL [P S [ K Tid bk [viske [uica [nr.[Funkeis  [Pon. 2. [Pow s [Rok ..[na A
= T w003 s001. 5 B 0 1328
L AT

Wykaz wspoétrzednych punktéw granicznych dziatki uzyskujemy podobnie:
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C] C-GEO SWDE - ol
B Widok~ =) Adresowanie [j Raporty~ 2] Pokaz w C-Geo % Opdje 3 Zamknij

Dzialki S [t 2] 3]G wipsirzgdne dziatki

Obr. wsapskie cbrty + ~
"
WYPIS Z CZESCI GRAFICZNEJ
Daiatkca: 99 Identyfikator dziafki: 320403_5.0014.99
100 Dobrosanies 3 Obreb: Dabrostawiec
1 Debrosanize ~ Powierzchnia evidencyjna: 20000 m2
102 Dobresanes 4
1031 Dobros’awiec [ Lp Identyfikator Numer |NUMETW | kepGioperat X ¥ BPP|STB|ZRD|
s = operacie
= v 0320003 50014469 e | s [cisomme soaomess| swernm| - | 3 | 2
s - 2 0320:03 50014408 | s [orsazn so1ioae2| swsrwsss] - | 3 | 2
1o 5 | Da0ws swieteer 7| s [ozavemiant soaee 32| sevsmess| 1 | & | 1
o = 4| Do sooutan [ T co0we1| savezinaa| 1| 4 | 1
0320403 50014465 s | s orsamn Sen0w0,05 sevsinas] - | 5 | 2
ouis r
105 r
1067 r
10812 r .
107 =l W8 5
& | i 3mki - £ o Budrkinaci %9
& [+[nazm PESEL|NP |15 [ % [ bk i Ui [N [Furkcia  [Pon = [Powue [F A
B Cin
ez [omes
v
x | [Datetd [Jednosiiesuome x|< >

Usuwanie danych SWDE istnieje mozliwo$¢ usuwania danych SWDE zaimportowanych do mapy,
dzieki temu nie trzeba usuwacé calej mapy, gdy zachodzi potrzeba ponownego importu danych
SWDE.

] FES BB R G
Import pliku SWDE
Podglad danych SWDE [

v | O SWDE zawsze na wierzchu
"I Usuri dane SWDE

I

W oknie podgladu danych opisowych uzycie prawego klawisza myszki z kursorem skierowanym
na kolumne Odznacz wywoluje menu: zaznacz/odznacz wszystkie, zaznacz odwrotnie, zaznacz
odfiltrowane (widoczne), zapisz/odczytaj zaznaczone. Funkcja zapisu/odczytu zaznaczonych umoz-
liwia wykonywanie wielokrotnych operacji na raz zaznaczonych dziatkach.

Pod prawym klawiszem myszki przy wskazywaniu pozycji na liscie dzialek istnieje mozliwos¢ za-
znaczania, w bazie dziatek mapy, tych dziatek, ktére sa zaznaczone w module SWDE. Do tego
operator moze zaznaczaé (a wiec wybiera¢ w celu wykonania jakiej operacji) dziatki na rézne spo-
soby —wybrac jedng, a zaznaczy¢ dziatki sgsiadujgce z nig, zaznaczy¢ przefiltrowane wczesniej po
adresie lub osobach, ostatecznie jesli sposéb zaznaczania bedzie potrzebny w przysztosci do po-
nownego zaznaczenia, to stan zaznaczonych dzialek moze by¢ zapisany, a w przysztoci ponownie
wezytany. Mozliwosci te pokazuje ponizszy rysunek:
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Daziatki

Obr.|-Wszystkie obreby VI —~
Nr A.MI . Iﬂ D

Nr dz. | Obreb |x

796/4 JELENIA GORA 3 O

T96/4 JELENIA GORA 3

796/5 JELENIA GORA 3 O

796/5 JELENIA GORA 3

221 JELENIA GORA 3 O

230 E Zaznacz wnystkl.e |
230 E Odznacz wszystkie Ctrl+Q \JEU
231 IE Zarnacz odwrotnie |
231 IE Zaznacz przefiltrowane (widoczne)

837 JE Zarnacz sasiadujgce z wybrang (821) Ctrl+S  [za
832 JE Przenies zaznaczenie do bazy danych C-Geo |
83 * Zapisz stan zaznaczenia dziatek :
&3 " W:zytaj stan zaznaczenia dziatek %
2341 JE raydspo
834/1 JELENIA GORA 3 II
83472 JELENIA GORA 3 O

83472 JELENIA G('}RA 3 DOKUME?
116/2 JELENIA GORA 4 O

Tw

Kopiowanie danych opisowych Opcja kopiowania (i wydruku) danych opisowych to narzedzie
pozwalajgce na skopiowanie do schowka Windows informacji o dzialce w dowolnym, zdefiniowa-
nym przez uzytkownika formacie. Pozwala to np. na przeniesienie danych opisowych do dowol-
nego edytora tekstéw z zachowaniem formatowania.

Jak to dziata?

Pierwszym krokiem jest opracowanie schematu/szablonu wg ktérego beda formatowane informa-
cje o dzialce. W tym celu nalezy skorzystaé z przycisku Edytuj schematy kopiowania do schowka.

C-GEO SWDE

2 Zamknij

I*

Informacje o dziatce

WYPIS Z REJESTRU GRUNTOW - DZIALKA 51

Schematy uzywane do kopiowania informacji do schowka “
—Schematy: Podglad: |
Mazwa | al ~
M| it adciciels
| ADEE Wiaicicele dzistd numer «Nr dziatkis: <Wisciciele po przecinkus
| Opis i mapa
| 5 prawozdanieT echniczne
v
< >
v | BF |
Dodaj a E dutuj = Usuri ﬂ Zamknij
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W oknie jakie si¢ otworzy mamy mozliwo$¢ przegladniecia listy dostepnych schematéw. Po klik-
nieciu na przycisk Edytuj tres¢ otwiera sie okno edytora tekstowego, w ktérym definiujemy jak ma
wygladaé nasz schemat. W oknie tym mozemy dowolnie zredagowa¢ wyglad dokumentu. W cza-
sie edycji mozemy korzystaé z opcji Wstaw > Pole z bazy danych, ktére umozliwia wprowadzenie do
dokumentu specjalnych pél zastepowanych w czasie kopiowania (czy w czasie wydruku) danym
dotyczacymi konkretnej dziatki.

Plik Edycja BUEE0H Formatuj Zamknij Zapisz i zamknij
O = E| Pole z bazy danych » Obreb I

1]
' Rysunek mapy W#aéci.ciele Nurr?er dziafki . . 1112
Symbol W_}adéjacy » Pow?erzchnla ewidencyjna _
- Uzytki 4 Powiat
= Obrazek Dokumenty » Gmina
- Pole Kod

Znak korica strony Migjscowosé

Pozioma linig Ulica

Murner jednostki rejestrowej

Wiascicele dziatki numer «Nr dziatki»: «\Wifasciciele po przecinku»

Tak przygotowany schemat mozemy wykorzysta¢ na dwa sposoby:

- Kopiowanie do schowka systemowego danych o dzialce, sformatowanych zgodnie z wybra-

nym wzorem w celu pézniejszego wklejenia ich do redagowanego dokumentu w Word czy
LibreOffice.

- Sporzadzenie dokumentu do wydrukowania lub zapisania na dysku w formacie rtf.

Dla dziatek mozliwe jest sporzadzenie Wykazu Zmian Danych Ewidencyjnych dla wybranych dzia-
fek. Po zaznaczeniu dziatek wchodzimy w menu Raporty, wybieramy odpowiednig pozycje.

B Widok - {7 Adresowanie : Raporty = ? Marzedzia - Pokaiw C-Geo B Opge ,ﬁ, 2 Zamknij

Budynki % Zestawienie os6b
@ Zestawienie adresow

Zestawienie wiascicieli

| | Dokumenty

S = Budynki na dz.; 27441
% Id bud 7

Zestawienie whasciceli | whadajacych
w 1 ; Ll E
Whykaz zmian danych ewidencyjnych dla dziatki

WYPIS Z REJEST

Wojewddztwo: Slaskie
Powiat: deszyriski
Grmina: SKOCZOW -OBSZAR WIE

Poza wyborem dziatek mozemy zdecydowa¢, czy dane dziatki wykorzysta¢ jako stan dotychcza-
sowy, czy tez wstawic jako stan nowy.
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Zakres:
(®) aktualna dziatka () zaznaczone dziakki

Opcie:
wupekni) 'stan nowy''

Otrzymany raport mozemy wyeksportowaé do jednego z popularnych formatéw i kontynuowac

jego edycje w programie zewnetrznym.

GEHD LA R - | EEAEH| M4 PN [
PDF dokument... s
RTF dekument...

Excel skoroszyt (OLE)... WYKAZ ZMIAN
Plik CSV... riski; Gmina: Obi
Excel skoroszyt (XML)...
HTML dokument... b | oFu | oz | «
Plik w formacie ODT (Open Document Text)..
u _ 01; Oznaczenie tytutu’
1 125047
Ls
Razem stan dotychczasowy: 125047

W przypadku WZDE dla budynkéw postepujemy nieco inaczej. Na liscie budynkéw uzywamy

przycisku oznaczonego drukarka.

Budynki

ya udynki na dz: 279/30

i oo

W Migjzc

% Widok - @Adresowanie .IE Raporty ~ ?
E

) Widok~ [~ Adresowanie [ Raporty~ f°1

Budynki

x|

S| | Budpnki na dz: 273430

# drukuj wszystkie
drukuj zaznaczone

wykaz zmian - wszystkie

wykaz zmian - zaznaczone

wypis z czesci graficznej

Ostatecznie raport WZDE dla budynku mozemy wydrukowacé czy tez wyeksportowac¢ do popu-

larnych formatéw, tak jak w przypadku dokumentu dla dziatki.
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SBAAIRQ - QO |EEAN| 14 » M Zamke

WYKAZ ZMIAN DANYCH EWIDENCYJNYCH BUDYNKU

Lp Dane ewidencyjne budynku Stan dotychczasowy Stan nowy
1 | Identyfikator budynku DB (24 ] ", 2= =
2 | Adres budynku - miejscowos¢ MSC -

3 | Adres budynku - ulica uLc LU - U

4 | Adres budynku - numer porzadkowy NRA 20 20
5 | Identyfikatory dziatek ewidencyjnych, na ktérych polozony jest budynek | DD 4 7 2 7
6 | Status budynku STS
7 | Rodzaj budynku wedtug KST FUZ 110 110
8 | Klasa budynku wediug PKOB KOB

10 | Gtéwna funkcja budynku FSB

11 | Inna funkcja budynku IFS

12 | Wartosc budynku WRT

13 | Data wyceny DWR

14 | Data zakonczenia budowy RBB 1985 1985

15 | Stopien pewnosci ustalenia daty zakofczenia budowy PZB

16 | Data zakoriczenia przebudowy budynku RPB

Raport Protokét ustalenia granic ewidencyjnych, generowany jest opcjonalnie: automatycznie na pod-
stawie analizy geometrii dziatek lub na podstawie wskazania dzialek sgsiednich.

[ c-GEO swDE

Dziatki i Zestawienie os6b

Zestamicnic adress
P - Wezystkie obreby g B ,@ EStanIEnE adresow

Skorowidz dziatek

yo
o s Zestawienie KW

a7 JELEMIA G
221 JELEMIA GOR
830 JELEMIA GORA 3 O

Nr dz. |0b'¢b Zestawienie wiascicieli

796/4 JELENIA GORZ Zestawienie wiascicieli i wiadajacych

T96/4 JELENIA GORZ Zestawienie wiascicieli | wiadajacych z informacja o uzytkach
796/5 JELENIA GC:]RJ‘ Wykaz dziatek i klasouzytkow

T96/5 JELEMIA GORE W Phian dan el o dclop bl o

4 Protokot ustalenia przebiegu granic dziatek ewidencyjnycl

Protokét ustalenia przebiegu granic X
Opcje:

(®) dziatki sasiednie wyznacz z mapy
Zakres protokotu:

(®) aktualna dziatka (796/3) (C) zaznaczone dzialki
[ dotacz dziatki sasiadujace 1 punktem

(O dziatki sasiednie pobierz z dziatek zaznaczonych na liécie

Opcje:

Data ustalenia przebiegu granic: [ i
Identyfikator pracy geodezyjne:
Murner zlecenia:

Lp. zacznij od numeru: 1 G

[ drukuij adres zamieszkania [ wypeiniaj kelumne nr 5
Wersja raportu
(® protokdtwersja1 (O protokétwersja2 (O protokét wersja 3

(O zestawienie alfabetyczne os6b - numery pozycji do wersji 1i 2

(O zestawienie alfabetyczne oséb - numery pozycji do wersji 3

[ 1 Eksport do RTF | | & Edytuj wzér B ok 3 Anuluj
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Raport Protokét ustalenia przebiegu granic mozna wykonaé w trzech wariantach. Przykladowo w trze-
cim dziatka gléwna jest umieszczana w raporcie tylko raz, jako pierwsza, dalej sg podawane dziatki
sasiednie. Wygenerowany protokét mozna wyeksportowaé do formatu RTF aby podda¢ go dalszej
edycji. Sam wzér takze mozna modyfikowaé w edytorze FastReport.
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~ r ksiggi
A A Memo33 - N wieczyste] ub o.My nize] podpisani, "
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A Mema22 - . dokumentu i ustalenia Sposéb ustalenia Nr szkicu|  dzitkamiwymienionymi w
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Drukowanie — Wydruk mapy. Drukowac¢ mozna albo Calos¢ (czyli w oknie wydruku pojawi sie

cata mapa) albo Wybrany Obszar (zaznaczony wczeéniej myszka analogicznie jak Tworzenie obiektu
zamknigtego) lub Obszar ograniczony zaznaczonym obiektem, ktdry to obiekt musi by¢ wczesniej wy-
brany myszka.

W podgladzie wydruku wyswietlany jest obszar wydruku na czarnym tle i bialy prostokat obej-
mujacy zakres zalezny od wielkosci strony (ustawienia drukarki) oraz skali wydruku mapy. Po-
przez przesuwanie kursora myszy mozna nasungé formatke wydruku na wlasciwe miejsce wy-
brane do drukowania. Jesli potrzebujemy precyzyjnego okreslenia zakresu, to w ramce PoloZenie
mozna okresli¢ wspétrzedne punktu mapy, ktéry pokryje si¢ z lewym dolnym rogiem pola wy-
druku. W polu Kgt obrotu mozemy zadeklarowac obrécenie pola wydruku wzgledem lewego dol-
nego rogu kartki, wpisujgc wartos$¢ kata w stopniach. Przy ustawionym juz potozeniu kartki mozna
ja przesuwac skokowo w kierunku pionowym i poziomym, tak aby kolejne wydruki pokrywaly sie
i dato sie z nich ztozy¢ caly obszar mapy, patrz rysunek.

W ramce Skala podana jest domyslna skala wydruku zgodna z ustawiong standardowg skalg mapy.
Uzytkownik moze samodzielnie zmienic¢ skale wydruku przez wpisanie mianownika skali, nalezy
jednak pamietaé, ze wéwczas usytuowanie napiséw wzgledem tre$ci mapy na wydruku moze by¢
inne niz na mapie na ekranie, gdyz napisy zostaly wygenerowane dla standardowej skali mapy.
Po wybraniu opcji druk lewostronny obraz bedzie wydrukowany jako odbicie lustrzane co mozna
wykorzysta¢ do drukowania na materiale transparentnym — folii lub kalce. W ramkach Symbole —
rozmiar i Napisy — rozmiar — mozna ustawi¢ czy symbole i napisy majg by¢ drukowane w rzeczy-
wistych rozmiarach, czyli zgodnie z wysokoscig ustalong podczas wprowadzania tekstu na mape.
Druga mozliwoé¢ to drukowanie napiséw i symboli w skali, powoduje to zmiang wielkoéci na-
piséw i symboli wraz ze zmiang skali (np. jezeli skala domy$lna wynosita 1:500, a skala na czas
wydruku ustalona zostata na 1:1000, wysoko$¢ napiséw i wielkosé symboli bedzie dwa razy mniej-
sza od wprowadzonej podczas edycji napiséw).

W ramce Drukuj ustawié¢ mozna wielko$¢ punktéw (od 1 piksela do 5 pikseli) nie posiadajgcych ko-
dow na mapie. Ponadto mozna wlaczy¢ umieszczenie na wydruku parametréw: wydruk podziatu
sekcyjnego, opisu siatki kwadratéow, podglad numeréw punktéw, opis projektu, skala wydruku,
data i godzina wydruku oraz ustali¢ czy wydruk ma by¢ czarno-biaty.

Dla podlaczonych do mapy rastréw mozliwe jest okre$lenie metody wydruku rastra, poprzez poda-
nie wspoétczynnikéw od 0 do 5. Jest to odpowiednik ustawienia z menu Opcje > parametry programu
> Inne > metoda wydruku rastra.

W oknie wydruku umieszczono takze zarzadzanie wspétczynnikami kalibracji drukarki, odpo-
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wiednik opcji z menu Opcje > parametry programu > Inne > wspétczynniki kalibracji drukarki.

Schemat wydruku — dotyczy wszystkich ustawieri w oknie wydruku i zapamietuje je pod nazwa
jakaq wpiszemy po kliknieciu na przycisku z dyskietkq Zapisz biezgce ustawienia jako schemat. Raz
zapisany schemat mozna fatwo przywota¢ z listy schematéw. Zapisany schemat mozemy takze
edytowac poza programem C-GML, pliki sa tekstowe o rozszerzeniu *.ogr i znajduja sie w katalogu
mapy (PROJEKT /xxx.MAP).

Zdarza sig, ze wydruk z C-GML do pliku, np. popularnego formatu PDF jest niemozliwy. Przykta-
dowo w trakcie wysytania danych do wydruku wyskakuje komunikat Field "Warstwa’ is not indexed
and cannot be modified.. Jednym z rozwigzan jest zapisanie wydruku w formacie XPS, ktéry mozna
przegladaé w kazdej wersji Windows posiadajac jedynie systemowa przegladarke takich plikéw.

Dokumenty w formacie XPS mozna tworzy¢ w doslownie kazdym programie i jest to kolejne wy-
korzystanie formatu XML, bardzo ostatnio popularnego. Wystarczy jako drukarke wybra¢ modut
zapisywania dokumentéw XPS firmy Microsoft — nie jest wymagane zadne dodatkowe oprogra-
mowanie. Wersja w formacie XPS bedzie wyglada¢ dokladnie tak, jak oryginat.

Poniewaz otwieranie dokumentéw XPS nie wymaga uzywania oryginalnych programéw, doku-
menty te mozna fatwo udostepnia¢. Po kliknieciu dokumentu XPS zostanie on otwarty w Prze-
glgdarce plikéw XPS, w ktérej mozna wyszukac stowo lub fraze, a takze szybko przeglada¢ diugie
dokumenty przy uzyciu widoku.

Warstwy — wyswietlenie okienka dialogowego warstw. W oknie tym mozna zaktada¢ nowe
warstwy, edytowac¢ nazwy istniejacych, usuwaé warstwy (wéwczas usuwane sa takze wszystkie
obiekty z warstwy), zmienia¢ atrybuty dla warstw (kolor, typ linii, gruboé¢, rodzaj wypelnienia).
W tym oknie ustala sie takze widocznosé, wybieralnosé poszczegdlnych warstw i decyduje, ktéra
z nich jest edytowalna. Dostepne jest takze sortowanie warstw, zmiana kolejnosci (ktéra decyduje
np. o tym, ktére obiekty majg by¢ przestaniane przez inne), wyswietlanie informacji o statystyce
warstw (np. iloé¢ obiektéw), ustalenie wybranej warstwy jako warstwy niedrukowalne;.

Ponadto mozliwe jest okreslenie dla wybranej warstwy atrybutéw: Dziatki, Budynki, Uzytki — te
atrybuty powodujg, Ze dla obiektéw umieszczonych na warstwach o takich atrybutach ustalone sa
parametry linii, zalozone zostajag odpowiednie bazy danych zawierajace informacje (np. o nume-
rach dzialek, klasach uzytkow itp.).

Tekstowy edytor obiektéw umozliwia wprowadzanie obiektéw przez podawanie numeréw (i wspoét-
rzednych, jesli punktéw nie ma w tabeli) punktéw tworzacych obrys obiektu. Dla obiektéw za-
mknietych wprowadzenie numeru takiego samego jak pierwszy powoduje automatycznie zapi-
sanie obiektu i przejScie do edycji nowego obiektu. Dla obiektéw liniowych otwartych zapisanie
nastepuje po naci$nieciu drugiego przycisku lub wybraniu opcji z menu podrecznego dostepnego
po naciénieciu prawego klawisza myszki na edytorze. Wszystkim punktom obiektu, ktére nie
majg numeréw mozna takze nadaé kod. Podczas wprowadzania punktéw obiektu, widoczny jest
podglad rysowanego obiektu, dodatkowo, po naci$nieciu Rysunek mozna wygenerowac rysunek
obiektu z mozliwoscig wydruku. Przyktad uzycia tekstowego kreatora obiektéw: podanie nume-
réw punktéw np:,la 2a 55 70-75”. Stworzy obiekt taczacy 1az2az55270271272273274 2 75.
Stworzenie obiektu nastepuje po naci$nieciu klawisza <Enter>.

Edytor obiektéw narysowany obiekt (niezaleznie od tego, czy powstal w tekstowym edytorze,
graficznie czy ze wspomaganiem Edytora obiektowego) moze by¢ modyfikowany poprzez zmiany
jego wierzchotkéw. Dla obiektéw innych niz dziatki i uzytki) istnieje mozliwos¢ translacji o zadany
wektor. Po pod$wietleniu obiektu z warstwy edytowalnej nalezy wcisnaé prawy przycisk i wybraé
opcje Edycja. Po wcidnieciu przycisku Translacja obiektu mozna wprowadzi¢ warto$¢ przesuniecia
po osi X i Y. Dodatkowo mozna ustawic rodzaj dziatania:

+ — dodanie (odjecie) wprowadzonych wartosci od wspétrzednych,

* — pomnozenie,

58



/ — podzielenie.

Wykonanie operacji translacji obiektu powoduje zmiane wspétrzednych punktéw w tabeli (o ile
obiekt zaczepiony byt o punkty istniejgce w tabeli) W zwigzku z tym modyfikowane jest réwniez
polozenie innych zaczepionych o te same punkty obiektéw. Po wykonaniu translacji modyfiko-
wane sg tylko wspoétrzedne w edytorze. Faktyczne zapisanie przeniesionego obiektu nastepuje
dopiero po wcisnieciu przycisku Zapisz obiekt.

Odsuniecie obiektu — generowanie nowego obiektu, ktérego potozenie jest przesuniete w prawo
lub w lewo (w zalezno$ci od znaku).

Wstaw kod do punktéw bez kodu — narzedzie umozliwia nadanie kodéw tym punktom obiektu,
ktére jeszcze kodu nie maja.

Odwrd¢ kierunek punktéw w obiekcie — zmiana kolejnosci punktéw obiektu (dostepna pod pra-
wym przyciskiem myszki).

Ustaw punkt poczatkowy obiektu na biezgcy — dostepna po prawym przyciskiem myszki po wska-
zaniu kursorem dowolnego punktu na liScie punktéw obiektu.

Przenumerowanie punktéw obiektu — dotyczy takze punktéw bez numeru (z @).
Eksport do pliku tekstowego.

Import z pliku tekstowego.

Podglad mapy — podglad edytowanego obiektu na rysunku w oknie.

Pomiary i obliczenia na mapie — dane punktéw do obliczerr mozna wprowadzaé recznie lub
przez wskazywanie punktéw myszka na mapie. Dostepne sg nastepujace rodzaje pomiaréw:

- obliczanie odleglosci i azymutéw,
- obliczanie wspétrzednych punktu pomierzonego metoda biegunows,

- obliczenie wspéirzednych punktu pomierzonego metodg ortogonalng, mozna takze odtworzyé
punkt poczatku i korica linii pomiarowej, gdy znane sa dwa lub trzy punkty na mapie odpowiada-
jace punktom na szkicu, a nastepnie skartowac pozostate szczegély z miar na szkicu,

- obliczenie wspotrzednych punktu lezacego na przecieciu prostych,

- obliczenie powierzchni — opcja moze by¢ uzywana dla obliczenie powierzchni obszaréw nie be-
dacych obiektem zamknietym. Informacje o powierzchni dla obiektéw zamknietych mozna uzy-
ska¢ w sposéb mniej pracochtonny przez podswietlenie obiektu i wybranie opcji Informacja z menu
podrecznego (prawy przycisk myszy),

- obliczenie kata ze wspoétrzednych,
- obliczenie wspoirzednych punktu metodq wciecia katowego i liniowego,
- zrzutowanie punktu na prosta,

- odsuniecie — przesuniecie réwnolegle obiektu, mozliwo$¢ podania przesuniecia dh (w pionie)
modyfikowanego obiektu,

- transmisja z instrumentu,
- podziat odcinka na zadang ilo$¢ czeéci.
Znaczenie przyciskéw w pomiarach i obliczeniach na mapie:

- pokaz ostatnio wyliczony punkt na mapie — wycentrowanie mapy na ostatnim wyliczonym punk-
cie,

- wyczyszczenie wprowadzonych danych <Ctrl+N>,
- wykonanie obliczeri <Ctrl+O>,

- zapisanie wynikéw w raporcie — Uwaga ! To narzedzie pochodzi z programu C-Geo i nie jest
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dostepne w C-GML, w ktérym nie istnieje baza Raportow.
- wydruk wynikéw obliczent <Ctrl+D>,
- zamkniecie okna.

Podczas wskazywania punktéw biorgcych udziat w obliczeniach, mozna wskazywa¢ punkty na
liniach i przeciecia linii, program przycigga si¢ odpowiednio do linii i do przecig¢.

Edytor mapy obiektowej — wspomaganie tworzenia obiektéw zgodnie z aktualnymi przepisami
prawa. Opcja ulatwia rysowanie mapy przez podpowiadanie typu linii, wlasciwych tekstéw i sym-
boli dla danego obiektu mapy. Na przyklad, chcemy wstawi¢ wlaz. Nalezy wybra¢ odpowiednig
kategorie (GESUT) i odpowiedni obiekt z listy lub wpisa¢ w polu edycyjnym kod SUUS22_01 (po-
twierdzi¢ <Enter> wybér). Tak naprawde to najtatwiej jest wpisa¢ w polu edycyjnym ,wlaz”, pro-
gram sam wyszuka pasujace obiekty. Wybranie obiektu powoduje uaktywnienie odpowiednich
przyciskéw. W naszym przykladzie aktywne stajq sie przyciski:

Symbole z mozliwoécig wybrania dostepnych dla tego obiektu symboli,
Teksty z mozliwoscig wstawienia odpowiednich tekstow,
Ob. zam. z mozliwoscig wstawienia obrysu budynku.

Oproécz tego w innych przypadkach mozliwe teZ jest wstawienie obiektu zamknigtego badz otwar-
tego. Jesli definicja obiektu przewiduje atrybuty opisowe (np. rzedng gory i dotu, érednice itp.) to
operator wpisuje je do okna pojawiajacego sie po narysowaniu obiektu. Obiekt trafia na wiasciwag
warstwe zgodng z szablonem

Ostatnie symbole, Ostatnio uzyte obiekty — narzedzia te pomagaja w szybkiej edycji ostatnio uzy-
wanych symboli i kodéw. Z narzedziem Edytor mapy obiektowej powigzany jest pasek narzedziowy
Obiekty mapowe, dzieki ktéremu uzytkownik uzyskuje szybki dostep do czesto uzywanych obiek-
tow mapy zasadniczej. Do paska dodaje sie czesto uzywane obiekty pod wlasnymi nazwami. Po-
kazuja to ilustracje:

GESUT -

Komora podziemna - p ~ SUBP02_02 Kormora pot ~

M- ® =5

Definicja obiektdw ‘

Zapamigtaj pofozenie okna
Przypnij/odepnij obiekt do paska narzedziowego
Odczyt punktow z tachimetru

MNadawaj punktom ked obiektu
] p

Obiekty mapowe
Komora CO | Punkt CO ~

rzedna gory (tekst)
rzedna dna (tekst)
Punkt (symbol)

Jak wida¢ na rozwijanym menu, mamy tam m.in. opcje Nadawaj punktom kod obiektu czyli nada-
wanie punktom kodéw takich jak kod obiektu. Funkcja przeznaczona dla geodetéw zmuszonych
przez niektére osrodki do nadawania punktom kodéw obiektéw do ktérych punkty naleza.

Definicja obiektéw — przejécie do nowego okna umozliwiajgcego dodanie definicji nowego obiektu.
Opgje dostepne przy definiowaniu nowych obiektéw:
Nowa definicja obiektéw, otwarcie istniejacej i zapisanie biezacej definicji.

Dodaj, edytuj, usuri obiekt. Powoduje dodanie, edytowanie lub usuniecie kodéw.
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Dodaj, usuri lub edytuj istniejgcy symbol, tekst lub obiekt przypisany do kodu.

Laczenie warstw (czyli przenoszenie jednej warstwy na drugg) lub Przenie$ obiekt na inng warstwe
(przeniesienie obiektu na inng warstwe). Istnieje mozliwo$¢ definiowania warstwy na jakiej bedzie
umieszczany kazdy z elementéw obiektu. Brak nazwy warstwy przy elemencie obiektu powoduje,
ze element ten umieszczany jest na warstwie o nazwie grupy do jakiej nalezy. Przypominamy, ze
definicje obiektéw z edytora mozna zapisa¢ do pliku, jedli posiadasz definicje ulatwiajgce two-
rzenie mapy dla specyficznych celéw (np. w celu eksportu do innych programéw) to podziel sie
z innymi i przyslij je pocztg elektroniczna na adres softline@geo.pl. UmieScimy je na naszej stronie
internetowej Softline w dziale Do pobrania.

W ustawieniach okna edytora mapy zasadniczej mozna ustawi¢ domyslne wartosci dla niektérych
atrybutéw obiektéow BDOT, GESUT. Dotyczy to np. daty pomiaru, wyboru Zrédta danych, itp.
Dzigki temu przyspiesza si¢ wprowadzanie atrybutéw obiektow.

_o—'—.'_'_'_'_'_ 1 ¥
) Edytor mapy obiektowej ] y

J

= | -- Wszystkie kategorie -- -
Algjka ~ KTCRO1 Alejka -

T-M- B2k

Definicja obiektow
Zapamigtaj pofozenie okna
Przypnij/odepnij obiekt do paska narzedziowege
Odczyt punktdw z tachimetru
v Nadawaj punktom kod obiektu

Wartosci domysine dla atrybutow obiektow BDOT i GESUT =

Wartosci domysine
Data porniaru: 2013-11-04) -

Przestrzen nazw:

BDZ zradho: -
GESUT Zradko: -
Eksploatacia: -
™ ok ] anui
Wartosci domysine
D ata pomiaru: 20131104 -
Przestrzen nazw:
BDZ zradbo: -
s i PAQtalzacialyekionzacis
- BESUT zrédro: fatogrametria
Eksploatacia: GPSbezPowiazaniasl snovea
" ) inne
rieokreslone
NiEpOprame
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Legenda — wywolanie okna Legendy. W oknie tym widoczne sa:

1. Warstwy — menadzer warstw (opisane ponizej),

2. Obliczenia — lista wszystkich obliczen i zadan. Mozna szybko wejs¢ do szukanego zadania
klikajac na otwoérz zadanie,

3. Rastry — zarzadzanie rastrami,
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4. Bazy Danych — lista podigczonych zewnetrznych baz danych dla projektu,
5. Widoki — opisane ponizej.

6. Mapy w tle.

Ad1. Warstwy

Mozliwy eksport i import danych CAD/GIS - funkcjonuje to identycznie jak w oknie projektow.
Funkcje te sg dostgpne po rozwinieciu folderu tabeli i naciénigciu prawego klawisza myszki na
folderze WARSTWY. Z narzedzi dostepnych po najechaniu kursorem na napis WARSTWY i uzyciu
prawego klawisza myszki warto oméwié:

Dodaj folder — po jego utworzeniu mozna myszka zgrupowaé warstwy przeciagajac je do folderu.
Przyktadowo: tworzymy folder Kanalizacja i przeciggamy do niego warstwy zawierajgce armature
kanalizacyjng, osie przewodéw itd.

Woezytaj stan Legendy, zapisz stan Legendy — zapisywanie wariantéw ustawieni dla warstw co do
ich widocznosci i wybieralno$ci; przydatne przy projektach z duzg iloscig warstw.

Mozliwo$¢ dodawania opisu do nazwy warstw - zmien nazwe i opis - przydaje sie to gdy nazwy
warstw sg niezrozumialymi skrétami.

Ad.3. Rastry

Rastry mozna grupowaé¢ w folderach, ktére tworzymy poleceniem Dodaj folder, dostepnym pod
prawym klawiszem myszki.

Skréty dostepne pod prawym klawiszem myszki:

- menedzer rastrow — odpowiednik Opcje > Menedzer rastrow,

- wpasuj raster — odpowiednik Mapa > Raster > Wpasowanie rastra,

- ustaw rastry w tym folderze na widoczne,

- ustaw rastry w tym folderze na niewidoczne,

- dodaj raster,

- usun rastry z tego folderu,

- dodaj folder,

- aktualizuj $ciezki rastrow (lub wskazanie nowej Sciezki do folderu z rastrami),

Uzycie menu pod prawym klawiszem myszki przy wskazaniu kursorem nazwy zatozonego wcze-
$niej folderu z rastrami skutkuje wyswietlaniem podobnego zestawu komend jak powyzej, lecz bez
mozliwoéci wywolania menadzera rastréw i wpasowania rastra.

Klikanie na poszczeg6lne rastry na liécie i uzycie prawego klawisza pozwala na zastosowanie do
tego rastra polecen:

- ustaw raster widoczny /niewidoczny (tak samo skutkuje klikanie na pole z ,ptaszkiem” obok
nazwy rastra),

- usun raster z mapy,

- przesuniecie rastra (poprzez wpisania przyrostéow wspoétrzednych wzdtuz osi X, Y oraz wspot-
czynnikéw zmiany skali wzdtuz tych osi),

- aktualizuj $ciezke rastra,
- pokaz calos¢,

- wstaw obrys na mape (umieszczamy obrys rastra, ktéry wskazuje jego potozenie, przydatne przy
eksporcie mapy do AutoCAD’a, mozna w tym programie umiesci¢ raster graficznie wskazujac
narozniki wektorowej ramki, bez uzywania wpiséw wspoéirzednych wpiecia, skali rastra itp. para-
metréow )
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- otwérz raster w C-Raster,
- wlasciwosci — (parametry i opis dodatkowy).

Ad.5. Widoki — zapisywanie widoku (uwzglednianie zakresu i skali) z biezacego okna mapy
pod wtasng nazwg. Do widoku mozna powréci¢é w dowolnym momencie. Menu pod prawym
klawiszem myszki zawiera dwie pozycje:

- Dodaj folder (zawierajacy zestaw widokéw),
- Dodaj widok.
Po wskazaniu nazwy zapisanego widoku mamy mozliwo$¢ wczytania go lub usuniecia.

Ad.6. Mapy w tle - mozliwos¢ wlaczenia podgladu wybranej mapy z dowolnego projektu, w tle
mapy aktywnej (maksimum 7 map). Po wlgczeniu podgladu mapy, mozna ustali¢ jej stopieni prze-
zroczysto$ci poprzez naciéniecie prawego klawisza myszki na nazwie mapy, na licie map w legen-
dzie. Mapy wy$wietlane w tle nie podlegaja edycji.

Widoki — okno do zapisywania, przywolywania i usuwania widokéw mapy, opisane powyzej
dla Legendy.
Kopiuj okno mapy do schowka — widok biezgcego okna mapy zostaje skopiowany do schowka

Windows, mozna go wklei¢ do dokumentu programu z rodziny Microsoft Office.

Kopiuj zaznaczone punkty — punkty lub obiekty na mapie, ktére zostang zaznaczone myszka,
zostajg umieszczone w schowku programu, mozna je wklei¢ do innej tabeli. W szczeg6lnosci
mozna kopiowaé krawedzie drég, rowéw i inne obiekty z ktérych mogg by¢ utworzone model
terenu albo przekroje pionowe. W tym celu nalezy wybra¢ jeden obiekt (lub wiecej — trzymajac
przycisk <Ctrl> albo zaznaczajgc prostokgtem obszar na mapie), potem nacisngé Kopiuj zaznaczone
, a nastepnie przejs¢ do odpowiedniego modutu obliczeniowego i tam wklei¢ dane ze schowka.

Otwoérz raster - kolejny sposéb wczytywania na mape rastréw w formacie tiff z georeferencja.

63



Kolor rastra - zmiana koloru oraz intensywnos$ci wczytanego do okna mapy rastra.

Pokaz okno z mapami Google

| Plik Tabels Mapa Dane Obliczenia Narzsdzia Opcje Okno Rsporty GIS Pomoc Wiyczki |
BBEh v reovee@l [RQAASFLE MMUCO Y - B T LR
e Y TR L [¢a>sv]tamm e~E v

EEAR ST

A

- |=

ENTIET P EELEEEEP L ) -

| Komoraco punktco~ || ul = n - 7ﬂ_|

433.1003 = Mapy Google [E=H EER =5

* itapa Satlta |

Jesli w oknie mapy zaznaczymy obiekt i uzyjemy tego narzedzia, to lokalizacja obiektu jest po-
kazywana w osobnym oknie z trescig z GoogleMaps. Mozemy wybra¢ rodzaj podktadu do wy-
Swietlania — Teren, Hybrydowa, Drogowa, Satelitarna. Na mape da sie tez nalozyé dodatkowe tresci
zwigzane z GoogleMaps — Panoramio, prognozy pogody, trasy rowerowe, natezenie ruchu. Mozemy
klika¢ na podktad Google’a, a wskazane punkty zostang dodane do mapy (co$ w rodzaju digitali-
zacji mapy z Google’a, proponujemy jednak tego nie naduzywaé ze wzgledéw formalnych i do-
ktadnosciowych). Wspétrzedne kursora mogg by¢ na biezagco wyswietlane w wybranym uktadzie
wspdtrzednych. W juz otwartym oknie mozemy zmienia¢ lokalizacje wyszukujac miejscowosci.

To narzedzie ma takze swéj wariant do pracy z tabelg. Jesli zaznaczymy punkty (albo przynajmniej
wstawimy kursor do ktéregos wiersza tabeli, to uzycie przycisku Pokaz okno z mapami Google po-
woduje wywolanie okna Google’a i pokazanie tych punktéw wraz z oznaczeniem ich etykietkami
Z nazwami.
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Odswiez okno mapy — przerysowuje okno mapy.
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7.2.3 Rysowanie

Przeslanianie — przesloniecie zaznaczonego obszaru mapy. Przy wylgczonej opcji przycigganie
mozemy obwies¢ dowolny obszar na mapie, ktéry po zamknieciu obiektu bedzie przestaniat obraz
mapy. Sugerujemy zalozenie osobnej warstwy na przyklad o nazwie Przestanianie i na niej wyko-
nywanie tej czynnoéci, mozna wtedy latwo sterowaé wlaczaniem/wylgczaniem przestaniajacego
konturu.

Obiekt zamkniety — Rysowanie obiektéw tworzacych figure zamknieta (np. dziatki, budynki).
Warstwe i styl linii uzytej do rysowania ustawiamy ,,recznie” przed rozpoczeciem rysowania w me-
nadzerze warstw.

Obiekt otwarty — rysowanie obiektéw stanowigcych cigg potgczonych odcinkéw (np. linii ener-
getycznej) podobnie jak w przypadku obiektu zamknietego, wyglad obiektu ustalamy przed roz-
poczeciem rysowania. Podczas rysowania obiektéw, pod prawym klawiszem myszki mamy kilka
skrétéw do narzedzi, mozemy zadecydowac o sposobie dalszego rysowania obrysu obiektu:

zakonicz — przerywa rysowanie na ostatnio wprowadzonym punkcie,

zakoricz prostopadle — wstawia ostatni wierzcholek z warunkiem uzyskania przy nim kata pro-
stego,

zakonicz do czoléwek — podaje sie dtugosci dwu ostatnich bokéw figury zamknietej, program
pozwala na wybér wariantu rysunku uzyskanego przy pomocy wprowadzonych danych.

nastepny punkt — prosto, w prawo, w lewo,

nastepny punkt numer... — zaczepienie wierzchotka w znanym punkcie, mozna stosowa¢ skrét
klawiaturowy <F9>,

Przycigganie — skrét do opgji przyciggania.

Okrag przez trzy punkty — wstawienie okregu poprzez pokazanie w oknie mapy kolejno trzech
punktéw lezacych na jego krawedzi, mozliwe rysowanie bez przyciggania do punktéw.

Okrag —s$rodek i promiefi — narzedzie pozwala na wstawienie okregu przez wskazanie srodka
i promienia. Po kliknieciu w punkcie stanowigcym $rodek okregu nalezy przesuwajgc myszka
okresli¢ promiert lub wcisng¢ prawy przycisk myszki i wprowadzi¢ dokfadng warto$¢ promienia
(w mm na mapie lub w metrach w terenie).

Luk — rysowanie luku kolowego poprzez wskazywanie kolejno punktu poczatkowego tuku,
punktu koricowego tuku i dowolnego punktu lezacego na tuku pomiedzy jego poczatkiem i kon-
cem.

Krzywa wykreslenie krzywej typu B-spline. Nalezy wskaza¢ kolejne punkty, przez ktére ma
przechodzi¢ krzywa. Krzywa zamknietg kredli sie przez wskazanie ostatniego punktu krzywej ta-
kiego samego jak punkt pierwszy. Wskazanie (wybranie) narysowanej krzywej jest mozliwe przez
klikniecie na punkcie weztowym oznaczanym przez krzyzyk. Mozliwo$¢ wylgczania wyswietla-
nia znacznikéw (krzyzykéw) na krzywych wyswietlanych w oknie mapy zapewnia opcja Mapa >
Warstwice > Rysuj znaczniki na warstwicach.

Punkt — wstawienie punktu w oknie mapy.
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Przez wskazanie — wskazujemy myszka miejsce umieszczenia punktu i w oknie dialogowym
wprowadzamy numer punktu, kod ( w razie potrzeby), mozemy dopisa¢ jego wysoko$¢ H oraz
zadecydowacé czy ma ona by¢ wyswietlana jako tekst w miejscu wstawienia.

Z tabeli roboczej — w oknie mapy, ktéra w danym momencie nie jest ustawiona jako robocza,
mozna wstawi¢ punkt z tabeli roboczej przez podanie jego numeru. W ten sposéb mozna kopio-
wa¢ pojedyncze punkty pomiedzy tabelami bez zaglagdania do samych tabel, pamigtajac jedynie
numery punktéw.

Wstaw wysoko$é — klikajac na mape wstawiamy punkt bez numeru (z przedrostkiem @ w nazwie),
ktérego wysokos¢ jest obliczana jako $rednia wazona z wysokosci trzech najblizszych punktéw
(waga jest odwrotnos¢ odleglosci od punktu).

Wstaw raster — to narzedzie pochodzi z programu C-Geo i nie jest dostepne w C-GML.

WMS Klient WMS (ang. Web Map Service) stuzy do pobierania danych z Geoportalu, infrastruk-
tury wezléw Krajowej infrastruktury Informacji Przestrzennych oraz z dowolnych Zrédet udostepniaja-
cych dane ta technologig. W szczegélnosci C-GML umozliwia pobieranie i wySwietlanie udostep-
nianych przez Geoportal danych o charakterze katastralnym (zawierajacych informacje dotyczace
geometrii dziatek ewidencyjnych) oraz ortofotomapy lotnicze.

% WMS > powiaty-epro

= ERRRER

Nowa wersja klienta WMS umozliwia samodzielne dodawanie adreséw serweréw WMS. Zazna-
czajac serwery w kolumnie Aktywny mozna polaczy¢ wyswietlanie danych z réznych serweréw.
Ponizej rysunek fragmentu mapy z C-GML z danymi zaczytanymi z trzech réznych adreséw (or-
tofotomapa, dziatki i budynki).

Aby wprowadzi¢ dane do klienta WMS, nalezy wywotaé go klikajac na ikonke WMS na mapie C-
GML, tam wybra¢ opcje Klient WMS. Potem klikna¢ w oknie klienta WMS na przycisk z niebieskim
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ptaszkiem po prawej stronie. Wyséwietli sie tam okno gdzie mozna podawa¢ adres serwera WMS,
np: http:/ /kolo.geoportal2.pl/map/geoportal /wms.php

Po wprowadzeniu tego tekstu i przejSciu do innego pola, odczytane zostang dane serwera WMS:
nazwa, odwzorowanie, format rastra, zakres danych i warstwy dostepne. Wéwczas mozna zde-
cydowac czy wszystkie dostepne tam dane chcemy ogladaé czy tylko wybrane np. tylko budynki.
Wazne czasem tez jest jaki format graficzny wyswietlanych danych jest wybrany: image/png, czy
image/jpeg. Po ustaleniu tych parametréw, wracamy do okna gléwnego klienta WMS i zaznaczamy
dodane zrédio danych WMS, nastepnie wlagczamy przycisk Pracuj w trybie online. Od tego mo-
mentu podczas pracy na mapie pobierane sg dane z wybranego Zrédta. Oczywiscie beda one wi-
doczne w skali dla ktérej zostaly przygotowane przez wystawce danych (czyli np. nie mniejszej niz
1:10000), wiec jedli pomniejszymy mape to w pewnym momencie obraz WMS zniknie. Ponadto
nie zawsze w danym momencie serwer WMS dziata i dostarcza dane. Podstawowy warunek pracy
z klientem WMS to dostep do internetu i mapa C-GML w jednym z panistwowych ukladéw wspot-
rzednych (1965/1992/2000).

Przy pomocy klienta WMS mozna podczyta¢ mapy z zasobu Open Street Map.

ok A

Z zewnetrznych portali mapowych mozna tez korzysta¢ w inny sposéb. W oknie mapy pod pra-
wym klawiszem myszki znajdziemy opcje wskazania lokalizacji mapy w Geoportalu (zaznaczamy
obiekt na mapie, uzywamy opcji, otwiera sie okno przegladarki internetowej ze wskazang lokali-
zacja). Podobnie dziata Pokaz w Google Maps.

Czoléwki — wstawienie miary czolowej. Narzedzie umozliwia wstawienie tekstu bedacego diu-
goscig wskazanej linii. Po wybraniu opcji decydujemy o stylu napisu, jego pozycji wzgledem linii,
ilosci wyswietlanych miejsc dziesietnych (z zaokraglaniem lub bez) a nastepnie wskazujemy po-
czatek i koniec linii, dla ktérej umieszczana bedzie czotéwka. Obliczana miara moze by¢ odlegto-
Scig pozioma, przestrzenng lub spadkiem pomiedzy dwoma punktami. Oczywiscie do obliczenia
spadku oba punkty musza mie¢ w tabeli wysokosci. Czotéwki mozna umieszczaé réwniez au-
tomatycznie dla calego wskazanego obiektu (Pasek narzedzi Opisy > opis do linii (czotéwka)) lub
wszystkich obiektéw mapy (Mapa > wstaw opisy > wstaw opis dla czotéwek).

Tekst — po wybraniu tej opcji nalezy wprowadzi¢ tekst, jaki ma by¢ wstawiony na mape oraz
okresli¢ jego parametry. Jezeli istnieje potrzeba wprowadzenia tekstu wielowierszowego, kolejne
wiersze wprowadza sie po naci$nieciu klawisza <ENTER>. Wysoko$¢ tekstu wyrazona jest w mi-
limetrach. Szeroko$¢ wyznaczana jest domyslnie jako 50% (lub inna w zaleznosci od ustawieri
w Opcje > Mapa). Mozemy podczas wstawiania przelaczy¢ wartoé¢ szerokosci z domyslnej na do-
wolng, podaje sie jg wtedy w milimetrach).

Jezeli tekst ma by¢ umieszczony pod katem nalezy wprowadzi¢ kat lub tez wybraé opcje Wyrow-
nanie do linii. W tym drugim przypadku przed umieszczeniem tekstu nalezy wskaza¢ poczatek
i koniec linii réwnolegtej do napisu.

Jezeli przewidujemy obracanie mapy nalezy réwniez okresli¢ czy kat pochylenia napisu liczony
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jest wzgledem siatki kwadratéw czy wzgledem ramki. Teksty, ktérych kat pochylenia wstawiony
byt wzgledem siatki zostang obrécone razem z mapa. Ponadto uzytkownik moze nada¢ tekstowi
styl kursywy (napis pochylony), podkreslony (pojedynczo lub podwdéjnie) lub pogrubiony. Tekst
moze réwniez przestania¢ inne elementy mapy (napisy, linie lub inne obiekty). Dodatkowo mozna
okredli¢, czy ma by¢ i z ktorej strony, umieszczamy odnoénik do tekstu. Przy opisywaniu tek-
stem rzednych armatury uzbrojenia terenu przydaje sie mozliwos¢ wstawiania napisu w formie
utamka, takze kilkupietrowego, bez podkreslania napisu znajdujgcego sie najnizej ( w mianow-
niku utamka). Napisy sg kolejno dodawane do pola ostatnie teksty, dzieki czemu mozna do nich
powrdcic¢ jednym kliknieciem. Przy wstawianiu wielu typowych tekstéw przydatne jest mniejsze,
,plywajace” okienko zawierajgce podstawowe opcje do szybkiego umieszczania napiséw na ma-
pie. Okno to wywota¢ mozna po uruchomieniu normalnego okna wstawienia tekstu przyciskiem
wigcz/wylgez okno szybkiego wstawiania tekstu.

Wilacz/Wylacz opisywanie rzednych dla pikiet — narzedzie wspomagajace opisywanie rzed-
nych armatury sieci uzbrojenia, facznie géry i dotu wraz z odnoénikiem. Pomaga w przypadku
kiedy dla wszystkich komér podziemnych pomierzyliémy gére komory jako pikiete, ktéra znaj-
duje sie na mapie, a gteboko$¢ komory mamy okresdlong przez pomiar ruletkg czy fata. Oczywiscie
moze tez by¢ odwrotnie tj. dét komory jest reprezentowany na mapie jako pikieta. Po wybraniu
narzedzia kursor zmienia ksztalt, klikamy nim na pikiete na mapie, w oknie z opcjami wybieramy
co ma by¢ pobrane z mapy (dét czy goéra), wpisujemy z klawiatury gltebokosé, program przelicza
te dane pokazujac rzedng zaréwno goéry i dotu, ktére mozemy teraz wstawic¢ na mape razem z
odnos$nikiem.

Wstaw opis do wskazywanych punktéw — po wybraniu narzedzia ustawiamy parametry wsta-
wianych tekstéw. Mozna pobiera¢ i wstawia¢ na mape numer, wspéirzedne XY lub rzedng H.
Kursor zmienia wyglad, po wskazaniu na mapie punktu, do kursora , przyczepiony” zostaje tekst,
ktéry mozna wstawi¢ w dogodnym miejscu.

Tekst formatowany — Klikniecie powoduje pojawienie sie nowego okna edytora tekstu, w kt6-
rym mozemy wpisywac teksty, tworzy¢ tabelki badz wkleja¢ dokumenty np. z Worda lub Excela.
Mozna réwniez wkleja¢ lub wezytywac rysunki. Po zatwierdzeniu mozemy umiesci¢ obiekt w do-
wolnym punkcie mapy. Mozna obiekt ten przesuwaé, obraca¢ badz modyfikowa¢ jak np. napis
na mapie. Dokumentéw umieszczanych w ten sposéb w oknie mapy nie da sie wyeksportowac do
formatéw wektorowych, dostepnych w menu Plik > Eksport, sa one natomiast drukowane i zapisy-
wane w dokumentach PDF. Edytor mozna stosowa¢ wprost wpisujac do niego tekst, formatujac go
i uzupetniajgc dodatkowymi elementami jak rysunki ale przede wszystkim mozna za jego posred-
nictwem wkleja¢ zawarto$¢ schowka Windows, przenoszac w ten sposéb do C-GML skopiowane
wczeéniej fragmenty danych z réznych aplikacji. W tym wypadku wystarczy najecha¢ myszka na
okno edytora, uzy¢ prawego klawisza myszki i wklei¢ zawarto$¢ schowka.

Okno edytora tekstu zawiera typowe narzedzia do formatowania tekstu:
wybér czcionki,

wybdr stopnia pisma,

kolor czcionki,

kolor tta,

kolor tta paragrafu,

pogrubienie,

pochylenie (kursywa),

podkreslenie,

indeks gérny,
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indeks dolny,

przekreslenie,

wyréwnanie do lewej,

centrowanie,

justowanie,

wyréwnanie do prawej.

Do tresci paragraféw mozemy zastosowac¢ numerowanie i wypunktowanie.

Tworzenie tabeli — dodawanie i usuwanie wierszy i kolumn, dzielenie i taczenie komorek tabeli.
W istniejgcych tabelach mozemy ustali¢ spos6b obramowania i styl linii obramowan komoérek Menu
> Formatuj ramki.

Tto dokumentéw wstawianych do mapy jest przezroczyste. Jesli konieczne jest przestanianie do-
kumentem rtf mapy znajdujacej sie¢ pod spodem, musimy zmieni¢ jego tto na nieprzezroczyste.
W tym celu w oknie edycyjnym rtf, po zaznaczeniu calosci obrazu <Ctrl+A> wybieramy z kolor tfa
paragraf u biate tlo ale nie pierwsze z géry tylko to z dolnej czesci listy. Uwaga, pamigtajmy o tym,
ze najlatwiejsza metoda na wstawienie do okna mapy tresci dokumentu Word’a czy Excell’a to po
prostu otwarcie tego dokumentu w Microsoft Office czy innym edytorze, zaznaczenie interesuja-
cego fragmentu, uzycie klawiszy <Ctrl+C>, nastepnie przejscie do okna rtf w C-GML i wklejenie
zawartosci schowka przez <Ctrl+V>.

Wstaw grafike - wstawianie na mape dowolnej, kolorowej grafiki zapisanej w popularnym for-
macie (png, tiff, jpg, gif, bmp, pcx). Grafikom mozna nada¢é przezroczystosé¢ oraz inne efekty. Opcja
przydatna do wstawienia oryginalnej strzatki péinocy itp. Pamietajmy, Ze narzedzie nie nadaje sie
do wstawiania rastréw map, gdyz nie zapewnia mozliwosci okreslenia precyzyjnie skali i poloze-
nia rysunku.

Symbole — narzedzie umozliwia wstawianie symboli-obiektéw punktowych. Jezeli opcja Mapa
> Przycigganie > zaczepiaj bez punktu jest wylaczona, symbol bedzie mozna wstawic tylko w punkcie,
ktéry jest juz na mapie (opcja dziala tylko dla punktéw, ktére nie majg kodu, dla punktéw z ko-
dem symbol przyporzadkowywany jest automatycznie). W przeciwnym wypadku symbol umiesz-
czany jest w punkcie klikniecia myszkg, co umozliwia wstawianie takich symboli jak stadion, traw-
nik itp. bez wcze$niejszego wstawiania punktu. W pierwszym kroku nalezy wybra¢ symbol, jaki
bedzie przypisywany wskazywanym punktom. Wyboru dokonujemy przez odnalezienie wiasci-
wej grupy i wskazanie symbolu lub wpisanie kodu. Jezeli wskazany symbol jest juz przypisany
do ktérej$ z istniejacych warstw, odpowiednia warstwa zostanie podswietlona. W przeciwnym
wypadku nalezy wskazaé warstwe, na ktérej umieszczane beda wskazywane punkty. Jezeli war-
stwa nie zostanie wskazana symbole umieszczane beda na Warstwie zerowej. Podczas wstawiania
symboli do punktéw na mapie po wskazaniu punktu wstawienia symbolu, jedli przytrzymywany
jest lewy klawisz myszki to symbol mozna ustawi¢ we wlasciwym kierunku. Symbole umiesz-
czane na mapie mogga tez by¢ wstawiane na punktach, ktére juz majq przypisane kody, a wiec jest
to skrécenie drogi ktéra jest dostepna pod prawym klawiszem myszki - Stwérz kopie punktu. Po
wciénieciu klawisza <OK> nalezy wskazywac punkty. Kazdemu wskazanemu punktowi nadany
zostaje wybrany kod uzupelniajgc informacje zawartg w tabeli.

Ostatnio uzyte symbole — wyswietla tabelke z miniaturami ostatnio uzytych symboli. Wystar-
czy wybra¢ symbol i umiesci¢ go na mapie.

Odleglosci — obliczanie odlegloéci wzdtuz linii tamanej wskazywanej kolejnymi kliknieciami na
mapie. Wyswietlane sg: odleglos¢ biezaca, ostatnia (dotyczy poprzedniego boku tamanej) i nara-
stajgco od poczatku linii. Wyniki mozemy wyzerowacé i rozpoczaé nowy pomiar.
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Tryb usuwania obiektéw - (usuwanie obiektéw — wskazywane obiekty bedg USUWANE !) —
kazdy wskazany kursorem obiekt jest usuwany (mozna go przywrécié¢ funkcja Cofnif).

Wybieranie — wigczenie funkcji wybierania (zaznaczania) obiektéw do edycjilub w celu uzyska-
nia informacji o ich wlasnosciach. Selekcji obiektéw dokonuje sie przez wskazanie myszka i klik-
niecie lewym przyciskiem. Jezeli obiekty przestaniaja sie¢ nawzajem, nalezy klika¢ az do wybrania
wlasciwego obiektu. W przypadku duzego nagromadzenia obiektéw wygodnie jest ustawi¢ atry-
but wybieralnosci tylko dla interesujgcej nas warstwy. Mozliwe jest wybieranie na mapie obiektéw
obszarem nieregularnym, po wyborze przycisku Wybieranie i przytrzymaniu <Alt> mozna wska-
zywacd punkty obrysu - wszystkie obiekty mieszczace si¢ wewnatrz sa zaznaczane (np. do usunie-
cia, eksportu, umieszczenia w schowku). Edycje obiektéw liniowych przeprowadza si¢ tylko dla
obiektéw z warstwy edytowalnej. Aby dodaé nowy punkt zalamania obiektu nalezy:

- wybra¢ obiekt,

- chwyci¢ (wskazad i trzymac wcisniety lewy klawisz myszki) bok obiektu, na ktérym dodany
zostanie nowy punkt zalamania,

- przeciggnad zalamanie boku do nowego punktu (pamietajmy o ustawieniach przyciagania).
Aby usung¢ lub zmieni¢ punkt zatamania obiektu nalezy:

- wybra¢ obiekt,
- chwycié¢ (wskazaditrzymac wcisniety lewy klawisz myszki) usuwany punkt zatamania obiektu,

- przeciaggnaé¢ go do innego punktu (przeniesienie punktu) lub w puste miejsce (usuniecie
punktu).

Opcje przyciggania — aktywuje okno z opcjami przyciggania: - rysowane obiekty moga opiera¢
sie o punkty wczesniej wprowadzone na mape lub mogg by¢ rysowane bez oparcia si¢ o punkty
juz istniejace. O tym czy linia ma by¢ oparta o punkt istniejgcy decyduje zakres przyciggania,
ustawiony przykladowo na 1.5 mm, jezeli w tej odleglosci znajdzie sie punkt, linia bedzie o niego
zaczepiona, w przeciwnym razie (przy wlaczonej opcji Zaczepiaj bez punktu) linia bedzie zaczepiona
o nowy punkt bez numeru. Jezeli wigczone bedzie przycigganie do linii, to linie bedg dociggane
do najblizszej istniejacej linii lub przecigcia linii (znajdujacych sie w zakresie przyciagania).

Dla wygody uzytkownikéw wprowadzono takze dodatkowy pasek narzedzi Przycigganie, w kt6-
rym kazda opcja jest przyporzagdkowana odregbnemu przyciskowi.

7.2.4 Powiekszanie

— pasek narzedzi odpowiadajacy za poruszanie si¢ po oknie mapy.

Powiekszanie — powiekszenie wskazanego fragmentu mapy. Mozna realizowaé¢ na dwa spo-
soby:

- przez klikniecie na interesujagcym nas obszarze,

- przez zaznaczenie okna do powigkszenia, trzymajgc wcisnigty lewy przycisk myszy ozna-
czamy obszar do powiekszenia.

Jezeli naci$niety zostanie prawy klawisz myszki, obraz zostanie pomniejszony.
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Pomniejsz — pomniejszenie rysunku mapy. Wskazany punkt staje sie po pomniejszeniu punk-
tem centralnym mapy. Pamietajmy o tym, ze powiekszanie/pomniejszanie widoku mapy mozna
uzyskac takze przy pomocy kétka w myszce. W takim wypadku pokrecanie kétkiem powiek-
sza/pomniejsza obraz wzgledem centralnego punktu mapy badZ do miejsca ktére wskazuje kursor
myszki.

Centrowanie — wskazany punkt staje sie punktem centralnym. Przesuwanie mapy mozna réw-
niez wykona¢ korzystajac z klawiszy kursora.

Calo$¢ — wpasowanie mapy w aktualne okno. Opcja powoduje takie dobranie powigekszenia
aby caly rysunek mapy zmiescit si¢ w oknie.

Poprzedni, kolejny widok — mozliwos¢ cofniecia lub ponowienia ostatniego widoku mapy.

Okienko podgladu calej mapy — klikniecie tej ikony aktywuje okno podgladu mapy. Okno
to mozna umiesci¢ w dowolnym miejscu okna mapy. Zakres biezacego okna mapy jest w nim
wyswietlany jako czarny prostokat, mozna go przesuwac myszka, ikona z otéwkiem w prawym
dolnym rogu umozliwia od§wiezenie widoku w podgladzie mapy.

7.2.5 Obliczenia

Paleta zawiera zestaw narzedzi obliczeniowo-projektowych. Niektére z nich sg odpowiednikiem
narzedzi dostepnych pod przyciskiem Pomiary i obliczenia na mapie. WartoSci w poszczeg6lnych
polach opisane sg skrétami, np. P — punkt poczatkowy, K — punkt koricowy, B — miara biezaca,
D — domiar. Punkty wprowadzamy podajac ich numery lub klikajac na nie w oknie mapy. Po
wprowadzeniu kompletu danych uaktywnia sie¢ przycisk z zaré6wka pozwalajagcy na wykonanie
obliczeni.

Punkt na domiarze — nalezy wskaza¢ prostg przez klikniecie na linii lub na jej poczatku i koricu
albo podanie z klawiatury numeréw poczatkowego i koficowego prostej. Nastepnie wprowadzié
trzeba warto$¢ biezacej i domiaru oraz numer obliczanego punktu.

Wyznaczenie prostej prostopadlej do danej — po wskazaniu prostej danej (myszka lub z kla-
wiatury) nalezy wskazaé punkt poczatkowy prostej szukanej poprzez podanie jego numeru, wska-
zanie go na mapie lub wybér linii, na ktérej ma si¢ znajdowac oraz podanie wartoéci czotéwki od
poczatku prostej danej (na odlegtosci réwnej podanej czoléwce zostanie zatoZzona prosta prostopa-
dta). Dalej nalezy poda¢ numer punktu koricowego prostej prostopadtej lub wskaza¢ go na mapie,
ewentualnie zada¢ prostg, na ktdrej sie ma znalez¢ i poda¢ wartos$¢ czotéwki od poczatku prostej
do punktu. Polozenie drugiego korica prostej prostopadtej mozna wyznaczy¢ takze graficznie po-
przez wskazanie miejsca jej zakoriczenia.

Wyznaczenie prostej réwnoleglej do danej — po wybraniu prostej danej, nalezy podac potoze-
nie punktu poczatku prostej rownoleglej (wskazanie punktu lub prostej i biezgcej, na ktorej lezy).
Drugi punkt prostej réwnolegtej mozna okreéli¢ przez podanie prostej, na ktdrej sie znajduje, po-
danie wartosci przesuniecia od pierwszego punktu szukanej prostej lub graficzne wskazanie korica
prostej.

Wyznaczenie prostej pod zadanym katem do danej — po wybraniu prostej danej, nalezy po-
da¢ potozenie punktu poczatku prostej pod katem do danej (przez wskazanie punktu lub prostej
i biezacej, na ktdrej lezy). Drugi punkt prostej mozna okresli¢ przez podanie prostej, na ktorej
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sie znajduje, podanie warto$ci przesuniecia od pierwszego punktu szukanej prostej lub graficzne
wskazanie korica proste;.

Wyznaczenie prostej pod zadanym azymutem do danej — nalezy poda¢ potozenie punktu po-
czatku prostej pod zadanym azymutem (przez wskazanie punktu lub prostej i biezacej, na ktorej
lezy). Drugi punkt prostej mozna okresli¢ przez podanie prostej, na ktorej sie znajduje, podanie
wartosci przesuniecia od pierwszego punktu szukanej prostej lub graficzne wskazanie korica pro-
stej.

Rzutowanie punktu na prosta — trzeba zada¢ prosta dang poprzez wskazanie myszka poczatku
i konica lub klikniecie na prostej. Nastepnie nalezy poda¢ punkt rzutowany (wpisa¢ numer lub
wskazaé¢ myszka). Po wykonaniu obliczenia i podaniu numeru zrzutowanego punktu mozna go
zobaczy¢ na mapie.

Przeciecie prostych — nalezy wskazac pierwszg i drugg prostg oraz ewentualnie ich katy obrotu
i warto$¢ przesuniec prostych. Dodatkowo mozna ustali¢ czy kat obrotu jest liczony od §rodka pro-
stych czy ich poczatku. Po podaniu numeru i wykonaniu obliczenia, nowy punkt jest umieszczany
na mapie.

Podzial obiektu na zadana powierzchni¢ — opcja umozliwia podzielenie wybranego obiektu
przez zadanie powierzchni projektowanej i linii podziatu. Nalezy wybra¢ obiekt i nacisngé przy-
cisk. Pojawi sie wowczas okno podzialu umozliwiajgce podziat wybranego obiektu przez zadanie
powierzchni projektowanej i linii podziatu. Podziat moze by¢ wykonany prostg réwnolegla, pro-
stopadly, pod katem, o zadanym azymucie, przechodzacg przez punkt lub réwnolegla odsunieta
o pewng warto$¢. Dla wykonania podziatu nalezy wybraé rodzaj linii podziatu: przez punkt, po-
daé¢ numer punktu (musinaleze¢ do dzielonego obiektu), zada¢ powierzchnie do wyznaczenia oraz
poda¢ numer nowego punktu po podziale. Po wprowadzeniu zgdanych kryteriéw program auto-
matycznie wyznacza przebieg linii podziatu i wspéirzedne nowych punktéw. Mozliwy podziat
na ,n” rownych czesci oraz powtarzanie zadanego kryterium podziatu, np. podziat dziatki o pow.
10 ha na kolejne dzialki o pow. 1 ha linig réwnoleglg do zadanej. Przeciecie obiektéw zawiera funk-
cje umozliwiajace wyznaczenie: czeéci wspodlnych, sum, réznic, dopelnienia lub potaczenia dwéch
wybranych obiektéw. Funkcje te sa przydatne np. do analizy topologicznej warstwy dziatek —
wykrywane sa dziury lub nalozenia obiektéw sgsiednich. Inne zastosowanie to np. wyznaczenie
obiektu bedacego czeécig wspdlng dziatki i uzytku. Aby wyznaczy¢ przeciecie dwéch obiektow
ze sobg, trzeba wybraé pierwszy obiekt na mapie i trzymajgc klawisz <Ctrl> wybra¢ drugi obiekt,
potem kliknaé na Przecigcia obiektéw i wybraé odpowiedniq opcje z dostepnych w oknie warunkéw.

Podobnie dziata opcja przeciecia prostej z obiektem (z klawiszem <Ctrl> nalezy wskazaé linie
i obiekt do przeciecia, a potem wywota¢ ikonke przeciecia). Wynikowy obiekt mozna wstawié
na mape.

W menu Mapa > Przecigcie warstw dostepne jest narzedzie o zblizonym dziataniu.

Przeciecie obiektem otwartym —wymaga wczesniejszego zaznaczenia obiektu otwartego. Wszyst-
kie przecinane nim obiekty zostajg wyswietlone w osobnym oknie podgladu, w ktérym mozna
oceni¢ jakie obiekty wynikowe powstaja w wyniku operacji. Nowe obiekty zostaja zapisane na
wskazanej warstwie C-GML lub wyeksportowane do formatu shp. Podzial jest wykonywany ze
skopiowaniem atrybutéw dzielonego obiektu do nowo powstatych obiektéw. Jest to przydatne np.
gdy przewé6d powinien by¢ podzielony na wiecej czesci, ktére majg mie¢ atrybuty obiektu orygi-
nalnego.
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’7 E i Techi

H Przecicte obiekty ... | n Zarnknij
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Przyciecie mapy - dociecie elementéw mapy do widoku, obszaru lub obiektu.
Wyznacz unkty przeciecia dwu warstw
Przetnij obiekt otwarty

7.2.6 Modyfikacje

pasek narzedziowy dotyczacy zmiany polozenia i atrybutéw obiektow.

Przesuwanie — opcja ta umozliwia przesuwanie/kopiowanie zaznaczonych obiektéw o podane
wartosci przesuniecia po osi XiY.
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Obracanie — funkcja pozwala na obrét obiektu (obiektéw) wokét zadanego punktu (przez po-
danie wspétrzednych lub wskazanie na mapie) o zadany kat (w lewo lub w prawo).

Zmieni wypelnienie — uzytkownik po wybraniu obiektu (lub obiektéw) i zadaniu stylu i koloru
wypelnienia moze zmieni¢ atrybuty obiektu. Dotyczy obiektéw typu: schody, skarpy, éciana opo-
rowa, ré6w, symbol. Grubo$¢ linii wypelnienia ustalana jest w Opcje > Parametry programu > Mapa >
Wypelnienia obiektow.

Mapa | Obliczenia | Parametry transmisii | Inne | Zestaw kodéw | E-mail | Stownik TERYT | Tabela punktdw

Teksty: U stawienia:
Czcionka: @C-GED w10 v [ ostrzegaj przed usunieciem obiekby
Szerokodt (% wys.): m Pochylenie [%] % skalui linie

@C-GED [ arubosé lini ustawiana kolarem
Formuaree. he obracaj wszystkie napisy

Wielkogt czcionki opisu punktu na ekranie: m zaznaczaj tylko jeden element obiektu
‘wielkodt czcionki opisu punkiu na dukarce: [1.50 [%] [ svanahy dewigkowe ns mapis

[ wyéwietlaj godba w dolrym pasku

Wwinglad mapy: Gruboge lini [rm]: [ bialy kursar
Skala: 1000 w siatki kwadratdw: (0,130 [ preypisarie kodéw punktdw do warst
Tho mapy: I:l v | | | odnognikde: 012 v | | [ kolor opisu purkbu taki jak kolor punkbu

Przckama | 14Cali v podziahy sekepin:  |0.25 w [ uknyj legende jesl okno mapy rie aktywne
) [ pray usuwaniu tek stu usur adnognik

Kolor rastra: [N ~ | | | kolorp sekevin: - v dla nowe) mapy pokaz okienko podglgdu
wiypetnienia obiektdw kokko myszkic PR (A W e

: . obliczenia na mapie - ostrzeZenie o nie
(O] O Pawickszanis: 20 P [] obliczen
®) systemowe () whasne 2 -A iy et

wp. gestodci | 1.0 [T ow?eksz centralnie wpgiietla) okignko_do wpizania danych
Grubose lini 010 [ b powigk 2z do poz. kursara PO harysowahiu ahiektu i
[ resui napisy i punkty zgodnie
Rastry: z kolejnozcig warstw
Metada wydrnuku: Intenzpwnagt: FE
Nakbadanie: —— v gestodt siatki kwadratdw [cm]: %

WSl e piehme b [ wyswietlaj mape w tle na piemwszym planie

x Anul ‘

Styl linii — dla zaznaczonych obiektéw mozna zmieni¢ styl, kolor lub szerokos¢ linii. Wyswie-
tlane style linii domy$lnie pochodza z zestawu 1, istniejg takze inne zestawy zaprojektowane do
specjalistycznych zastosowar:: German, Linie dodatkowe, Linie Geoleh, Linia zabudowy. Uzyt-
kownik moze zaprojektowac wlasny zestaw linii, co opisano ponizej.

Aktywny kolor — zmieniamy aktywny kolor, ktéry ma zastosowanie do narysowanych péZniej
obiektéw. Zmiana nie wplywa na kolor ustawiony dla aktywnej warstwy.

7.2.7 Dolny pasek mapy

Okno mapy wyposazone jest w dolnej cze$ci w dodatkowy pasek narzedzi zawierajacy skréty do
kilku przydatnych opgji.

Wybér roboczego obszaru mapy . Przy$pieszenie pracy z mapa uzyskiwane jest dzieki przesia-
niu zawarto$ci mapy i wybraniu do dalszego przetwarzania tylko tego fragmentu, ktéry intere-
suje uzytkownika. W okienku dialogowym mozna wybraé obszar do opracowywania korzystajac
z trzech mozliwosci:

- przez wybranie sekcji mapy (o ile mapa wykonywana jest w petnych wspétrzednych uktadu),

- przez wskazanie obszaru myszka na podgladzie catej mapy,
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- przez wpisanie wspotrzednych lewego gérnego i prawego dolnego rogu prostokata.

Nalezy pamieta¢ o tym, ze aby znéw widzie¢ calg tres¢ mapy, nalezy uzy¢ narzedzia Pokaz catos¢
z paska narzedzi Powigkszanie.

Przelaczanie koloru tta mapy - szybka zmiana koloru tla mapy (czarny lub bialy).

Szybkie wlaczenie/wylaczenie podgladu opisu punktéw,

Aktualna skala mapy (zmienia si¢ w zalezno$ci od powigkszenia mapy). Aby ustawi¢ widok
mapy w konkretnej skali nalezy przycisngé¢ klawisz <F2> — odszukanie punktu i wpisa¢ warto$é
skali.

Numeracja automatyczna Nr jezeli wciSniemy czarng kropke mozemy wpisa¢ numer punktu,
ktéry bedzie zwiekszany o jeden przy powstaniu nowego punktu na mapie.

Numeracja automatyczna H wcisnigcie kolejnej czarnej kropki i pisanie rzednej pozwala na au-
tomatyczne nadawanie tej wysokosci nowym punktom. Mozliwo$¢ ta jest przydatna w przypadku
wektoryzacji rastra gdyz od razu punktom mozna nada¢ numery i wysokosci bez koniecznosci
wpisywania ich w tabeli roboczej (jezeli s3 one nam potrzebne). W przeciwnym razie punkty beda
niewidoczne w tabeli a program je zapamietuje z przedrostkiem @. Pozostate informacje to wspét-
rzedne kursora myszki i informacja, ktéra warstwa jest obecnie wybrana.

7.2.8 Przyciaganie

odpowiednik narzedzia Opcje przyciggania z palety Rysowanie. Poszczegélnym opcjom przypisano
skréty klawiaturowe:

Przyciggaj do punktéw — <Ctrl+1>

Przyciaggaj do punktéw i linii — <Ctrl+2>
- Zaczepiaj bez punktu — <Ctrl+3>

- Przyciggaj do punktéw bez numeru — <Ctrl+4>

Przesuwanie punktéw na mapie myszkg — <Ctrl+6> Aby skorzysta¢ z mozliwosci przesuwa-
nia i obrotu nalezy najpierw ostatnim przyciskiem przetaczy¢ tryby modyfikacji obiektu na
przesuwanie i obrét.

7.2.9 Tabela

Tabela x [

RBRMAON MOEMNI EE 4R EROLLBR

Strukturatabeli mamy mozliwo$¢ definiowania badZ kasowania dodatkowych pél (kolumn) w ta-
beli. Po dodaniu wiersza wpisujemy Nazwg kolumny, typ wprowadzanych danych, rozmiar (ilos¢
znakéw), dokladno$é¢ i ewentualnie warto$¢ ze zdefiniowanego stownika. Uwaga! Raz zdefinio-
wane pole nie moze zosta¢ zmienione (nie mozna wyedytowac jego definicji). Nalezy je usuna¢
i zdefiniowaé ponownie.
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Plik Tabela Mapa Dane Obliczenia MNarzedzia Opcje Okno Raporty GIS Pomoc Wtyak\‘ = _|E|
BEE D92 x0sxes 5@
|@.&||:|?{z|&| E2lMAB 055 RR
E Murner | = Kod [=]|% [=]|v [=|/H |=|| Stary numer
= Struktura tabell
100100 100200 0.000
2l | O E " 2003.00 1 200,00 6000

Twp Fozmiar | Dok, | Shawnik.

Rzeczywisty 7 5

Rzeczywisty 7 5
Tent 10 g

Catkowity
Rizeczywisty
Data

Dodsj | B Usuit -j Showniki | P Opeie o O X Al

Stowniki pozwalajag nam na wyboér ze zdefiniowanych wpiséw bez koniecznosci wpisywania ich
recznie w tabeli. Opcje pozwalajg na wstawienie kolumn potrzebnych do uzyskania wykazu punktéw
granicznych.

Do wykazu potrzebne sg identyfikator punktu ID_PKT, Zrédto pochodzenia danych o potozeniu
obiektu ZRD, biad potozenia punktu granicznego BPDP, typ stabilizacji STB, rzad granicy RZG i taki
wlasnie zestaw danych mozna wpisa¢ dla kazdego punktu, po uzyciu opcji Dodaj pola potrzebne do
wykazu punktéw granicznych. Skréty nazw pol ZRD, BPP, STB, RZG pochodza z rozporzadzenia
Ministra Rozwoju Regionalnego i Budownictwa z dnia 29 marca 2001 r. w sprawie ewidencji grun-
tow i budynkoéw. Pola Data utworzenia i data modyfikacji punktéw tworzone sg automatycznie przy
zakladaniu tabeli jezeli jest taka opcja wlaczona w Opcje — parametry programu, zaktadka inne.

Lp | Mazwa Tvp Rozmiar | Dokt | Skownik
f_ R zeczmmisty 7 b
2 rih R zeczywisty i 5
3 |ID_PKT Text 25 5
4 |ZRD Text 2 5 IDZRD
5 |BPP Text 2 5 EPF
E |5TB Text 2 5 STB
7 |RZG Text 2 5 RZG
Dodsi | [ Usui | 5] Stowniki| @ Opcie & 0K XK Erul

Schowek trzy kolejne przyciski stuzg do obstugi schowka, ktéry jest odpowiednikiem schowka
systemowego Windows Usuii zaznaczone punkty, Kopiuj, Wklej. Nazwa pierwszego narzedzia jest
nieco mylaca, nie chodzi o usunigcie punktéw, tylko usuniecie wraz ze skopiowaniem do schowka.
Jednym stowem przyciski dzialajg jak klasyczne cut, copy, paste. Prosze tylko pamietaé, ze to nie
jest schowek Windows, wiec nie mozna w ten sposéb skopiowac punktéw i wklei¢ do np. Word'a,
tylko operowa¢ punktami pomiedzy tabelami i oknami programu C-GML.
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Kopiuj/wklej zaznaczone punkty do/z schowka Windows kopiowanie zaznaczonych punktéw
do schowka Windows wraz z odwrotnym dziataniem, wklejania danych znajdujacych sie w schowku
Windows. Narzedzie mozna wykorzysta¢ do fatwego zapisania danych w programie zewnetrznym
np. Wordzie. Poprawne przeniesienie danych wymaga okreslenia wczesniej zakresu kopiowanych
danych — ktére pola kopiujemy, jakiego separatora uzyjemy. Robimy to kolejnym narzedziem z pa-
ska Tabela.

Ustawienia kopiowania do schowka X
Dane; Separator pola
numer (®) spacia () $rednik.
kad O tabudator O inny:
® Y
H Separator czedoi dziesigtnych:
[kod2 (®) kropka () przecinek.
[mp
[ mh ok _J Anuluj

Zaznaczanie grupa narzedzi do zaznaczania punktéw tabeli: Zaznacz wszystkie, Odznacz wszyst-
kie, Zaznacz odwrotnie, Zaznacz przefiltrowane, Zaznacz zapytaniem SQL.

Raport Przygotowanie wykazu punktéw w prostszej lub zaawansowanej formie. Uwaga ! Opcja
pochodzi z programu C-Geo, w C-GML nie dziala poniewaz program nie posiada bazy raportéw.
Ten sam efekt drukowania z réznymi sposobami formatowania uzyskujemy narzedziem Druku;.

Co drukowac 7
(®) wydruk jednokolumnowy
Mumer punltu |—1 il [1 Stary numer |—5 il
[T kod purktu |—2 il N v |—? il
[¥]Wispdhrzedna |—3 il N v |—8 il
Wizpdhrzedna v |—4 il
ClwysckoteH [ 5 =2
(") wydruk z wykorzystaniem szablonu

‘wizdr formularza: w | Edutyj

() wykaz punktéw granicznych

kolumna “identyfikator punkbu'®; W

kolumna atrybutu "ZRD" W

kolumna atrybutu “"BPF W

kolumna atrybutu "STE™ W

kolumna atrybutu "RZG" W
Zakres:

(®) wszystkie () zaznaczone

Uzytkownik ma do wyboru prosty wydruk jednokolumnowy, zdefiniowany wczeéniej szablon for-
mularza (Nr_kod_X_Y_Hiinne)lub wykaz punktéw granicznych (najlepiej sporzadzi¢ go zaktada-
jac automatycznie odpowiednie kolumny tabeli, patrz rozdziat 7.2.9. Szablony formularza mozna
przygotowaé we wlasnym zakresie:
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v } Edytor wzoru raportu -8 I

Y wistawpole | e Zapisziska | [ Ustawienia &3 Zamkni [] raport dwukolumnowy
vl vl vl B o) e IdPHUO@Afed o Y OOSSEE-E> AVEETDHDEHE E @D HE
LL\\§\|1\2\3|4\\5 S B g 10 0 rI1 te120 0 0130 0 1140 1 1150 1 16 1 1170 1 118+ 1 9NN
WYKAZ WSPOLRZEDNYCH (tabela: «<nazwa»)
[ Numer [ Kod | X I Y [ H [ nNumer [ Kod | X I Y [ H ]
‘ «<numenr» ‘ w<k» ‘ <<<x>>‘ z<<y>>| «<hy H «<numeri» |<<<k1 » | «e<x1 »‘ «<yl »‘ «<h1 »‘

Drukuj drukuje dokument bezposrednio przy pomocy drukarki systemowej, z ustawieniami ta-
kimi jak opisane w sekcji Raport.

Model 3D jesli w tabeli zaznaczymy przynajmniej trzy punkty o pelnych wspétrzednych (X, Y, Z)
to mozemy uzyska¢ podglad numerycznego modelu terenu uzyskanego przy pomocy algorytmu
TIN. Jest to model uproszczony ale moze poméc w podejmowaniu decyzji, weryfikacji pomierzo-
nych pikiet itp.

] Model 3D - oS

*Hogbhopiioed #»2 f08n §

Podglad mapy Mozliwo$é podejrzenia wycinka mapy w okolicy punktu tabeli. Mozemy wigczyé
numeracje punktéw widoczng w podgladzie i ewentualnie szybko przej$¢ do okna mapy wycen-
trowanym do podgladanego punktu.
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[ @108 497 220,44 063728 VT
497 47205 N0TFE2E —

- 437 309,45 3037583
497 181,09 1114692

O @112 497 1286 C 16
O @n3 497 086,55 1119495

Wa_

Podglad mapy rv

WA
wWa
wWa

Wa,

O @114 497 08717 I 23726 wa,
O @115 437 067,10 31138019 1,
O @118 457 089,80 11 561,44 wa,
0 @117 497 12258 311 652,47 B =
O |@ns 497 199,96 EIR R Al arstwa,

Pasek grupowania rekordéow Dane mozna grupowac po wskazanych kolumnach np. po kodzie,
a takze istnieje mozliwo$¢ grupowania wielopoziomowego, np. warstwa-kod.

Pokaz okno przenumerowania zadan po edycji numeru Narzedzie z C-Geo, w przypadku C-
GML nieistotne, gdyZz tym programem praktycznie nie wykonujemy obliczen.

Zaznaczone w tabeli oznacz kétkiem na mapie Tak jak wynika z nazwy — szybka metoda wy-
réznienia punktu na mapie.

Blokuj zaznaczone, Cofnij blokowanie dla zaznaczonych Punkty blokowane majg jak gdyby
atrybut , tylko do odczytu”, nie mozna ich edytowaé. Przydatne w odniesieniu do punktéw osnowy,
ktérych wspélrzednych nie chcemy zmieniaé, blokujac je zabezpieczamy sie przed przypadkowa
zmiang.

Pokaz punkty ukryte, Ukryj punkty @ Skrét do polecent z menu Tabela stuzgcych do wyswietla-
nia lub ukrywania punktéw majacych status ukrytych. Najczesciej sa to punkty o nazwie zaczyna-
jacej sie od znaku @.

8 Pomoc

Cata treé¢ menu Pomoc jest skopiowana z programu C-Geo. Uzytkownikowi programu C-GML
udostepniamy w ten sposéb instrukcje do C-Geo, baze wiedzy, narzedzia do pomocy zdalnej.
OczywiScie ta iloé¢ informacji jest nieco przesadzona w przypadku kiedy uzywa sie C-GML, a nie
C-Geo jako takie, ale skoro C-GML jest w gruncie rzeczy nieco okrojonym C-Geo, to ma to jaki$
sens.
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8.1 O programie...

Okno z numerem wersji programu oraz informacjg o kontakcie telefonicznym i mailowym do pro-
ducenta — Softline, tel. (071) 7889287 e-mail: softline@xgeo.pl,

http:/ /www.softline.geo.pl

9 Slownik termindow i skrétéow

Freeware oprogramowanie rozprowadzane na licencji umozliwiajgcej darmowaq dystrybucje apli-
kacji bez ujawnienia kodu Zrédtowego.

GIS (ang. Geographic Information System) — system informacyjny stuzacy do wprowadzania, gro-
madzenia, przetwarzania oraz wizualizacji danych geograficznych, wspomaga proces decyzyjny.

GML (ang. Geography Markup Language) — oparty na XML jezyk opracowany przez Open Geospa-
tial Consortium do opisu danych przestrzennych. GML jest formatem wymiany danych pomiedzy
réznymi aplikacjami systeméw informacji geograficznej. Opis za Wikipedia. Specyfikacja GML 3.1
jest dostepna tutaj.

KML (ang. Keyhole Markup Language) — jezyk znacznikéw oparty na XML-u, otwarty standard
zatwierdzony przez Open Geospatial Consortium pozwalajacy na wizualizacje tréjwymiarowych da-
nych przestrzennych. Opis za Wikipedia tutaj.

PODGIiK Powiatowy Osrodek Dokumentacji Geodezyjno-Kartograficznej

SHP Shapefile, plik shape — popularny format plikéw grafiki wektorowej, stosowany dla danych
geoprzestrzennych uzywanych w Systemach Informacji Geograficznej. Jest rozwijany i regulowany
przez ESRI (w wigkszo$ci) na zasadzie otwartego standardu. Z pomocg plikéw shape mozna stwo-
rzy¢: punkty, famane i wielokaty. Kazdy element moze by¢ dodatkowo opisany poprzez atrybuty
(np. nazwa, dtugos¢, powierzchnia itd.), ktére przechowywane sg w tabeli zapisanej w postaci
pliku DBF. Definicja za Wikipedia. Opis techniczny formatu udostepniony przez firme ESRI mozna
pobra¢ tutaj.

SQL strukturalny jezyk zapytan uzywany do tworzenia, modyfikowania baz danych oraz do
umieszczania i pobierania danych z baz danych. Wiecej w Wikipedii.

SWDE Standard Wymiany Danych Ewidencyjnych — format stuzy do wymiany danych ewiden-
¢ji gruntéw i budynkéw. Wprowadzony rozporzadzeniem Ministra Rozwoju Regionalnego i Bu-
downictwa z dnia 29 marca 2001r. w sprawie ewidencji gruntéw i budynkéw (Dz.U.2001.38.454).

SWING Standard Wymiany Informacji Geodezyjnych -— format stuzacy do wymiany danych
pomiedzy bazami danych Systeméw Informacji o Terenie. Pozwala na reprezentacje w pliku tek-
stowym obiektéw przestrzennych i opisowych.

Tango -formatwymiany danych miedzy systemamiinformacji przestrzennej, opracowany zostat
z mys$lg o zasilaniu w dane Osrodkéw Dokumentacji Geodezyjnej i wymianie danych miedzy sys-
temami. Format jest efektem ustaleri miedzy firmami tworzacymi systemy informacji przestrzennej
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funkcjonujgce na polskim rynku, jako kompromisu w spojrzeniu na problem transferu. Wiecej tu-
taj.

XPS Plik XPS jest to archiwum w formacie ZIP, ktéry zawiera pliki sktadajace si¢ na dokument,
miedzy innymi plik XML dla kazdej strony, zagniezdZone obrazy i czcionki, a takze informacje
Digital Rights Management. XPS to format plikéw przeznaczony do udostepniania i archiwizowa-
nia notatek, umoéw, raportéw, stron internetowych, pokwitowan otrzymanych online i wszystkich
pozostalych dokumentéw, ktére zwykle sie drukuje.
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Instrukcja obstugi programu C-GML
Autorstwo zespotowe.
Sklad i famanie: Jacek Matariczuk przy uzyciu ETEX 2¢

Uwagi merytoryczne i edytorskie prosze wysytaé na adres: jim@xgeo.pl
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